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ตัวอย่าง  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1

วิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล และเทคโนโลยี

สารสนเทศกับการดําเนินชีวิต

ตัวชี้วัด

วิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศกับการด าเนินชีวิต

ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเครำะห์ข้อมูล และใช้ควำมรู้ด้ำนวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรแก้ปัญหำ หรือเพิ่มมูลค่ำให้กับบริกำร
หรือผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริงอย่ำงสร้ำงสรรค์

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1
วิทยาการคอมพิวเตอร์

กับการด าเนินชีวิต
สื่อดิจิทัล

กับการด าเนินชีวิต

เทคโนโลยีสารสนเทศ
กับการด าเนินชีวิต

เทคโนโลยีสารสนเทศ
กับการด าเนินชีวิต

วิทยาการคอมพิวเตอร์
มีความส าคัญต่อเทคโนโลยี

ที่จะเกิดขึ้นในอนาคตอย่างไร

การพัฒนาซอฟแวร์
ทักษะเขียนโปรแกรมด้ำนภำษำต่ำง ๆ เช่น 
ภำษำไพทอน ภำษำจำวำ เพื่อน ำไปใช้งำน

โครงสร้างและการควบคุมระบบคอมพิวเตอร์
เรียนรู้โครงสร้ำงและสถำปัตยกรรมทั้งฮำร์ดแวร์
และซอฟแวร์

การสื่อสารระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์สื่อสาร
เป็นกำรสื่อสำรข้อมูล โครงสร้ำงโปรโตคอล
ของระบบเครือข่ำยรวมถึงน ำอุปกรณ์อิเล็กโทรนิกส์ 
มำเชื่อมต่อผ่ำนเครือข่ำยคอมพิวเตอร์

น าไปใช้งานด้านกราฟิกและมัลติมีเดีย
น ำคอมพิวเตอร์ ไปใช้งำนด้ำนกำรออกแบบ 
ประมวลผล สร้ำงภำพ จัดกำรทั้งภำพนิ่งและ
ภำพเคลื่อนไหว

การประยุกต์ใช้งานอย่างชาญฉลาด
สร้ำงระบบสำรสนเทศที่มีควำมชำญฉลำด หรือ
ปัญญำประดิษฐ์ (AI)

การค านวณและการประยุกต์ใช้งานระดับสูง
น ำไปประยุกต์ใช้งำนระดับสูงที่นี่มีกำรประมวลผล 
กำรค ำนวณระดับยำก ซับซ้อนมำก

1. วิทยาการคอมพิวเตอร์กับการด าเนินชีวิต
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ประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศ

ลดเวลำในกำรท ำงำน

ลดค่ำใช้จ่ำยลดต้นทุน

กำรส่งออกรวดเร็วขึ้น

ท ำงำนร่วมกันได้รำบรื่น

ช่วยในกำรตัดสินใจ

เสริมสร้ำงคุณภำพชีวิตดีขึ้น

สร้ำงควำมได้เปรียบในกำรแข่งขัน

อื่นๆ

3. เทคโนโลยีสารสนเทศกับการด าเนินชีวิต 4. เทคโนโลยีสารสนเทศกับการด าเนินชีวิต

เทคโนโลยีที่สามารถน าไปช่วยเพิ่มมูลค่าให้กับสินค้าและบริการ

กำรสร้ำงอุปกรณ์ต่ำงๆที่ควบคุมด้วยคอมพิวเตอร์ เพื่อให้กำรท ำงำนสะดวก รวดเร็ว ลดต้นทุน 
เช่น ท ำหุ่นยนต์มำใช้ในกำรท ำงำนที่ต้องกำรควำมถูกต้อง แม่นย ำ งำนที่ต้องเสี่ยงอันตรำย

เทคโนโลยีด้านฮาร์ดแวร์

เทคโนโลยีด้านซอฟแวร์
กำรพัฒนำซอฟแวร์ที่จะให้กำรท ำงำนเพิ่มประสิทธิภำพมำกขึ้น เร็วขึ้น ประหยัดค่ำใช้จ่ำย
เช่น แอปพลิเคชันในกำรให้บริกำรต่ำงๆ

เทคโนโลยีด้านการจัดการข้อมูล
ระบบที่จะจัดกำร น ำข้อมูลมำวิเครำะห์ สังเครำะห์ เพื่อน ำไปใช้ประโยชน์ด้ำนกำรออกแบบ กำรจัดกำร
เช่น ระบบวิเครำะห์พฤติกรรมกำรซื้อสินค้ำของผู้บริโภคช่วงปีใหม่

รูปแบบกำรพัฒนำโปรแกรมแบบ Waterfall Model
การพัฒนาซอฟแวร์

การวางแผน

การวิเคราะห์ระบบ

การออกแบบระบบ

การพัฒนาระบบ

การบ ารุงรักษาระบบ

Waterfall Model

2. สื่อดิจิทัลกับการด าเนินชีวิต

ข้อความ

เสียง

วิดีโอ

ภาพเคลื่อนไหว

ภาพนิ่ง

องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล

สื่อดิจิทัล มีปริมำณกำรแพร่หลำย และมีอิทธิพลมำกในโลกโซเชียล
มีคอนเทนท์หลำกหลำยประเภทให้เลือกใช้
ต้องใช้วิจำรณญำณและควำมรอบคอบในกำรน ำไปใช้งำนมำก
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