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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET Pre-test  

วิชาวิทยาศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

รูปแบบขอสอบ แบงเปน 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 1 คําตอบ จํานวน 18 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน 

2. รูปแบบปรนยัเลือกตอบเชิงซอน จํานวน 2 ขอ  ขอละ 5 คะแนน    รวม 10 คะแนน 

รวมจำนวนขอสอบ 20 ขอ คะแนนเต็ม 100 คะแนน ใชเวลา 60 นาที 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

1  

วิทยาศาสตร 

ชีวภาพ 

ว 1.1 เขาใจความหลากหลายของ

ระบบนิเวศ ความสมัพันธระหวาง

สิ่งไมมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และ

ความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิต 

กับสิ่งมีชีวิตตาง ๆ ในระบบนิเวศ  

การถายทอดพลังงาน  

การเปลีย่นแปลงแทนท่ีใน 

ระบบนิเวศ ความหมายของ

ประชากร ปญหาและผลกระทบ 

ท่ีมีตอทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดลอม แนวทางในการ

อนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและ 

การแกไขปญหาสิ่งแวดลอม 

รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ป.5/1 บรรยายโครงสรางและ

ลักษณะของสิ่งมีชีวิตท่ีเหมาะสม

กับการดำรงชีวิต ซึ่งเปนผลมา

จากการปรับตัวของสิ่งมีชีวิตใน

แตละแหลงท่ีอยู 

3 • สิ่งมีชีวิตท้ังพืชและสัตวมีโครงสรางและลักษณะท่ี 

 เหมาะสมในแตละแหลงท่ีอยู ซึ่งเปนผลมาจากการ

 ปรับตัวของสิ่งมีชีวิต เพ่ือใหดำรงชีวิตและอยูรอดได

 ในแตละแหลงท่ีอยู เชน ผักตบชวามีชองอากาศใน

 กานใบ ชวยใหลอยน้ำได ตนโกงกางท่ีข้ึนอยูในปา

 ชายเลนมรีากค้ำจุนทำใหลำตนไมลม ปลามีครีบชวย

 ในการเคลื่อนท่ีในน้ำ 

 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (1 ขอ) 
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  ป.5/2 อธิบายความสมัพันธ

ระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต

และความสัมพันธระหวาง

สิ่งมีชีวิตกับสิ่งไมมีชีวิต เพ่ือ

ประโยชนตอการดำรงชีวิต 

 • ในแหลงท่ีอยูหน่ึง ๆ สิ่งมีชีวิตจะมคีวามสัมพันธซึ่งกัน

 และกัน และสัมพันธกับสิ่งไมมีชีวิต เพ่ือประโยชน 

 ตอการดำรงชีวิต เชน ความสัมพันธกันดานการกินกัน

 เปนอาหารเปนแหลงท่ีอยูอาศัย หลบภัย และเลี้ยงดู

 ลูกออน ใชอากาศในการหายใจ 

• สิ่งมีชีวิตมีการกินกันเปนอาหาร โดยกินตอกันเปน

 ทอด ๆ ในรูปแบบของโซอาหาร ทำใหสามารถระบุ

 บทบาทหนาท่ีของสิ่งมีชีวิตเปนผูผลิตและผูบริโภค 

  

  ป.5/3 เขียนโซอาหารและระบุ

บทบาทหนาท่ีของสิ่งมีชีวิตท่ี

เปนผูผลิตและผูบรโิภคในโซ

อาหาร 

 

 ว 1.2 เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต 

หนวยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การ

ลำเลียงสารเขาและออกจากเซลล 

ความสัมพันธของโครงสรางและ

หนาท่ีของระบบตาง ๆ ของสัตว

และมนุษยท่ีทำงานสัมพันธกัน 

ความสัมพันธของโครงสราง และ

หนาท่ีของอวัยวะตาง ๆ ของพืช 

ท่ีทำงานสัมพันธกันรวมท้ังนำ

ความรูไปใชประโยชน 

ป.4/1 บรรยายหนาท่ีของราก 

ลำตน ใบ และดอกของพืชดอก 

โดยใชขอมลูท่ีรวบรวมได 

2 • สวนตาง ๆ ของพืชดอกทำหนาท่ีแตกตางกัน 

 -  รากทำหนาท่ีดูดน้ำและธาตุอาหารข้ึนไปยังลำตน 

 -  ลำตนทำหนาท่ีลำเลียงน้ำตอไปยังสวนตาง ๆของพืช 

 -  ใบทำหนาท่ีสรางอาหาร อาหารท่ีพืชสรางข้ึน คือ 

  น้ำตาล ซึ่งจะเปลีย่นเปนแปง 

 -  ดอกทำหนาท่ีสืบพันธ ประกอบดวยสวนประกอบ    

  ตาง ๆ ไดแก กลบีเลีย้ง กลีบดอก เกสรเพศผูและ 

  เกสรเพศเมีย ซึ่งสวนประกอบแตละสวนของดอก 

  ทำหนาท่ีแตกตางกัน 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (1 ขอ) 

• ปรนัยเลือกตอบ

เชิงซอน (1 ขอ)  
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 ป.6/4 สรางแบบจำลองระบบ

ยอยอาหารและบรรยายหนาท่ี 

ของอวัยวะในระบบยอยอาหาร 

รวมท้ังอธิบายการยอยอาหาร 

และการดูดซมึสารอาหาร 

• ระบบยอยอาหารประกอบดวยอวัยวะตาง ๆ ไดแก 

 ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหารลำไสเล็ก  

 ลำไสใหญ ทวารหนัก ตับ และตับออน ซึ่งทำหนาท่ี

 รวมกันในการยอยและดูดซึมสารอาหาร 

 -  ปากมีฟนชวยบดเคี้ยวอาหารใหมขีนาดเล็กลงและ 

  มีลิ้นชวยคลุกเคลาอาหารกับน้ำลายในน้ำลาย 

  มีเอนไซมยอยแปงใหเปนน้ำตาล 



 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET Pre-test วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที ่6                              2 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

 -  หลอดอาหารทำหนาท่ีลำเลยีงอาหารจากปากไปยัง 

  กระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะอาหารมีการยอย 

  โปรตีนโดยกรดและเอนไซมท่ีสรางจากกระเพาะ

  อาหาร 

 -  ลำไสเล็กมีเอนไซมท่ีสรางจากผนังลำไสเล็กเองและ

  จากตับออนท่ีชวยยอยโปรตีน คารโบไฮเดรตและ

  ไขมัน โดยโปรตีน คารโบไฮเดรต และไขมัน ท่ีผาน

  การยอยจนเปนสารอาหารขนาดเล็กพอท่ีจะดูดซึม 

  ได รวมถึงน้ำ เกลือแร และวิตามิน จะถูกดูดซึมท่ี

  ผนังลำไสเล็กเขาสูกระแสเลือด เพ่ือลำเลยีงไปยัง 

  สวนตาง ๆ ของรางกาย ซึ่งโปรตีน คารโบไฮเดรต 

  และไขมัน จะถูกนำไปใชเปนแหลงพลังงานสำหรับ 

  ใชในกิจกรรมตาง ๆ สวนน้ำ เกลือแร และวิตามิน  

  จะชวยทำใหรางกายทำงานไดเปนปกติ 

 -  ตับสรางน้ำดีแลวสงมายังลำไสเล็กชวยใหไขมัน 

  แตกตัว 

 -  ลำไสใหญทำหนาท่ีดูดน้ำและเกลอืแร เปนบริเวณ 

  ท่ีมีอาหารท่ียอยไมได หรือยอยไมหมดเปน 

  กากอาหาร ซึ่งจะถูกกำจดัออกทางทวารหนัก 

• อวัยวะตาง ๆ ในระบบยอยอาหารมีความสำคัญ 

 จึงควรปฏิบัตตินดูแลรักษาอวัยวะใหทำงานเปนปกต ิ

 ว 1.3 เขาใจกระบวนการและ

ความสำคญัของการถายทอด

ลักษณะทางพันธุกรรม                       

สารพันธุกรรม การเปลีย่นแปลง

ทางพันธุกรรมท่ีมีผลตอสิ่งมีชีวิต

ความหลากหลายทางชีวภาพและ

วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมท้ัง

นำความรูไปใชประโยชน 

ป.4/1 จำแนกสิ่งมีชีวิต โดยใช

ความเหมือน และความแตกตาง

ของลักษณะของสิ่งมีชีวิต 

ออกเปนกลุมพืช กลุมสัตวและ

กลุมท่ีไมใชพืชและสตัว 

5 • สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุมไดโดยใชความ

 เหมือนและความแตกตางของลักษณะตาง ๆ เชน            

 กลุ มพืชสรางอาหารเองไดและเคลื่อนที ่ดวยตนเอง

 ไม ได กล ุ มส ัตว ก ินส ิ ่ งม ีช ีว ิตอ ื ่นเป นอาหารและ

 เคลื ่อนที ่ได กลุ มท่ีไมใชพืชและสัตว เชน เห็ด รา 

 จุลินทรีย 

 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (1 ขอ) 
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  ป.4/2 จำแนกพืชออกเปน 

พืชดอกและพืชไมมดีอก  

โดยใชการมีดอกเปนเกณฑ  

โดยใชขอมูลท่ีรวบรวมได 

 • การจำแนกพืช สามารถใชการมีดอกเปนเกณฑในการ

 จำแนกไดเปนพืชดอกและพืชไมมีดอก 

  

  ป.4/3 จำแนกสัตวออกเปนสัตว

มีกระดูกสันหลังและสัตวไมมี

กระดูกสันหลัง โดยใชการมี

กระดูกสันหลังเปนเกณฑ 

โดยใชขอมูลท่ีรวบรวมได 

 • การจำแนกสัตว สามารถใชการมีกระดูกสันหลังเปน 

 เกณฑในการจำแนกไดเปนสัตวมีกระดูกสันหลังและ

 สัตวไมมีกระดูกสันหลัง 

• สัตวมีกระดูกสันหลังมีหลายกลุม ไดแกกลุมปลา 

 กลุมสัตวสะเทินน้ำสะเทินบก กลุมสัตวเลื ้อยคลาน

 กลุมนก และกลุมสัตวเลี้ยงลูกดวยนม ซึ่งแตละกลุม

 จะมีลักษณะเฉพาะท่ีสังเกตได 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

  ป.4/4 บรรยายลักษณะเฉพาะท่ี

สังเกตไดของสัตวมีกระดูก 

สันหลังในกลุมปลา  

กลุมสตัวสะเทินน้ำสะเทินบก 

กลุมสตัวเลื้อยคลาน กลุมนก

และกลุมสตัวเลีย้งลูกดวยนม

และยกตัวอยางสิ่งมีชีวิตใน 

แตละกลุม 

    

  ป.5/1 อธิบายลักษณะทาง

พันธุกรรมท่ีมีการถายทอด 

จากพอแมสูลูกของพืช สัตว 

และมนุษย 

 • สิ่งมีชีวิตท้ังพืช สัตว และมนุษย เมื่อโตเต็มท่ีจะมีการ

 สืบพันธุเพ่ือเพ่ิมจำนวน และดำรงพันธุโดยลูกท่ีเกิดมา

 จะไดรับการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรมจากพอแม

 ทำใหมีลักษณะทางพันธุกรรมท่ีเฉพาะแตกตางจาก

 สิ่งมีชีวิตชนิดอ่ืน 

• พืชมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชน  

 ลักษณะของใบ สี ดอก 

• สัตวมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชน  

 สีขน ลักษณะของขน ลกัษณะของห ู

• มนุษยมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชน  

 เชิงผมท่ีหนาผาก ลักยิม้ ลักษณะหนังตาการหอลิ้น 

 ลักษณะของติ่งห ู

  

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

ว 2.1 เขาใจสมบัติของสสาร 

องคประกอบของสสาร 

ความสัมพันธระหวางสมบัติของ

สสารกับโครงสรางและแรง 

ยึดเหน่ียวระหวางอนุภาค  

หลักและธรรมชาติของการ

เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร  

การเกิดสารละลายและ 

การเกิดปฏิกิริยาเคม ี

ป.4/1 เปรียบเทียบสมบัต ิ

ทางกายภาพดานความแข็ง 

สภาพยดืหยุน การนำความรอน 

และการนำไฟฟาของวัสดุ โดยใช

หลักฐานเชิงประจักษ จากการ

ทดลองและระบุการนำสมบัติ

เรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุน  

การนำความรอน และการนำ

ไฟฟาของวัสดุไปใชใน

ชีวิตประจำวันผานกระบวนการ

ออกแบบช้ินงาน 

8 • วัสดุแตละชนิดมีสมบัติทางกายภาพแตกตางกันวัสด ุ

 ท่ีมีความแข็งจะทนตอแรงขูดขีด วัสดุท่ีมสีภาพยดืหยุน 

 จะเปลีย่นแปลงรปูรางเมื่อมีแรงมากระทำและกลับ 

 สภาพเดิมได วัสดุท่ีนำความรอนจะรอนไดเร็วเมื่อไดรับ 

 ความรอนและวัสดุท่ีนำไฟฟาได จะใหกระแสไฟฟา 

 ผานได ดังน้ันจึงอาจนำสมบัติตาง ๆ มาพิจารณาเพ่ือ 

 ใชในกระบวนการออกแบบช้ินงาน เพ่ือใชประโยชน 

 ในชีวิตประจำวัน 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (3 ขอ) 

• ปรนัยเลือกตอบ

เชิงซอน(1 ขอ)  
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  ป.4/3 เปรียบเทียบสมบัติของ

สสารท้ัง 3 สถานะ จากขอมูลท่ี

ไดจากการสังเกตมวล  

การตองการท่ีอยู รูปราง  

และปรมิาตรของสสาร 

 • วัสดุเปนสสารเพราะมมีวล และตองการท่ีอยูสสารม ี

 สถานะเปนของแข็ง ของเหลว หรอืแกสของแข็ง 

 มีปริมาตรและรปูรางคงท่ี ของเหลวมีปรมิาตรคงท่ี  

 แตมีรูปรางเปลีย่นไปตามภาชนะเฉพาะสวนท่ีบรรจุ

 ของเหลว สวนแกสมีปริมาตรและรูปรางเปลี่ยนไป 

 ตามภาชนะท่ีบรรจ ุ

  

  ป.4/4 ใชเครื่องมือเพ่ือวัดมวล

และปรมิาตรของสสารท้ัง  

3 สถานะ 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

  ป.5/1 อธิบายการเปลี่ยน              

สถานะของสสาร เมื่อทำให 

สสารรอนข้ึนหรือเย็นลง 

โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 

 • การเปลีย่นสถานะของสสารเปนการเปลีย่นแปลง 

 ทางกายภาพ เมื่อเพ่ิมความรอนใหกับสสารถึงระดับ 

 หน่ึงจะทำใหสสารท่ีเปนของแข็งเปลี่ยนสถานะเปน

 ของเหลวเรียกวาการหลอมเหลวและเมื่อเพ่ิม 

 ความรอนตอไปจนถึงอีกระดับหน่ึงของเหลวจะ

 เปลี่ยนเปนแกส เรียกวาการกลายเปนไอ แตเมื่อลด 

 ความรอนลงถึงระดับหน่ึงแกสจะเปลี่ยนสถานะเปน 

 ของเหลว เรียกวา การควบแนนและถาลดความรอน 

 ตอไปอีกจนถึงระดับหน่ึงของเหลวจะเปลีย่นสถานะ 

 เปนของแข็ง เรียกวาการแข็งตัว สสารบางชนิดสามารถ

 เปลี่ยนสถานะจากของแข็งเปนแกส โดยไมผานการ

 เปนของเหลว เรียกวา การระเหิด สวนแกสบางชนิด

 สามารถเปลีย่นสถานะเปนของแข็งโดยไมผานการเปน

 ของเหลว เรียกวา การระเหิดกลับ 

  

  ป.5/2 อธิบายการละลายของ

สารในน้ำโดยใชหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

 • เมื่อใสสารลงในน้ำแลวสารน้ันรวมเปนเน้ือเดียวกัน 

 กับน้ำท่ัวทุกสวน แสดงวาสารเกิดการละลาย  

 เรียกสารผสมท่ีไดวา สารละลาย 

  

  ป.5/3 วิเคราะหการ

เปลี่ยนแปลงของสารเมื่อเกิด

การเปลีย่นแปลงทางเคม ี 

โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 

 • เมื่อผสมสาร 2 ชนิดข้ึนไปแลวมีสารใหมเกิดข้ึนซึ่งมี

 สมบัตติางจากสารเดิม หรือเมื่อสารชนิดเดียวเกิดการ

 เปลี่ยนแปลงแลวมสีารใหมเกิดข้ึนการเปลีย่นแปลงน้ี 

 เรียกวา การเปลี่ยนแปลงทางเคมซีึ่งสังเกตไดจากมสีี

 หรือกลิ่นตางจากสารเดมิ หรือมีฟองแกส หรือมี

 ตะกอนเกิดข้ึนหรือมีการเพ่ิมข้ึนหรือลดลงของ

 อุณหภูม ิ

  

  ป.5/4 วิเคราะหและระบุการ

เปลี่ยนแปลงท่ีผันกลับไดและ

การเปลีย่นแปลงท่ีผันกลับไมได 

 • เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแลว สารสามารถเปลี่ยน

 กลับเปนสารเดิมไดเปนการเปลี่ยนแปลงท่ีผันกลับได 

 เชน การหลอมเหลว การกลายเปนไอ การละลาย  

 แตสารบางอยางเกิดการเปลีย่นแปลงแลวไมสามารถ

 เปลี่ยนกลับเปนสารเดิมไดเปนการเปลีย่นแปลงท่ี 

 ผันกลับไมไดเชนการเผาไหม การเกิดสนิม 

  

  ป.6/1 อธิบายและเปรียบเทียบ

การแยกสารผสม โดยการ 

หยิบออก การรอน การใช

แมเหล็กดึงดูด การรินออก 

การกรอง และการตกตะกอน 

โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 

รวมท้ังระบุวิธีแกปญหาใน

ชีวิตประจำวันเก่ียวกับการ 

แยกสาร 

 • สารผสมประกอบดวยสาร ตั้งแต 2 ชนิดข้ึนไปผสมกัน 

 เชน น้ำมันผสมน้ำ ขาวสารปนกรวดทราย วิธีการท่ี

 เหมาะสมในการแยกสารผสมข้ึนอยูกับลักษณะและ

 สมบัติของสารท่ีผสมกันถาองคประกอบของสารผสม

 เปนของแข็งกับของแข็งท่ีมีขนาดแตกตางกันอยาง

 ชัดเจน อาจใชวิธีการหยิบออก หรอืการรอนผานวัสดุ

 ท่ีมีรูถามสีารใดสารหน่ึงเปนสารแมเหล็กอาจใช

 วิธีการใชแมเหล็กดึงดูด ถาองคประกอบเปนของแข็งท่ี

 มีละลายในของเหลว อาจใชวิธีการรินออก การกรอง 

 หรือการตกตะกอน ซึ่งวิธีการแยกสารสามารถนำไปใช

 ประโยชนในชีวิตประจำวันได 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

 ว 2.2 เขาใจธรรมชาติของแรงใน

ชีวิตประจำวันผลของแรงท่ีกระทำ

ตอวัตถุลักษณะการเคลื่อนท่ี 

แบบตาง ๆ ของวัตถุ รวมท้ังนำ

ความรูไปใชประโยชน 

ป.4/1 ระบุผลของแรงโนมถวง 

ท่ีมีตอวัตถุจากหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

9 • แรงโนมถวงของโลกเปนแรงดึงดดูท่ีโลกกระทำตอวัตถุ 

 มีทิศทางเขาสูศูนยกลางโลก และเปนแรงไมสัมผสั  

 แรงดึงดูดท่ีโลกกระทำกับวัตถุหน่ึง ๆทำใหวัตถุตกลง 

 สูพ้ืนโลก และทำใหวัตถุมีน้ำหนักวัดน้ำหนักของวัตถุ 

 ไดจาก เครื่องช่ังสปริง น้ำหนักของวัตถุข้ึนกับมวลของ 

 วัตถุ โดยวัตถุท่ีมมีวลมากจะมีน้ำหนักมาก วัตถุท่ีม ี

 มวลนอยจะมีน้ำหนักนอย 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (3 ขอ) 
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  ป.4/2 ใชเครื่องช่ังสปริงในการ

วัดน้ำหนักของวัตถุ 

   

  ป.4/3 บรรยายมวลของวัตถุท่ีมี

ผลตอการเปลี่ยนแปลงการ

เคลื่อนท่ีของวัตถุจากหลักฐาน

เชิงประจักษ 

 • มวล คือ ปริมาณเน้ือของสสารท้ังหมดท่ีประกอบกัน

 เปนวัตถุ ซึ่งมีผลตอความยากงายในการเปลีย่นแปลง

 การเคลื่อนท่ีของวัตถุ วัตถุท่ีมีมวลมากจะเปลี่ยนแปลง

 การเคลื่อนท่ีไดยากกวาวัตถุท่ีมีมวลนอย ดังน้ันมวล

 ของวัตถุนอกจากจะหมายถึงเน้ือท้ังหมดของวัตถุน้ัน

 แลวยังหมายถึงการตานการเปลีย่นแปลงการเคลื่อนท่ี

 ของวัตถุน้ันดวย 

  

  ป.5/1 อธิบายวิธีการหาแรงลัพธ

ของแรงหลายแรงในแนว

เดียวกันท่ีกระทำตอวัตถุในกรณี

ท่ีวัตถุอยูน่ิงจากหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

 • แรงลัพธเปนผลรวมของแรงท่ีกระทำตอวัตถุโดยแรง

 ลัพธของแรง 2 แรงท่ีกระทำตอวัตถุเดียวกันจะมีขนาด

 เทากับผลรวมของแรงท้ังสอง เมื่อแรงท้ังสองอยูใน

 แนวเดียวกันแตมีทิศทางตรงขามกัน สำหรับวัตถุ 

 ท่ีอยูน่ิง แรงลัพธท่ีกระทำตอวัตถุมีคาเปนศูนย 

• การเขียนแผนภาพของแรงท่ีกระทำตอวัตถุสามารถ

 เขียนไดโดยใชลูกศร โดยหัวลูกศรแสดงทิศทางของ

 แรง และความยาวของลูกศรแสดงขนาดของแรงท่ี

 กระทำตอวัตถุ 

  

  ป.5/2 เขียนแผนภาพแสดง 

แรงท่ีกระทำตอวัตถุท่ีอยูในแนว

เดียวกันและแรงลัพธท่ีกระทำ

ตอวัตถุ 

    

  ป.5/3 ใชเครื่องช่ังสปริงในการ

วัดแรงท่ีกระทำตอวัตถุ 

    

  ป.5/4 ระบุผลของแรงเสยีดทาน

ท่ีมีตอการเปลี่ยนแปลงการ

เคลื่อนท่ีของวัตถุจากหลักฐาน

เชิงประจักษ 

 • แรงเสียดทานเปนแรงท่ีเกิดข้ึนระหวางผิวสัมผัสของ

 วัตถุ เพ่ือตานการเคลื่อนท่ีของวัตถุน้ันโดยถาออกแรง

 กระทำตอวัตถุท่ีอยูน่ิงบนพ้ืนผิวหน่ึงใหเคลื่อนท่ี  

 แรงเสียดทานจากพ้ืนผิวน้ันก็จะตานการเคลื่อนท่ีของ 

 วัตถุ แตถาวัตถุกำลังเคลื่อนท่ี แรงเสียดทานก็จะทำให 

 วัตถุน้ันเคลื่อนท่ีชาลงหรือหยุดน่ิง 

  

  ป.5/5 เขียนแผนภาพแสดงแรง

เสียดทานและแรงท่ีอยูในแนว

เดียวกันท่ีกระทำตอวัตถุ 

    

  ป.6/1 อธิบายการเกิด และผล

ของแรงไฟฟา ซึ่งเกิดจากวัตถุ 

ท่ีผานการขัดถูโดยใชหลักฐาน

เชิงประจักษ 

 • วัตถุ 2 ชนิด ท่ีผานการขัดถูแลว เมื่อนำเขาใกลกัน 

 อาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงท่ีเกิดข้ึนน้ีเปนแรงไฟฟา  

 ซึ่งเปนแรงไมสัมผัส เกิดข้ึนระหวางวัตถุท่ีมีประจไุฟฟา  

 ซึ่งประจุไฟฟามี 2 ชนิด คือ ประจไุฟฟาบวกและประจ ุ

 ไฟฟาลบ วัตถุท่ีมีประจไุฟฟาชนิดเดียวกันผลักกัน 

 ชนิดตรงขามกันดึงดดูกัน 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

 ว 2.3 เขาใจความหมายของ

พลังงาน การเปลี่ยนแปลงและ 

การถายโอนพลังงาน ปฏสิัมพันธ

ระหวางสสารและพลังงาน 

พลังงานในชีวิตประจำวัน 

ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ 

ท่ีเก่ียวของกับเสียง แสง และ 

คลื่นแมเหล็กไฟฟา รวมท้ังนำ

ความรูไปใชประโยชน 

ป.4/1 จำแนกวัตถุเปนตัวกลาง

โปรงใส ตัวกลางโปรงแสง และ

วัตถุทึบแสง จากลักษณะการ

มองเห็นสิ่งตาง ๆ ผานวัตถุน้ัน

เปนเกณฑโดยใชหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

10 

 
• เมื่อมองสิ่งตาง ๆ โดยมีวัตถุตางชนิดกันมาก้ันแสงจะ

 ทำใหลักษณะการมองเห็นสิ่งน้ัน ๆ ชัดเจนตางกัน  

 จึงจำแนกวัตถุท่ีมาก้ันออกเปน ตัวกลางโปรงใส  

 ซึ่งทำใหมองเห็นสิ่งตาง ๆ ไดชัดเจนตัวกลางโปรงแสง 

 ทำใหมองเห็นสิ่งตางๆไดไมชัดเจน และวัตถุทึบแสง 

 ทำใหมองไมเห็นสิ่งตาง ๆ น้ัน 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (2 ขอ) 
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  ป.5/1 อธิบายการไดยินเสียง

ผานตัวกลางจากหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

 • การไดยินเสียงตองอาศัยตัวกลาง โดยอาจเปนของแข็ง 

 ของเหลว หรืออากาศ เสียงจะสงผานตัวกลางมายังห ู

  

  ป.5/2 ระบุตัวแปร ทดลอง และ

อธิบายลักษณะและการเกิด 

เสียงสูง เสียงต่ำ 

 • เสียงท่ีไดยินมรีะดับสูงต่ำของเสยีงตางกันข้ึนกับความถ่ี

 ของการสั่นของแหลงกำเนิดเสียงโดยเมื่อแหลงกำเนิด

 เสียงสั่นดวยความถ่ีต่ำจะเกิดเสียงต่ำ แตถาสั่นดวย

 ความถ่ีสูงจะเกิดเสียงสูง สวนเสียงดังคอยท่ีไดยินข้ึน

 กับพลังงานการสั่นของแหลงกำเนิดเสียง โดยเมือ่

 แหลงกำเนิดเสียงสั่นดวยพลังงานมากจะเกิดเสยีงดัง 

 แตถาแหลงกำเนิดเสียงสั่นดวยพลงังานนอยจะเกิด

 เสียงคอย 

• เสียงดังมาก ๆ เปนอันตรายตอการไดยินและเสยีงท่ี

 กอใหเกิดความรำคาญเปนมลพิษทางเสียง เดชิเบล

 เปนหนวยท่ีบอกถึงความดังของเสยีง 

  

  ป.5/3 ออกแบบการทดลองและ

อธิบายลักษณะและการเกิด 

เสียงดัง เสียงคอย 

   

  ป.6/1 ระบุสวนประกอบและ

บรรยายหนาท่ีของแตละ

สวนประกอบของวงจรไฟฟา

อยางงายจากหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

 • วงจรไฟฟาอยางงาย ประกอบดวย แหลงกำเนิดไฟฟา 

 สายไฟฟา และเครื่องใชไฟฟาหรืออุปกรณไฟฟา 

 แหลงกำเนิดไฟฟา เชน ถานไฟฉาย หรือแบตเตอรี่  

 ทำหนาท่ีใหพลังงานไฟฟา สายไฟฟาเปนตัวนำไฟฟา 

 ทำหนาท่ีเช่ือมตอระหวางแหลงกำเนิดไฟฟาและ 

 เครื่องใชไฟฟาเขาดวยกัน เครื่องใชไฟฟามีหนาท่ี 

 เปลี่ยนพลังงานไฟฟาเปนพลังงานอ่ืน 

  

  ป.6/2 เขียนแผนภาพและ 

ตอวงจรไฟฟาอยางงาย 

   

  ป.6/3 ออกแบบการทดลองและ

ทดลองดวยวิธีท่ีเหมาะสมในการ

อธิบายวิธีการและผลของการตอ 

เซลลไฟฟาแบบอนุกรม 

 • เมื่อนำเซลลไฟฟาหลายเซลลมาตอเรียงกัน โดยให 

 ข้ัวบวกของเซลลไฟฟาเซลลหน่ึงตอกับข้ัวลบของอีก 

 เซลลหน่ึง เปนการตอแบบอนุกรม ทำใหมีพลังงาน 

 ไฟฟาเหมาะสมกับเครื่องใชไฟฟา ซึ่งการตอเซลลไฟฟา 

 แบบอนุกรมสามารถนำไปใชประโยชนใน 

 ชีวิตประจำวัน เชน การตอเซลลไฟฟาในไฟฉาย 

  

  ป.6/5 ออกแบบการทดลองและ

ทดลองดวยวิธีท่ีเหมาะสมในการ

อธิบายการตอหลอดไฟฟาแบบ

อนุกรมและแบบขนาน 

 • การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรมเมือ่ถอดหลอดไฟฟา  

 ดวงใดดวงหน่ึงออก ทำใหหลอดไฟฟาท่ีเหลือดับ 

 ท้ังหมด สวนการตอหลอดไฟฟาแบบขนานเมื่อถอด 

 หลอดไฟฟาดวงใดดวงหน่ึงออก หลอดไฟฟาท่ีเหลือ 

 ก็ยังสวางได การตอหลอดไฟฟาแตละแบบสามารถ

 นำไปใชประโยชนได เชน การตอหลอดไฟฟาหลายดวง 

 ในบานจึงตองตอหลอดไฟฟาแบบขนาน เพ่ือเลือกใช 

 หลอดไฟฟาดวงใดดวงหน่ึงไดตามตองการ 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

  ป.6/7 อธิบายการเกิดเงามืด  

เงามัวจากหลักฐานเชิงประจักษ 

 • เมื่อนำวัตถุทึบแสงมาก้ันแสงจะเกิดเงาบนฉากรับแสง 

 ท่ีอยูดานหลังวัตถุ โดยเงามรีูปรางคลายวัตถุท่ีทำให 

 เกิดเงา เงามัวเปนบริเวณท่ีมีแสงบางสวนตกลงบนฉาก 

 สวนเงามืดเปนบริเวณท่ีไมมีแสงตกลงบนฉากเลย 

  

  ป.6/8 เขียนแผนภาพรังสีของ

แสงแสดงการเกิดเงามืดและ 

เงามัว 

   

3 

วิทยาศาสตร 

โลก และ 

อวกาศ 

ว 3.1 เขาใจองคประกอบลักษณะ

กระบวนการเกิดและวิวัฒนาการ

ของเอกภพกาแล็กซ ีดาวฤกษและ

ระบบสรุิยะ รวมท้ังปฏสิัมพันธ

ภายในระบบสุรยิะท่ีสงผลตอ

สิ่งมีชีวิตและการประยุกตใช

เทคโนโลยีอวกาศ 

ป.4/1 อธิบายแบบรูปเสนทาง

การข้ึนและตกของดวงจันทร 

โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 

3 

 

 

• ดวงจันทรเปนบรวิารของโลก โดยดวงจันทรหมุนรอบ 

 ตัวเองขณะโคจรรอบโลก ขณะท่ีโลกก็หมุนรอบตัวเอง 

 ดวยเชนกัน การหมุนรอบตัวเองของโลกจากทิศ 

 ตะวันตกไปทิศตะวันออกในทิศทางทวนเข็มนาิกา 

 เมื่อมองจากข้ัวโลกเหนือทำใหมองเห็นดวงจันทร 

 ปรากฏข้ึนทางดานทิศตะวันออกและตกทางดานทิศ 

 ตะวันตกหมุนเวียนเปนแบบรูปซ้ำ ๆ 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (2 ขอ) 
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  ป.5/2 ใชแผนท่ีดาวระบุ

ตำแหนงและเสนทางการข้ึน 

และตกของกลุมดาวฤกษ 

บนทองฟา และอธิบายแบบรูป

เสนทางการข้ึนและตกของ 

กลุมดาวฤกษบนทองฟา 

ในรอบป 

• การมองเห็นกลุมดาวฤกษมรีูปรางตาง ๆ เกิดจาก 

 จินตนาการของผูสังเกตกลุมดาวฤกษตาง ๆ ท่ีปรากฏ 

 ในทองฟาแตละกลุมมีดาวฤกษแตละดวงเรียงกันท่ี 

 ตำแหนงคงท่ี และมีเสนทางการข้ึนและตกตามเสนทาง 

 เดิมทุกคืน ซึ่งจะปรากฏตำแหนงเดิม การสังเกต 

 ตำแหนง และการข้ึนและตกของดาวฤกษและ 

 กลุมดาวฤกษสามารถทำไดโดยใชแผนท่ีดาว ซึ่งระบุ 

 มุมทิศและมุมเงยท่ีกลุมดาวน้ันปรากฏ ผูสังเกต 

 สามารถใชมือในการประมาณคาของมุมเงย เมื่อสังเกต 

 ดาวในทองฟา 

  

  ป.6/1 สรางแบบจำลองท่ี

อธิบายการเกิดและเปรียบเทียบ

ปรากฏการณสุริยุปราคาและ

จันทรุปราคา 

• เมื่อโลกและดวงจันทรโคจรมาอยูในแนวเสนตรงเดียว  

 กันกับดวงอาทิตยในระยะทางท่ีเหมาะสม ทำให 

 ดวงจันทรบังดวงอาทิตยเงาของดวงจันทรทอดมายัง 

 โลก ผูสังเกตท่ีอยูบริเวณเงาจะมองเห็นดวงอาทิตยมืด 

 ไปเกิดปรากฏการณสุรยิุปราคา ซึง่มีท้ังสุริยุปราคา 

 เต็มดวง สรุิยุปราคาบางสวน และสุริยุปราคาวงแหวน 

• หากดวงจันทรและโลกโคจรมาอยูในแนวเสนตรง 

 เดียวกันกับดวงอาทิตยแลวดวงจันทรเคลื่อนท่ีผานเงา 

 ของโลก จะมองเห็นดวงจันทรมืดไปเกิดปรากฏการณ 

 จันทรุปราคาซึ่งมีท้ังจันทรุปราคาเต็มดวง และ

 จันทรุปราคาบางสวน 

  

 ว 3.2 เขาใจองคประกอบและ

ความสัมพันธของระบบโลก 

กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายใน

โลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัตภิัย 

กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟา

อากาศและภูมิอากาศโลก รวมท้ัง

ผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

ป.5/1 เปรียบเทียบปริมาณน้ำ

ในแตละแหลงและระบุปริมาณ

น้ำท่ีมนุษยสามารถนำมาใช

ประโยชนไดจากขอมลูท่ี

รวบรวมได 

11 

 
• โลกมีท้ังน้ำจืดและน้ำเค็มซึ่งอยูในแหลงน้ำตาง ๆ 

 ท่ีมีท้ังแหลงน้ำผิวดิน เชน ทะเล มหาสมุทร บึง แมน้ำ  

 และแหลงน้ำใตดิน เชน น้ำในดิน และน้ำบาดาล น้ำ 

 ท้ังหมดของโลกแบงเปนน้ำเคม็ประมาณรอยละ 97.5 

 ซึ่งอยูในมหาสมุทรและแหลงน้ำอ่ืน ๆ และท่ีเหลืออีก 

 ประมาณรอยละ 2.5 เปนน้ำจดื ถาเรียงลำดับปรมิาณ 

 น้ำจืด จากมากไปนอยจะอยูท่ีธารน้ำแข็ง และ 

 พืดน้ำแข็ง น้ำใตดิน ช้ันดินเยือกแข็งคงตัว และน้ำแข็ง 

 ใตดิน ทะเลสาบ ความช้ืนในดิน ความช้ืนใน 

 บรรยากาศ บึง แมน้ำ และน้ำในสิง่มีชีวิต 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (3 ขอ) 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

  ป.5/3 สรางแบบจำลองท่ี

อธิบายการหมุนเวียนของน้ำ

ในวัฏจักรน้ำ 

 • วัฏจักรน้ำ เปนการหมุนเวียนของน้ำท่ีมีแบบรูปซ้ำเดิม  

 และตอเน่ืองระหวางน้ำในบรรยากาศน้ำผิวดินและ 

 น้ำใตดิน โดยพฤติกรรมการดำรงชีวิตของพืชและสัตว 

 สงผลตอวัฏจักรน้ำ 

  

  ป.5/4 เปรียบเทียบกระบวนการ

เกิดเมฆหมอก น้ำคาง และ

น้ำคางแข็งจากแบบจำลอง 

 • ไอน้ำในอากาศจะควบแนนเปนละอองน้ำเล็ก ๆ โดยม ี

 ละอองลอย เชน เกลือ ฝุนละอองละอองเรณูของ 

 ดอกไมเปนอนุภาคแกนกลางเมื่อละอองน้ำจำนวนมาก 

 เกาะกลุมรวมกันลอยอยูสูงจากพ้ืนดินมาก เรยีกวา  

 เมฆ แตละอองน้ำท่ีเกาะกลุมรวมกันอยูใกลพ้ืนดิน  

 เรียกวา หมอกสวนไอน้ำท่ีควบแนนเปนละอองน้ำเกาะ 

 อยูบนพ้ืนผิววัตถุใกลพ้ืนดิน เรียกวา น้ำคาง  

 ถาอุณหภูมิใกลพ้ืนดินต่ำกวาจุดเยอืกแข็ง น้ำคาง 

 ก็จะกลายเปนน้ำคางแข็ง 

  

  ป.5/5 เปรียบเทียบกระบวนการ

เกิดฝนหมิะ และลูกเห็บ  

จากขอมูลท่ีรวบรวมได 

 

 
• ฝน หิมะ ลูกเห็บ เปนหยาดน้ำฟาซึ่งเปนน้ำท่ีมีสถานะ 

 ตาง ๆ ท่ีตกจากฟาถึงพ้ืนดิน ฝนเกิดจากละอองน้ำใน 

 เมฆท่ีรวมตัวกันจนอากาศไมสามารถพยุงไวได จึงตก 

 ลงมาหิมะเกิดจากไอน้ำในอากาศระเหดิกลับเปนผลึก 

 น้ำแข็งรวมตัวกันจนมีน้ำหนักมากข้ึนจนเกินกวา 

 อากาศจะพยุงไวจึงตกลงมา ลูกเหบ็เกิดจากหยดน้ำ 

 ท่ีเปลี่ยนสถานะเปนน้ำแข็ง แลวถูกพายุพัดวนซ้ำไป 

 ซ้ำมาในเมฆ ฝนฟาคะนองท่ีมีขนาดใหญและอยูใน 

 ระดับสูงจนเปนกอนน้ำแข็งขนาดใหญข้ึนแลวตกลงมา 

  

  ป.6/1 เปรียบเทียบกระบวนการ

เกิดหินอัคนี หินตะกอนและ 

หินแปรและอธิบายวัฏจักรหิน

จากแบบจำลอง 

 • หินเปนวัสดแุข็งเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ ประกอบดวย 

 แรตั้งแตหน่ึงชนิดข้ึนไป สามารถจำแนกหินตาม 

 กระบวนการเกิดไดเปน 3 ประเภท ไดแก หินอัคนี  

 หินตะกอน และหินแปร 
• หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมาเน้ือหินม ี

 ลักษณะเปนผลึก ท้ังผลึกขนาดใหญและขนาดเล็ก  

 บางชนิดอาจเปนเน้ือแกวหรือมรีูพรุน 

• หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอน เมื่อถูกแรง 

 กดทับและมสีารเช่ือมประสาน จึงเกิดเปนหินเน้ือหิน 

 กลุมน้ีสวนใหญมลีักษณะเปนเมด็ตะกอนมีท้ังเน้ือ 

 หยาบและเน้ือละเอียด บางชนิดเปนเน้ือ ผลึกท่ี 

 ยึดเกาะกันเกิดจากการตกผลึกหรอืตกตะกอนจากน้ำ 

 โดยเฉพาะน้ำทะเล บางชนิดมีลักษณะเปนช้ัน ๆ  

 จึงเรียกอีกช่ือวา หินช้ัน 

• หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิม ซึ่งอาจเปน 

 หินอัคนี หินตะกอน หรือหินแปรโดยการกระทำของ 

 ความรอน ความดัน และปฏิกิริยาเคมี เน้ือหินของ 

 หินแปรบางชนิดผลึกของแรเรียงตวัขนานกันเปนแถบ 

 บางชนิดแซะออกเปนแผนไดบางชนิดเปนเน้ือผลึกท่ีม ี

 ความแข็งมากหินในธรรมชาติท้ัง 3 ประเภท มีการ 

 เปลี่ยนแปลงจากประเภทหน่ึงไปเปนอีกประเภทหน่ึง 

 หรือประเภทเดิมได โดยมีแบบรปูการณเปลี่ยนแปลง

 คงท่ีและตอเน่ืองเปนวัฏจักร 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

  ป.6/3 สรางแบบจำลองท่ี

อธิบายการเกิดซากดึกดำบรรพ

และคาดคะเนสภาพแวดลอม 

ในอดีตของซากดึกดำบรรพ 

 • โครงสรางของซากหรือรองรอยของสิ่งมีชีวิตท่ีปรากฏ 

 อยูในหิน ในประเทศไทยพบซากดกึดำบรรพท่ี 

 หลากหลาย เชน พืช ปะการัง หอย ปลา เตา  

 ไดโนเสาร และรอยตีนสัตว 
• ซากดึกดำบรรพสามารถใชเปนหลกัฐานหน่ึงท่ีชวย 

 อธิบายสภาพแวดลอมของพ้ืนท่ีในอดีตขณะเกิด 

 สิ่งมีชีวิตน้ัน เชน หากพบซากดึกดำบรรพของหอย 

 น้ำจืด สภาพแวดลอมบริเวณน้ันอาจเคยเปนแหลงน้ำ 

 จืดมากอน และหากพบซากดึกดำบรรพของพืช 

 สภาพแวดลอมบริเวณน้ันอาจเคยเปนปามากอน 

 นอกจากน้ีซากดึกดำบรรพยังสามารถใชระบุอายุของ 

 หิน และเปนขอมลูในการศึกษาวิวัฒนาการของ 

 สิ่งมีชีวิต 

  

  ป.6/4 เปรียบเทียบการเกิด 

ลมบก ลมทะเล และมรสุม 

รวมท้ังอธิบายผลท่ีมีตอสิ่งมีชีวิต

และสิ่งแวดลอมจากแบบจำลอง 

 

 
• ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพ้ืนดินและพ้ืนน้ำ 

 รอนและเย็นไมเทากันทำใหอุณหภูมิอากาศเหนือ 

 พ้ืนดินและพ้ืนน้ำแตกตางกันจึงเกิดการเคลื่อนท่ีของ 

 อากาศจากบริเวณท่ีมีอุณหภมูิต่ำไปยังบริเวณท่ีม ี

 อุณหภูมสิูง 

• ลมบกและลมทะเลเปนลมประจำถ่ินท่ีพบบริเวณ 

 ชายฝง โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืนทำใหมีลมพัด 

 จากชายฝงไปสูทะเล สวนลมทะเลเกิดในเวลากลางวัน 

 ทำใหมีลมพัดจากทะเลเขาสูชายฝง 

  

  ป.6/5 อธิบายผลของมรสุม 

ตอการเกิดฤดูของประเทศไทย 

จากขอมูลท่ีรวบรวมได 

 • มรสมุเปนลมประจำฤดเูกิดบริเวณเขตรอนของโลก  

 ซึ่งเปนบริเวณกวางระดับภมูิภาคประเทศไทยไดรับผล 

 จากมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือในชวงประมาณ 

 กลางเดือนตลุาคมจนถึงเดือนกุมภาพันธทำใหเกิด 

 ฤดูหนาวและไดรับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใตในชวง 

 ประมาณกลางเดือนพฤษภาคมจนถึงกลางเดือน 

 ตุลาคม ทำใหเกิดฤดฝูน สวนชวงประมาณกลางเดือน 

 กุมภาพันธจนถึงกลางเดือนพฤษภาคมเปนชวงเปลี่ยน 

 มรสมุและประเทศไทยอยูใกลเสนศูนยสูตรแสงอาทิตย 

 เกือบตั้งตรงและตั้งตรงประเทศไทยในเวลาเท่ียงวัน  

 ทำใหไดรับความรอนจากดวงอาทิตยอยางเตม็ท่ีอากาศ 

 จึงรอนอบอาวทำใหเกิดฤดูรอน 

  

  ป.6/6 บรรยายลักษณะและ

ผลกระทบของน้ำทวม  

การกัดเซาะชายฝงดินถลม 

แผนดินไหว สึนาม ิ

 • น้ำทวม การกัดเซาะชายฝง ดินถลม แผนดินไหว  

 และสึนามิ มผีลกระทบตอชีวิตและสิ่งแวดลอม 

 แตกตางกัน 
• มนุษยควรเรียนรูวิธีปฏิบัติตนใหปลอดภัย เชน ติดตาม 

 ขาวสารอยางสม่ำเสมอ เตรียมถุงยังชีพใหพรอมใช 

 ตลอดเวลา และปฏิบัติตามคำสั่งของผูปกครองและ 

 เจาหนาท่ีอยางเครงครดัเมื่อเกิดภยัธรรมชาติและ 

 ธรณีพิบัตภิัย 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

  ป.6/8 สรางแบบจำลองท่ี

อธิบายการเกิดปรากฏการณ

เรือนกระจกและผลของ

ปรากฏการณเรือนกระจก 

ตอสิ่งมีชีวิต 

 • ปรากฏการณเรือนกระจกเกิดจากแกสเรือนกระจก 

 ในช้ันบรรยากาศของโลกกักเก็บความรอนแลวคาย

 ความรอนบางสวนกลับสูผิวโลก ทำใหอากาศบนโลก 

 มีอุณหภมูิเหมาะสมตอการดำรงชีวิต 

• หากปรากฏการณเรือนกระจกรุนแรงมากข้ึนจะมผีลตอ 

 การเปลีย่นแปลงภมูิอากาศโลกมนุษยจึงควรรวมกัน 

 ลดกิจกรรมท่ีกอใหเกิดแกสเรือนกระจก 

  

  ป.6/9 ตระหนักถึงผลกระทบ

ของปรากฏการณเรือนกระจก 

โดยนำเสนอแนวทางการปฏิบัต ิ

ตนเพ่ือลดกิจกรรมท่ีกอใหเกิด 

แกสเรือนกระจก 

   

4 

เทคโนโลย ี

ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิด 

เชิงคำนวณในการแกปญหาท่ีพบ

ในชีวิตจริงอยางเปนข้ันตอนและ

เปนระบบใชเทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสื่อสารในการเรียนรู 

การทำงานและการแกปญหาได

อยางมีประสิทธิภาพรูเทาทัน  

และมีจริยธรรม 

ป.4/1 ใชเหตุผลเชิงตรรกะ 

ในการแกปญหาการอธิบา 

ยการทำงาน การคาดการณ

ผลลัพธจากปญหาอยางงาย 

9 • การใชเหตผุลเชิงตรรกะเปนการนำกฎเกณฑหรือ 

 เง่ือนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใชพิจารณาในการ 

 แกปญหา การอธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ 

 ผลลัพธ 

• สถานะเริ่มตนของการทำงานท่ีแตกตางกันจะให 

 ผลลัพธท่ีแตกตางกัน 

• ตัวอยางปญหา เชน เกม OX โปรแกรมท่ีมีการคำนวณ 

 โปรแกรมท่ีมีตัวละครหลายตัวและมีการสั่งงานท่ี 

 แตกตางหรือมีการสื่อสารระหวางกัน การเดินทาง 

 ไปโรงเรียนโดยวิธีการตาง ๆ 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (2 ขอ) 
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  ป.4/1 ออกแบบและ 

เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใช

ซอฟตแวรหรือสื่อ และตรวจหา

ขอผิดพลาดและแกไข 

 • การออกแบบโปรแกรมอยางงาย เชนการออกแบบ 

 โดยใช storyboard หรือการออกแบบอัลกอริทึม 

• การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลำดับของคำสั่งให 

 คอมพิวเตอรทำงาน เพ่ือใหไดผลลพัธตามความ 

 ตองการ หากมีขอผดิพลาดใหตรวจสอบการทำงาน 

 ทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดท่ีทำใหผลลพัธไมถูกตอง  

 ใหทำการแกไขจนกวาจะไดผลลัพธท่ีถูกตอง 

• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอ่ืน 

 จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตขุองปญหาไดดียิ่งข้ึน 

• ซอฟตแวรท่ีใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch,  

 Logo 

  

  ป.4/4 รวบรวม ประเมิน

นำเสนอขอมูลและสารสนเทศ 

โดยใชซอฟตแวรท่ีหลากหลาย 

เพ่ือแกปญหาในชีวิตประจำวัน 

 • การรวบรวมขอมูล ทำไดโดยกำหนดหัวขอท่ีตองการ  

 เตรียมอุปกรณในการจดบันทึก 

• การประมวลผลอยางงาย เชนเปรยีบเทียบจัดกลุม  

 เรียงลำดับ การหาผลรวม 

• วิเคราะหผลและสรางทางเลือกท่ีเปนไปไดประเมิน 

 ทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 

• การนำเสนอขอมูลท่ีทำไดหลายลกัษณะตามความ 

 เหมาะสม เชน การบอกเลาเอกสารรายงาน โปสเตอร 

 โปรแกรนำเสนอ 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

    • การใชซอฟตแวรเพ่ือแกปญหาในชีวิตประจำวัน เชน  

 การสำรวจเมนูอาหารกลางวันโดยใชซอฟตแวร สราง 

 แบบสอบถามและเก็บขอมลู ใชซอฟตแวรตาราง 

 ทำงานเพ่ือประมวลผลขอมูล รวบรวมขอมูลเก่ียวกับ 

 คุณคาทางโภชนาการและสรางรายการอาหารสำหรับ 

 5 วัน ใชซอฟตแวรนำเสนอผลการสำรวจรายการ 

 อาหารท่ีเปนทางเลือกและขอมลูดานโภชนาการ 

  

  ป.5/1 ใชเหตุผลเชิงตรรกะ 

ในการแกปญหาการอธิบาย  

การทำงาน การคาดการณ

ผลลัพธจากปญหาอยางงาย 

 

 • การใชเหตผุลเชิงตรรกะเปนการนำกฎเกณฑหรือ 

 เง่ือนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใชพิจารณาในการ 

 แกปญหา การอธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ 

 ผลลัพธ 

• สถานะเริ่มตนของการทำงานท่ีแตกตางกันจะให 

 ผลลัพธท่ีแตกตางกัน 

• ตัวอยางปญหา เชน เกม Sudoku โปรแกรมทำนาย 

 ตัวเลข โปรแกรมสรางรูปเรขาคณติตามคาขอมูลเขา  

 การจัดลำดับการทำงานบานในชวงวันหยุด จัดวางของ 

 ในครัว 

  

  ป.5/2 ออกแบบและ 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการใชเหตผุล

เชิงตรรกะอยางงายตรวจหา

ขอผิดพลาดและแกไข 

 • การออกแบบโปรแกรมสามารถทำไดโดยเขียนเปน 

 ขอความหรือผังงาน 

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการตรวจสอบ 

 เง่ือนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีเพ่ือใหไดผลลัพธท่ีถูกตอง 

 ตามความตองการ 

• หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง

 เมื่อพบจุดท่ีทำใหผลลัพธไมถูกตองใหทำการแกไข 

 จนกวาจะไดผลลัพธท่ีถูกตอง 

• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอ่ืน  

 จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตขุองปญหาไดดียิ่งข้ึน 

• ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมตรวจสอบเลขคู 

 เลขคี่ โปรแกรมรับขอมูลน้ำหนักหรือสวนสงู  

 แลวแสดงผลความสมสวนของรางกาย โปรแกรมสั่งให 

 ตัวละครทำตามเง่ือนไขท่ีกำหนด 

• ซอฟตแวรท่ีใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch,  

 Logo 

  

  ป.5/4 รวบรวม ประเมิน 

นำเสนอขอมูลและสารสนเทศ

ตามวัตถุประสงค โดยใช

ซอฟตแวรหรือบริการบน 

อินเทอรเน็ตท่ีหลากหลาย 

เพ่ือแกปญหาในชีวิตประจำวัน 

 • การรวบรวมขอมูล ประมวลผล สรางทางเลือก 

 ประเมินผล จะทำใหไดสารสนเทศเพ่ือใชในการ 

 แกปญหาหรือการตดัสินใจไดอยางมีประสิทธิภาพ 

• การใชซอฟตแวรหรือบริการบอินเทอรเน็ตท่ี 

 หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสรางทางเลือก 

 ประเมินผล นำเสนอ จะชวยใหการแกปญหาทำได 

 อยางรวดเร็ว ถูกตองและแมนยำ 

• ตัวอยางปญหา เชน ถายภาพและสำรวจแผนท่ีใน 

 ทองถ่ินเพ่ือนำเสนอแนวทางในการจัดการพ้ืนท่ีวาง 

 ใหเกิดประโยชน ทำแบบสำรวจความคิดเห็นออนไลน 

 และวิเคราะหขอมลู นำเสนอขอมลูโดยการใช blog 

 หรือ web page 
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สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

  ป.6/1 ใชเหตุผลเชิงตรรกะใน

การอธิบายและออกแบบวิธีการ

แกปญหาท่ีพบในชีวิตประจำวัน 

 • การแกปญหาอยางเปนข้ันตอนจะชวยใหแกปญหาได 

 อยางมีประสิทธิภาพ 

• การใชเหตผุลเชิงตรรกะเปนการนำกฎเกณฑหรือ 

 เง่ือนไขท่ีครอบคลมุทุกกรณมีาใช 

• พิจารณาในการแกปญหาแนวคิดของการทำงานแบบ 

 วนซ้ำและเง่ือนไข 

• การพิจารณากระบวนการทำงานท่ีมีการทำงานแบบ 

 วนซ้ำหรือเง่ือนไขเปนวิธีการท่ีจะชวยใหออกแบบ 

 วิธีการแกปญหาเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

• ตัวอยางปญหา เชน การคนหาเลขหนาท่ีตองการให 

 เร็วท่ีสุด การทายเลข 1-1,000,000โดยตอบใหถูก 

 ภายใน 20 คำถาม การคำนวณเวลาในการเดินทาง 

 โดยคำนึงถึงระยะทางเวลาจุดหยดุพัก 

  

  ป.6/2 ออกแบบและ 

เขียนโปรแกรมอยางงาย เพ่ือใช

แกปญหาในชีวิตประจำวัน 

ตรวจหาขอผิดพลาดของ

โปรแกรมและแกไข 

 

 • การออกแบบโปรแกรมสามารถทำไดโดยเขียนเปน 

 ขอความหรือผังงาน 

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใชตัวแปร   

 การวนซ้ำ การตรวจสอบเง่ือนไข 

• หากมีขอผิดพลาดใหตรวสอบการทำงานทีละคำสั่ง  

 เมื่อพบจุดท่ีทำใหผลลัพธไมถูกตองใหทำการแกไข 

 จนกวาจะไดผลลัพธท่ีถูกตอง 

• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอ่ืน 

 จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตขุองปญหาไดดียิ่งข้ึน 

• ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมเกมโปรแกรมหาคา 

 ค.ร.น. เกมฝกพิมพ 

• ซอฟตแวรท่ีใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch, 

 Logo 

  

  ป.6/3 ใชอินเทอรเน็ตในการ

คนหาขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ 

 • การคนหาอยางมีประสิทธิภาพเปนการคนหาขอมลู 

 ท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจาก 

 แหลงขอมูลท่ีนาเช่ือถือหลายแหลงและขอมูลมีความ 

 สอดคลองกัน 

• การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัว 

 ดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูลหรือชนิด 

 ของไฟล 

• การจัดลำดับผลลัพธจากการคนหาของโปรแกรมคนหา 

• การเรียบเรียง สรุปสาระสำคญั (บูรณาการกับวิชา 

 ภาษาไทย) 

  

 

 


