
 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET Pre-test วิชาคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3        1 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET Pre-test  

วิชาคณิตศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

รูปแบบขอสอบ แบงเปน 3 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 1 คําตอบ จํานวน 15 ขอ  ขอละ 4.75 คะแนน     รวม 71.25 คะแนน 

2. รูปแบบระบุตัวเลขท่ีเปนคําตอบ  จํานวน 4 ขอ  ขอละ 6 คะแนน     รวม 24 คะแนน 

3. รูปแบบปรนยัเลือกตอบเชิงซอน จํานวน 1 ขอ  ขอละ 4.75 คะแนน     รวม 4.75 คะแนน 

รวมจำนวนขอสอบ 20 ขอ คะแนนเต็ม 100 คะแนน ใชเวลา 90 นาที 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

1  

จำนวน 

และพืชคณติ 

ค 1.1 เขาใจความหลากหลายของ 

การแสดงจำนวน ระบบจำนวน

การดำเนินการของจำนวน ผลท่ี 

เกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัต ิ

ของการดำเนินการและนำไปใช 

ม.1/3 เขาใจและประยุกตใช

อัตราสวนสัดสวนและรอยละ 

ในการแกปญหาคณิตศาสตร 

และปญหาในชีวิตจริง 

3 

 

อัตราสวน 

• อัตราสวนของจำนวนหลาย ๆ จำนวน 

• สัดสวน 

• การนำความรูเก่ียวกับอัตราสวนสัดสวนและรอยละ 

 ไปใชในการแกปญหา 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (2 ขอ) 

• ระบุตัวเลขท่ีเปน

คําตอบ (1 ขอ) 

15.50 

 

  ม.2/1 เขาใจและใชสมบัติของ

เลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเปน

จำนวนเต็มในการแกปญหา

คณิตศาสตรและปญหาใน 

ชีวิตจริง 

 จำนวนตรรกยะ 

• เลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเปนจำนวนเต็ม 

• การนำความรูเก่ียวกับเลขยกำลงัไปใชในการ 

 แกปญหา 

  

  ม.2/2 เขาใจจำนวนจริงและ

ความสัมพันธของจำนวนจริง 

และใชสมบัติของจำนวนจริง 

ในการแกปญหาคณิตศาสตร 

และปญหาในชีวิตจริง 

 จำนวนจริง 

• จำนวนอตรรกยะ 

• จำนวนจริง 

• รากท่ีสองและรากท่ีสามของจำนวนตรรกยะ 

• การนำความรูเก่ียวกับจำนวนจริงไปใช 

  

 ค 1.2 เขาใจและวิเคราะหแบบรปู 

ความสัมพันธฟงกชัน ลำดับและ

อนุกรมและนำไปใช 

ม.2/1 เขาใจหลักการการ

ดำเนินการของพหุนามและ 

ใชพหุนามในการแกปญหา 

คณิตศาสตร 

3 

 

พหุนาม  

• พหุนาม  

• การบวก การลบ และการคูณของพหุนาม  

• การหารพหุนามดวยเอกนามท่ีมีผลหารเปนพหุนาม  

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (2 ขอ) 

 

9.50 

 

  ม.2/2 เขาใจและใชการแยกตัว

ประกอบ ของพหุนามดีกรสีอง

ในการแกปญหาคณิตศาสตร 

 การแยกตัวประกอบของพหุนาม  

• การแยกตัวประกอบของพหุนามดกีรีสอง โดยใช 

 -  สมบัติการแจกแจง 

 -  กำลังสองสมบูรณ  

 -  ผลตางของกำลังสอง 

  

  ม.3/2 เขาใจและใชความรู

เก่ียวกับฟงกชันกำลังสองใน

การแกปญหาคณติศาสตร 

 ฟงกชันกําลังสอง  

• กราฟของฟงกชันกำลังสอง  

• การนำความรูเก่ียวกับฟงกชันกำลงัสองไปใชในการ 

 แกปญหา 

  

 ค 1.3 ใชนิพจนสมการและ 

อสมการ อธิบายความสมัพันธ  

หรือชวยแกปญหาท่ีกำหนดให 

ม.1/1 เขาใจและใชสมบัต ิ

ของการเทากัน และสมบัต ิ

ของจำนวน เพ่ือวิเคราะหและ

แกปญหาโดยใชสมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว 

6 

 

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

• สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

• การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว  

• การนำความรูเก่ียวกับการแกสมการเชิงเสน 

 ตัวแปรเดียวไปใชในชีวิตจริง 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (3 ขอ) 

• ระบุตัวเลขเปน

คําตอบ (1 ขอ) 

• ปรนัยเลือกตอบ

เชิงซอน (1 ขอ)  

25 

   

 
 

    



 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET Pre-test วิชาคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3        2 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

  ม.1/2 เขาใจและใชความรู

เก่ียวกับกราฟในการแกปญหา

คณิตศาสตรและปญหาใน 

ชีวิตจริง 

 สมการเชิงเสนสองตัวแปร  

• กราฟของความสัมพันธเชิงเสน  

• สมการเชิงเสนสองตัวแปร  

• การนำความรูเก่ียวกับสมการเชิงเสนสองตัวแปร

 และกราฟของความสัมพันธเชิงเสนไปใชในชีวิตจริง 

  

ม.1/3 เขาใจและใชความรู

เก่ียวกับความสัมพันธเชิงเสน 

ในการแกปญหาคณิตศาสตร

และปญหาในชีวิตจริง 

ม.3/1 เขาใจและใชสมบัติของ

การไมเทากันเพ่ือวิเคราะห 

และแกปญหาโดยใชอสมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว 

อสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

• อสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

• การแกอสมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว  

• การนำความรูเก่ียวกับการแกอสมการเชิงเสน 

 ตัวแปรเดียวไปใชในการแกปญหา 

ม.3/2 ประยุกตใชสมการ 

กำลังสองตัวแปรเดียวในการ 

แกปญหาคณิตศาสตร 

สมการกําลังสองตัวแปรเดียว  

• สมการกำลังสองตัวแปรเดยีว  

• การแกสมการกำลังสองตัวแปรเดยีว  

• การนำความรูเก่ียวกับการแกสมการกำลังสอง 

 ตัวแปรเดียวไปใชในการแกปญหา 

ม.3/3 ประยุกตใชระบบสมการ 

เชิงเสนสองตัวแปรในการ

แกปญหาคณิตศาสตร 

ระบบสมการ  

• ระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร  

• การแกระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร  

• การนำความรูเก่ียวกับการแกระบบสมการเชิงเสน 

 สองตัวแปรไปใชในการแกปญหา 

2 

การวัดและ 

เรขาคณติ 

ค 2.1 เขาใจพ้ืนฐานเก่ียวกับ 

การวัด วัดและคาดคะเนขนาด

ของสิ่งท่ีตองการวัด และนำไปใช 

ม.2/1 ประยุกตใชความรูเรื่อง

พ้ืนท่ีผิวของปริซึมและ 

ทรง กระบอกในการแกปญหา

คณิตศาสตรและปญหาใน 

ชีวิตจริง 

4 พ้ืนท่ีผิว  

• การหาพ้ืนท่ีผิวของปริซึมและทรงกระบอก  

• การนำความรูเก่ียวกับพ้ืนท่ีผิวของปริซึมและ 

 ทรงกระบอกไปใชในการแกปญหา 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (2 ขอ) 

9.50 

 ม.2/2 ประยุกตใชความรูเรื่อง

ปริมาตรของปริซึมและ

ทรงกระบอกในการแกปญหา

คณิตศาสตรและปญหาใน 

ชีวิตจริง 

 ปริมาตร  

• การหาปรมิาตรของปริซึมและทรงกระบอก  

• การนำความรูเก่ียวกับปริมาตรของปริซึมและ 

 ทรงกระบอกไปใชในการแกปญหา 

  

 ม.3/1 ประยุกตใชความรูเรื่อง 

พ้ืนท่ีผิวของพีระมิด กรวย และ

ทรงกลมในการแกปญหา

คณิตศาสตรและปญหาใน 

ชีวิตจริง 

 พ้ืนท่ีผิว  

• การหาพ้ืนท่ีผิวของพีระมดิ กรวย และทรงกลม  

• การนำความรูเก่ียวกับพ้ืนท่ีผิวของพีระมิด กรวย  

 และทรงกลมไปใชในการแกปญหา 

  

 ม.3/2 ประยุกตใชความรูเรื่อง

ปริมาตรของพีระมดิ กรวย 

และ ทรงกลมในการแกปญหา

คณิตศาสตร และปญหาในชีวิต

จริง 

 ปริมาตร  

• การหาปรมิาตรของ พีระมิด กรวย และทรงกลม  

• การนำความรูเก่ียวกับปริมาตรของพีระมิด กรวย 

 และทรงกลมไปใชในการแกปญหา 

  

       



 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET Pre-test วิชาคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3        3 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

 ค 2.2 เขาใจและวิเคราะหรูป

เรขาคณติ สมบัติของรูปเรขาคณติ 

ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต

และทฤษฎีบททางเรขาคณิตและ

นำไปใช 

ม.1/2 เขาใจและใชความรู 

ทาง เรขาคณิต ในการวิเคราะห      

หาความสมัพันธระหวาง 

รูปเรขาคณิตสองมิติ และ 

รูปเรขาคณิตสามมิต ิ

8 มิติสัมพันธของรูปเรขาคณิต  

• หนาตัดของรูปเรขาคณติสามมติิ  

• ภาพท่ีไดจากการมองดานหนา ดานขาง ดานบน 

 ของรูปเรขาคณติสามมติท่ีิประกอบข้ึนจากลูกบาศก 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (4 ขอ) 

• ระบุตัวเลขท่ีเปน

คําตอบ (1 ขอ) 

25 

ม.2/2 นำความรูเก่ียวกับ 

สมบัติของเสนขนานและ 

รูปสามเหลี่ยมไปใชในการ

แกปญหาคณิตศาสตร 

เสนขนาน  

• สมบัตเิก่ียวกับเสนขนานและรูปสามเหลี่ยม 

ม.2/3 เขาใจและใชความรู 

เก่ียวกับการแปลงทาง

เรขาคณติในการแกปญหา

คณิตศาสตรและปญหาใน 

ชีวิตจริง 

 การแปลงทางเรขาคณิต  

• การเลื่อนขนาน  

• การสะทอน  

• การหมุน  

• การนำความรูเก่ียวกับการแปลงทางเรขาคณติไปใช 

 ในการแกปญหา 

  

  ม.2/4 เขาใจและใชสมบัต ิ

ของ รูปสามเหลี่ยมท่ีเทากัน 

ทุกประการในการแกปญหา

คณิตศาสตรและปญหาใน 

ชีวิตจริง 

 ความเทากันทุกประการ 

• ความเทากันทุกประการของรูปสามเหลีย่ม 

• การนำความรูเก่ียวกับความเทากันทุกประการไปใช 

 ในการแกปญหา 

  

  ม.2/5 เขาใจและใชทฤษฎีบท 

พีทาโกรัสและบทกลับในการ

แกปญหาคณิตศาสตรและ

ปญหาในชีวิตจริง 

 ทฤษฎบีทพีทาโกรัส 

• ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 

• การนำความรูเก่ียวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัสและ 

 บทกลับไปใชในชีวิตจริง 

  

  ม.3/1 เขาใจและใชสมบัติของ 

รูปสามเหลี่ยมท่ีคลายกันในการ

แกปญหาคณิตศาสตรและ

ปญหาในชีวิตจริง 

 ความคลาย 

• รูปสามเหลี่ยมท่ีคลายกัน 

• การนำความรูเก่ียวกับความคลายไปใชในการ 

 แกปญหา 

  

  ม.3/2 เขาใจและใชความรู 

เก่ียวกับอัตราสวนตรีโกณมิต ิ

ในการแกปญหาคณิตศาสตร

และปญหาในชีวิตจริง 

 อัตราสวนตรีโกณมิติ  

• อัตราสวนตรีโกณมติิ  

• การนำคาอัตราสวน ตรีโกณมิติของมุม 30 องศา 

 45 องศา และ 60 องศา ไปใชในการแกปญหา 

  

  ม.3/3 เขาใจและใชทฤษฎีบท 

เก่ียวกับวงกลมในการแกปญหา

คณิตศาสตร 

 วงกลม  

• วงกลม คอรด และเสนสมัผสั 

• ทฤษฎีบทเก่ียวกับวงกลม 

3 

สถิติและ 

ความ 

นาจะเปน 

ค 3.1 เขาใจกระบวนการทางสถิติ

และใชความรูทางสถิติในการ 

แกปญหา 

 

ม.1/1 เขาใจและใชความรูทาง

สถิติในการนำเสนอขอมลูและ

แปลความหมายขอมลู รวมท้ัง

นำสถิติไปใชในชีวิตจริง โดยใช

เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

3 สถิติ  

• การตั้งคำถามทางสถิติ  

• การเก็บรวบรวมขอมลู  

• การนำเสนอขอมูล 

 -  แผนภูมริูปภาพ  

 -  แผนภูมิแทง 

 -  กราฟเสน  

 -  แผนภูมริูปวงกลม  

• การแปลความหมายขอมูล  

• การนำสถิตไิปใชในชีวิตจริง 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (4 ขอ) 

• ระบุตัวเลขท่ีเปน

คําตอบ (1 ขอ) 

10.75 



 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET Pre-test วิชาคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3        4 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด 
จำนวน

ตัวชี้วัด 
สาระแกนกลาง 

รูปแบบขอสอบ 

(จำนวนขอ) 
คะแนน 

ม.2/1 เขาใจและใชความรู 

ทางสถิติในการนำเสนอขอมูล

และวิเคราะหขอมลูจากแผน                 

ภาพจุด แผนภาพตน–ใบ                   

ฮิสโทแกรม และคากลางของ

ขอมูล และแปลความหมาย

ผลลัพธ รวมท้ังนำสถิตไิปใชใน

ชีวิตจริง โดยใชเทคโนโลยีท่ี

เหมาะสม 

 สถิติ  

• การนำเสนอและวิเคราะหขอมลู  

-  แผนภาพจดุ  

-  แผนภาพตน–ใบ 

-  ฮิสโทแกรม 

-  คากลางของขอมูล  

• การแปลความหมายผลลัพธ  

• การนำสถิตไิปใชในชีวิตจริง 

ม.3/1 เขาใจและใชความรู 

ทางสถิติในการนำเสนอและ

วิเคราะหขอมูลจากแผนภาพ

กลอง และแปลความหมาย

ผลลัพธ รวมท้ังนำสถิตไิปใชใน 

ชีวิตจริง โดยใชเทคโนโลย ี

ท่ีเหมาะสม 

 สถิติ  

• ขอมูลและการวิเคราะหขอมูล  

-  แผนภาพกลอง  

• การแปลความหมายผลลัพธ 

• การนำสถิตไิปใชในชีวิตจริง 

 

ค3.2 เขาใจหลักการนับเบ้ืองตน 

ความนาจะเปน และนำไปใช 

 

ม.3/1 เขาใจเก่ียวกับการ

ทดลองสุมและนำผลท่ีไดไปหา

ความนาจะเปนของเหตุการณ 

1 ความนาจะเปน 

• เหตุการณจากการทดลองสุม 

• ความนาจะเปน 

• การนำความรูเก่ียวกับความนาจะเปนไปใชชีวิตจริง 

• ปรนัย 4 ตัวเลือก 

1 คำตอบ (1 ขอ) 

4.75 

 


