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คำอธิบายรายวิชา 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

รายวิชาพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เวลา 40 ชั่วโมง/ปี 

ศึกษาเกี่ยวกับการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ  การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย          
โดยใช้โปรแกรมภาษาสแกร็ตช์ (Scratch) การใช้งานอินเทอร์เน็ต การค้นหาข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต          
การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล ศึกษาการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย และแนวทาง
ป้องกันอันตรายจากการใช้งานอินเทอร์เน็ต 

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) รูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนแบบสืบสอบความรู้ (5Es Instructional Model) กระบวนการปฏิบัติ (Practice Teaching) 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) และวิธีการสอนโดยใช้เกม (Game) เพื่อเน้น
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ ผ่านกระบวนการคิด การปฏิบัติอย่างมีระบบ และสร้าง
องค์ความรู้ใหม่จากการใช้ปัญหาที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจำวันได้ 

เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รักษาข้อมูลส่วนตัว และการสื่อสารเบื้องต้นในการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนนำความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และนำ
เทคโนโลยีใหม่ที่เกิดขึ้นไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม และการดำรงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิด
และจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการ
ตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
อย่างสร้างสรรค์ 
 
ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

มฐ. ว 4.2 ป.6/2 ป.6/1, ป.6/3, ป.6/4 

 1 ตัวช้ีวัด 3 ตัวช้ีวัด 

รวม 4 ตัวช้ีวัด 
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 เวลา 40 ชั่วโมง 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 1 
การแก้ปัญหา 
โดยใช้เหตุผล 
เชิงตรรกะ 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
- 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มฐ. ว 4.2 ป.6/1 
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
ในการอธิบายและ
ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหาที่พบ 
ในชีวิตประจำวัน 

1) สมรรถนะท่ี 2 
ความสามารถ
ในการคิด 

2) สมรรถนะท่ี 3 
ความสามารถ
ในการ
แก้ปัญหา 

3) สมรรถนะท่ี 4 
ความสามารถ
ในการใช้ 
ทักษะชีวิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เหตุผลเชิงตรรกะ คือ 
การใช้เหตุผล กฎ กฎเกณฑ์ 
หรือเงื่อนไขที่เกี่ยวข้อง         
เข้ามาตรวจสอบความ
สมเหตุสมผลหรือพิจารณา
ความเป็นไปได้ของปัญหา 
ซึ่งหากนำมาช่วยพิจารณา
รายละเอียดต่าง ๆ เพื่อ
แก้ปัญหาจะทำให้สามารถ
วางแผนหรือคาดการณ์
ผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นได้ 
อย่างสมเหตุสมผล 

วิธีการพิจารณา
กระบวนการทำงานหรือ
กระบวนการแก้ปัญหามี
หลายแนวคิด เช่น แนวคิด
การทำงานแบบลำดับ 
แนวคิดการทำงานแบบ   
มีเงื่อนไข แนวคิดการทำงาน
แบบวนซ้ำ ซึ่งเป็นวิธีการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 
ที่จะช่วยให้การทำงานและ
การแก้ปัญหาสามารถทำได้
อย่างมปีระสิทธิภาพ 
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หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 2 
การออกแบบ
และเขียน 
โปรแกรม 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
มฐ. ว 4.2 ป.6/2 
ออกแบบและเขียน
โปรแกรมอย่างง่าย 
เพ่ือแก้ปัญหา 

1) สมรรถนะท่ี 2 
ความสามารถ
ในการคิด 

2) สมรรถนะท่ี 4 
ความสามารถ

การออกแบบโปรแกรม
เป็นการถ่ายทอดหรือ
อธิบายขั้นตอนการทำงาน
ต่าง ๆ ของโปรแกรมตั้งแต่
เริ่มต้นจนถึงสิ้นสุด โดย    

14 

โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.6 
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
อย่างง่าย ในชีวิตประจำวัน 

ตรวจหาข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรมและแก้ไข 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง  
- 

ในการใช้ 
ทักษะชีวิต 

3) สมรรถนะท่ี 5 
ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 

สามารถทำได้ด้วยวิธีการ
เขียนข้อความหรือการเขียน
ผังงานเพ่ืออธิบายการ
ทำงานของโปรแกรม  

การเขียนโปรแกรม 
ด้วยภาษาสแกร็ตช์ ซึ่ง
ภาษาสแกร็ตช์ (Scratch) 
เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ 
ชนิดหนึ่งที่สามารถกำหนด
รหัสคำสั่งโดยมีลักษณะเป็น
บล็อกโปรแกรมนำมาต่อกัน 
เพ่ือสร้างรหัสคำสั่งและ
แสดงผลลัพธ์ออกมาใน
ลักษณะต่าง ๆ ตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

การตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรม เมื่อผู้ใช้
ดำเนินการเขียนโปรแกรม 
หากมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้น
หรือโปรแกรมที่เขียนขึ้น  
ไม่เป็นไปตามความต้องการ 
ผู้ใช้ควรตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรมทีละคำสั่ง 
เมื่อพบจุดที่ทำให้โปรแกรม
เกิดข้อผิดพลาดหรือ       
ไม่เป็นไปตามความต้องการ
ให้ผู้ใช้ดำเนินการแก้ไข
ข้อผิดพลาดจนกว่าจะได้
ผลลัพธ์ของโปรแกรมที่       
ตรงตามความต้องการ 

 
หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 3 
การใช้
อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
- 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มฐ. ว 4.2 ป.6/3 

1) สมรรถนะท่ี 1 
ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

อินเทอร์เน็ตเป็น
เครือข่ายคอมพิวเตอร์
ขนาดใหญ่ที่ครอบคลุม      
ไปทั่วโลกและเป็นแหล่ง
รวบรวมข้อมูลหลากหลาย
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
อย่างมี 
ประสิทธิภาพ 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ค้นหาข้อมูลอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

2) สมรรถนะท่ี 2 
ความสามารถ
ในการคิด 

3) สมรรถนะท่ี 5 
ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 

ประเภท โดยข้อมูลต่าง ๆ 
บนอินเทอร์เน็ตมีแนวโน้ม
ที่จะเพ่ิมข้ึนจากผู้ใช้ ดังนั้น 
หากเรียนรู้เกี่ยวกับเทคนิค
การค้นหาข้อมูลบน
อินเทอร์เน็ตจะช่วยให้ได้
ข้อมูลที่ตรงตามความ
ต้องการอย่างรวดเร็ว     
ซึ่งเทคนิคการค้นหาข้อมูล   
มีดังนี้ การค้นหาข้อมูล 
โดยใช้คำสำคัญ การค้นหา
ข้อมูลโดยระบุชนิดของไฟล์ 
การค้นหาข้อมูลโดยระบุ
เว็บไซต์ การค้นหาข้อมูล
โดยใช้เครื่องหมายหรือ
สัญลักษณ์ การค้นหาข้อมูล
โดยใช้ตัวดำเนินการ  

เว็บเซิร์ชเอนจินจะ
แสดงข้อมูลต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับคำค้นตามที่
ผู้ใช้ป้อน ดังนั้น การกำหนด
ขอบเขตให้กับคำค้นจะทำให้
คำค้นมีความชัดเจน ข้อมูล
ที่ปรากฏจะตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

ข้อมูลในอินเทอร์เน็ต
เกิดจากบุคคล องค์กร 
หรือหน่วยงานที่สร้าง     
และเผยแพร่ข้อมูลผ่าน     
สื่อสังคมออนไลน์ บล็อก 
หรือเว็บไซต์ส่วนตัว ซ่ึง    
บางข้อมูลสร้างขึ้นเพ่ือชี้นำ
ความคิด สร้างกระแส หรือ
ทำให้เกิดความเข้าใจผิด   
เรียกว่า ข่าวปลอม ดังนั้น 
ก่อนนำข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
มาใช้จะต้องประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลก่อน 
โดยสามารถทำได้ด้วย    
การพิจารณาโดเมน 
พิจารณาชื่อผู้เขียนหรือ
ผู้ให้ข้อมูล พิจารณาวันที่
เผยแพร่ข้อมูล พิจารณา
แหล่งที่มาของข้อมูล 
พิจารณาวัตถุประสงค์    
ในการจัดทำ 

 
 
 
 
 
 
 

 

หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 4 
การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
อย่างปลอดภัย 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
- 
 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มฐ. ว 4.2 ป.6/4 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ทำงานร่วมกันอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิ 
และหน้าที่ของตน          
เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน 
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบ
ข้อมูลหรือบุคคลที่      
ไม่เหมาะสม 

1) สมรรถนะท่ี 2
ความสามารถ
ในการคิด 

2) สมรรถนะท่ี 4 
ความสามารถ
ในการใช้
ทักษะชีวิต 

 

การใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยเทคโนโลยี
สารสนเทศ คือ การประยุกต์ 
ใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีหรือ
อุปกรณ์โทรคมนาคมเพ่ือ
จัดเก็บ ค้นหา แบ่งปัน 
ประมวลผลข้อมูล ซึ่งข้อมูล
ที่ผ่านการประมวลผล 
เรียกว่า สารสนเทศ 

อันตรายจากการใช้งาน
อินเทอร์เน็ต เมื่อใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศโดย
เชื่อมต่อผ่านสัญญาณ
อินเทอร์เน็ตจะช่วยให้ผู้ใช้
ติดต่อสื่อสารและเข้าถึง
ข้อมูลสารสนเทศท่ีเผยแพร่
บนโลกออนไลน์ได้สะดวก
และรวดเร็วแต่หากใช้งาน
อินเทอร์เน็ตอย่างไม่ระวัง 
อาจก่อให้เกิดอันตรายแก่ 
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
ผู้ใช้ได้ เช่น การเผยแพร่
ข้อมูลที่ไม่เหมาะสม       
การหลอกลวงแบบฟิชชิง 
(Phishing) การล่อลวง
เยาวชน การก่ออาชญากรรม
ทางอินเทอร์เน็ต การกระทำ
ผิดกฎหมายโดย
รู้เท่าไม่ถึงการณ์ ซึ่งผู้กระทำ
ความผิดจากการใช้งาน
อุปกรณ์เทคโนโลยีและ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือ
การก่ออาชญากรรมทาง
อินเทอร์เน็ตถือเป็นการ
กระทำที่มีความผิดตาม
พระราชบัญญัติว่าด้วย 
การกระทำความผิด
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์      
ซึ่งเป็นกฎหมายที่ถูก
ออกแบบเพ่ือคุ้มครองผู้ใช้ 

 การติดตั้งซอฟต์แวร์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
มักจะพบกับมัลแวร์ โดยถูก
สร้างขึ้นเพ่ือขโมยข้อมูล 
ทำลายไฟล์ หรือทำให้
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ทำงาน
ผิดปกติ และเป็นช่องทางใน
การก่อปัญหาอาชญากรรม
ทางอินเทอร์เน็ต ซึ่งมัลแวร์    
พบได้หลายประเภทและ   
มีจุดประสงค์ในการจู่โจม
หรือการเข้าถึงที่แตกต่างกัน 
เช่น ไวรัสคอมพิวเตอร์ 
หนอนอินเทอร์เน็ต 
โปรแกรมดักจับข้อมูล 
โปรแกรมโฆษณา 
โปรแกรมเรียกค่าไถ่       
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
ม้าโทรจัน ซึ่งมีแนวทาง  
ในการตรวจสอบและ
ป้องกันมัลแวร์ ดังนี้  
สังเกตความเร็วของอุปกรณ์
เทคโนโลยี ตรวจสอบ
ความเร็วของเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สังเกตความ
ผิดปกติในการใช้งาน 
เรียกใช้งานโปรแกรม
ตรวจจับมัลแวร์  

 
 


