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คำอธิบายรายวิชา 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

รายวิชาพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เวลา 40 ชั่วโมง/ปี 

 ศึกษาการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ การแสดงลำดับ
ขั้นตอนการทำงาน หรือการแก้ปัญหาโดยใช้ข้อความ รหัสลำลอง หรือผังงาน ตลอดจนการเขียนโปรแกรม
อย่างง่ายด้วย Scratch ศึกษาการใช้งานอินเทอร์เน็ต การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต การประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล การนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ประเภทต่าง ๆ การใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย การเป็นพลเมืองดิจิทัลที่ดี 
 โดยอาศัยรูปแบบกระบวนการปฏิบัติ (Practice Teaching) รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-Based Learning) รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบความรู ้ (5Es Instructional 
Model) รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) และวิธีการสอนโดยใช้เกม 
(Game) เพื่อเน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ ผ่านกระบวนการคิด การปฏิบัติอย่างมี
ระบบ และสร้างองค์ความรู้ใหม่จากการใช้ปัญหาที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจำวันได้ 
 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รักษาข้อมูลส่วนตัว และการสื่อสารเบื้องต้ นในการ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนนำความรู้ความเข้าใจในวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
คำนวณ) และนำเทคโนโลยีใหม่ที่เกิดขึ้นไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม และการดำรงชีวิต จนสามารถพัฒนา
กระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และ
ความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู ้ที ่มีจิตวิทยาศาสตร์ มี คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการ 
ใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 

  
ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

มฐ. ว 4.2 ป.4/2 ป.4/1, ป.4/3, ป.4/4, ป.4/5 

 1 ตัวช้ีวัด 4 ตัวช้ีวัด 

รวม 5 ตัวช้ีวัด 
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เวลา 40 ชั่วโมง 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 1 
ขั้นตอนวิธีการ
แก้ปัญหา  

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
- 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มฐ. ว 4.2 ป.4/1 
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
ในการแก้ปัญหา 
การอธิบายการทำงาน 
การคาดการณ์ผลลัพธ์ 
จากปัญหาอย่างง่าย 

1) สมรรถนะท่ี 1 
ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

2) สมรรถนะท่ี 2 
ความสามารถ
ในการคิด 

 

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
เป็นการนํากฎเกณฑ์ หรือ
เงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณี
มาใช้พิจารณาในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการ
ทํางาน หรือการคาดการณ์
ผลลัพธ์ 

สถานะเริ่มต้นของการ
ทํางานที่แตกต่างกันจะให้ 
ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน 
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หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 2 
การเขียน
โปรแกรม 
อย่างง่ายด้วย
ภาษาสแกร็ตช์ 
(Scratch)  

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
มฐ. ว 4.2 ป.4/2 
ออกแบบและเขียน
โปรแกรมอย่างง่าย 
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ 
และตรวจหาข้อผิดพลาด
และแก้ไข 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง  
- 

1) สมรรถนะท่ี 3
ความสามารถ
ในการ
แก้ปัญหา 

2) สมรรถนะท่ี 4
ความสามารถ
ในการใช้
ทักษะชีวิต 

    การออกแบบโปรแกรม
อย่างง่าย เช่น การออกแบบ 
โดยใช้ storyboard หรือ
การออกแบบอัลกอริทึม 
    การเขียนโปรแกรมเป็น
การสร้างลําดับของคําสั่งให้
คอมพิวเตอร์ทํางาน เพ่ือให้
ได้ผลลัพธ์ตามความต้องการ 
หากมีข้อผิดพลาดให้
ตรวจสอบการทํางานทีละ
คําสั่ง เมื่อพบจุดที่ทําให้ 
ผลลัพธ์ไม่ถูกต้องให้ทําการ
แก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่
ถูกต้อง 
 
    ตัวอย่างโปรแกรมที่มี
เรื่องราว เช่น นิทานที่มีการ
โต้ตอบกับผู้ใช้ การ์ตูนสั้น 
เล่ากิจวัตรประจำวัน 
ภาพเคลื่อนไหว 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4 
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
    การตรวจหาข้อผิดพลาด
จากโปรแกรมของผู้อื่นจะ
ช่วยพัฒนาทักษะการหา
สาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งขึ้น 

ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการ
เขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 

หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 3 
การใช้งาน
อินเทอร์เน็ต 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
- 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มฐ. ว 4.2 ป.4/3 
ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหา
ความรู้ และประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูล  

1) สมรรถนะท่ี 1 
ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

2) สมรรถนะท่ี 4
ความสามารถ
ในการใช้
ทักษะชีวิต 

3) สมรรถนะท่ี 5
ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 

    การใช้คําค้นที่ตรง
ประเด็น กระชับ จะทําให้
ได้ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและ
ตรงตามความต้องการ 
    การประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
พิจารณาประเภทของ
เว็บไซต์ (หน่วยงานราชการ 
สํานักข่าว องค์กร) ผู้เขียน 
วันที่เผยแพร่ข้อมูล             
การอ้างอิง 
    เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการ
จากเว็บไซต์ต่าง ๆ จะต้อง 
นําเนื้อหามาพิจารณา 
เปรียบเทียบ แล้วเลือก 
ข้อมูลที่มีความสอดคล้อง
และสัมพันธ์กัน 

การทํารายงานหรือ 
การนําเสนอข้อมูลจะต้อง 
นําข้อมูลมาเรียบเรียง สรุป 
เป็นภาษาของตนเองที่
เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย
และวิธีการนําเสนอ 
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หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 4 
การนำเสนอ
ข้อมูลด้วย
ซอฟต์แวร์ 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
- 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มฐ. ว 4.2 ป.4/4 

1) สมรรถนะท่ี 1 
ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

2) สมรรถนะท่ี 4
ความสามารถ

    การรวบรวมข้อมูลทําได้
โดยกําหนดหัวข้อที่ต้องการ 
เตรียมอุปกรณ์ในการจด
บันทึก 
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
รวบรวม ประเมิน 
นำเสนอข้อมูลและ 
สารสนเทศ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย 
เพ่ือแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจำวัน 
 

ในการใช้
ทักษะชีวิต 

3) สมรรถนะท่ี 5
ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 

    การประมวลผลอย่างง่าย 
เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม 
เรียงลําดับ การหาผลรวม  
    วิเคราะห์ผลและสร้าง
ทางเลือกที่เป็นไปได้ 
ประเมินทางเลือก 
(เปรียบเทียบ ตัดสิน) 
    การนําเสนอข้อมูลทําได้
หลายลักษณะตามความ 
เหมาะสม เช่น การบอกเล่า 
เอกสารรายงาน โปสเตอร์ 
โปรแกรมนําเสนอ 
    การใช้ซอฟต์แวร์เพื่อ
แก้ปัญหาในชีวิตประจําวัน 
เช่น การสํารวจเมนูอาหาร
กลางวันโดยใช้ซอฟต์แวร์
สร้างแบบสอบถามและ 
เก็บข้อมูล ใช้ซอฟต์แวร์
ตารางทํางานเพ่ือ
ประมวลผลข้อมูล รวบรวม
ข้อมูลเกี่ยวกับคุณค่าทาง
โภชนาการและสร้าง
รายการอาหารสําหรับ     
5 วัน ใช้ซอฟต์แวร์นําเสนอ
ผลการสํารวจรายการ
อาหารที่เป็นทางเลือก    
และข้อมูลด้านโภชนาการ 
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 5 
การใช้
เทคโนโลยี 
อย่างปลอดภัย 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
- 
 
ตัวช้ีวัดปลายทาง  
มฐ. ว 4.2 ป.4/5 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย เข้าใจ 
สิทธิและหน้าที่ของตน 
เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน 
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบ
ข้อมูลหรือบุคคลที่      
ไม่เหมาะสม 

1) สมรรถนะท่ี 1 
ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

2) สมรรถนะท่ี 4
ความสามารถ
ในการใช้
ทักษะชีวิต 

3) สมรรถนะท่ี 5
ความสามารถ
ในการใช้
เทคโนโลยี 

    การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน 
เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน เช่น 
ไม่สร้างข้อความเท็จและ 
ส่งให้ผู้อ่ืน ไม่สร้างความ
เดือดร้อนต่อผู้อ่ืนโดยการ
ส่งสแปม ข้อความลูกโซ่  
ส่งต่อโพสต์ที่มีข้อมูล
ส่วนตัวของผู้อื่น ส่งคําเชิญ
เล่นเกม ไม่เข้าถึงข้อมูล
ส่วนตัวหรือการบ้านของ
บุคคลอื่นโดยไม่ได้รับ
อนุญาต ไม่ใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์/ชื่อบัญชีของ
ผู้อื่น 
    การสื่อสารอย่างมี
มารยาทและรู้กาลเทศะ 

การปกป้องข้อมูล
ส่วนตัว เช่น การออกจาก
ระบบเมื่อเลิกใช้งาน      
ไม่บอกรหัสผ่าน ไม่บอก
เลขประจําตัวประชาชน 

4 

 


