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  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

การเขียนอัลกอริทึม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ระยะเวลา 2 ชั่วโมง 
  

 1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

  มฐ. ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 
การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

   ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
   ว 4.2  ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือ

วิทยาศาสตร์ 

 2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1) อธิบายหลักการเขียนอัลกอริทึมด้วยภาษาธรรมชาติ รหัสล าลอง และผังงาน (K) 
 2) เขียนอัลกอริทึมเพ่ือแก้ปัญหาด้วยภาษาธรรมชาติ รหัสล าลอง และผังงาน โดยค านึงถึงความถูกต้อง 

  (K, S, A) 

        3) ถ่ายทอดอัลกอริทึมได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ (K, S, A) 

 3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร 
 เงื่อนไข วนซ้ า 
• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 
 python, java, c 
• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมสมการ 
 การเคลื่อนที่ โปรแกรมค านวณหาพื้นที่ 
 โปรแกรมค านวณดัชนีมวลกาย 
 

• พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 
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 4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  อัลกอริทึม (Algorithm) เป็นระเบียบวิธีหรือขั้นตอนวิธีที่ด าเนินการด้วยคอมพิวเตอร์เพ่ือใช้ในการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างมีระบบ มีล าดับขั้นตอนตั้งแต่ต้นจนกระทั่งได้ผลลัพธ์ ซึ่งสามารถเขียนได้หลาย
รูปแบบ การเลือกใช้ต้องเลือกใช้ขั้นตอนวิธีที่เหมาะสม กระชับและรัดกุม 

  การเขียนอัลกอริทึมด้วยภาษาธรรมชาติ (Natural Language) เป็นการเขียนบรรยายขั้นตอนการ
ท างานโดยใช้ภาษามนุษย์ เพ่ืออธิบายล าดับขั้นตอนการท างานของอัลกอริทึมตามล าดับก่อนหลัง 
 การเขียนอัลกอริทึมด้วยรหัสล าลอง (Pseudocode) เป็นการล าลองความคิดอย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอนโดยใช้สัญลักษณ์เป็นประโยคภาษาอังกฤษ แต่ไม่สามารถสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่งได้ 
เป็นการล าลองค าสั่งจริงแบบย่อ เพ่ือน าไปพัฒนาเป็นการเขียนโปรแกรมภาคอมพิวเตอร์ต่อไป 

  การเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน (Flowchart) เป็นการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยใช้ผังงาน
โปรแกรม (Program Flowchart) เพ่ือล าดับแนวความคิดและอธิบายการท างานของโปรแกรม รวมทั้ง
ทิศทางการไหลของข้อมูลตั้งแต่เริ่มต้นจนได้ผลลัพธ์ตามต้องการ 

 

 5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1) สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ตัวช้ีวัดที ่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก 
 และทัศนะของตนเองด้วยการพูดและการเขียน 
 พฤติกรรมบ่งช้ี 3. เขียนถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจจากสารที่อ่าน ฟัง 
          หรือดูตามที่ก าหนดได้ 

2) สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ตัวช้ีวัดที ่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผน 
 ในการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบ และสรุปผล 
 พฤติกรรมบ่งช้ี 1. การวิเคราะห์ปัญหา 
    1.1 ระบุปัญหาที่เกิดข้ึนกับตนเอง 
    1.3 ระบุสาเหตุของปัญหา 
    1.6 ก าหนดทางเลือก 
 พฤติกรรมบ่งช้ี 2. การวางแผนในการแก้ปัญหา 

1) มีวินัย 
2) ใฝ่เรียนรู้ 
3) มุ่งม่ันในการท างาน 

 



หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม 

แผนฯ ที่ 2 การเขียนอัลกอริทึม 

 38 

 6. กิจกรรมการเรียนรู้ Active Learning 

 (กระบวนการเรียนรู้ : รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบความรู้ (5Es Instructional 
Model)) 

 ชั่วโมงท่ี  1 

 ขั้นน า 
 กระตุ้นความสนใจ (Engagement) 

 1. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายเพ่ือทบทวนความรู้เดิม เรื่อง แนวคิดเชิงนามธรรม 
 2. โดยครูถามค าถามกับนักเรียนว่า “แนวคิดเชิงนามธรรมมีประโยชน์หรือไม่ อย่างไร” 
 3. ครูสุ่มนักเรียนอภิปรายร่วมกัน โดยครูคอยบันทึกค าตอบของนักเรียนลงบนกระดานหน้าชั้นเรียน 
  (แนวค าตอบ : แนวคิดเชิงนามธรรมท าให้การแก้ปัญหาเป็นไปอย่างมีระบบและมีประสิทธิภาพ 

เนื่องจากเป็นแนวคิดในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและสามารถก าหนดขั้นตอนการแก้ปัญหาได้
อย่างชัดเจน เป็นการประเมินความส าคัญ รายละเอียดของปัญหา แยกแยะส่วนที่เป็นสาระส าคัญ
ออกจากส่วนที่ไม่ใช่สาระส าคัญ และพิจารณาปัญหาโดยพิจารณาจุดที่เหมือนกันของปัญหา เพ่ือให้
ไดแ้นวคิดรวบยอดของปัญหา)  

 ขัน้สอน 

 ส ารวจค้นหา (Exploration) 

 1. ครเูปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการส ารวจเกี่ยวกับความหมายและรูปแบบการเขียน
อัลกอริทึมทั้ง 3 รูปแบบ ในหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ม.1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม หน้า 7 หรือ
ศึกษาความรู้เพ่ิมเติมจากการสืบค้นบนอินเทอร์เน็ตเพ่ิมเติม 

 2. นักเรียนค้นหาค าตอบของค าถามส าคัญประจ าหัวข้อในหนังสือเรียน หน้า 7 ที่ถามว่า “ประยุกต์ใช้
อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาอย่างไร” 

  (แนวค าตอบ : อัลกอริทึมสามารถท าให้การแก้ปัญหาเป็นไปอย่างมีระบบและมีประสิทธิภาพ เพราะ 
มีกระบวนการท างานที่เป็นล าดับขั้นตอนไว้อย่างชัดเจนตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุด)  

 3. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนส ารวจตัวเองว่าเคยใช้แนวคิดใดบ้างในชีวิตประจ าวัน  และให้นักเรียน
อภิปรายร่วมกัน โดยครูคอยจดค าตอบของนักเรียนลงบนกระดานหน้าชั้นเรียน  

 4. นักเรียนพิจารณาภาพและศึกษาความรู้ เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมเพ่ือแก้ปัญหาการต่อโมเดลเลโก 
(Lego) ทั้ง 2 วิธีการจากหนังสือเรียน หน้า 8 

 
 



หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม 

แผนฯ ที่ 2 การเขียนอัลกอริทึม 

 39 

  5. ครูถามค าถามกระตุ้นความสนใจของนักเรียนว่า “นักเรียนคิดว่าวิธีการใดสามารถแก้ปัญหาได้อย่าง
มีประสิทธิภาพมากกว่า เพราะเหตุใด” 

  (แนวค าตอบ : อัลกอริทึมที่ 2 เป็นวิธีการต่อโมเดลเลโกตามวิธีการที่คู่มือระบุ ดังนั้น จะถือว่าเป็น
วิธีการที่มีประสิทธิภาพมากกว่าอัลกอริทึมท่ี 1) 

  (หมายเหตุ : หากมีเวลาครูอาจจัดกิจกรรมการต่อโมเดลเลโก เพื่อจ าลองสถานการณ์ให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งข้ึน) 

 อธิบายความรู้ (Explanation) 

 6. ครูอธิบาย เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมด้วยภาษาธรรมชาติให้นักเรียนฟังว่า “ภาษาธรรมชาติ คือ 
รูปแบบภาษาท่ีมนุษย์สามารถเข้าใจหรือเป็นภาษาที่มนุษย์ใช้สื่อสารร่วมกันและเป็นไปตามเชื้อชาติ 
เช่น ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน หรือภาษาอ่ืน ๆ แต่ถ้าหากต้องการติดต่อสั่งงานกับ
คอมพิวเตอร์จะต้องเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์เพ่ือเป็นตัวกลางในการสื่อสารระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์” 

 7.  นักเรียนค้นหาค าตอบของค าถามส าคัญประจ าหัวข้อในหนังสือเรียน หน้า 9 ที่ถามว่า “ภาษาธรรมชาติ
แตกต่างจากภาษาคอมพิวเตอร์หรือไม่ อย่างไร” 

  (แนวค าตอบ : แตกต่างกัน เนื่องจากภาษาธรรมชาติเป็นภาษาที่มนุษย์เข้าใจและใช้สื่อสารระหว่าง
กันตามเชื้อชาติ เช่น ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน แต่ภาษาคอมพิวเตอร์เป็นภาษาที่ผู้ใช้งาน
เขียนขึ้นเพ่ือสั่งง่านให้คอมพิวเตอร์ปฏิบัติตามรูปแบบและโครงสร้างของภาษา เช่น ภาษาเครื่อง 
ภาษาแอสเซมบลี)  

 8. ครูอธิบายกับนักเรียนว่า “ภาษาคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งออกเป็น 5 ยุค ได้แก่ ยุคของภาษาเครื่อง 
ยุคของภาษาแอสเซมบลี ยุคของภาษาชั้นสูง ยุคของภาษาขั้นสูงมาก และยุคของภาษาธรรมชาติ 
อีกทั้งยังแบ่งระดับของภาษาออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ภาษาระดับต่ า ภาษาระดับกลาง และภาษา
ระดับสูง” 

 9. เปิดโอกาสให้นักเรียนพิจารณาตัวอย่างการเขียนอัลกอริทึมแสดงการค านวณหาพ้ืนที่ของรูป
สี่เหลี่ยมผืนผ้า โดยใช้ภาษาธรรมชาติ 

 10. ครูอธิบาย เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมด้วยรหัสล าลอง ให้นักเรียนฟังว่า “รหัสล าลอง เป็นการล าลอง
ความคิดอย่างเป็นล าดับขั้นตอนโดยใช้สัญลักษณ์เป็นประโยคภาษาอังกฤษ แต่ไม่สามารถสั่งให้
คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่งได้ เป็นการล าลองค าสั่งจริงแบบย่อ เพ่ือน าไปพัฒนาเป็นการเขียน
โปรแกรมภาคอมพิวเตอร์ต่อไป” 

 11. นักเรียนค้นหาค าตอบของค าถามส าคัญประจ าหัวข้อในหนังสือเรียน หน้า 11 ที่ถามว่า “รหัสล าลองมี
ประโยชน์ต่อการเขียนโปรแกรมอย่างไร” 

  (แนวค าตอบ : การเขียนรหัสล าลองช่วยอ านวยความสะดวกในการเขียนโปรแกรม เนื่องจาก 
รหัสล าลองเป็นการวางโครงสร้างค าสั่งที่มีความชัดเจน กระชับ และอธิบายการท างานต่าง ๆ ได้
อย่างละเอียด จึงท าให้สามารถเขียนโปรแกรมได้ง่าย สะดวก และรวดเร็ว)  
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 12. ครูอธิบายกับนักเรียนเกี่ยวกับหลักเกณฑ์ในการเขียนรหัสล าลอง  และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้พิจารณา
ตัวอย่างการเขียนอัลกอริทึมแสดงการค านวณหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า โดยใช้รหัสล าลอง 

 13. ครูอธิบาย เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมด้วยผังงาน ให้นักเรียนฟังว่า “เป็นการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์โดยใช้ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart) เพ่ือล าดับแนวความคิดและอธิบาย
การท างานของโปรแกรม รวมทั้งทิศทางการไหลของข้อมูลตั้งแต่เริ่มต้นจนได้ผลลัพธ์ตามต้องการ” 

 14. ครูให้นักเรียนดูภาพสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนผังงาน เพ่ือทบทวนความรู้เดิมของนักเรียน จากนั้น 
ครูถามนักเรียนว่านักเรียนเคยเขียนผังงานหรือไม่ และนักเรียนเคยเขียนผังงานแสดงล าดับขั้นตอน
การท างานใด 

 15. ครูอธิบายรูปแบบการเขียนผังงานทั้ง 3 ลักษณะ จากนั้นถามค าถามส าคัญประจ าหัวข้อในหนังสือเรียน 
หน้า 14 ที่ถามว่า “การเขียนผังงานรูปแบบใดที่มีลักษณะการท ากระบวนการซ้ าหลายครั้ง” 

  (แนวค าตอบ : การเขียนผังงานที่มีลักษณะของการท ากระบวนการซ้ าหลายครั้ง เรียกว่า การเขียน
ผังงานแบบท าซ้ า (Loop)) 

 16.  ครูอธิบายกับนักเรียนเกี่ยวกับหลักการเขียนผังงานอ้างอิงจากกระบวนการทางคอมพิวเตอร์ 
3 กระบวนการ และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้พิจารณาตัวอย่างการเขียนอัลกอริทึมแสดงการ
ค านวณหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า โดยใช้การเขียนผังงาน 

 17. นักเรียนแต่ละคนร่วมกันสรุปเพ่ืออธิบายหลักการเขียนอัลกอริทึมด้วยภาษาธรรมชาติ รหัสล าลอง 
และผังงานลงในสมุดประจ าตัวนักเรียน    

  (หมายเหตุ : ครูสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคลของนักเรียน  โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล) 

 18. ครูสุ่มนักเรียนเพ่ือร่วมกันสรุปเกี่ยวกับหลักการเขียนอัลกอริทึมด้วยภาษาธรรมชาติ รหัสล าลอง 
และผังงาน 

      ชั่วโมงท่ี  2 

 ขั้นสอน   (ต่อ) 

        อธิบายความรู้ (Explanation)  

 19. นักเรียนและครูทบทวนความรู้ร่วมกันเกี่ยวกับหลักการเขียนอัลกอริทึมด้วยภาษาธรรมชาติ 
รหัสล าลอง และผังงานจากชั่วโมงท่ีผ่านมา 

 20. นักเรียนศึกษาและสังเกตตัวอย่างการเขียนอัลกอริทึมแสดงขั้นตอนด้วยภาษาธรรมชาติ รหัสล าลอง 
และผังงานเพ่ือตรวจสอบผลการเรียน และ ค านวณสูตรคูณแม่ 2 จากหนังสือเรียน หน้า 17–18 
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 ขยายความเข้าใจ (Elaboration) 

       21.  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน หรือตามความเหมาะสม จากนั้นให้แต่ละกลุ่มท าใบงานที่ 1.2 
เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจจากการเรียนเนื้อหา เรื่อง อัลกอริทึมเบื้องต้น 
โดยให้นักเรียนก าหนดเรื่องที่สนใจน ามาแก้ปัญหา และเขียนอัลกอริทึมแสดงล าดับขั้นตอนด้วย
ภาษาธรรมชาติ (Natural Language) รหัสล าลอง (Pseudocode) และผังงาน (Flowchart) 
 (หมายเหตุ : ครูสามารถพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน  โดยใช้เกณฑ์จากแบบสังเกตสมรรถนะ
       ส าคัญของผู้เรียน) 

 22. เมื่อนักเรียนท าใบงานร่วมกันเสร็จแล้ว ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานการเขียน
อัลกอริทึมเพ่ือแสดงล าดับขั้นตอนบริเวณหน้าชั้นเรียน  

  (หมายเหตุ : ครูสังเกตพฤติกรรมการน าเสนอผลงานของนักเรียน โดยใช้แบบประเมินการน าเสนอผลงาน)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
 23. ครูและเพ่ือนในชั้นเรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้องของการเขียนอัลกอริทึม และร่วมกันอธิบาย 

  แนวทางในการน าไปประยุกต์ใช้กับการแก้ปัญหาปัญหาในชีวิตจริง โดยให้นักเรียนระบุลงในสมุด 
  ประจ าตัวนักเรียน  
  (หมายเหตุ : ครูสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียน  โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
 
 ขั้นสรุป 

1. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมทั้ง 3 วิธีการ โดยครูถาม
 ค าถามกับนักเรียนเพ่ือทบทวนความรู้ และแนะน านักเรียนว่าสามารถฝึกเพ่ิมเติมจากแบบฝึกหัด
 รายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม ของ อจท. 

2. นักเรียนทบทวนความรู้จากสื่อ PowerPoint หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียน
 อัลกอริทึม เรื่อง อัลกอริทึมเบื้องต้น ของ อจท.  

 https://www.aksorn.com/qrcode/TMPPCSM10 
 

 ขั้นประเมิน 
 ตรวจสอบผล (Evaluation) 

 1. ครสูังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการท างานรายบุคคล  
 2. ครตูรวจใบงานที่ 1.2 เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม 
 3. ครสูังเกตการน าเสนอผลงานของนักเรียน โดยใช้แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
 4. ครสูังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
 5. ครสูังเกตความสามารถในการแก้ปัญหา โดยใช้แบบสังเกตสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 6. ครปูระเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

https://www.aksorn.com/qrcode/TMPPCSM10
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 7. การวัดและการประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1 การประเมนิก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- 

 
 
- 

 
 

- 

 
 

- 

7.2 การประเมินระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

 1) อธิบายหลักการเขียน 
  อัลกอริทึมด้วยภาษา 
  ธรรมชาติ รหัสล าลอง  
  และผังงาน (K) 

 
 
- สังเกตพฤติกรรม 

การท างานรายบุคคล 

 
 
- แบบประเมินพฤติกรรม 

การท างานรายบุคคล 

 
 
- คุณภาพอยู่ในระดับ

ดี ผ่านเกณฑ์ 

 2) เขียนอัลกอริทึม 
เพ่ือแก้ปัญหาด้วย
ภาษาธรรมชาติ 
รหัสล าลอง และผังงาน 
โดยค านึงถึงความถูกต้อง  
(K, S, A) 

- ตรวจใบงานที่ 1.2 
 เรื่อง การเขียน

อัลกอริทึม 
 

- ใบงานที่ 1.2 
 เรื่อง การเขียน

อัลกอริทึม 

- ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

 3) ถ่ายทอดอัลกอริทึม 
ได้อย่างถูกต้องและ 
มีประสิทธิภาพ (K, S, A) 

- สังเกตการน าเสนอ
ผลงานของนักเรียน 

- แบบประเมิน 
การน าเสนอผลงาน 

- ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

- พฤติกรรม 
 การท างานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

- คุณภาพอยู่ในระดับ
ดี ผ่านเกณฑ์ 

- สมรรถนะส าคัญของ 
 ผู้เรียน 

 

-   สังเกตความสามารถ
ในการแก้ปัญหา 

- แบบสังเกตสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

- คุณภาพอยู่ในระดับ
ดี ผ่านเกณฑ์ 

 -   คุณลักษณะ 
     อันพึงประสงค์ 

- สังเกตคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

- แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

- คุณภาพอยู่ในระดับ
ดี ผ่านเกณฑ์ 

7.3 การประเมินหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- 

 
 
- 

 
 

- 

 
 

- 
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 8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 8.1 สื่อการเรียนรู้ 
  1) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม ของ อจท. 
  2) แบบฝึกหัดรายวิชาพ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม ของ อจท. 
  3)  ใบงานที่ 1.2 เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม 
  4) สื่อ PowerPoint หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม เรื่อง อัลกอริทึม

เบื้องต้น ของ อจท. 
  5) สมุดประจ าตัวนักเรียน 

 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  1) ห้องเรียน 
  2) อินเทอร์เน็ต 
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ใบงานที่ 1.2 เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม 
 ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนก าหนดเรื่องท่ีสนใจน ามาแก้ปัญหา และเขียนอัลกอริทึมแสดงล าดับขั้นตอนด้วย
ภาษาธรรมชาติ (Natural Language) รหัสล าลอง (Pseudocode) และผังงาน (Flowchart) 

  ปัญหา :    
    
    
     การเขียนอัลกอริทึมเพื่อแสดงล าดับขั้นตอน : 
        ภาษาธรรมชาติ (Natural Language)                         รหัสล าลอง (Pseudocode)  
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ผังงาน (Flowchart)  
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เฉลย 
ใบงานที่ 1.2 เรื่อง การเขียนอัลกอริทึม 
 ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนก าหนดเรื่องท่ีสนใจน ามาแก้ปัญหา และเขียนอัลกอริทึมแสดงล าดับขั้นตอนด้วย
ภาษาธรรมชาติ (Natural Language) รหัสล าลอง (Pseudocode) และผังงาน (Flowchart) 

  ปัญหา :  ต้องการแปลงค่าอุณหภูมิระหว่างองศาฟาเรนไฮต์ (℉) หรือองศาเซลเซียส (℃)  
    
    
     การเขียนอัลกอริทึมเพื่อแสดงล าดับขั้นตอน : 
        ภาษาธรรมชาติ (Natural Language)                         รหัสล าลอง (Pseudocode)  
     
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
 
       

1. เริ่มต้นการท างาน 
2. น าเข้าข้อมูล ค่าองศาฟาเรนไฮต์หรือองศาเซลเซียส 
3. ค านวณหาผลลัพธ์จากการเพ่ือแปลงค่าอุณหภูมิ 
 
 
4. แสดงผล ผลลัพธ์ที่ได้จากการท าแปลงค่า 
5. จบการท างาน 
 

°C 

5 
= 

°F - 32 

9 
หรือ 

°C 

100 
= 

°F - 32 

180 

1. START 
2. INPUT ℉ หรือ ℃ 
3. COMPUTE  Nresult จากสูตร  
 
 
4. OUTPUT Nresult 
5. STOP 
 

°C 

5 
= 

°F - 32 

9 
หรือ 

°C 

100 
= 

°F - 32 

180 
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เฉลย 
 

ผังงาน (Flowchart)  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

STOP 

START 

องศาฟาเรนไฮต์หรือค่าองศาเซลเซียส 

องศาฟาเรนไฮต์หรือค่าองศาเซลเซียส 

 

°C 

5 
= 

°F - 32 

9 
หรือ 

°C 

100 
= 

°F - 32 

180 
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                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับ 
 คะแนน 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ-สกลุ 
ของผู้รับการประเมิน 

ความ 
มีวินัย 

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การรับฟัง
ความคิดเห็น 

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม 

รวม 
15 

คะแนน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  
  

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 

 ……….……/………………….……/…………………. 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 ดีมาก 

11-13 ดี 
8-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 

  



หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม 

แผนฯ ที่ 2 การเขียนอัลกอริทึม 
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                      แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานกลุ่ม แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ-สกลุ 
ของผู้รับการประเมิน 

มีการวางแผน
ร่วมกัน
ท างาน 

มีการแสดง
ความคิดเห็น
ของสมาชิก 

มีการรับฟัง
ความคิดเห็น 

มีการปฏิบัติ
ตามขั้นตอน 

ที่วางไว้ 

สามารถ 
ให้ค าแนะน า
กลุ่มอืน่ได้ 

รวม 
15 

คะแนน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  
  

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 

 ……….……/………………….……/…………………. 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 ดีมาก 

11-13 ดี 
8-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 

  



หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม 

แผนฯ ที่ 2 การเขียนอัลกอริทึม 
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 แบบประเมิน การน าเสนอผลงาน 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างการท ากิจกรรม แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับ
คะแนน 

ล าดับ
ที ่

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 เนื้อหาละเอียดชัดเจน    

2 ความถูกต้องของเนื้อหา    

3 ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย    

4 ประโยชน์ที่ได้จากการน าเสนอ    

5 วิธีการน าเสนอผลงาน    

รวม  
  

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 

 ……….……/………………….……/…………………. 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิสมบูรณ์ชดัเจน ให้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิเป็นส่วนใหญ ่ ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิบางส่วน ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 ดีมาก 

11-13 ดี 
8-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 

  



หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม 

แผนฯ ที่ 2 การเขียนอัลกอริทึม 
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                  แบบประเมิน      คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ 
ก าหนด 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ-สกลุ 
ของผู้รับการประเมิน 

1. 
รักชาติ 
ศาสน์ 
กษัตริย ์

2. 
ซ่ือสัตย์ 
สุจริต 

3. 
มีวินัย 

4. 
ใฝ่เรียนรู้ 

5. 
อยู่อย่าง
พอเพียง 

6. 
มุ่งมั่น 
ในการ
ท างาน 

7. 
รักความ
เป็นไทย 

8. 
มีจิต

สาธารณะ 

รวม 
9 

คะแนน 

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           
  

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 

 ……….……/………………….……/…………………. 

 
  

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8-9 ดีเยี่ยม 

6-7 ดี 
5 ผ่าน 

ต่ ากว่า 5 ไม่ผ่าน 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ตัวชี้วัด 
ระดับคะแนน 

3 (ดีเย่ียม) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

1. รักชาติ 
ศาสน์ 
กษัตริย ์

1.1 เป็นพลเมืองดีของชาต ิ
1.2 ธ ารงไว้ซึ่งความเป็น 

ชาติไทย 
1.3 ศรัทธา ยึดมั่น และ 

ปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
1.4 เคารพเทิดทูนสถาบัน 

พระมหากษตัริย ์

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

2. ซ่ือสัตย์
สุจริต 

2.1 ประพฤติตรงตาม 
ความเป็นจริงต่อตนเอง 
ทั้งกาย วาจา ใจ 

2.2 ประพฤติตรงตาม 
ความเป็นจริงต่อผู้อื่น 
ทั้งกาย วาจา ใจ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

3. มีวินัย 3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบยีบ 
ข้อบังคับของครอบครัว 
โรงเรียน และสังคม 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 ตั้งใจเรียน เพียรพยายาม
ในการเรียน และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู ้

4.2 แสวงหาความรูจ้ากแหล่ง
เรียนรู้ตา่ง ๆ  ทั้งภายในและ 
ภายนอกโรงเรียนด้วยการ
เลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม 
บันทึกความรู้ วิเคราะห์ 
สรุปเป็นองค์ความรู้ และ
สามารถน าไปใช้ในชีวิต 
ประจ าวันได ้

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (ต่อ) 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ตัวชี้วัด 
ระดับคะแนน 

3 (ดีเย่ียม) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

5. อยู่อย่าง
พอเพียง 

5.1 ด าเนินชีวิตอย่าง 
พอประมาณ มีเหตุผล 
รอบคอบ มีคุณธรรม 

5.2 มีภูมิคุม้กันในตัวท่ีดี 
ปรับตัวเพื่ออยู่ในสังคม 
ได้อย่างมีความสุข 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

6. มุ่งมั่นใน
การท างาน 

6.1 ตั้งใจและรับผิดชอบในการ 
ปฏิบัติหน้าท่ีการงาน 

6.2 ท างานด้วยความเพียร
พยายามและอดทน 
เพื่อให้งานส าเร็จ 
ตามเป้าหมาย 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

7. รักความ 
เป็นไทย 

7.1 ภาคภูมิใจใน
ขนบธรรมเนยีมประเพณี 
ศิลปะ วัฒนธรรมไทย 
และมีความกตญัญูกตเวท ี

7.2 เห็นคุณค่าและใช้ภาษาไทย 
ในการสื่อสารได้อย่าง
ถูกต้อง 

7.3 อนุรักษ์และสืบทอด 
ภูมิปัญญาไทย 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

8. มีจิต
สาธารณะ 

8.1 ช่วยเหลือผู้อื่นด้วย 
ความเตม็ใจและพึงพอใจ 
โดยไม่หวังผลตอบแทน 

8.2 เข้าร่วมกิจกรรมที่เป็น
ประโยชน์ต่อโรงเรียน 
ชุมชน และสังคม 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 
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         แบบสังเกต    สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน ใส่ตัวเลขลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ระดับคุณภาพ 

สมรรถนะท่ี 3  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.1)  

สมรรถนะท่ี 3  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.3)  

สมรรถนะท่ี 3  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.6)  

สมรรถนะท่ี 3  ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 พฤติกรรมบ่งชี้ 2.  

สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 3.  

หมายเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมี
ความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป 

เกณฑ์การประเมิน 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม 
 (3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช้ 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

สมรรถนะท่ี 3  
ความสามารถในการแก้ปัญหา
ตัวช้ีวัดที่ 1  
ใช้กระบวนการแก้ปัญหา 
โดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผน 
ในการแก้ปัญหา ด าเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบ และ
สรุปผล 
พฤติกรรมบ่งช้ี  
1. การวิเคราะห์ปัญหา 
   1.1 ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น 
     กับตนเอง 

ระบุปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึน้กับตนเอง
ที่ตรงกับสภาพ 
ปัญหาได้มากกว่า 
3 ปัญหา 

ระบุปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นกับตนเอง
ที่ตรงกับสภาพ 
ปัญหาได้มากกว่า 
3 ปัญหา 

ระบุปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นกับตนเอง
ที่ตรงกับสภาพ 
ปัญหาได้ 2 ปัญหา 
ระบุปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นกับตนเอง
ที่ตรงตามสภาพ 
ปัญหาได้ 1 ปัญหา 

ระบุปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นกับตนเอง
ที่ตรงกับสภาพ 
ปัญหาได้ 2 ปัญหา 
ระบุปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นกับตนเอง
ที่ตรงตามสภาพ 
ปัญหาได้ 1 ปัญหา 
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม 
 (3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช้ 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

สมรรถนะท่ี 3  
ความสามารถในการแก้ปัญหา
ตัวช้ีวัดที่ 1  
ใช้กระบวนการแก้ปัญหา 
โดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผน
ในการแก้ปัญหา ด าเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบ และ
สรุปผล 
พฤติกรรมบ่งช้ี  
1. การวิเคราะห์ปัญหา 
   1.3 ระบุสาเหตุของปัญหา 
 
 
 
 

ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นได้
สอดคล้องกับ 
ปัญหามากกว่า 
3 สาเหตุ ระบุ
สาเหตุของปัญหา
ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น 
ได้สอดคล้องกับ 
ปัญหา 3 สาเหต ุ 

ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นได้
สอดคล้องกับ 
ปัญหามากกว่า 
3 สาเหตุ ระบุ
สาเหตุของปัญหา
ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น 
ได้สอดคล้องกับ 
ปัญหา 3 สาเหต ุ 

ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นได้
สอดคล้องกับ 
ปัญหา 2 สาเหต ุ
ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ ที่
เกิดขึ้นได้ 1 สาเหตุ
หรือ ระบุสาเหต ุ
ได้แต่ไม่สอดคล้อง 
กับปัญหา 

ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นได้
สอดคล้องกับ 
ปัญหา 2 สาเหต ุ
ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ ที่
เกิดขึ้นได้ 1 สาเหตุ
หรือ ระบุสาเหต ุ
ได้แต่ไม่สอดคล้อง 
กับปัญหา 
 
 

สมรรถนะท่ี 3  
ความสามารถในการแก้ปัญหา
ตัวช้ีวัดที่ 1  
ใช้กระบวนการแก้ปัญหา 
โดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผน 
ในการแก้ปัญหา ด าเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบ และ
สรุปผล 
พฤติกรรมบ่งช้ี  
1. การวิเคราะห์ปัญหา 
   1.6 ก าหนดทางเลือก 
 
 
 
 

ก าหนดทางเลือก
ในการแก้ปัญหา 
ที่มีความเป็นไป 
ได้มากกว่า 3 วิธี 

ก าหนดทางเลือก
ในการแก้ปัญหา 
ที่มีความเป็นไป 
ได ้3 วิธี 

ก าหนดทางเลือก
ในการแก้ปัญหา 
ที่มีความเป็นไป 
ได ้2 วิธี 

ก าหนดทางเลือก
ในการแก้ปัญหา 
มีความเป็นไปได้ 
1 วิธี หรือก าหนด
ทางเลือกท่ีเป็นไป
ไม่ได้ 
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม 
 (3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช้ 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

สมรรถนะที่ 3  
ความสามารถในการแก้ปัญหา
ตัวช้ีวัดที่ 1  
ใช้กระบวนการแก้ปัญหา 
โดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผน
ในการแก้ปัญหา ด าเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบ และ
สรุปผล 
พฤติกรรมบ่งช้ี  
2. การวางแผนในการแก้ปัญหา 

มีการวางแผน 
และออกแบบ 
วิธีการแก้ปัญหา 
ที่มีความเป็นไปได้
อย่างสมเหตสุมผล 
โดยใช้ข้อมูล
รายละเอียด
ประกอบการ
วางแผน มีข้ันตอน
ของแผนงานอย่าง
ชัดเจน และมี
ข้อมูลเพียงพอ 

มีการวางแผน 
และออกแบบ 
วิธีการแก้ปัญหา
โดยใช้ข้อมูล 
รายละเอียด
ประกอบการ 
วางแผน มีข้ันตอน
ของแผนงานอย่าง
ชัดเจน และมี
ข้อมูล เพียงพอ 

มีการวางแผน 
และออกแบบ 
วิธีการแก้ปัญหา
โดยใช้ข้อมูล 
รายละเอียด
ประกอบการ 
วางแผน มีข้ันตอน
ของแผนงานอย่าง
ชัดเจน 

ไม่มีการวางแผน
และ ออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา 

สมรรถนะท่ี 1 
ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวช้ีวัดที ่1 
ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความ
เข้าใจ ความคิด ความรู้สึก 
และทัศนะของตนเองด้วยการ
พูดและการเขียน  
พฤติกรรมบ่งช้ี 
3. เขียนถ่ายทอดความรู้  
 ความเข้าใจจากสารที่อ่าน  
 ฟังหรือดูด้วยภาษาของ 
 ตนเองได้ 

เขียนถ่ายทอด
ความรู้ ความ
เข้าใจจากสารที่
อ่าน ฟัง ดู ด้วย
ภาษาของตนเอง 
ได้ใจความ
ครอบคลุม
ครบถ้วน และ
ถูกต้องตาม
หลักการใช้ ภาษา 

เขียนถ่ายทอด
ความรู้ ความ
เข้าใจจากสารที่
อ่าน ฟัง ดู ด้วย
ภาษาของตนเอง 
ได้ใจความส าคัญ
เป็นส่วนใหญ่ แต่
ไม่ครบถ้วน
สมบูรณ์ และมี 
ข้อบกพร่องใน
การใช้ภาษา 
วรรคตอนและ
การเขียนค า ไม่
เกิน 2 แห่ง 

เขียนถ่ายทอด
ความรู้ ความ
เข้าใจจากสารที่
อ่าน ฟัง ดู ด้วย
ภาษาของตนเอง
ได ้ใจความส าคัญ
เป็นบางส่วน และ
มีข้อบกพร่องใน
การใช้ ภาษา 
วรรคตอน และ
การ เขียนค า
ตั้งแต่ 3 แห่ง แต่
ไม ่เกิน 5 แห่ง 

เขียนถ่ายทอด
ความรู้ ความ
เข้าใจจากสารที่
อ่าน ฟังหรือดู
ตามแบบ 
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    แบบบันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

• ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   
   
   

• ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   
   

• ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   
   

• ด้านอื่น ๆ (ความสามารถ/ทักษะ/พฤติกรรมเด่นหรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี)) 
   
   

• ปัญหา/อุปสรรค 
   
   

• แนวทางการแก้ไข 
   
   

 ลงชื่อ ผู้บันทึก 
 ( ) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
ข้อเสนอแนะ  
   

 ลงชื่อ  
       ( ) 
 ต าแหน่ง  

 


