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ระบบนิเวศการเรียนรู้  (Learning Ecosystem)

     ดวยนโยบายการจัดการเร�ยนการสอนแบบ Active Learning ใหผูเร�ยนไดเร�ยนรูผานการคิด

การสำรวจคนหา การมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น และไดลงมือปฏิบัติจร�ง

     อักษรฯ จ�งออกแบบสรางสรรคสื่อฯ แบบครบวงจร หร�อเปนระบบนิเวศการเร�ยนรู 

เพื่อชวยใหครูนำสื่อฯ ไปใชจัดการเร�ยนการสอนแบบ Active Learning ไดงาย สะดวก มีประสิทธ�ภาพ 

สอดคลองกับบร�บทของสถานศึกษา รวมถึงบรรลุตัวช�้วัดปลายทางของหลักสูตร

สามารถสอบถามรายละเอียดและขอมูลของสื่อการเร�ยนการสอนแตละประเภท 

ไดจากเจาหนาที่ประสานงานการตลาดประจำพื้นที่ 

หร�อจาก www.aksorn.com/ProductLists พรอมใบสั่งซ�้อใหดาวนโหลด

หนังสือเรียน ใหม่
ทันเหตุการณ์  อ่านเข้าใจง่าย 
ครบทุกตัวช้ีวัด ใช้งบเรียนฟรี 
ตามบัญชีกำหนดสื่อ 
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
Active Learning  

แบบฝึกหัด ใหม่
กิจกรรมหลากหลาย 
ตรงตามตัวชี้วัดระหว่างทาง  
ตัวชี้วัดปลายทาง

สื่อ Digital
สอดคล้องกับเทคโนโลยี สมัยใหม่
เข้าถึงง่ายผ่าน  QR Code 
มีหลากหลายให้เลือกใช้งาน

แผนการจัดการเรียนรู้
ออกแบบแนว Active Learning 
อย่างละเอียดทุกแผน  มีใบงาน
 ใบกิจกรรม  ข้อสอบ 
เครื่องมือวัดและประเมินผล
ครูสามารถนำไปปรับแก้ไขได้

คู่มือครู  ช่วยให้ครูเห็นไอเดีย
การสอนอย่างง่าย ๆ
 ตรงตามหนังสือเรียน
 พร้อมความรู้เสริม  เกร็ดแนะครู 
คลังข้อสอบ  คลังสื่อ  Digital

ภาพปกน้ีมีขนาดเท่ากับหนังสือเรียนฉบับจริงของนักเรียน
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ส่งเสริมการเรียนรู้ Active Learning
เพ่ือพัฒนาสมรรถนะ

มีคำอธิบายรายวิชา 
โครงสร้างรายวิชา

ใช้วิธีสอนหลากหลาย
ตามธรรมชาติวิชา

มีแนวทาง และเคร่ืองมือวัดและ
ประเมินผลท่ีหลากหลาย

แบ่งโซนสำหรับครูผู้สอน 
สำหรับนักเรียน
เพ่ิมคลังส่ือ Digital: PowerPoint
ให้การสอน ง่าย สนุก ได้ผลสัมฤทธ์ิ

อจท.
ใชประกอบการสอนคูกับหนังสือเร�ยน

คู่มือครู 
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พิมพครั้งที่ 1
สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติ
รหัสสินคา 1142056

ผู้เรียบเรียงคู่มือครู

สายงานวิช้าการ อจท.

บรรณาธิการคู่มือครู

นางสาวสมใจ อรุณช้าติตระกลู

RISE 1
ป.1

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

คู่มือครูคู่มือครู

 Teacher's Guide



	 คูม่อืครรูายวชิี้าพื�นฐาน	ภาษาองักฤษ	RISE	1	ป.1	จัดทำาข้ึ�นสำาหรับให�ครูผูู้�สอนใช้�เปน็แนวทางวางแผู้นการจดัการเรย่น

การสอนเพู่�อพูฒันาผู้ลสมัฤทธีิท์างการเรย่นและการประกนัคณุภาพูผูู้�เรย่นตามนโยบายข้องสำานกังานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ั�นพู่�นฐาน (สพูฐ.)

คําแนะนําคําแนะนําการใช้การใช้

องค์ประกอบการจัดการเรียนองค์ประกอบการจัดการเรียน
การสอน การสอน เพื่ออํานวยความสะดวกครูผู้สอน

การจัดการเรียนรู้ Active Learning เพ่ือพัฒนา
สมรรถนะผู้เรียน ชวยสรางความเขาใจในกระบวนการ

ออกแบบการจัดการเรียนการสอน Active Learning เพื่อ

พัฒนาสมรรถนะผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ

โครงสรา้งการจดัการเรยีนรูร้ายหน่วยการเรียนรู้
ชวยสรางความเขาใจและเห็นภาพรวมในการออกแบบแผน

การจดัการเรยีนรูแตละหนวยการเรยีนรู

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา
ระบตุวัชีว้ดัระหวางทางและตวัชีว้ดัปลายทาง ชวยใหเหน็ภาพรวม

ของการจดัการเรียนการสอนของรายวชิากอนทีจ่ะลงมอืสอนจรงิ

คําอธิบายรายวิชา แสดงขอบขายเนือ้หาสาระของรายวชิา 

ซึ่งครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดตามที่หลักสูตร

กําหนด

คู่มือครูมีคู่มือครูมีองค์ประกอบองค์ประกอบที่ง่ายต่อการใช้งานที่ง่ายต่อการใช้งาน

AudioAudio

2 Listen, point and repeat. 

1 Listen and repeat. 

I’m  =  I  am  It’s  =  It  is
RRememberemember!!

First day at First day at 
schoolschool11

Lesson Lesson 11

Hi. 
I’m Bobo.

Hello. I’m Sam.
It’s nice 

to meet you!

Hi. I’m Jenny.

 Tina Sam Tommy  Tina Sam Tommy JJenny  Bobby enny  Bobby JJimmyimmy
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 ขั�นนํา
1.  ทักทายนักเรียนโดยพูด Hello! และใหนักเรียน

พูดตอบ 

2.  ชี้ตัวเองและพูด Hello! I’m (ชื่อ). จากนั้น

บอกนักเรียนวาวันนี้จะไดรูจักตัวละคร

ในหนังสือเลมนี้เพิ่มเติม

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 1

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนสรุปสำนวนภาษาที่ใชทักทายและแนะนำตนเอง

 เรียนรูและฝกออกเสียงคำศัพทไดจาก PowerPoint

  สื่อ Dig���� PowerPoint

SamSam TommyTommy

JJennyenny BobbyBobby JJimmyimmy

TinaTina

เปา้หมาย การเรียนรู้
 พดูทกัทายและแนะนำตนเองไดอยางมัน่ใจ

ขั�นสอน
Presentation

1.  แสดงบัตรภาพตัวละครและพูดทักทาย เชน 

Hi. I’m Jenny. Hi. I’m Bobo. Hello. I’m 

Sam. และใหนักเรียนบอกความหมาย

2.  แจกบัตรภาพตัวละคร ใหนักเรียนออกมาพูด

ทักทายและแนะนำตนเอง เมื่อพูดเสร็จครูพูด

วา It’s nice to meet you. ใหนักเรียนใน

ชั้นเรียนพูดตาม

3.  เขียน It’s nice to meet you. บนกระดาน 

ชี้ทีละคำใหนักเรียนอานตาม จากนั้นบอก

ความหมาย (ยินดีที่ไดรูจัก)

4. Ex. 1 ติดแถบประโยคใน Ex. 1 บนกระดาน 

และเปด Audio ใหนักเรียนฟงโดยครูชี้ตาม

ทีละคำจากน้ันใหนักเรียนออกเสียงตาม 

Audio หลาย ๆ ครั้ง แลวใหอานดวยตนเอง

5. Remember! ครูบอกวา I’m ยอมาจาก I am  

และ It’s ยอมาจาก It is จากนั้นอธิบาย

การออกเสียง และใหนักเรียนออกเสียงตาม 

6. Ex. 2 ครูชี้ตัวละครและพูดชื่อ ใหนักเรียนพูด

ตาม แลวเปด Audio ใหนกัเรยีนฟงและชีภ้าพ 

จากนั้นเปดอีกครั้ง ใหฟงและพูดตาม

7.  สุมแสดงบัตรภาพตัวละคร และใหนักเรียน

บอกชื่อ

Practice

1.  แจกบัตรภาพตัวละครใน Ex. 2 ใหนักเรียนครั้งละ 6 คน ใหแตละคน

ออกมาพูดทักทายและแนะนำตนเอง โดยใหเพื่อนในชั้นเรียนทักทาย

กลับวา Hello. (ชื่อตัวละคร). It’s nice to meet you. เมื่อเพื่อน

แนะนำตัวเสร็จ

2.  นักเรียนพูดทักทายและบอกชื่อตนเองตอกันเปนลูกโซ

Production

 นักเรียนพูดแนะนำตนเองกับเพื่อน 5 คน เชน Hello. I’m (Suwat). 

It’s nice to meet you. ครูสังเกตและให feedback

PPP ModelPPP Model

 นักเรียนพูดแนะนำตนเองกับเพื่อน 5 คน เชน Hello. I’m (Suwat). 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

T8

โซน 1

 แนวทางการจัดกิจกรรมการเร่ยนการสอนโดยแนะนำา

ข้ั�นตอนการสอน และการจัดกิจกรรมอย่างละเอ่ยดเพู่�อให�ผูู้�เร่ยน

บรรลุผู้ลสัมฤทธีิ์ตามตัวช้่�วัด

สําหรับครูผู้สอน
 แนวทางการจัดกิจกรรมการเร่ยนการสอนโดยแนะนำา

โซน
1

Active LearningActive Learning  เพื่อนําไปสูส่มรรถนะ 
แนวทางการจัดการเร่ยนรู� Active Learning ท่�เน�นให�

ผูู้�เร่ยนได�เร่ยนรู�ผู้่านการคิด การสำารวจค�นหา การม่
ปฏิิสัมพูันธี์ร่วมกัน และการลงม่อทำา เพู่�อนำาผูู้�เร่ยนไปสู่สมรรถนะ

สอนนํา สรุป ประเมนิ

ใบกจิกรรมและใบงาน

ช้่วยอำานวยความสะดวกในการจัดการเร่ยนการสอน ด�วยการจัดทำา

ใบกิจกรรมและใบงานให�เข้�าถึงง่ายผู้่านการสแกน QR Code

ความรู�เสริมสำาหรับครู ข้�อเสนอแนะ ข้�อสังเกต แนวทางการ

จัดกิจกรรม และอ่�น ๆ  เพู่�อประโยช้น์ในการจัดการเร่ยนการสอน

เกรด็แนะครูรู

ระบุกิจกรรมสะท�อนตัวช้่�วัดระหว่างทางและตัวช้่�วัดปลายทาง

ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง
ระหวางทาง

ตััวชี้้�วัดปลายทาง
ปลายทาง



 ประกอบด�วยองค์ประกอบต่าง ๆ  ท่�เป็นประโยช้น์สำาหรับครู เพู่�อนำาไปประยุกต์ใช้�
จัดกิจกรรมการเร่ยนรู�ให�ผูู้�เร่ยน

สําหรับผู้เรียน
โซน
2

7 Make a puppet.

8 Say and act.

Hello, I’m Jimmy.Hello, I’m Anna.

It’s nice 
to meet you.

It’s nice 
to meet you too.
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  นักเรียนควรรู้
 ในประโยค It’s nice to meet you too. มีคำวา to และ too ที่อาน

ออกเสียงเหมือนกัน แตจะมีความแตกตางกัน คือ คำวา to จะออกเสียง

เพียงเบา ๆ  เปน /t´/ (เทอะ) เพราะคำนี้เมื่ออยูในประโยคมักจะไมได

รับการลงเสียงหนัก สวนคำวา too ออกเสียงเปน /tuÜ/ (ทู)

 เกรด็แนะครูรู

 ในการทำชิ้นงาน ครูควรพิจารณาวากิจกรรมใดที่นักเรียนสามารถทำได

ดวยตนเองและทำไมไดกอนมอบหมายงาน เชน การตัดกระดาษแข็ง แลว

หลีกเลีย่งการมอบหมายงานนัน้ใหกับนกัเรียน โดยครูทำหนาท่ีเปนผูชวยแทน

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

 ขั�นประเมิน
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 4

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนโหวตผลงาน 3 ชิ้น ที่สรางสรรคที่สุด 

 ขั�นนํา
 นักเรียนรองเพลง It’s nice to meet you! 

หนา 10 พรอมกับทำทาทางประกอบ

 ขั�นสอน 
 Pre-task

1.  บอกนักเรียนวาจะไดทำช้ินงานหุนมอืกระดาษ

2.  สอนคำวา puppet (หุน) พรอมกับชูหุนมือ

กระดาษ

3.  นักเรียนดูภาพตัวอยางชิ้นงานใน Ex. 7 ครูย้ำ

ใหทำชิ้นงานใหสรางสรรคแตกตางจาก

ตนแบบ จากนั้นบอกเกณฑในการประเมิน

4. แจกอปุกรณและอธบิายขัน้ตอนการทำชิน้งาน 

 Task cycle

1) Task

Ex. 7 นกัเรยีนทำชิน้งานทลีะขัน้ตอนพรอมกนั 

โดยครูกำหนดเวลา เพื่อใหนักเรียนทำงานสำเร็จ

ไดดวยตนเอง 

-  เลือกตัวละคร 1 ตัว และวาดภาพตัวละคร

ลงในกระดาษ

-  ระบายสีใหสวยงาม

-  ตัดภาพตัวละครออกมาติดบนไมไอศกรีม

2) Plan

 นักเรียนอานบทสนทนาใน Ex. 8 ตามครู 

จากนั้นจับคูกับเพื่อนวางแผนและฝกซอมการพูด

3) Report / Present

 Ex. 8 นักเรียนจับคูกับเพื่อนออกมาแสดง

บทบาทเปนตัวละครตามหุนที่นักเรียนทำและ

สนทนากัน

 Language focus / Review

1) Analysis

 บอกคำ/ประโยคทีนั่กเรียนมักพดูผดิบอยและเขยีนบนกระดาน ใหนักเรยีน

ชวยกันแกไขใหถูกตอง

2) Practice

 นักเรียนฝกพูดประโยคที่ผิดบอยอีกครั้ง เพื่อแกไขขอผิดพลาด

ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

T11

โซน 1

โซน 2

ความรู�เพูิ�มเติมจากเน่�อหา สำาหรับอธีิบายเสริมให�กับผูู้�เร่ยน

นักเรียนควรรู้

ตัวอย่างข้�อสอบท่�มุ่งเน�นการคิด ม่ทั�งปรนัย-อัตนัย พูร�อมเฉลย

อย่างละเอ่ยด

ข้อสอบเนน้ การคดิ

 โดยใช้�หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ภาษาอังกฤษ RISE 1 ป.1 และ หนังสือแบบฝกหัดรายวิชาพื้นฐาน ภาษาอังกฤษ 

RISE 1 ป.1 ข้องบริษัท อักษรเจริญทัศน์ อจท. จำากัด เป็นส่�อหลัก (Core Materials) ประกอบการสอนและ

การจัดกิจกรรมการเร่ยนรู� เพู่�อให�สอดคล�องตามมาตรฐานการเร่ยนรู�และตัวช้่�วัดกลุ่มสาระการเร่ยนรู�

ภาษาต่างประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ั�นพู่�นฐาน พูุทธีศักราช้ 2551 

เสริมพูลังการจดัการเร่ยนรู�ด�วยส่�อดจิทิลัท่�หลากหลาย เข้�าถงึงา่ย

ด�วยการสแกน QR Code

 PowerPoint

 Audio

  สื่อ Dig����

เสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมซื้่อมเสริมสำาหรับผูู้�เร่ยนท่�ควร

ได�รับการพูัฒนาการเร่ยนรู�

 กิจกรรม

เสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมซื้่อมเสริมสำาหรับผูู้�เร่ยนท่�ควร

สร้างเสริม

เสนอแนะแนวทางการจดักจิกรรม เพู่�อตอ่ยอดสำาหรับผูู้�เร่ยนท่�เร่ยนรู�

ได�อย่างรวดเร็ว และต�องการท�าทายความสามารถในระดับท่�สูงข้ึ�น

 กิจกรรม

เสนอแนะแนวทางการจดักจิกรรม เพู่�อตอ่ยอดสำาหรับผูู้�เร่ยนท่�เร่ยนรู�

ทา้ทาย

SamSam TommyTommy

JJennyenny BobbyBobby JJimmyimmy

TinaTina

ตัวอยาง : PowerPoint

เปา้หมาย การเรียนรู้

ช้่�แจงเป้าหมายให�ทราบว่า หน่วยการเร่ยนรู�น่�ต�องการเน�นให�ผูู้�เร่ยน

บรรลอุะไร ทำาอะไรได� หรอ่ผู้ลลพัูธ์ีท่�คาดหวงัว่าจะเกดิข้ึ�นกบัผูู้�เร่ยน



การจดัการเรยีนรู ้ Ac�i�� L�ar���g
เพือ่พฒันาสมรรถนะผู้ผูเ้รยีน

การเร้ยนรู้รู้ผ่านการคิด
 เน�นวิธี่การเร่ยนรู�ข้องผูู้�เร่ยน โดยผูู้�เร่ยนจะม่ส่วนสำาคัญ

ในกระบวนการคิด เพู่�อต่อยอดการเร่ยนรู�ข้องตนเอง

การเร้ยนรู้รู้จากการสํารวจและค้นหา
 เน�นกระตุ�นให�ผูู้� เร่ยนได�สำารวจค�นหา โดยเช้่�อมโยง

ความสนใจและประสบการณ์โดยตรงระหว่างเร่�องท่�สอนกับ

ความสนใจข้องตนเอง

การเร้ยนรู้รู้จากการม้ปฏิฏิสัมพันธ์ร่วมกัน
 เน�นการม่ปฏิิสัมพูันธี์ระหว่างผูู้�สอนกับผูู้� เร่ยน และ

ผูู้�เร่ยนกับผูู้�เร่ยน โดยผูู้�เร่ยนสามารถเข้�าถึงความรู�ได�ภายใต�

การแนะนำาข้องผูู้�สอน หร่อการทำางานร่วมกับเพู่�อน รวมถึง

ม่การส่�อสารและนำาเสนอผู้ลงานให�ผูู้�อ่�นได�รับรู�

การเร้ยนรู้รู้ผ่านการลงมือทํา

คู่มือครูรายวิชี้าพื�นฐาน	ภาษาอังกฤษ	RISE	1	 ป.1	 รวมถึงส่�อการเร่ยนรู�รายวิช้าพู่�นฐาน ภาษาอังกฤษ RISE 1 

ช้ั�นประถมศกึษาปท่� 1 ผูู้�จดัทำาได�ออกแบบการสอน (designing instruction) ให�เปน็การจัดการเร่ยนรู� Ac�i�� L�ar���g
โดยใช้�รูปแบบการสอน PPP Model และวิธี่สอน Task-Based Language Teaching อ่กทั�งยังใช้�รูปแบบการจัดการเร่ยน

การสอนอ่�น ๆ  และเทคนคิต่าง ๆ  มาใช้�รว่มในการออกแบบจดัการเรย่นการสอน เช้น่ เทคนคิ Think-Pair-Share, การอภปิราย

กลุ่มย่อย, Jigsaw Listening, Learning Together และ Group Investigation เพู่�อให�ครูสามารถนำาไปใช้�จัดการเร่ยนรู�

ในช้ั�นเร่ยนได�อย่างม่ประสิทธีิภาพู และทำาให�ผูู้�เร่ยนสามารถบรรลุผู้ลสัมฤทธ์ิีตามมาตรฐานการเร่ยนรู�และตัวช้่�วัด อ่กทั�ง

ยังบรรลุสมรรถนะสำาคัญข้องผูู้�เร่ยนและคุณลักษณะอันพูึงประสงค์ตามท่�หลักสูตรได�กำาหนดไว�

การจัดการเร้ยนรู้	Ac�i�� L�ar���g เป็นการออกแบบการจัดการเร่ยนรู�ให�ผูู้�เร่ยนได�นำาความรู� ทักษะ เจตคติ

และคณุคา่ มาลงมอ่ปฏิบัิตผิู้า่นกจิกรรมหลากหลายรปูแบบ เพู่�อสร�างความรู�ข้องตนเองและส่�อสารได�ด�วยความเข้�าใจ จนบรรลุ

เป้าหมายการเร่ยนรู�และเกิดสมรรถนะ (Competency) ซื้ึ�งการจัดการเร่ยนรู� Ac�i�� L�ar���g ม่องค์ประกอบท่�สำาคัญ 

ค่อ การเร้ยนรู้ผ่านการคิด	การเร้ยนรู้จากการสํารวจและค้นหา	การเร้ยนรู้จากการม้ปฏิสัมพันธร่วมกัน และการเร้ยนรู้ผ่าน

การลงมือทํา	 โดยการจัดการเร่ยนรู� Ac�i�� L�ar���g ต�องเล่อกใช้�ให�เหมาะสมกับตัวช้่�วัด จุดเน�นข้องสาระ และ

ธีรรมช้าติข้องวิช้า เพู่�อทำาให�การจัดการเร่ยนรู�เกิดประสิทธีิภาพูท่�จะทำาให�ผูู้�เร่ยนเกิดสมรรถนะตามเป้าหมายท่�กำาหนดไว�

ซื้ึ�งวิธี่การจัดการเร่ยนรู� Ac�i�� L�ar���g ท่�ม่ประสิทธีิภาพูและนำาผูู้�เร่ยนไปสู่สมรรถนะม่หลากหลายวิธี่

องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้
Ac�i�� L�ar���g

 เน�น ให�ผูู้� เ ร่ ยนม่ โอกาส

ลงมอ่ปฏิบิตัผิู้า่นการรว่มมอ่กนั 

วางแผู้น วิเคราะห์ สังเคราะห์ 

สร�างช้ิ�นงานหร่อนวัตกรรม

  วิธีการจัดการเรียนรู้ Ac�i�� L�ar���g

•	กระบ่วนการปฏิบ่ัตัิ (Practice Teaching)

• วิธ้สอนแบ่บ่ใชี้้กรณ้ตััวอย่าง (Case) 

• กระบ่วนการทางภูมิศาสตัร (Geo Literacy)

• วิธ้สอนโดยใชี้้สถานการณจําลอง (Simulation)

• วิธ้สอนแบ่บ่แก้ปญหา (Problem Solving Method)

• วิธ้สอนโดยการอภิปรายกลุ่มย่อย
 (Small Group Discussion)

• การจัดการเร้ยนรู้โดยใชี้้สมองเปนฐาน
 (Brain-Based Learning)

• การเร้ยนรู้ด้วยกระบ่วนการสืบ่สอบ่
 (Inquiry-Based Learning)

• การเร้ยนรู้โดยใชี้้โครงงานเปนฐาน
 (Project-Based Learning)

• รูปแบ่บ่การจัดการเร้ยนการสอนแบ่บ่สืบ่สอบ่ความรู้
 (5Es Instructional Model)

• การเร้ยนการสอนเน้นมโนทัศน
 (Concept-Based Teaching and Learning)

• รูปแบ่บ่การสอน	PPP	Model

• วิธ้สอน	Task-Based	Language	Teaching

ตัวอย่าง 
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Active Learning เปนการออกแบบ   

การจัดการเรียนรูใหผูเรียนไดนำความรู ทักษะ 

เจตคติและคุณคา มาลงมือปฏิบัติผานกิจกรรม

หลากหลายรูปแบบ เพื่อสรางความรูของตนเอง 

และสื่อสารไดดวยความเขาใจ จนบรรลุเปาหมาย

การเรียนรูและเกิด สมรรถนะ

ผานกิจกรรม
Active Learning 

ตัวอยาง
• สถานการณจำลอง
• Project Presentation
• กิจกรรมเสร�มหลักสูตร
• Independent Study
• Open House

• ความสามารถใน
 การสื่อสาร
• ความสามารถในการคิด
• ความสามารถในการ
 แกปญหา
• ความสามารถในการ
 ใชทักษะชีว�ต
• ความสามารถในการ
 ใชเทคโนโลยี

สมรรถนะ
ความรู 

ทักษะ

เจตคติและคุณคา

+

+

รวมเปนหนึ่งเปาหมาย
เชิงสมรรถนะ

สัมพันธ�กันอย�างไรActive Learning กับ สมรรถนะ

การจัดการเรียนรู Active Learning ตองเลือกใชใหเหมาะสมกับตัวชี้วัด จุดเนนของสาระ ธรรมชาติวิชา

เพือ่ทำใหการจดัการเรยีนรูเกิดประสิทธภิาพ  ทำใหผูเรยีนเกิดสมรรถนะตามเปาหมายท่ีถกูกำหนดไว ซึง่การจดัการเรยีนรู 

ท่ีสามารถนำมาใชไดอยางมีประสิทธิภาพมีหลากหลาย เชน

บทบาทของผูสอนจะเปลี่ยนไป จากผูใหความรูสูผูจัดกระบวนการเรียนรู ใหผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง

ผูสอนเปนผูสนับสนุนและกระตุนให
ผูเรียนเรียนรูไดอยางตอเนื่อง 

โดยใชรูปแบบการสอน วิธีการสอน 
และเทคนิคการสอนตาง ๆ  เชน 

เกม เพลง การระดมสมอง 
การรวมกลุม และอื่น ๆ

ระหวางสอนระหวางสอน หลังการสอนหลังการสอน
ตั้งเปาหมายการเรียนรู 

แลวออกแบบการจัดการเรียนรู
Active Learning

เตรียมสอนเตรียมสอน

การจัดการเรียนรู

Active Learning  
มีอยูหลากหลายนะคะ

ของผู�สอนActive Learning กับ การเปลี่ยนบทบาทใหม

มีอะไรบ�างการจัดการเรียนรู Active Learning

การจัดการเรียนรู
โดยใชสมองเปนฐาน

(Brain-Based Learning)

วิธีสอน
โดยการอภิปรายกลุมยอย
(Small Group Discussion)

กระบวนการปฏิบัติ
(Practice Teaching)

การเรียนการสอนเนนมโนทัศน
(Concept Based Teaching

and Learning)

วิธีสอน
โดยใชสถานการณจำลอง

(Simulation)

รูปแบบการสอน
แบบสืบสอบความรู

(5Es Instructional Model)

การจัดการเรียนรู
ดวยกระบวนการสืบสอบ
(Inquiry-Based Learning)

รูปแบบการสอน
“โมเดลซิปปา”
(CIPPA Model)

กระบวนการเรียนรู
ภูมิศาสตร

(Geo Literacy)

การจัดการเรียนรู
โดยใชโครงงานเปนฐาน

(Project-Based Learning)

วิธีสอน
แบบใชกรณีตัวอยาง

(Case Study)

วิธีสอนแบบแกปญหา
(Problem Solving Method)

สมรรถนะ  เปนเปาหมายหรือสิ่งที่จะเกิดขึ้นกับผูเรียน
Active Learning เปนกระบวนการเรียนรูที่จะนำพา   
ผูเรียนไปสูสมรรถนะ
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 รูปแบบการสอน PPP Model

 การสอนภาษาต่างประเทศในปัจจุบันหันมายึดแนวการสอนเพู่�อการส่�อสาร โดยการจัดกิจกรรมท่�เน�นผูู้�เร่ยนเป็นสำาคัญ ให�

ผูู้�เร่ยนได�เร่ยนรู�อย่างม่ความหมาย ได�ฝึึกใช้�ภาษาในสถานการณ์ท่�ม่โอกาสพูบได�จริงในช้่วิตประจำาวัน โดยยังคงให�ความสำาคัญกับ

โครงสร�างไวยากรณ์ตามท่�ปรากฏิอยู่ในเน่�อหาท่�ใช้�ส่�อความหมาย จากแนวคิดในการสอนภาษาเพู่�อการส่�อสารน่�เอง จึงทำาให�เกิด

ข้ั�นตอนการสอนแบบ PPP Model ซื้ึ�งวิธี่การดำาเนินการในแต่ละข้ั�นตอนม่ดังต่อไปน่�

PresentationPresentation

เป็นข้ั�นท่�นำาเสนอเน่�อหาใหม่

เน่�อหาท่�นำาเสนอ ได�แก่

รูปแบบภาษา การออกเส่ยง

คำาศัพูท์ และโครงสร�างทาง

ไวยากรณ์

Pre-task Pre-task 

ผูู้�สอนเตร่ยมความพูร�อมทางด�าน

ภาษาให�แก่นักเร่ยน เช้่น การระดม

สมอง การสอนคำาศพัูท์โดยใช้�แผู้นผู้งั

ความคิด เพู่�อกระตุ�นความรู�เดิมข้อง

นักเร่ยน จากนั�นผูู้�สอนกำาหนด

ภาระงานท่�จะต�องปฏิบิตัใิห�แก่นกัเรย่น

PracticePractice

เป็นข้ั�นท่�ผูู้�เร่ยนได�ฝึึกใช้�ภาษาท่�เพูิ�ง

จะได�เร่ยนรู�ใหม่ในข้ั�น Presentation 

ซื้ึ�งการฝึึกจะเริ�มจากครูผูู้�สอนเป็น

ผูู้�นำาในการฝึกึไปสู่การฝึกึแบบคอ่ย ๆ  

ปล่อยให�ผูู้�เร่ยนลงม่อด�วยตนเอง

มากข้ึ�น

Task cycleTask cycle

นักเร่ยนจะได�ใช้�ภาษาเป็นเคร่�องม่อ

ในการทำาภาระงาน โดยทำางานเป็นคู่

หร่อเป็นกลุ่มเพู่�อทำาช้ิ�นงานให�สำาเร็จ 

จากนั�นทุกคนในกลุ่มร่วมกันวางแผู้น

การนำาเสนอช้ิ�นงานต่อช้ั�นเร่ยน

ProductionProduction

เป็นข้ั�นท่�สำาคัญท่�สุด ม่จุดประสงค์

ให�ผูู้�เร่ยนได�ใช้�ภาษาท่�ได�เร่ยนรู�และ

ฝึึกฝึนมาแล�ว มาใช้�ด�วยตนเองใน

สถานการณ์จริงหร่อสถานการณ์ท่�

จำาลองข้ึ�นมา โดยผูู้�สอนเป็นเพู่ยง

ผูู้�กำาหนดสถานการณ ์ช้่�แนะแนวทาง 

และช้่วยเหล่อเท่านั�น กิจกรรมใน

ข้ั�นน่� เช้่น การแสดงบทบาทสมมติ 

การเข้่ยนความเร่ยง การอภิปราย

Language focus Language focus 

นักเร่ยนและผูู้�สอนร่วมกันวิเคราะห์

ข้�อผิู้ดพูลาดและปัญหาท่� เกิดข้ึ�น 

จากนั�นผูู้�สอนและนักเร่ยนช้่วยกัน

แก�ปัญหา ทบทวน และฝึึกฝึน

ข้�อผู้ดิพูลาดทางภาษาเพู่�อให�ม่ความ

เข้�าใจในการใช้�ภาษามากข้ึ�น

 วิธีสอน Task-Based Language Teaching

 แนวคิดเก่�ยวกบัรปูแบบการจดัการเรย่นการสอนท่�มอบโอกาสให�นกัเรย่นได�สร�างองค์ความรู�และพูฒันาทักษะผู้า่นการปฏิิบัติ

และฝึึกฝึนท่�ได�รับความนิยมมากแนวคิดหนึ�งก็ค่อ แนวคิดการเร่ยนรู�ท่�เน�นภาระงาน เพูราะนักเร่ยนได�ลงม่อปฏิิบัติภาระงานจริง 

ทำาให�เกิดการใช้�ภาษาอย่างม่ความหมายและยังสอดรับกับการจัดเน่�อหาสาระในการเร่ยนให�เป็นสิ�งท่�นักเร่ยนคุ�นเคย นอกจากจะ

ช้่วยลดความกังวลในการฝึึกใช้�ภาษาแล�ว ยังส่งเสริมให�นักเร่ยนม่แนวโน�มท่�จะดึงความรู� ประสบการณ์ท่�ตนเองม่อยู่ในโลกความ

เป็นจริงมาใช้�ในการผู้ลิตภาษาเพู่�อส่�อสารหร่อทำาภาระงานท่�ได�รับมอบหมายจนสำาเร็จ (Ekler & Cinkara, 2018; Kazemi & Zarei, 

2015)

 Willis (1996) ได�เสนอข้ั�นการจัดการเร่ยนการสอนท่�เน�นภาระงาน ดังน่� 
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RI�� 1 กลุ่มสาระการเร้ยนรู้ภาษาตั่างประเทศ

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1	 เวลาเร้ยน	120	ชี้ั่วโมง/ป

 เข้�าใจคำาสั�งท่�ใช้�ในห�องเร่ยน ตัวอักษรและเส่ยง การอ่านออกเส่ยงคำา ประโยคง่าย ๆ  และสะกดคำาถูกต�องตามหลัก

การอ่าน ความหมายข้องคำาศัพูท์และกลุ่มคำาเก่�ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเร่ยน ตัวเลข้ สัตว์เล่�ยง อาหาร และสิ�งแวดล�อม

ใกล�ตัว บทสนทนาท่�ใช้�ในการทักทาย กล่าวลา กล่าวเส่ยใจ ข้อบคุณ ข้อความช้่วยเหล่อ ประโยค/ข้�อความท่�ใช้�แนะนำาตนเอง 

ประโยคท่�ใช้�ให�ข้�อมูลเก่�ยวกับตนเอง เพู่�อน ครอบครัว บอกความรู�สึก บอกความต�องการ บอกความช้อบ ประโยคท่�ใช้�ข้อ

และให�ข้�อมูลเก่�ยวกับตนเอง บุคคล และเร่�องใกล�ตัว เข้�าใจภาษาท่าทางในการส่�อสารข้องเจ�าข้องภาษา

 โดยใช้�กระบวนการทางภาษาในการฝึึกการออกเส่ยง การฟััง การพููด การอ่าน และการเข้่ยน กระบวนการกลุ่มหร่อ

การเร่ยนรู�แบบร่วมม่อ กระบวนการคิด การส่บเสาะหาความรู� 

 เพู่�อให�นักเร่ยนเกิดความสามารถในการส่�อสาร การคิดสร�างสรรค์ ทำางานด�วยตนเองได�สำาเร็จ ทำางานร่วมกับผูู้�อ่�น

และสามารถแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นข้องผูู้�อ่�น ใฝึเร่ยนรู� มุ่งมั�นในการทำางาน และนำาความรู� ทักษะ และ

เจตคติท่�ได�มาประยุกต์ใช้�ในช้่วิตจริงหร่อสร�างช้ิ�นงาน

คําอธิบายรายวิชา

รวม	16	ตััวชี้้�วัด

ตัวชี้วัด

มาตัรฐาน ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง ตััวชี้้�วัดปลายทาง

มฐ.	ตั	1.1

มฐ.	ตั	2.2

ต 2.2 ป.1/1 ต 1.1 ป.1/2

ต 1.1 ป.1/3 ต 1.1 ป.1/4

มฐ.	ตั	1.2

มฐ.	ตั	1.3

ต 1.2 ป.1/3 ต 1.3 ป.1/1

ต 1.2 ป.1/4

มฐ.	ตั	2.1 ต 2.1 ป.1/1 ต 2.1 ป.1/3

ต 2.1 ป.1/2

มฐ.	ตั	1.1

มฐ.	ตั	1.2

มฐ.	ตั	4.1

ต 1.1 ป.1/1 ต 4.1 ป.1/1

ต 1.2 ป.1/1

ต 1.2 ป.1/2

มฐ.	ตั	3.1

มฐ.	ตั	4.2

ต 3.1 ป.1/1 ต 4.2 ป.1/1

10	ตััวชี้้�วัด 6	ตััวชี้้�วัด
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หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญ

ของผู้เรียน การประเมิน เวลา 
(ชั่วโมง)

Starter
Welcome!

ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง
มฐ. ต 1.2 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วัดปลายทาง
มฐ. ต 4.1 ป.1/1

- สังเกตการพููดทักทายและแนะนำาตนเอง 1
ชั่วโมง

1
First day 
at school

ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/1
มฐ. ต 1.1 ป.1/3
มฐ. ต 1.2 ป.1/1
มฐ. ต 1.2 ป.1/2
มฐ. ต 1.2 ป.1/4
มฐ. ต 2.1 ป.1/1
มฐ. ต 3.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วัดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1
มฐ. ต 4.2 ป.1/1

1)	สมรรถนะท้�	1 ความสามารถในการส่�อสาร
ตััวชี้้�วัดท้�	1
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1.  พููดถ่ายทอดความรู� ความเข้�าใจจากสารท่�อ่าน ฟััง 
หร่อดูตามท่�กำาหนดได�

2)	สมรรถนะท้�	2 ความสามารถในการคิด
ตััวชี้้�วัดท้�	2
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 2.  คิดอย่างสร�างสรรค์เพู่�อนำาไปสู่การสร�างองค์ความรู�
ใหม่ หร่อสารสนเทศประกอบการตัดสินใจเก่�ยวกับ
ตนเองและสังคมได�อย่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะท้�	4 ความสามารถในการใช้�ทักษะช้่วิต
ตััวชี้้�วัดท้�	3
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1.  ทำางานด�วยตนเองได�สำาเร็จ

- สังเกตการบอกช้่�อตัวอักษร a-z
- สังเกตการออกเส่ยงคำาศัพูท์และประโยคคำาสั�ง
- ตรวจแบบทดสอบ
-  สังเกตการพููดทักทายและแนะนำาตนเองกับเพู่�อน

ท่�เพูิ�งรู�จักกัน
-  สังเกตการพููดแนะนำาตนเอง สะกดช้่�อ และถามช้่�อข้อง

ผูู้�อ่�น
- สังเกตการพููดออกคำาสั�งและปฏิิบัติตามคำาสั�ง
- สังเกตการม่ส่วนร่วมในการร�องเพูลงและเล่นเกม
-  ประเมินช้ิ�นงานหุ่นม่อกระดาษและการทักทาย แนะนำา

ตนเอง, ช้ิ�นงานป้ายช้่�อและการพููดแนะนำาตนเองและ
สะกดช้่�อ, ช้ิ�นงาน Day and night และการพููดนำาเสนอ, 
ช้ิ�นงานมินิโปสเตอร์เก่�ยวกับตนเองและการพููดนำาเสนอ, 
สมุดคำาศัพูท์ My word book

13
ชั่วโมง

2 
My 

school 
objects

ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/1
มฐ. ต 1.1 ป.1/3
มฐ. ต 1.2 ป.1/2
มฐ. ต 1.2 ป.1/3
มฐ. ต 1.2 ป.1/4
มฐ. ต 2.1 ป.1/1
มฐ. ต 3.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วัดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 1.3 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1
มฐ. ต 4.2 ป.1/1

1)	สมรรถนะท้�	1 ความสามารถในการส่�อสาร
ตััวชี้้�วัดท้�	1
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1.  พููดถ่ายทอดความรู� ความเข้�าใจจากสารท่�อ่าน ฟััง 
หร่อดูตามท่�กำาหนดได�

2)	สมรรถนะท้�	2 ความสามารถในการคิด
	 ตััวชี้้�วัดท้�	2

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�
 2.  คิดอย่างสร�างสรรค์เพู่�อนำาไปสู่การสร�างองค์ความรู�

ใหม่ หร่อสารสนเทศประกอบการตัดสินใจเก่�ยวกับ
ตนเองและสังคมได�อย่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะท้�	4 ความสามารถในการใช้�ทักษะช้่วิต
ตััวชี้้�วัดท้�	3
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1.  ทำางานด�วยตนเองได�สำาเร็จ

- สังเกตการออกเส่ยงคำาศัพูท์
- ตรวจแบบทดสอบ
-  สงัเกตการพููดข้อและให�ข้�อมลูเก่�ยวกบัช้่�อเร่ยกข้องอุปกรณ์

การเร่ยน
- สังเกตการม่ส่วนร่วมในการร�องเพูลงและเล่นเกม
-  สังเกตการพููดให�ข้�อมูลเก่�ยวกับส่ข้องอุปกรณ์การเร่ยน

ข้องตนเอง
- สังเกตการพููดคำาสั�งและปฏิิบัติตามคำาสั�ง
- สังเกตการสนทนาเก่�ยวกับการถามหาเจ�าข้องสิ�งข้อง
- ตรวจตารางแผู้นภูมิแจงนับ
- สังเกตการพููดข้อให�ผูู้�อ่�นส่งสิ�งข้องท่�ตนเองต�องการ
-  ประเมินช้ิ�นงานภาพูวาดอุปกรณ์การเร่ยนและการพููดข้อ

และให�ข้�อมูล, ช้ิ�นงาน A colour group chart และ
การพููดนำาเสนอ, สมุดคำาศัพูท์ My word book

14
ชั่วโมง

3 
My 

family

ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/3
มฐ. ต 1.2 ป.1/1
มฐ. ต 1.2 ป.1/4
มฐ. ต 2.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วัดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 1.3 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1
มฐ. ต 4.2 ป.1/1

1)	สมรรถนะท้�	1 ความสามารถในการส่�อสาร
	 ตััวชี้้�วัดท้�	1

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�
 1.  พููดถ่ายทอดความรู� ความเข้�าใจจากสารท่�อ่าน ฟััง 

หร่อดูตามท่�กำาหนดได�
 2.  พููดถ่ายทอดความคิด ความรู�สึก และทัศนะข้อง

ตนเองจากสารท่�อ่าน ฟัังหร่อดู ตามท่�กำาหนดได�
2)	สมรรถนะท้�	2 ความสามารถในการคิด

ตััวชี้้�วัดท้�	2
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 2.  คิดอย่างสร�างสรรค์เพู่�อนำาไปสู่การสร�างองค์ความรู�
ใหม่ หร่อสารสนเทศประกอบการตัดสินใจเก่�ยวกับ
ตนเองและสังคมได�อย่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะท้�	4 ความสามารถในการใช้�ทักษะช้่วิต
ตััวชี้้�วัดท้�	3
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1. ทำางานด�วยตนเองได�สำาเร็จ

- สังเกตการออกเส่ยงคำาศัพูท์
- ตรวจแบบทดสอบ
- สังเกตการพููดแนะนำาสมาช้ิกในครอบครัวข้องตนเอง
- สังเกตการม่ส่วนร่วมในการร�องเพูลงและเล่นเกม
-  สังเกตการพููดให�ข้�อมูลเก่�ยวกับความรู�สึกข้องตนเอง

และผูู้�อ่�น
- สังเกตการพููดข้อและให�ข้�อมูลเก่�ยวกับความรู�สึกข้องเพู่�อน
-  สังเกตการพููดทักทาย ถามทุกข้์สุข้ และแนะนำาผูู้�อ่�น

ให�รู�จักกัน
- สังเกตการพููดข้อโทษเม่�อทำาผู้ิด
-  ประเมินช้ิ�นงาน A family craft และการพููดนำาเสนอ, 

ช้ิ�นงาน Feeling sticks และการพููดนำาเสนอ, ช้ิ�นงาน 
My word trees และการพููดนำาเสนอ, สมุดคำาศัพูท์ 
My word book
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ชั่วโมง

RI�� 1 ป.1 120 ชั่วโมง *

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา

* รวมสอบกลางภาคและปลายภาค 4 ช้ั�วโมง

เสริิม 8



หน่วย 
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญ 

ของผู้เรียน การประเมิน เวลา  
(ชั่วโมง)

4 
My 

friends

ตััวชี้้�วััดระหว่่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/1
มฐ. ต 1.1 ป.1/3
มฐ. ต 1.2 ป.1/1
มฐ. ต 1.2 ป.1/3
มฐ. ต 1.2 ป.1/4
มฐ. ต 2.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วััดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 1.3 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1
มฐ. ต 4.2 ป.1/1

1)	สมรรถนะที่่� 1 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสารที่่�อ่่าน ฟััง 

หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การสร้้างองค์์ความรู้้�

ใหม่่ หรืือสารสนเทศประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับ
ตนเองและสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ
	 2.	�ทำ ำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น สามารถแสดงความคิิดเห็็นและ

ยอมรัับความคิิดเห็็นผู้้�อื่่�น

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับบุุคคลใกล้้ตััว 

และการบอกชื่่�อของผู้้�อื่่�น
-	สังเกตการปฏิิบััติิตามคำำ�สั่่�ง
-	สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการร้้องเพลงและเล่่นเกม
-	สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับลัักษณะนิิสััยของผู้้�อื่่�น
-	�สังเกตการพููดทัักทายและแนะนำำ�เพื่่�อน โดยบอกชื่่�อ 

และลัักษณะนิิสััย
-	สังเกตการพููดขอบคุุณเพ่ื่�อนที่่�เป็็นเพื่่�อนที่่�ดีี
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับบุุคคลใกล้้ตััว  

ชื่่�อ และอายุุ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับหน้้าที่่�ภายในกลุ่่�ม 

ที่่�ต้้องการทำำ�
-	�ประเมิินชิ้้�นงานกรอบรููปและการพููดนำำ�เสนอ, ชิ้้�นงาน A 

rocket craft และการพููดนำำ�เสนอ, สมุุดคำำ�ศััพท์์ My word 
book

-	ประเมิินการทำำ�งานกลุ่่�ม
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5 
My face

ตััวชี้้�วััดระหว่่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/1
มฐ. ต 1.1 ป.1/3
มฐ. ต 1.2 ป.1/2
มฐ. ต 2.1 ป.1/1
มฐ. ต 3.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วััดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 1.3 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1
มฐ. ต 4.2 ป.1/1

1)	สมรรถนะที่่� 1 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสารที่่�อ่่าน ฟััง 

หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การสร้้างองค์์ความรู้้�

ใหม่่ หรืือสารสนเทศประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับ
ตนเองและสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับจำำ�นวนอวััยวะต่่าง ๆ   

ของตนเอง
-	สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการร้้องเพลงและเล่่นเกม
-	�สังเกตการพููดคำำ�สั่่�งและปฏิบิััติิตามคำำ�สั่่�งในการเล่่นเกม

และการทำำ�กิิจกรรม
-	�สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีีและรููปทรงของสิ่่�งต่่าง ๆ
-	สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีีที่่�ตนเองชอบ
-	สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับการผสมสีี
-	�ประเมิินชิ้้�นงาน A robot face และการพููดนำำ�เสนอ,  

ชิ้้�นงานภาพวาดสิ่่�งของ และการพููดขอและให้้ข้้อมููล,  
ชิ้้�นงาน My robot mask และการพููดนำำ�เสนอ,  
สมุุดคำำ�ศััพท์์ My word book
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6 
My pets

ตััวชี้้�วััดระหว่่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/1
มฐ. ต 1.1 ป.1/3
มฐ. ต 1.1 ป.1/4
มฐ. ต 1.2 ป.1/4
มฐ. ต 2.1 ป.1/1
มฐ. ต 3.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วััดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 1.3 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1
มฐ. ต 4.2 ป.1/1

1)	สมรรถนะที่่� 1 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสารที่่�อ่่าน ฟััง 

หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การสร้้างองค์์ความรู้้�

ใหม่่ หรืือสารสนเทศประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับ
ตนเองและสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	�สมรรถนะที่่� 4 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์์/วลีี
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสััตว์์เลี้้�ยงที่่�ตนเองมีี 

และไม่่มีี
-	สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการร้้องเพลงและเล่่นเกม
-	�สังเกตการพููดแนะนำำ�ตััวและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสััตว์์เลี้้�ยง

ของตนเอง
-	สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับขนาดของสััตว์์
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับจำำ�นวนของสััตว์์ 

และจำำ�นวนของรููปทรงสีีต่่าง ๆ
-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับสััตว์์เลี้้�ยงที่่�มีีและจำำ�นวนของ

สััตว์์เลี้้�ยง
-	�ประเมิินชิ้้�นงานภาพสััตว์์เลี้้�ยงและการพููดนำำ�เสนอ, ชิ้้�นงาน 

My pet และการพููดนำำ�เสนอ, ชิ้้�นงาน Animal bookmark 
และการพููดนำำ�เสนอ, สมุุดคำำ�ศััพท์ My word book
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7 
My 

favourite 
food

ตััวชี้้�วััดระหว่่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/3
มฐ. ต 1.1 ป.1/4
มฐ. ต 1.2 ป.1/4
มฐ. ต 2.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วััดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 1.3 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1
มฐ. ต 4.2 ป.1/1

1)	สมรรถนะที่่� 1 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสารที่่�อ่่าน ฟััง 

หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
	 2.	� พููดถ่่ายทอดความคิิด ความรู้้�สึึก และทััศนะของ

ตนเองจากสารท่ี่�อ่่าน ฟัังหรืือดูู ตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�คิ ดสัังเคราะห์์เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การสร้้างองค์์ความรู้้�หรืือ

สารสนเทศประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเองและ
สัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับอาหารที่่�ชอบและไม่่ชอบ 

พร้้อมทั้้�งแสดงความเห็็นด้้วยและไม่่เห็็นด้้วยกัับผู้้�อื่่�น
-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการร้้องเพลงและเล่่นเกม
-	�สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับจำำ�นวนคนที่่�ชอบอาหาร

แต่่ละชนิิดจากแผนภููมิิ
-	�สังเกตการพููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับอาหารที่่�ตนเองชอบและไม่่

ชอบ
-	�ประเมิินชิ้้�นงาน My food และการพููดนำำ�เสนอ, ชิ้้�นงาน 

My favourite food และการพููดขอและให้้ข้้อมููล, ชิ้้�นงาน 
Our favourite food และการพููดนำำ�เสนอ, สมุุดคำำ�ศัพท์์ 
My word book
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เสริิม 9



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญ

ของผู้เรียน การประเมิน เวลา 
(ชั่วโมง)

 2.  คิดอย่างสร�างสรรค์เพู่�อนำาไปสู่การสร�างองค์ความรู�
ใหม่ หร่อสารสนเทศประกอบการตัดสินใจเก่�ยวกับ
ตนเองและสังคมได�อย่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะท้�	4 ความสามารถในการใช้�ทักษะช้่วิต
ตััวชี้้�วัดท้�	2
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1. ม่ทักษะในการแสวงหาความรู� ข้�อมูล ข้่าวสาร
ตััวชี้้�วัดท้�	3
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1.  ทำางานด�วยตนเองได�สำาเร็จ
 2.  ทำางานร่วมกับผูู้�อ่�น สามารถแสดงความคิดเห็นและ

ยอมรับความคิดเห็นผูู้�อ่�น

-  ประเมินการทำางานกลุ่ม

8 
At the 
market

ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/3
มฐ. ต 1.1 ป.1/4
มฐ. ต 1.2 ป.1/4
มฐ. ต 2.1 ป.1/1
มฐ. ต 3.1 ป.1/1

ตััวชี้้�วัดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 1.3 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1
มฐ. ต 4.2 ป.1/1

1)	สมรรถนะท้�	1 ความสามารถในการส่�อสาร
	 ตััวชี้้�วัดท้�	1

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�
 1.  พููดถ่ายทอดความรู� ความเข้�าใจจากสารท่�อ่าน ฟััง 

หร่อดูตามท่�กำาหนดได�
2)	สมรรถนะท้�	2 ความสามารถในการคิด

ตััวชี้้�วัดท้�	2
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 2.  คิดอย่างสร�างสรรค์เพู่�อนำาไปสู่การสร�างองค์ความรู�
ใหม่ หร่อสารสนเทศประกอบการตัดสินใจเก่�ยวกับ
ตนเองและสังคมได�อย่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะท้�	4 ความสามารถในการใช้�ทักษะช้่วิต
ตััวชี้้�วัดท้�	3
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1. ทำางานด�วยตนเองได�สำาเร็จ
 2.  ทำางานร่วมกับผูู้�อ่�น สามารถแสดงความคิดเห็นและ

ยอมรับความคิดเห็นผูู้�อ่�น

- สังเกตการออกเส่ยงคำาศัพูท์
- ตรวจแบบทดสอบ
-  สังเกตการพููดข้อและให�ข้�อมูลเก่�ยวกับผู้ักหร่อผู้ลไม�ท่�ม่
-  สังเกตการพููดข้อและให�ข้�อมูลเก่�ยวกับจำานวนข้องผู้ัก

และผู้ลไม�
- สังเกตการม่ส่วนร่วมในการเล่นเกม
- สังเกตการสนทนาในการซื้่�อข้ายสินค�า
- สังเกตการพููดให�ข้�อมูลเก่�ยวกับผู้ักและผู้ลไม�ท่�ช้อบ
-  ประเมินช้ิ�นงาน My fruit และการพููดข้อและให�ข้�อมูล, 

ช้ิ�นงานภาพูวาดผู้ลไม�และการพููดข้อและให�ข้�อมูล, 
ช้ิ�นงาน My favourite fruit และการพููดข้อและให�ข้�อมูล, 
สมุดคำาศัพูท์ My word book

- ประเมินการแสดงบทบาทสมมติ
- ประเมินการทำางานกลุ่ม

13
ชั่วโมง

Festivals ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 1.2 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/1
มฐ. ต 2.1 ป.1/2

ตััวชี้้�วัดปลายทาง
มฐ. ต 2.1 ป.1/3
มฐ. ต 4.1 ป.1/1

1)	สมรรถนะท้�	1 ความสามารถในการส่�อสาร
	 ตััวชี้้�วัดท้�	1

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�
 1.  พููดถ่ายทอดความรู� ความเข้�าใจจากสารท่�อ่าน ฟััง 

หร่อดูตามท่�กำาหนดได�
2)	สมรรถนะท้�	2 ความสามารถในการคิด
	 ตััวชี้้�วัดท้�	2

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�
 2.  คิดอย่างสร�างสรรค์เพู่�อนำาไปสู่การสร�างองค์ความรู�

ใหม่ หร่อสารสนเทศประกอบการตัดสินใจเก่�ยวกับ
ตนเองและสังคมได�อย่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะท้�	4 ความสามารถในการใช้�ทักษะช้่วิต
ตััวชี้้�วัดท้�	3
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1. ทำางานด�วยตนเองได�สำาเร็จ

- สังเกตการออกเส่ยงคำาศัพูท์
-  ประเมินช้ิ�นงานและการพููดอวยพูรและมอบการ์ด

วันคริสต์มาส
-  ประเมินช้ิ�นงานและการพููดอวยพูรและมอบการ์ดวันพู่อ
-  ประเมินช้ิ�นงานและการพููดอวยพูรและมอบข้องข้วัญ

วันแม่

3
ชั่วโมง

English 
sounds

ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/2
มฐ. ต 2.2 ป.1/1

ตััวชี้้�วัดปลายทาง
มฐ. ต 1.1 ป.1/3

- ตรวจแบบทดสอบ
-  สังเกตการบอกช้่�อตัวอักษร เส่ยงตัวอักษร และออกเส่ยง

คำาศัพูท์

4
ชั่วโมง
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โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายหน่วยการเรียนรู้

Starter:	 Welcome!	 1	ชี้ั่วโมง
แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่ 1 
Welcome! 

1
ชั่วโมง

- พููดทักทายและแนะนำา
  ตนเองได�อย่างคล่องแคล่ว 

(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

รูปแบบ
การสอน 
PPP Model

-  สังเกตการพููดทักทายและ
แนะนำาตนเอง

-  หนังส่อเร่ยน 
หน�า 6-7

-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 
หน�า 4-5

-  Audio 
-  บัตรภาพูตัวละคร

หน่วยการเร้ยนรู้ท้�	1	 First	day	at	school	 13	ชี้ั่วโมง
แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่ 1

Hello!

1
ชั่วโมง

1.  อ่านออกเส่ยงและบอก
ความหมายข้องคำา/ประโยค
ท่�ใช้�ในการทักทายได�อย่าง
ถูกต�อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3)

2.  พูดูทกัทายและแนะนำาตนเอง
ได�อย่างคล่องแคล่ว (K, S, 
A) (ต 1.2 ป.1/1, ต 2.1 
ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

รูปแบบ
การสอน 
PPP Model

-  สังเกตการออกเส่ยงคำาศัพูท์/
ประโยค

-  ตรวจแบบทดสอบ
-  สังเกตการพููดทักทาย

และแนะนำาตนเอง

-  หนังส่อเร่ยน หน�า 8
-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 

หน�า 6
-  Audio 
-  บัตรภาพูตัวละคร
-  PowerPoint

แผนที่ 2

Hi, Tina

1
ชั่วโมง

-  พูดูทกัทายและแนะนำาตนเอง
กับเพู่�อนท่�เพูิ�งรู�จักกันได�
อย่างคล่องแคล่ว 
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

รูปแบบ
การสอน 
PPP Model

-  สังเกตการพููดทักทายและ
แนะนำาตนเองกับเพู่�อน
ท่�เพูิ�งรู�จักกัน

-  หนังส่อเร่ยน หน�า 9
-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 

หน�า 7
-  Audio

แผนที่ 3

It’s nice to 

meet you!

1
ชั่วโมง

-  มส่่วนร่วมในการร�องเพูลง
และเล่นเกม 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3)

รูปแบบ
การสอน 
PPP Model

-  สังเกตการม่ส่วนร่วมในการ
ร�องเพูลงและเล่นเกม

-  หนังส่อเร่ยน 
หน�า 10

-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 
หน�า 8-9

-  Audio

แผนที่ 4

Hello, I’m …

2
ชั่วโมง

-  พูดูแนะนำาตนเองและทกัทาย
ผูู้�อ่�นผู้่านช้ิ�นงานหุ่นม่อ
กระดาษได�อย่างคล่องแคล่ว 
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

1)		สมรรถนะท้�	1
 ความสามารถในการส่�อสาร

ตััวชี้้�วัดท้�	1
	 พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�
 1.  พููดถ่ายทอดความรู� ความเข้�าใจจากสาร

ท่�อ่าน ฟััง หร่อดูตามท่�กำาหนดได�
2)		สมรรถนะท้�	2
 ความสามารถในการคิด

ตััวชี้้�วัดท้�	2
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 2.  คิดอย่างสร�างสรรค์เพู่�อนำาไปสู่การ
สร�างองค์ความรู�ใหม่ หร่อสารสนเทศ
ประกอบการตัดสินใจเก่�ยวกับตนเอง
และสังคมได�อย่างเหมาะสม

วิธี่สอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-  ประเมินช้ิ�นงานหุ่นม่อกระดาษ
และการพููดแนะนำาตนเองและ
ทักทายผูู้�อ่�น

-  หนังส่อเร่ยน 
หน�า 11

-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 
หน�า 10

-  Audio
-  อุปกรณ์ในการ

ทำาช้ิ�นงาน
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

3)	สมรรถนะที่่� 4
	� ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

แผนที่่� 5

Sit down, 

Jenny!

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียงและบอก
ความหมายของคำำ�สั่่�งท่ี่�ใช้้
ในชั้้�นเรีียนได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดออกคำำ�สั่่�งและปฏิิบััติิ
ตามคำำ�สั่่�งได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/1,  
ต 1.2 ป.1/2, ต 4.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงประโยค
คำำ�สั่่�ง

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดออกคำำ�สั่่�ง 

และปฏิบิััติิตามคำำ�สั่่�ง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 12-13

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 11-12

-	�Audio
-	�บััตรภาพ
-	�PowerPoint

แผนที่่� 6

Let’s sing!

1
ชั่วโมง

1.	�บอกชื่่�อตััวอัักษร a-z  
ได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, A) (ต 1.1 ป.1/2)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการร้้องเพลง
และเล่่นเกม  
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3) 

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการบอกชื่่�อตััวอัักษร 
a-z

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
ร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 14

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 13-14

-	�Audio
-	�แผ่่นป้้ายตััวอัักษร 

a-z

แผนที่่� 7

Spell your 

name, 

please

1
ชั่วโมง

1.	�พููดสนทนาเพื่่�อขอให้้ผู้้�อื่่�น 
สะกดชื่่�อได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/1,  
ต 4.1 ป.1/1)

2.	�พููดทัักทาย แนะนำำ�ตนเอง 
และสะกดชื่่�อได้้อย่่างมั่่�นใจ 
ผ่่านชิ้้�นงานป้้ายชื่่�อ  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/1,  
ต 4.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการสนทนาเพื่่�อขอให้้ 
ผู้้�อื่่�นสะกดชื่่�อ

-	�ประเมิินชิ้้�นงานป้้ายชื่่�อและ
การพููดแนะนำำ�ตนเองและ
สะกดชื่่�อ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 15

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 15

-	�Audio
-	�บััตรภาพตัวละคร

แผนที่่� 8

Good 

morning

1
ชั่วโมง

-	� พูดูทักัทายและถามชื่่�อของ 
ผู้้�อื่่�นได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/1,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1, 
ต 4.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดทัักทายและ 
การถามชื่่�อของผู้้�อื่่�น

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 16

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 16

-	�Audio
-	�บััตรภาพ
-	�PowerPoint
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 9

Day and 

night

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� และ 
บอกความหมายของคำำ�ศัพัท์ 
เกี่่�ยวกัับกลางวัันและ 
กลางคืืนได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับเวลา
กลางวัันและกลางคืืน 
ผ่่านชิ้้�นงาน Day and 
night ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
(K, S, A) (ต 3.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Reading

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	�ประเมิินชิ้้�นงาน Day and 

night และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 17

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 17

-	�Audio
-	�บััตรภาพ
-	�บััตรคำำ�
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

แผนที่่� 10

Stand up, 

please

1
ชั่วโมง

1.	�พููดแนะนำำ�ตนเอง พร้้อมกัับ 
สะกดชื่่�อได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/1,  
ต 4.1 ป.1/1)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการเล่่นเกม 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3) 

3.	�รวบรวมคำำ�ศััพท์์ที่่�เรีียนใน
สมุุดคำำ�ศััพท์์ได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, A) (ต 4.2 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดแนะนำำ�ตนเอง 
พร้้อมกัับสะกดชื่่�อ

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
เล่่นเกม

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 18-19

แผนที่่� 11

This is me!

2
ชั่วโมง

-	� พูดูทักัทายและแนะนำำ�ตนเอง 
ได้้อย่่างมั่่�นใจผ่่านชิ้้�นงาน 
มิินิิโปสเตอร์์ (K, S, A)  
(ต 1.2 ป.1/1, ต 2.1 
ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�ประเมิินชิ้้�นงานมิินิิโปสเตอร์์ 
เกี่่�ยวกัับตนเองและการพููด 
นำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 20-21

-	�Audio
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

เสริิม 13



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  My school objects	 14 ชั่วโมง
แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 1

What’s this?

1
ชั่วโมง 

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับอุุปกรณ์์ 
การเรีียนได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
ชื่่�อเรีียกของอุปุกรณ์์การเรีียน 
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว (K, S, 
A) (ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 
ป.1/3, ต 1.2 ป.1/4, ต 4.1 
ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล

เกี่่�ยวกัับชื่่�อเรีียกของอุุปกรณ์์
การเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 22

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 18

-	Audio 
-	อุปกรณ์์การเรีียน
-	�PowerPoint

แผนที่่� 2

It’s a book

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดขอและให้้ข้้อมููล 
เกี่่�ยวกัับชื่่�อเรีียกของ
อุุปกรณ์์การเรีียนได้้ 
อย่่างคล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 
ป.1/3, ต 1.2 ป.1/4,  
ต 4.1 ป.1/1)

3.	�พููดเปรีียบเทีียบการเรีียง
ลำำ�ดัับวลีีที่่�ใช้้อธิิบายลัักษณะ
ทรงผมในภาษาอัังกฤษและ
ภาษาไทยได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, S, A) (ต 2.2 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล

เกี่่�ยวกัับชื่่�อเรีียกของอุุปกรณ์์
การเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 23

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 19

-	Audio 
-	อุปกรณ์์การเรีียน

แผนที่่� 3

Let’s sing!

1
ชั่วโมง

-	�มีีส่ วนร่่วมในการร้้องเพลง 
และเล่่นเกม  
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
ร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 24

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 20-21

-	Audio
-	บััตรภาพ 
-	อุปกรณ์์การเรีียน

แผนที่่� 4

It’s a pen

2
ชั่วโมง

-	� พูดูขอและให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับั 
ชื่่�อเรีียกของอุปุกรณ์์การเรีียน 
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่วผ่่าน 
ชิ้้�นงานภาพวาด  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/4, 
ต 4.1 ป.1/1)

1)	�สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	�สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�ประเมิินชิ้้�นงานภาพวาดและ
การพูดูขอและให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับั
ชื่่�อเรีียกของอุุปกรณ์์การเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 25

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 22

-	Audio
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

เสริิม 14



แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 5

My book is 

blue

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับสีีได้้อย่่าง
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีีของ
อุุปกรณ์์การเรีียนได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 
ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั

สีีของอุุปกรณ์์การเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 26

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 23

-	Audio
-	บััตรภาพ
-	บััตรสีี

แผนที่่� 6

My book is 

green

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีีของ
อุุปกรณ์์การเรีียนของตนเอง
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1, 
ต 4.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั

สีีของอุุปกรณ์์การเรีียน 
ของตนเอง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 27

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 24

-	Audio
-	บััตรสีี
-	อุปกรณ์์การเรีียน

แผนที่่� 7

One to ten

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� และ 
บอกความหมายของคำำ�ศัพัท์ 
เกี่่�ยวกับัตัวัเลข 1-10 ได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการร้้องเพลง 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3) 

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วม 

ในการร้้องเพลง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 28

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 25

-	�Audio
-	�PowerPoint

แผนที่่� 8

Colour 

number one 

red, please

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบายสีีตามคำำ�สั่่�งได้้ 
อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/1)

2.	�พููดคำำ�สั่่�งและปฏิบัิัติิตาม 
คำำ�สั่่�งได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/1,  
ต 1.2 ป.1/2, ต 4.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดคำำ�สั่่�งและ 

ปฏิิบััติิตามคำำ�สั่่�ง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 29

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 26-27

-	Audio
-	อุปกรณ์์การเรีียน
-	�PowerPoint

แผนที่่� 9

Is this your 

pencil?

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/3)

2.	�พููดสนทนาเกี่่�ยวกัับการ 
ถามหาเจ้้าของสิ่่�งของได้้
อย่่างคล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 4.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับ

การถามหาเจ้้าของสิ่่�งของ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 30

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 28

-	Audio
-	อุปกรณ์์การเรีียน

แผนที่่� 10

Tally chart

1
ชั่วโมง

-	�นั บจำำ�นวนอุุปกรณ์์การเรีียน
ของตนเองและบัันทึึกลงใน
ตารางแผนภููมิิแจงนัับได้้ 
อย่่างถููกต้้อง (S, A)  
(ต 3.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�ตรวจตารางแผนภููมิิแจงนัับ -	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 31

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 29
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 11

It’s a ruler

1
ชั่วโมง

1.	�มีีส่่วนร่่วมในการเล่่นเกม 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีีของ
อุุปกรณ์์การเรีียนได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.3 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

3.	�รวบรวมคำำ�ศััพท์์ที่่�เรีียนใน
สมุุดคำำ�ศััพท์์ได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, A) (ต 3.1 ป.1/1,  
ต 4.2 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วม 
ในการเล่่นเกม

-	�สังเกตการพููดให้้ข้้อมููล 
เกี่่�ยวกัับสีีของอุุปกรณ์์ 
การเรีียน

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 32-33

แผนที่่� 12

A colour 

group chart

2
ชั่วโมง

1.	�พููดขอให้้ผู้้�อื่่�นส่่งสิ่่�งของ
ที่่�ตนเองต้้องการได้้อย่่าง
เหมาะสม (K, S, A)  
(ต 1.2 ป.1/3, ต 2.1 
ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีีของ
อุุปกรณ์์การเรีียนของตนเอง
ได้้อย่่างมั่่�นใจผ่่านชิ้้�นงาน  
A colour group chart  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�สังเกตการพููดขอให้้ผู้้�อื่่�น 
ส่่งสิ่่�งของท่ี่�ตนเองต้้องการ

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน A colour 
group chart และการพููด 
นำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 34-35

-	บััตรภาพ
-	Audio
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  My family	 14 ชั่วโมง
แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 1

My family

1
ชั่วโมง 

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับสมาชิิกใน
ครอบครััวได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดแนะนำำ�สมาชิิกใน
ครอบครััวของตนเองได้้
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดแนะนำำ�สมาชิิก

ในครอบครััวของตนเอง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 36

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 30-31 

-	Audio 
-	บััตรภาพ
-	�PowerPoint

แผนที่่� 2

This is my 

dad!

2
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดแนะนำำ�สมาชิิกใน
ครอบครััวของตนเองได้้
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1)

3.	�มีีส่วนร่่วมในการร้้องเพลง 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดแนะนำำ�สมาชิิก

ในครอบครััวของตนเอง
-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ

ร้้องเพลง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 37-38

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 32-33

-	Audio

เสริิม 16



แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 3

A family 

craft

2
ชั่วโมง

-	 พูดูแนะนำำ�สมาชิกิใน
	� ครอบครััวของตนเอง 

ผ่่านชิ้้�นงาน A family craft 
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน A family 
craft และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 39

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 34

-	บััตรภาพ
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

แผนที่่� 4

My feeling

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�คุุณศััพท์์บอกความรู้้�สึึก
ได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
ความรู้้�สึึกของผู้้�อื่่�นได้้ 
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดให้้ข้้อมููล 

เกี่่�ยวกัับความรู้้�สึึกของผู้้�อื่่�น

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 40

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 35

-	Audio
-	บััตรภาพ
-	�PowerPoint

แผนที่่� 5

Anna’s 

happy

1
ชั่วโมง

1.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
ความรู้้�สึึกของผู้้�อื่่�นได้้ 
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการเล่่นเกม 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3) 

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดให้้ข้้อมููล 
เกี่่�ยวกัับความรู้้�สึึกของผู้้�อื่่�น

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วม 
ในการเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 41

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 36

-	�ภาพอีีโมจิิ

แผนที่่� 6

Is Tommy 

bored?

1
ชั่วโมง

-	� พูดูขอและให้้ข้้อมูลู 
เกี่่�ยวกัับความรู้้�สึึกของ 
ผู้้�อื่่�นได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/4, 
ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับความรู้้�สึึกของผู้้�อื่่�น

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 42

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 37-38

-	�Audio
-	�บััตรภาพ
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 7

Are you 

happy?

1
ชั่วโมง

1.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ
ความรู้้�สึึกของผู้้�อื่่�นได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/4,  
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับความ
รู้้�สึึกของผู้้�อื่่�นได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน 
Feeling sticks (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.3 
ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1)

1)	�สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	� พููดถ่่ายทอดความคิิด ความรู้้�สึึก 

และทััศนะของตนเองจากสารที่่�อ่่าน  
ฟัังหรืือดูู ตามที่่�กำำ�หนดได้้

2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับความรู้้�สึึกของเพื่่�อน

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน Feeling 
sticks และการพููดนำำ�เสนอ
เกี่่�ยวกัับความรู้้�สึึกของเพื่่�อน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 43

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 39

-	บััตรภาพ
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

แผนที่่� 8

How are 

you?

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดทัักทาย ถามทุุกข์์สุุข 
และแนะนำำ�ผู้้�อื่่�นให้้รู้้�จัักกััน
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่วและ
เหมาะสม (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 
ป.1/3, ต 1.2 ป.1/1, ต 2.1 
ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดทัักทาย  

ถามทุุกข์์สุุข และแนะนำำ� 
ผู้้�อื่่�นให้้รู้้�จัักกััน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 44

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 40

-	Audio
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 9

I’m happy

1
ชั่วโมง

-	� พูดูให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับัความ
รู้้�สึกึของตนเองได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.3 ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั
ความรู้้�สึึกของตนเอง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 45

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 41

-	�PowerPoint

แผนที่่� 10

I’m fine!

1
ชั่วโมง

1.	�พููดทัักทายและถามทุุกข์์สุุข
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/1,  
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการร้้องเพลง 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3)

3.	�รวบรวมคำำ�ศััพท์์ที่่�เรีียนใน
สมุุดคำำ�ศััพท์์ได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, A) (ต 4.2 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดทัักทายและ 
ถามทุุกข์์สุุข

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
ร้้องเพลง

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 46-47

-	Audio
-	บััตรภาพ
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 11

My word 

trees

2
ชั่วโมง

1.	�พููดขอโทษเมื่่�อทำำ�ผิดได้้
อย่่างเหมาะสม (S, A)  
(ต 1.2 ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1)

2.	�พููดแนะนำำ�สมาชิิกใน
ครอบครััวของตนเองและ
พููดบอกความรู้้�สึึกได้้อย่่าง
มั่่�นใจผ่่านชิ้้�นงาน My word 
trees (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 
ป.1/1, ต 1.3 ป.1/1, ต 2.1 
ป.1/1)

1)	�สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	� ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�สังเกตการพููดขอโทษ 
เมื่่�อทำำ�ผิิด

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน My word 
trees และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 48-49

-	บััตรภาพ
-	Audio
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  My friends	 14 ชั่วโมง
แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 1

My friends

1
ชั่วโมง 

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�ศัพัท์เกี่่�ยวกับับุคุคลใกล้้ตัวั 
ได้้อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
บุุคคลใกล้้ตััวได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1 
ต 4.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล

เกี่่�ยวกัับบุุคคลใกล้้ตััว

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 50 

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 42-43

-	Audio 
-	บััตรภาพ
-	�PowerPoint

แผนที่่� 2

Who’s that 

girl?

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
บุุคคลใกล้้ตััวและบอกชื่่�อ 
ของผู้้�อ่ื่�นได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/4, 
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล

เกี่่�ยวกัับบุุคคลใกล้้ตััวและ 
การบอกชื่่�อของผู้้�อื่่�น

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 51 

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด
หน้้า 44

-	Audio

แผนที่่� 3

All the boys 

stand up

1
ชั่วโมง

1.	�ปฏิิบััติิตามคำำ�สั่่�งได้้อย่่าง
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการร้้องเพลง
และเล่่นเกม (S, A)  
(ต 2.1 ป.1/3) 

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการปฏิิบััติิตามคำำ�สั่่�ง
-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วม 

ในการร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 52 

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 45-46

-	Audio
-	�ภาพดาราหรืือ 

นัักร้้อง
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 4

My teacher

2
ชั่วโมง

-	� พูดูแนะนำำ�และบอกชื่่�อครูู 
ของตนเองผ่่านชิ้้�นงานได้้
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.2 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

1)	�สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�ประเมิินชิ้้�นงานกรอบรููป 
และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 53 

-	บััตรภาพ
-	กรอบรููป
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

แผนที่่� 5

My 

character

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�คุุณศััพท์์บอกลัักษณะ
นิิสััยได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/3)

3.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ
ลัักษณะนิิสััยของผู้้�อ่ื่�นได้้
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.3 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั 

ลัักษณะนิิสััยของผู้้�อื่่�น

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 54

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 48-49

-	Audio
-	บััตรภาพ
-	�ภาพดาราหรืือ 

นัักร้้อง
-	�PowerPoint

แผนที่่� 6

This boy is 

Tommy

1
ชั่วโมง

-	� พูดูทักัทายและแนะนำำ�เพื่่�อน
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว (K, S, 
A) (ต 1.1 ป.1/2, ต 1.2 
ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 
ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดทัักทายและ
แนะนำำ�เพื่่�อน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 55

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 50-51

-	�บััตรภาพตัวละคร

แผนที่่� 7

You’re nice

1
ชั่วโมง

-	�มีีส่ วนร่่วมในการร้้องเพลง
และเล่่นเกม (S, A)  
(ต 2.1 ป.1/3)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
ร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 56

-	Audio
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 8

This is my 

friend

1
ชั่วโมง

-	� พูดูแนะนำำ�เพ่ื่�อน โดยบอก 
ชื่่�อและลัักษณะนิิสััยได้้ 
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/1, 
ต 1.3 ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1, 
ต 4.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดแนะนำำ�เพื่่�อน 
โดยบอกชื่่�อและลัักษณะนิิสััย

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 57

-	Audio
-	บััตรภาพ
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 9

How old are 

you?

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและเติมิคำำ�ได้้อย่่างถูกูต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดขอและให้้ข้้อมููล 
เกี่่�ยวกัับชื่่�อและอายุุได้้ 
อย่่างคล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.2 ป.1/4,  
ต 2.1 ป. 1/1, ต 4.1 ป.1/1)

� วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล

เกี่่�ยวกัับชื่่�อและอายุุ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 58

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 52

-	Audio
-	บััตรตััวเลข

แผนที่่� 10

A good 

friend

1
ชั่วโมง

-	� พูดูขอบคุณุเพื่่�อนที่่�เป็็น 
เพื่่�อนที่่�ดีีได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
และเหมาะสม (K, S, A)  
(ต 1.2 ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1,  
ต 4.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน PPP 
Model

-	�สังเกตการพููดขอบคุุณเพื่่�อน 
ที่่�เป็็นเพื่่�อนท่ี่�ดีี

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 59

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 53

แผนที่่� 11

She’s my 

friend

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/3)

2.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ
บุุคคลใกล้้ตััว ชื่่�อ และอายุุ
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/4)

3.	�มีีส่วนร่่วมในการเล่่นเกม 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3)

4.	�รวบรวมคำำ�ศััพท์์ที่่�เรีียน 
ในสมุุดคำำ�ศััพท์์ได้้ 
อย่่างถููกต้้อง (K, A)  
(ต 4.2 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล

เกี่่�ยวกัับบุุคคลใกล้้ตััว ชื่่�อ 
และอายุุ

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
เล่่นเกม

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book 

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 60-61

-	Audio

แผนที่่� 12

A rocket 

craft

2
ชั่วโมง

1.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ
หน้้าที่่�ภายในกลุ่่�มท่ี่�ต้้องการ
ทำำ�ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/3,  
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

2.	�พููดแนะนำำ�ตนเองและเพื่่�อน
โดยบอกชื่่�อและลัักษณะ
นิิสััยได้้อย่่างมั่่�นใจผ่่านชิ้้�น
งาน A rocket craft  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/1, 
ต 1.3 ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1)

1)	�สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�ทำ ำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น สามารถแสดงความ

คิิดเห็็นและยอมรัับความคิิดเห็็นผู้้�อื่่�น

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับหน้้าที่่�ภายในกลุ่่�ม 
ที่่�ต้้องการทำำ�

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน A rocket 
craft และการพููดนำำ�เสนอ

-	�ประเมิินการทำำ�งานกลุ่่�ม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 62-63

-	บััตรภาพ
-	Audio
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

เสริิม 21



หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  My face	 14 ชั่วโมง
แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 1

My face

1
ชั่วโมง 

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับอวััยวะ
ต่่าง ๆ  ได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับจำำ�นวน
อวััยวะต่่าง ๆ  ของตนเอง 
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั 

จำำ�นวนอวััยวะต่่าง ๆ  ของ
ตนเอง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 64  

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 54-55

-	Audio 
-	�PowerPoint

แผนที่่� 2

A robot face 

2
ชั่วโมง

-	� พูดูให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับัจำำ�นวน
อวััยวะต่่าง ๆ  ได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน  
A robot face (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 
ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1,  
ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	� ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน A robot 
face และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 65

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 56-57  

-	Audio 
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

แผนที่่� 3

Make a 

face

1
ชั่วโมง

1.	�ปฏิิบััติิตามคำำ�สั่่�งในการ 
วาดภาพได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, A) (ต 1.1 ป.1/1)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการร้้องเพลง
และเล่่นเกม  
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3) 

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ

ร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 66

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 58  

-	Audio
-	บััตรภาพ 

แผนที่่� 4

Draw three 

eyes

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดคำำ�สั่่�งได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/2,  
ต 4.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดคำำ�สั่่�ง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 67

-	Audio
-	ลููกเต๋๋า
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 5

This is a pink 

circle

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับสีีและ 
รููปทรงได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

3.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีีและ
รููปทรงจากภาพวาดได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.3 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั

สีีของรููปทรงจากภาพวาด

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 68-69

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด  
หน้้า 59-61

-	Audio
-	บััตรสีี
-	�กระดาษสีีที่่�ตััดเป็็น

รููปทรงต่่าง ๆ
-	�PowerPoint

แผนที่่� 6

I like red

1
ชั่วโมง

1.	�มีีส่่วนร่่วมในการร้้องเพลง
และเล่่นเกม (S, A)  
(ต 2.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีี
ท่ี่�ตนเองชอบได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.3 ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วม 
ในการร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั
สีีที่่�ตนเองชอบ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 70

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 62 

-	Audio
-	บััตรสีี

แผนที่่� 7

What colour 

is it?

2
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้ 
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ
สีีและรููปทรงจากชิ้้�นงานได้้
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1)

1)	�สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�ประเมิินชิ้้�นงานภาพวาด

สิ่่�งของและการพููดขอและ 
ให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีีและรููปทรง
จากชิ้้�นงาน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 71

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 63

-	Audio
-	�กระดาษสีีที่่�ตััดเป็็น

รููปทรงต่่าง ๆ

แผนที่่� 8

Whose turn 

is it?

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้ 
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดคำำ�สั่่�งและปฏิบัิัติิตาม 
คำำ�สั่่�งในการเล่่นเกมได้้ 
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/1,  
ต 1.2 ป.1/2, ต 2.1 ป.1/3, 
ต 4.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดคำำ�สั่่�งและปฏิิบััติิ

ตามคำำ�สั่่�งในการเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 72

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด  
หน้้า 64

-	Audio
-	�กระดาษที่่�ตััดเป็็น 

รููปทรงต่่าง ๆ
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 9

Mixing 

colour

1
ชั่วโมง

-	� พูดูให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับัการ 
ผสมสีีได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว
และถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.3 ป.1/1, ต 3.1 
ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั 
การผสมสีี

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 73

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 65

-	Audio
-	บััตรสีี

แผนที่่� 10

A funny face

1
ชั่วโมง

1.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสีี 
และรููปทรงของสิ่่�งต่่าง ๆ   
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.3 ป.1/1)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับอวััยวะ
ที่่�มีีได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.3 ป.1/1)

3.	�รวบรวมคำำ�ศััพท์์ที่่�เรีียน 
ในสมุุดคำำ�ศััพท์์ได้้ 
อย่่างถููกต้้อง (K, A)  
(ต 3.1 ป.1/1, ต 4.2 
ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั 
สีีและรููปทรงของสิ่่�งต่่าง ๆ

-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั
อวััยวะท่ี่�มีีจากภาพ

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book 

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 74-75

-	��บััตรภาพสิ่่�งของ 
ต่่าง ๆ

แผนที่่� 11

My robot 

mask

2
ชั่วโมง

-	� พูดูให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับัอวัยัวะ 
ที่่�มีี รวมทั้้�งสีีและรููปทรง
ของอวััยวะได้้อย่่างมั่่�นใจ
ผ่่านชิ้้�นงาน My robot 
mask (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.3 ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน My robot 
mask และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 76-77

-	บััตรภาพ
-	Audio
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  My pets	 13 ชั่วโมง
แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 1

My pets

1
ชั่วโมง 

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับสััตว์์เลี้้�ยงได้้
อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสััตว์์
เลี้้�ยงที่่�ตนเองมีีและไม่่มีีได้้
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั

สััตว์์เลี้้�ยงที่่�ตนเองมีีและไม่่มีี

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 78

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 66-67

-	บััตรภาพ
-	Audio
-	�PowerPoint

แผนที่่� 2

I’ve got a 

fish

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�ตอบคำำ�ถามจากการฟัังได้้
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/4)

3.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสััตว์์
เลี้้�ยงที่่�ตนเองมีีและไม่่มีี 
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่วผ่่าน 
ชิ้้�นงานภาพสััตว์์เลี้้�ยง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�ประเมิินชิ้้�นงานภาพสััตว์์เลี้้�ยง

และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 79

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 68  

-	Audio 
-	บััตรภาพ
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

แผนที่่� 3

I can dig

1
ชั่วโมง

1.	�ปฏิิบััติิตามคำำ�สั่่�งในการ 
เล่่นเกมได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, A) (ต 1.1 ป.1/1,  
ต 4.1 ป.1/1)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการร้้องเพลง
และเล่่นเกม (S, A)  
(ต 2.1 ป.1/3) 

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
ร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 80   

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 69  

-	Audio
-	บััตรภาพ 

แผนที่่� 4

It can jump

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้ 
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดทัักทาย แนะนำำ�ตััว 
และให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสััตว์์
เลี้้�ยงของตนเองได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน  
My pet (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 
ป.1/1, ต 1.3 ป.1/1, ต 2.1 
ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�ประเมิินชิ้้�นงาน My pet  

และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 81

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 70

-	Audio
-	บััตรภาพ
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

แผนที่่� 5

It has got 

long ears

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� และ 
บอกความหมายของวลีี
เกี่่�ยวกัับลัักษณะของสััตว์์ 
ได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสััตว์์
เลี้้�ยงได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
(K, S, A) (ต 1.3 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์/
วลีี

-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั

สััตว์์เลี้้�ยง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 82   

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 71-72

-	Audio
-	บััตรภาพ
-	�PowerPoint

แผนที่่� 6

Lovely pet

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/3)

2.	�ตอบคำำ�ถามจากการฟัังได้้
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/4)

3.	�พููดแนะนำำ�ตััวและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับสััตว์์เลี้้�ยงของ
ตนเองได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
ผ่่านรููปถ่่ายสััตว์์เลี้้�ยง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดแนะนำำ�ตััวและ

ให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับสััตว์์เลี้้�ยง
ของตนเอง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 83

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 73-74

-	Audio
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 7

Opposite

1
ชั่วโมง

1.	�มีีส่่วนร่่วมในการร้้องเพลง
และเล่่นเกม (S, A)  
(ต 2.1 ป.1/3)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับขนาด
ของสััตว์์ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.3 ป.1/1,  
ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วม 
ในการร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั
ขนาดของสััตว์์

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 84

-	Audio

แผนที่่� 8

How many 

big dogs?

1
ชั่วโมง

-	� พูดูขอและให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับั 
จำำ�นวนของสััตว์์ได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 
ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับจำำ�นวนของสััตว์์

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 85

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 75

-	Audio
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 9

I love cats

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2	� พูดูสนทนาเกี่่�ยวกับัสัตัว์์เลี้้�ยง
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/4,  
ต 2.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับ

สััตว์์เลี้้�ยง

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 86

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 76

-	Audio
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 10

How many 

stars?

1
ชั่วโมง

1.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
จำำ�นวนของรููปทรงสีีต่่าง ๆ  
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับจำำ�นวนของรููปทรง 
สีีต่่าง ๆ

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 87

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 77

-	Audio
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

2.	�รวบรวมคำำ�ศัพท์์เกี่่�ยวกัับ
ตััวเลขและรููปทรงได้้อย่่าง
ถููกต้้อง (K, A) (ต 3.1 
ป.1/1, ต 4.2 ป.1/1)

แผนที่่� 11

A rabbit can 

jump

1
ชั่วโมง

1.	�พููดสนทนาเกี่่�ยวกัับ 
สััตว์์เลี้้�ยงที่่�มีีและจำำ�นวน
ของสััตว์์เลี้้�ยงได้้ 
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/4,  
ต 2.1 ป.1/1)

2.	�รวบรวมคำำ�ศััพท์์ที่่�เรีียน 
ในสมุุดคำำ�ศััพท์์ได้้ 
อย่่างถููกต้้อง (K, A)  
(ต 4.2 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับ
สััตว์์เลี้้�ยงที่่�มีีและจำำ�นวน 
ของสััตว์์เลี้้�ยง

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book 

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 88-89

-	�บััตรภาพ
-	บััตรตััวเลข

แผนที่่� 12

Animal 

bookmark

2
ชั่วโมง

-	� พูดูให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับัลักัษณะ
และความสามารถของสััตว์์
ได้้อย่่างมั่่�นใจผ่่านชิ้้�นงาน 
Animal bookmark  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/1, 
ต 1.3 ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน Animal 
bookmark และการพููด 
นำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 90-91

-	บััตรภาพ
-	Audio
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  My favourite food	 13 ชั่วโมง
แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 1

My favourite 

food

1
ชั่วโมง 

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับอาหาร 
ได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดสนทนาเกี่่�ยวกัับอาหาร
ที่่�ชอบและไม่่ชอบได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/4,  
ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับ

อาหารท่ี่�ชอบและไม่่ชอบ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 92 

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 78-79

-	Audio 
-	บััตรภาพ
-	บััตรสีี
-	�PowerPoint
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 2

Me too!

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดบอกความชอบเกี่่�ยวกัับ
อาหาร พร้้อมทั้้�งแสดง 
ความเห็็นด้้วยและ 
ไม่่เห็็นด้้วยกัับผู้้�อ่ื่�นได้้ 
อย่่างคล่่องแคล่่วผ่่าน 
ภาพวาดอาหาร (K, S, A)  
(ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 
ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	� พููดถ่่ายทอดความคิิด ความรู้้�สึึก 

และทััศนะของตนเองจากสารที่่�อ่่าน  
ฟัังหรืือดูู ตามที่่�กำำ�หนดได้้

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับ

อาหารท่ี่�ชอบ พร้้อมทั้้�ง 
แสดงความเห็็นด้้วยและ 
ไม่่เห็็นด้้วยกัับผู้้�อื่่�น

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 93 

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด
หน้้า 80

-	Audio 
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 3

I like apples

1
ชั่วโมง

-	�มีีส่ วนร่่วมในการร้้องเพลง 
และเล่่นเกม (S, A)  
(ต 2.1 ป.1/3)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
ร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 94 

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 81

-	Audio
-	บััตรภาพ 

แผนที่่� 4

My food

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�ตอบคำำ�ถามจากการฟััง  
ได้้อย่่างถููกต้้อง (K, S, A) 
(ต 1.1 ป.1/4)

3.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับอาหาร
ที่่�ตนเองชอบและไม่่ชอบได้้
อย่่างคล่่องแคล่่วผ่่าน 
ชิ้้�นงาน My food  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 ป.1/1, 
ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	� พููดถ่่ายทอดความคิิด ความรู้้�สึึก 

และทััศนะของตนเองจากสารที่่�อ่่าน  
ฟัังหรืือดูู ตามที่่�กำำ�หนดได้้

2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�ประเมิินชิ้้�นงาน My food 

และการพููดนำำ�เสนอ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 95 

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 82

-	Audio
-	บััตรภาพ
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

แผนที่่� 5

Do you like 

cheese?

2
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับอาหารได้้
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3)

2.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

3.	�ตอบคำำ�ถามจากการฟัังได้้
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/4)

4.	�พููดสนทนาเกี่่�ยวกัับอาหาร
ที่่�ชอบและไม่่ชอบได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 
ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับ

อาหารท่ี่�ชอบและไม่่ชอบ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 96-97

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 83-85

-	Audio
-	บััตรภาพ
-	�PowerPoint

เสริิม 28



แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 6

Do you like 

apples?

1
ชั่วโมง

-	�มีีส่ วนร่่วมในการร้้องเพลง 
และเล่่นเกม (S, A)  
(ต 2.1 ป.1/3)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ
ร้้องเพลงและเล่่นเกม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 98

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 86

-	Audio
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 7

What’s your 

favourite 

food?

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้ 
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
อาหารที่่�ชอบได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน  
My favourite food  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/4, 
ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	� พููดถ่่ายทอดความคิิด ความรู้้�สึึก 

และทััศนะของตนเองจากสารท่ี่�อ่่าน  
ฟัังหรืือดูู ตามที่่�กำำ�หนดได้้

2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�ประเมิินชิ้้�นงาน My favourite 

food และการพููดขอและ 
ให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับอาหารท่ี่�ชอบ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 99

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 87

-	Audio
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 8

Jellies are 

my favourite 

food

1
ชั่วโมง

1.	�ฟัังแล้้วระบุุภาพและเติิมคำำ�
ได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3)

2.	�พููดสนทนาเกี่่�ยวกัับอาหาร
ที่่�ชอบได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 ป. 1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการสนทนาเกี่่�ยวกัับ

อาหารที่่�ชอบ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 100

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 88

-	Audio
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 9 

Six kids like 

burgers

1
ชั่วโมง

1.	�ตอบคำำ�ถามจากการอ่่าน
แผนภููมิิรููปภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/4)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับจำำ�นวน
คนที่่�ชอบอาหารแต่่ละชนิิด 
จากแผนภููมิิได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 
ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Reading

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับั

จำำ�นวนคนที่่�ชอบอาหาร 
แต่่ละชนิิดจากแผนภููมิิ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 101

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 89

-	แผนภููมิิรููปภาพ
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แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 10

I don’t like 

cake

1
ชั่วโมง

1.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
อาหารที่่�ชอบได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน 
มิินิิโปสเตอร์์เกี่่�ยวกัับอาหาร 
โดยค้้นคว้้าคำำ�ศััพท์์จาก
แหล่่งเรีียนรู้้�ต่่าง ๆ   
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4)

2.	�พููดให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับอาหาร
ที่่�ตนเองชอบและไม่่ชอบได้้
อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.3 ป.1/1,  
ต 2.1 ป.1/1) 

3.	�รวบรวมคำำ�ศััพท์์ที่่�เรีียนใน
สมุุดคำำ�ศััพท์์ได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, A) (ต 4.2 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	� พููดถ่่ายทอดความคิิด ความรู้้�สึึก 

และทััศนะของตนเองจากสารที่่�อ่่าน  
ฟัังหรืือดูู ตามที่่�กำำ�หนดได้้

2)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�มีีทั กษะในการแสวงหาความรู้้� ข้้อมููล 

ข่่าวสาร

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับอาหารที่่�ชอบ

-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั
อาหารท่ี่�ตนเองชอบและไม่่ชอบ

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book 

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 102-103

แผนที่่� 11

Our 

favourite 

food

2
ชั่วโมง

-	� พูดูให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับัอาหาร 
ที่่�ผู้้�อ่ื่�นชอบได้้อย่่างมั่่�นใจ
ผ่่านชิ้้�นงาน Our favourite 
food (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 
ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1, ต 4.1 
ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�คิ ดสัังเคราะห์์เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การสร้้าง 

องค์์ความรู้้�หรืือสารสนเทศประกอบการ
ตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเองและสัังคม 
ได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�ทำ ำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น สามารถแสดงความ

คิิดเห็็นและยอมรัับความคิิดเห็็นผู้้�อื่่�น

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน Our 
favourite food และการพููด
นำำ�เสนอ

-	�ประเมิินการทำำ�งานกลุ่่�ม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 104-105

-	Audio
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  At the market	 13 ชั่วโมง
แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 1

What are 

these?

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�ศัพัท์เกี่่�ยวกับัผลไม้้ 
ได้้อย่่างถูกูต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/2, ต 1.1 ป.1/3)

2.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

3.	�ตอบคำำ�ถามจากการฟัังได้้
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/4)

4.	�พููดขอและให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ 
ชื่่�อเรีียกผลไม้้ได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน 
ภาพผลไม้้ (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 
ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	สั�งเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	�ตรวจแบบทดสอบ
-	�ประเมิินชิ้้�นงานภาพวาดผลไม้้

และการพููดขอและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับชื่่�อเรีียกผลไม้้ 

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 106-107   

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 90-93  

-	Audio 
-	บััตรภาพ
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน
-	�PowerPoint

เสริิม 30



แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 2

What colour 

are they?

2
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/3)

2.	�มีีส่วนร่่วมในการเล่่นเกม 
(S, A) (ต 2.1 ป.1/3)

3.	�พููดสนทนาเกี่่�ยวกัับชื่่�อเรีียก 
ผลไม้้และสีีได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน  
My fruit (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/4,  
ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	�ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการมีีส่่วนร่่วมในการ

เล่่นเกม
-	�ประเมิินชิ้้�นงาน My fruit  

การพููดขอและให้้ข้้อมููล 
เกี่่�ยวกัับชื่่�อเรีียกผลไม้้และสีี

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 108-109   

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 94  

-	Audio
-	บััตรภาพ
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

แผนที่่� 3

Have you 

got onions?

1
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียง สะกดคำำ� 
และบอกความหมายของ 
คำำ�ศััพท์์เกี่่�ยวกัับผัักและ 
ผลไม้้ได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3)

2.	�ฟัังและระบุุภาพได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/3)

3.	�ตอบคำำ�ถามจากการฟััง 
ได้้อย่่างถููกต้้อง  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/4)

4.	�พููดขอและให้้ข้้อมููล 
เกี่่�ยวกัับผัักหรืือผลไม้้ที่่�มีี 
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.2 ป.1/4,  
ต 2.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล

เกี่่�ยวกัับผัักหรืือผลไม้้ที่่�มีี

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 110-111

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 95-96

-	Audio
-	บััตรภาพ
-	�PowerPoint

แผนที่่� 4

How many

1
ชั่วโมง

-	� พูดูขอและให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับั 
จำำ�นวนของผัักและผลไม้้ 
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการพููดขอและให้้ข้้อมููล
เกี่่�ยวกัับจำำ�นวนของผัักและ 
ผลไม้้

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 112

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 97-98

-	บััตรภาพ 

แผนที่่� 5

My favourite 

fruit

2
ชั่วโมง

-	� พูดูสนทนาเกี่่�ยวกับัผลไม้้ 
ที่่�มีีและจำำ�นวนได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน  
My favourite fruit  
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�ประเมิินชิ้้�นงาน My favourite 
fruit และการพููดขอและ 
ให้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับผลไม้้ที่�มีี 
และจำำ�นวน

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 113

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 99

-	บััตรภาพ
-	�อุปกรณ์์ในการ 

ทำำ�ชิ้้�นงาน

เสริิม 31



แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

แผนที่่� 6

They’re £2

2
ชั่วโมง

1.	�ฟัังและระบุุราคาได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3)

2.	�ตอบคำำ�ถามจากการฟัังได้้
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/4)

3.	�พููดสนทนาในการซื้้�อขาย
สิินค้้าได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1, 
ต 4.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Listening

-	ตรวจแบบทดสอบ
-	�สังเกตการสนทนาในการ 

ซื้้�อขายสิินค้้า

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 114

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 100

-	Audio

แผนที่่� 7

Fruit and 

veg

1
ชั่วโมง

-	� พูดูให้้ข้้อมูลูเกี่่�ยวกับัผักั 
และผลไม้้ที่่�ชอบได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่ว (K, S, A)  
(ต 1.1 ป.1/3, ต 1.3 
ป.1/1, ต 2.1 ป.1/1,  
ต 3.1 ป.1/1)

วิิธีีสอน Pre-/
While-/Post- 
Reading

-	�สังเกตการพูดูให้้ข้้อมูลูเก่ี่�ยวกับั
ผัักและผลไม้้ที่�ชอบ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 115

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 101

-	Audio
-	�บััตรภาพ
-	�บััตรคำำ�

แผนที่่� 8

How much 

are they?

1
ชั่วโมง

1.	�พููดสนทนาในการซื้้�อขาย
สิินค้้าได้้อย่่างคล่่องแคล่่ว 
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/3,  
ต 1.2 ป.1/4, ต 2.1 ป.1/1, 
ต 4.1 ป.1/1)

2.	�รวบรวมคำำ�ศััพท์์ที่่�เรีียนใน
สมุุดคำำ�ศััพท์์ได้้อย่่างถููกต้้อง 
(K, A) (ต 3.1 ป.1/1,  
ต 4.2 ป.1/1)

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการสนทนาในการ 
ซื้้�อขายสิินค้้า

-	�ประเมิินสมุุดคำำ�ศััพท์์  
My word book 

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 116-117

-	บััตรภาพ

แผนที่่� 9

Market role 

play

2
ชั่วโมง

-	� แสดงบทบาทสมมติใินการ 
ซื้้�อขายสิินค้้าได้้อย่่างมั่่�นใจ 
(K, S, A) (ต 1.1 ป.1/2,  
ต 1.1 ป.1/3, ต 1.2 ป.1/4, 
ต 2.1 ป.1/1)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�ทำ ำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น สามารถแสดงความ

คิิดเห็็นและยอมรัับความคิิดเห็็นผู้้�อื่่�น

วิิธีีสอน 
Task-Based 
Language 
Teaching

-	ประเมิินการแสดงบทบาท
-	ประเมิินการทำำ�งานกลุ่่�ม

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 118-119

-	บััตรภาพ
-	Audio
-	�อุปกรณ์์ประกอบ

การแสดง
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Festivals	 3 ชั่วโมง
แผนการจัด 

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่่� 1

Merry 

Christmas!

2
ชั่วโมง

1.	�อ่านออกเสีียงและบอก
ความหมายของคำำ�ศัพท์์
เกี่่�ยวกัับวัันคริิสต์์มาสได้้
อย่่างถููกต้้อง (K, S, A)  
(ต 2.1 ป.1/2)

2.	�พููดอวยพรวัันคริิสต์์มาส 
ได้้อย่่างคล่่องแคล่่วผ่่าน 
ชิ้้�นงานการ์์ดคริิสต์์มาส  
(K, S, A) (ต 2.1 ป.1/1,  
ต 2.1 ป.1/2, ต 2.1 ป.1/3)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	� ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	�สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	�ประเมิินชิ้้�นงานและการพููด

อวยพรและมอบการ์์ด 
วัันคริิสต์์มาส

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 120-121

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 102-103

-	Audio 
-	บััตรภาพ

แผนที่่� 2.1

Happy 

Father’s 

Day!

1
ชั่วโมง

(ครูเลือก
สอนแผนที่ 
2.1 หรือ 

2.2)

1.	�อ่านออกเสีียงและบอก
ความหมายของคำำ�/ประโยค
เกี่่�ยวกัับวัันพ่่อได้้อย่่าง 
ถููกต้้อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 2.1 ป.1/2)

2.	�พููดอวยพรวัันพ่่อได้้อย่่าง
คล่่องแคล่่วผ่่านชิ้้�นงาน
การ์์ดวัันพ่่อ (K, S, A)  
(ต 2.1 ป.1/1, ต 2.1 
ป.1/2, ต 2.1 ป.1/3)

1)	สมรรถนะที่่� 1
	 ความสามารถในการสื่่�อสาร
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	� พููดถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจจากสาร

ที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�กำำ�หนดได้้
2)	สมรรถนะที่่� 2
	 ความสามารถในการคิิด
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 2.	�คิ ดอย่่างสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การ

สร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ หรืือสารสนเทศ
ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง 
และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 4
	 ความสามารถในการใช้้ทักษะชีีวิิต
	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3
	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�
	 1.	ทำ ำ�งานด้้วยตนเองได้้สำำ�เร็็จ

รููปแบบ 
การสอน  
PPP Model

-	สังเกตการออกเสีียงคำำ�ศััพท์
-	�ประเมิินชิ้้�นงานและการพููด

อวยพรและมอบการ์์ดวัันพ่่อ

-	�หนัังสืือเรีียน  
หน้้า 122

-	�หนัังสืือแบบฝึึกหััด 
หน้้า 104

-	Audio 
-	บััตรภาพ
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แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่ 2.2

Happy 

Mother’s 

Day!

1.  อ่านออกเส่ยงและบอก
ความหมายข้องคำา/ประโยค
เก่�ยวกับวันแม่ได�อย่าง
ถูกต�อง (K, S, A) (ต 1.1 
ป.1/2, ต 2.1 ป.1/2)

2.  พููดอวยพูรวันแม่ได�อย่าง
คล่องแคล่วผู้่านช้ิ�นงาน
ข้องข้วัญวันแม่ (K, S, A) 
(ต 1.2 ป.1/1, ต 2.1 
ป.1/1, ต 2.1 ป.1/2, 
ต 2.1 ป.1/3)

1)	สมรรถนะท้�	1
 ความสามารถในการส่�อสาร

ตััวชี้้�วัดท้�	1
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1.  พููดถ่ายทอดความรู� ความเข้�าใจจากสาร
ท่�อ่าน ฟััง หร่อดูตามท่�กำาหนดได�

2)	สมรรถนะท้�	2
 ความสามารถในการคิด

ตััวชี้้�วัดท้�	2
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 2.  คิดอย่างสร�างสรรค์เพู่�อนำาไปสู่การ
สร�างองค์ความรู�ใหม่ หร่อสารสนเทศ
ประกอบการตัดสินใจเก่�ยวกับตนเอง
และสังคมได�อย่างเหมาะสม

3)		สมรรถนะท้�	4
 ความสามารถในการใช้�ทักษะช้่วิต

ตััวชี้้�วัดท้�	3
พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1. ทำางานด�วยตนเองได�สำาเร็จ

รูปแบบ
การสอน 
PPP 
Model

- สังเกตการออกเส่ยงคำาศัพูท์
-  ประเมินช้ิ�นงานและการพููด

อวยพูรและมอบข้องข้วัญ
วันแม่

-  หนังส่อเร่ยน 
หน�า 123

-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 
หน�า 105

- Audio 
- บัตรภาพู

English	sounds	 4	ชี้ั่วโมง
แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์/ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนที่ 1

Letter 

sounds a-g

1
ชั่วโมง

-  ระบตุวัอกัษรและเสย่ง อ่าน
ออกเส่ยงคำาท่�ข้ึ�นต�นด�วย
ตัวอักษร a-g ได�อย่าง
ถกูต�อง (S, A) (ต 1.1 ป.1/2, 
ต 2.2 ป.1/1)

รูปแบบ
การสอน 
PPP Model

-  สังเกตการบอกช้่�อตัวอักษร 
เส่ยงตัวอักษร และออกเส่ยง
คำาศัพูท์

- ตรวจแบบทดสอบ

-  หนังส่อเร่ยน 
หน�า 125

- Audio 
- บัตรภาพู

แผนที่ 2

Letter 

sounds h-p

1
ชั่วโมง

-  ระบตุวัอกัษรและเสย่ง อ่าน
ออกเส่ยงคำาท่�ข้ึ�นต�นด�วย
ตัวอักษร h-p ได�อย่าง
ถกูต�อง (S, A) (ต 1.1 ป.1/2, 
ต 2.2 ป.1/1)

รูปแบบ
การสอน 
PPP Model

-  สังเกตการบอกช้่�อตัวอักษร 
เส่ยงตัวอักษร และออกเส่ยง
คำาศัพูท์

- ตรวจแบบทดสอบ

-  หนังส่อเร่ยน 
หน�า 125

-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 
หน�า 107, 109

- Audio 
- บัตรภาพู

แผนที่ 3

Letter 

sounds q-z

1
ชั่วโมง

-  ระบตุวัอกัษรและเสย่ง อ่าน
ออกเส่ยงคำาท่�ข้ึ�นต�นด�วย
ตัวอักษร q-z ได�อย่าง
ถกูต�อง (S, A) (ต 1.1 ป.1/2, 
ต 2.2 ป.1/1)

รูปแบบ
การสอน 
PPP Model

-  สังเกตการบอกช้่�อตัวอักษร 
เส่ยงตัวอักษร และออกเส่ยง
คำาศัพูท์

- ตรวจแบบทดสอบ

-  หนังส่อเร่ยน 
หน�า 125-126

-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 
หน�า 108, 110

- Audio 
- บัตรภาพู

แผนที่ 4

Short vowels

1
ชั่วโมง

-  ระบตุวัอกัษรและเสย่ง อ่าน
ออกเส่ยงคำาท่�ม่เส่ยงสระ a, 
e, i, o, u ได�อย่างถูกต�อง 
(S, A) (ต 1.1 ป.1/2, 
ต 2.2 ป.1/1)

รูปแบบ
การสอน 
PPP Model

-  สังเกตการบอกช้่�อตัวอักษร 
เส่ยงตัวอักษร และออกเส่ยง
คำาศัพูท์

- ตรวจแบบทดสอบ

-  หนังส่อเร่ยน 
หน�า 127-128

-  หนังส่อแบบฝึึกหัด 
หน�า 111-113

- Audio 
- บัตรคำา
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การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5การจัดการเรียนรู้ Active Learning เสริม 4 - เสริม 5

รูปแบบการสอน PPP Model 
และวิธีสอน Task-Based Language Teaching เสริม 6และวิธีสอน Task-Based Language Teaching เสริม 6

คำาอธิบายรายวิชา  เสริม 7  เสริม 7

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา เสริม 8 - เสริม 10โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา เสริม 8 - เสริม 10โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา เสริม 8 - เสริม 10

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายหน่วยการเรียนรู้ เสริม 11 - เสริม 34โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายหน่วยการเรียนรู้ เสริม 11 - เสริม 34โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายหน่วยการเรียนรู้ เสริม 11 - เสริม 34

สารบัญหนังสือเรียน  

Teacher's Guide
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Unit Lesson 1 Lesson 2 Chat Time CLIL Project Time

StarterStarter
Welcome!Welcome!
pages 6-7

Hello, I’m Tommy.Hello, I’m Tommy.
This is Jenny.This is Jenny.

Song:
Hello!Hello!

1111
First dayFirst day
at schoolat school
pages 8-21

Greetings:
Hello. I’m Sam.Hello. I’m Sam.
It’s nice to meet It’s nice to meet 
you!you!

Song:
It’s nice to meet It’s nice to meet 
you!you!

Classroom
language:
Listen., Look.,Listen., Look.,
Stand up., Stand up., 
Sit down., Sit down., 
Open your book.,Open your book.,
Close your book.Close your book.

Sit down, Jenny.Sit down, Jenny.

Song:
a b ca b c

Spell your name, Spell your name, 
please.please.
J-O-H-N.J-O-H-N.

Greetings:
Good morning.,Good morning.,
Good afternoon.,Good afternoon.,
Good evening.Good evening.

Good morning.  Good morning.  
I’m Jenny. What’s I’m Jenny. What’s 
your name?your name?

Day and night:
day, night, Sun,  day, night, Sun,  
EarthEarth

This is daytime.This is daytime.
This is nighttime.This is nighttime.

Project:
This is me!This is me!

2222
My schoolMy school
objects objects 

pages 22- 35

School objects:
pen, chair, book, pen, chair, book, 
ruler, notebook,ruler, notebook,
pencil, deskpencil, desk

What’s this?What’s this?
It’s a pen.It’s a pen.

Song:
What’s this?What’s this?

Colours:
blue, yellow, red, blue, yellow, red, 
greengreen

My book is blue.My book is blue.

Numbers:
1-101-10

Song:
One to tenOne to ten

Colour number one Colour number one 
red, please.red, please.
OK. Number one  OK. Number one  
is red.is red.

Asking about  
possession:
Is this your pencil?Is this your pencil?
No, it isn’t.No, it isn’t.
My pencil is yellow.My pencil is yellow.

Tally chart:
tally marktally mark

Project:
A colour group chartA colour group chart

3333
My family  My family  

pages 36 - 49

Family members:
dad, mum, brother, dad, mum, brother, 
sistersister

This is my dad.This is my dad.

Song:
FamilyFamily

This  is  my  family.This  is  my  family.
This is my dad …This is my dad …

Feelings:
sad, tired, bored, sad, tired, bored, 
happyhappy

He’s sad.He’s sad.
She’s sad.She’s sad.

Is Tommy bored?Is Tommy bored?
Yes, he is. /Yes, he is. /
No, he isn’t.No, he isn’t.

Introducing family 
members:
This is my dad.This is my dad.
Hello, Sam.Hello, Sam.
How are you?How are you?
I’m good.I’m good.

Feelings: 
angryangry

I’m angry.I’m angry.
I’m happy.I’m happy.
I’m sad.I’m sad.

Project:
My word treesMy word trees

4444
My friends  My friends  
pages 50- 63

People:
boy, girl, man, boy, girl, man, 
woman, friend, woman, friend, 
teacherteacher

Who’s that woman?Who’s that woman?
She’s my teacher.She’s my teacher.
Her name’s MsHer name’s Ms
Green.Green.

Song:
Who’s that?Who’s that?

Character:
nice, quiet, funny, nice, quiet, funny, 
polite, cleverpolite, clever

He’s nice.He’s nice.
She’s quiet.She’s quiet.

Song:
This is my friendThis is my friend

Asking names  
and ages: 
What’s your name?What’s your name?
My name’s Tina.My name’s Tina.
How old are you?  How old are you?  
I’m six.I’m six.

A good friend:
play with me, play with me, 
share with me,share with me,
listen to me,listen to me,
say sorry to me, say sorry to me, 
help mehelp me

Project:
A rocket craftA rocket craft
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Unit Lesson 1 Lesson 2 Chat Time CLIL Project Time

5555
My face My face 

pages 64 - 77

Parts of the face:
ears, eyes, mouth,ears, eyes, mouth,
nose, head, hairnose, head, hair

I’ve got two eyes.I’ve got two eyes.

Song:
Make a faceMake a face

Draw three eyes,Draw three eyes,
please.please.

Shapes:
square, star, square, star, 
rectangle, triangle, rectangle, triangle, 
circlecircle

Colours:
pink, purple, white,pink, purple, white,
black, orangeblack, orange

This is a pink circle.This is a pink circle.

Song:
ColourColour

What colour is it?What colour is it?
It’s pink.It’s pink.
What shape is it?What shape is it?
It’s a square.It’s a square.

Classroom
language:
Whose turn is it?Whose turn is it?
It’s my turn.It’s my turn.
Draw a square,Draw a square,
please.please.

Mixing colours:
Yellow and redYellow and red
make orange.make orange.

Project:
My robot maskMy robot mask

6666
My pets My pets 

pages 78 - 91

Pets:
cat, hamster, bird,cat, hamster, bird,
dog, rabbit, fishdog, rabbit, fish

I’ve got a dog.I’ve got a dog.
I haven’t got a cat.I haven’t got a cat.

Actions:
dig, fly, jump,dig, fly, jump,
climb, swim, runclimb, swim, run

Song:
I can digI can dig

I’ve got a rabbit. I’ve got a rabbit. 
It can jump.It can jump.

Adjectives:
big, small, short,big, small, short,
longlong

A rabbit has gotA rabbit has got
long ears. It canlong ears. It can
jump.jump.

Song:
OppositesOpposites

How many bigHow many big
dogs?dogs?
Two.Two.

Asking about
pets:
Have you got anyHave you got any
pets?pets?
Yes, I’ve got aYes, I’ve got a
dog.dog.

How many:
How many circles?How many circles?
Ten.Ten.

Project:
An animalAn animal
bookmarkbookmark

7777
MyMy

favouritefavourite
food  food  

pages 92 - 105

Food:
apples, burgers,apples, burgers,
salad, bananas,salad, bananas,
milk, cakemilk, cake

I like apples.I like apples.
Oh, I don’t.Oh, I don’t.
I like milk.I like milk.
Me too.Me too.

Song:
I like applesI like apples

I like cake.I like cake.
I don’t like milk.I don’t like milk.

Food:
pies, oranges,pies, oranges,
beans, jellies,beans, jellies,
jam, cheesejam, cheese

I like cheese.I like cheese.
Do you likeDo you like
cheese?cheese?
Yes, I do. /Yes, I do. /
No, I don’t.No, I don’t.

Song:
Do you like apples?Do you like apples?

What’s yourWhat’s your
favourite food?favourite food?
I like oranges.I like oranges.

Asking about
favourite food:
What’s yourWhat’s your
favourite food?favourite food?
I like milk.I like milk.
Jellies are myJellies are my
favourite food.favourite food.

Pictograph:
Three kids likeThree kids like
jellies.jellies.
The kids likeThe kids like
burgers the burgers the 
best.best.

Project:
Our favouriteOur favourite
foodfood

8888
At theAt the
marketmarket

pages 106-119

Fruit:
grapes, limes,grapes, limes,
lemons, pears,lemons, pears,
peppers, cherriespeppers, cherries

What are these?What are these?
They’re pears.They’re pears.
What colour areWhat colour are
they?they?
They’re green.They’re green.

Fruit & Vegetables:
onions, carrots,  onions, carrots,  
pineapples, pineapples, 
coconuts,coconuts,
mangoes, potatoesmangoes, potatoes

Have you gotHave you got
onions?onions?
Yes, I have. /Yes, I have. /
No, I haven’t.No, I haven’t.
How many How many 
mangoes?mangoes?
Four.Four.

Buying food:
Have you gotHave you got
coconuts?coconuts?
Yes, we have.Yes, we have.
Two coconuts,Two coconuts,
please.please.
How much are they?How much are they?
That’s £2.That’s £2.
Here you are.Here you are.
Thank you.Thank you.

Fruit and veg:
spring onionsspring onions

Mangoes areMangoes are
my favouritemy favourite
fruit.fruit.
Potatoes are my Potatoes are my 
favourite veg.favourite veg.

Project:
Market role playMarket role play

 Festivals pages 120-123 Alphabet review page 124
English sounds pages 125-128

K
E
Y

สารบัญหนังสือเรียน
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Unit Lesson 1 Lesson 2 Chat Time CLIL Project Time

StarterStarter
Welcome!Welcome!
pages 6-7

Hello, I’m Tommy.Hello, I’m Tommy.
This is Jenny.This is Jenny.

Song:
Hello!Hello!

1111
First dayFirst day
at schoolat school
pages 8-21

Greetings:
Hello. I’m Sam.Hello. I’m Sam.
It’s nice to meet It’s nice to meet 
you!you!

Song:
It’s nice to meet It’s nice to meet 
you!you!

Classroom
language:
Listen., Look.,Listen., Look.,
Stand up., Stand up., 
Sit down., Sit down., 
Open your book.,Open your book.,
Close your book.Close your book.

Sit down, Jenny.Sit down, Jenny.

Song:
a b ca b c

Spell your name, Spell your name, 
please.please.
J-O-H-N.J-O-H-N.

Greetings:
Good morning.,Good morning.,
Good afternoon.,Good afternoon.,
Good evening.Good evening.

Good morning.  Good morning.  
I’m Jenny. What’s I’m Jenny. What’s 
your name?your name?

Day and night:
day, night, Sun,  day, night, Sun,  
EarthEarth

This is daytime.This is daytime.
This is nighttime.This is nighttime.

Project:
This is me!This is me!

2222
My schoolMy school
objects objects 

pages 22- 35

School objects:
pen, chair, book, pen, chair, book, 
ruler, notebook,ruler, notebook,
pencil, deskpencil, desk

What’s this?What’s this?
It’s a pen.It’s a pen.

Song:
What’s this?What’s this?

Colours:
blue, yellow, red, blue, yellow, red, 
greengreen

My book is blue.My book is blue.

Numbers:
1-101-10

Song:
One to tenOne to ten

Colour number one Colour number one 
red, please.red, please.
OK. Number one  OK. Number one  
is red.is red.

Asking about  
possession:
Is this your pencil?Is this your pencil?
No, it isn’t.No, it isn’t.
My pencil is yellow.My pencil is yellow.

Tally chart:
tally marktally mark

Project:
A colour group chartA colour group chart

3333
My family  My family  

pages 36 - 49

Family members:
dad, mum, brother, dad, mum, brother, 
sistersister

This is my dad.This is my dad.

Song:
FamilyFamily

This  is  my  family.This  is  my  family.
This is my dad …This is my dad …

Feelings:
sad, tired, bored, sad, tired, bored, 
happyhappy

He’s sad.He’s sad.
She’s sad.She’s sad.

Is Tommy bored?Is Tommy bored?
Yes, he is. /Yes, he is. /
No, he isn’t.No, he isn’t.

Introducing family 
members:
This is my dad.This is my dad.
Hello, Sam.Hello, Sam.
How are you?How are you?
I’m good.I’m good.

Feelings: 
angryangry

I’m angry.I’m angry.
I’m happy.I’m happy.
I’m sad.I’m sad.

Project:
My word treesMy word trees

4444
My friends  My friends  
pages 50- 63

People:
boy, girl, man, boy, girl, man, 
woman, friend, woman, friend, 
teacherteacher

Who’s that woman?Who’s that woman?
She’s my teacher.She’s my teacher.
Her name’s MsHer name’s Ms
Green.Green.

Song:
Who’s that?Who’s that?

Character:
nice, quiet, funny, nice, quiet, funny, 
polite, cleverpolite, clever

He’s nice.He’s nice.
She’s quiet.She’s quiet.

Song:
This is my friendThis is my friend

Asking names  
and ages: 
What’s your name?What’s your name?
My name’s Tina.My name’s Tina.
How old are you?  How old are you?  
I’m six.I’m six.

A good friend:
play with me, play with me, 
share with me,share with me,
listen to me,listen to me,
say sorry to me, say sorry to me, 
help mehelp me

Project:
A rocket craftA rocket craft
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Unit Lesson 1 Lesson 2 Chat Time CLIL Project Time

5555
My face My face 

pages 64 - 77

Parts of the face:
ears, eyes, mouth,ears, eyes, mouth,
nose, head, hairnose, head, hair

I’ve got two eyes.I’ve got two eyes.

Song:
Make a faceMake a face

Draw three eyes,Draw three eyes,
please.please.

Shapes:
square, star, square, star, 
rectangle, triangle, rectangle, triangle, 
circlecircle

Colours:
pink, purple, white,pink, purple, white,
black, orangeblack, orange

This is a pink circle.This is a pink circle.

Song:
ColourColour

What colour is it?What colour is it?
It’s pink.It’s pink.
What shape is it?What shape is it?
It’s a square.It’s a square.

Classroom
language:
Whose turn is it?Whose turn is it?
It’s my turn.It’s my turn.
Draw a square,Draw a square,
please.please.

Mixing colours:
Yellow and redYellow and red
make orange.make orange.

Project:
My robot maskMy robot mask

6666
My pets My pets 

pages 78 - 91

Pets:
cat, hamster, bird,cat, hamster, bird,
dog, rabbit, fishdog, rabbit, fish

I’ve got a dog.I’ve got a dog.
I haven’t got a cat.I haven’t got a cat.

Actions:
dig, fly, jump,dig, fly, jump,
climb, swim, runclimb, swim, run

Song:
I can digI can dig

I’ve got a rabbit. I’ve got a rabbit. 
It can jump.It can jump.

Adjectives:
big, small, short,big, small, short,
longlong

A rabbit has gotA rabbit has got
long ears. It canlong ears. It can
jump.jump.

Song:
OppositesOpposites

How many bigHow many big
dogs?dogs?
Two.Two.

Asking about
pets:
Have you got anyHave you got any
pets?pets?
Yes, I’ve got aYes, I’ve got a
dog.dog.

How many:
How many circles?How many circles?
Ten.Ten.

Project:
An animalAn animal
bookmarkbookmark

7777
MyMy

favouritefavourite
food  food  

pages 92 - 105

Food:
apples, burgers,apples, burgers,
salad, bananas,salad, bananas,
milk, cakemilk, cake

I like apples.I like apples.
Oh, I don’t.Oh, I don’t.
I like milk.I like milk.
Me too.Me too.

Song:
I like applesI like apples

I like cake.I like cake.
I don’t like milk.I don’t like milk.

Food:
pies, oranges,pies, oranges,
beans, jellies,beans, jellies,
jam, cheesejam, cheese

I like cheese.I like cheese.
Do you likeDo you like
cheese?cheese?
Yes, I do. /Yes, I do. /
No, I don’t.No, I don’t.

Song:
Do you like apples?Do you like apples?

What’s yourWhat’s your
favourite food?favourite food?
I like oranges.I like oranges.

Asking about
favourite food:
What’s yourWhat’s your
favourite food?favourite food?
I like milk.I like milk.
Jellies are myJellies are my
favourite food.favourite food.

Pictograph:
Three kids likeThree kids like
jellies.jellies.
The kids likeThe kids like
burgers the burgers the 
best.best.

Project:
Our favouriteOur favourite
foodfood

8888
At theAt the
marketmarket

pages 106-119

Fruit:
grapes, limes,grapes, limes,
lemons, pears,lemons, pears,
peppers, cherriespeppers, cherries

What are these?What are these?
They’re pears.They’re pears.
What colour areWhat colour are
they?they?
They’re green.They’re green.

Fruit & Vegetables:
onions, carrots,  onions, carrots,  
pineapples, pineapples, 
coconuts,coconuts,
mangoes, potatoesmangoes, potatoes

Have you gotHave you got
onions?onions?
Yes, I have. /Yes, I have. /
No, I haven’t.No, I haven’t.
How many How many 
mangoes?mangoes?
Four.Four.

Buying food:
Have you gotHave you got
coconuts?coconuts?
Yes, we have.Yes, we have.
Two coconuts,Two coconuts,
please.please.
How much are they?How much are they?
That’s £2.That’s £2.
Here you are.Here you are.
Thank you.Thank you.

Fruit and veg:
spring onionsspring onions

Mangoes areMangoes are
my favouritemy favourite
fruit.fruit.
Potatoes are my Potatoes are my 
favourite veg.favourite veg.

Project:
Market role playMarket role play

 Festivals pages 120-123 Alphabet review page 124
English sounds pages 125-128
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Welcome!Welcome!
1 Listen and repeat. 

Hello. I’m Jimmy.

Hello. I’m Tommy.

Hello. I’m Jenny.

Hello. I’m Bobby.

2 Look at 1 . Point and say.

AudioAudio
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 ขั�นนํา
1.  ทักทาย Hello! ใหนักเรียนทักทายกลับ 

2.  บอกนักเรียนวาวันนี้จะไดรูจักกับตัวละคร

ประจำหนงัสอืเลมนี ้และการพดูทกัทายแนะนำ

ตนเอง

เปา้หมาย การเรียนรู้
 พูดทักทายและแนะนำตนเองไดอยางคลองแคลว

 เรียนรูและฝกออกเสียงประโยคไดจาก PowerPoint

  สื่อ Dig���� PowerPoint

ขั�นสอน
Presentation

1.  ตดิภาพ Jimmy, Tommy, Jenny และ Bobby 

บนกระดาน แลวชี้ทีละภาพและออกเสียงชื่อ

ตัวละคร ใหนักเรียนพูดตามหลาย ๆ ครั้ง

2.  แจกบัตรภาพ Tommy ใหนักเรียน 1 คน แลว

ครถูอืบตัร Jenny จากนัน้พดูทกัทายกนั พรอม

ทำทาโบกมือทักทาย

T: Hello, Tommy.

S: Hello, Jenny.

  แลวใหนักเรียนเดาความหมายของ hello 

(สวัสดี) จากนั้นใหนักเรียนออกเสียงคำวา 

hello ตามครูหลาย ๆ  ครั้ง

3.  ชูบัตรภาพตัวละครและสวมบทเปนตัวละคร

นั้นพูดทักทายและแนะนำตัวกับนักเรียน เชน 

Hello. I’m Tommy. ใหนักเรียนพูดตาม 

จากนัน้ครูบอกวา I’m (ชือ่). ใชแนะนำตนเอง 

มีความหมายวา ฉัน/ผมชื่อ ... แลวทำเชนนี้

จนครบทุกตัวละคร

4.  เขียน Hello. I’m Tommy. บนกระดาน และ

ใหนักเรียนอานออกเสียงประโยคตามครู 

5. Ex. 1 นกัเรยีนฟง Audio และพดูตาม 2-3 ครัง้ 

Practice

1. Ex. 2 สุมเรียกนักเรียนชี้ภาพตัวละคร แลว

สมมตวิาเปนตวัละครดงักลาว และพดูแนะนำ

ตนเองกับเพื่อน ๆ  ในชั้นเรียน

S1: (ชี้ภาพ Tommy) Hello. I'm Tommy.

2.  แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 คน ครูแจกภาพตัวละครใหกลุมละ 

1 ชุด จากนั้นใหนักเรียนสมมติวาตนเองเปนตวัละครตามบตัรภาพ

ทีไ่ดรับ แลวนกัเรียนพดูทกัทายและแนะนำตนเองกับเพื่อนในกลุม เชน

S1: Hello. I’m Bobby.

S2: Hello. I’m Jenny.

S3: Hello. I’m Tommy.

S4: Hello. I’m Jimmy. 

Hello. I’m Jimmy.

Hello. I’m Tommy.

Hello. I’m Jenny.

Hello. I’m Bobby.

PPP ModelPPP Model

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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3 Listen and repeat.  Then say.

4 Listen and sing. 

Hello, hello, hello, Jenny!

Hello, hello, hello!

Hello, hello, hello, Bobby!

Hello, hello, hello!

Hello, hello, hello, Tommy!

Hello, hello, hello!

Hello!

a b

c d
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ Starter 

แผนฯ ที่ 1

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกคำทักทายที่เรียนและ

สำนวนภาษาในการแนะนำตวั แลวใหนกัเรยีนรอง

เพลง Hello! อีกครั้ง 

 ขั�นสอน 
 Practice

3. Ex. 3 นักเรียนฟง Audio และชี้ภาพตัวละคร 

จากนั้นครูเปด Audio อีกครั้งโดยหยุดทีละ

ภาพ ใหนักเรียนบอกวาไดยินคำวาอะไรบาง 

แลวครูเปด Audio ใหนักเรียนฝกพูดตาม 

 Hello, Tommy.

 Hello, Bobby.

 Hello, Jenny.

 Hello, Jimmy.

  ครบูอกวาเราใช Hello + ชือ่ผูอืน่. ในการทกัทาย

ผูอื่น

4. Ex. 4 นักเรียนอานเนื้อเพลงตามครูพรอมกัน

ทีละบรรทัด จากนั้นฟงเพลงจาก Audio 

แลวครูเปด Audio อีก 2 ครั้ง ใหนักเรียน

ฝกรองเพลงตาม

5.  แบงนักเรียนออกเปน 3 กลุม ตามตัวละคร

ในเพลง คือ Jenny, Bobby และ Tommy 

แลวใหนกัเรยีนรองเพลงทกัทายกนั โดยหาก

ในเนื้อเพลงทักทายตัวละครใด ใหนักเรียน

กลุมตวัละครอืน่หนัไปโบกมอืทักทาย

กลุมตวัละครดงักลาวดวย

 Production

 ใหนักเรียน 5 คน ออกมายืนเรียงกัน

หนาชั้นเรียน แลวครูพูดทักทายและแนะนำ

ตนเองกอนวา Hello, I’m (ชื่อ). จากนั้น

ใหนักเรียนแตละคนพูดทักทายและแนะนำ

ตนเองเพื่อตอบกลับครู

  นักเรียนควรรู้
คำวา hello แปลวา สวสัด ีจะลงเสยีงหนกัทีพ่ยางคหลงั เปนคำทกัทาย

ที่ใชไดทุกสถานการณ

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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AudioAudio

2 Listen, point and repeat. 

1 Listen and repeat. 

I’m  =  I  am  It’s  =  It  is
RRememberemember!!

First day at First day at 
schoolschool11

Lesson Lesson 11

Hi. 
I’m Bobo.

Hello. I’m Sam.
It’s nice 

to meet you!

Hi. I’m Jenny.

 Tina Sam Tommy  Tina Sam Tommy JJenny  Bobby enny  Bobby JJimmyimmy
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 ขั�นนํา
1.  ทกัทายนกัเรยีนโดยพูด Hello! และใหนกัเรยีน

พูดตอบ 

2.  ชี้ตัวเองและพูด Hello! I’m (ชื่อ). จากนั้น

บอกนักเรียนวาวันนี้จะไดรูจักตัวละคร

ในหนังสือเลมนี้เพิ่มเติม

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 1

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนสรุปสำนวนภาษาที่ใชทักทายและแนะนำตนเอง

 เรียนรูและฝกออกเสียงคำศัพทไดจาก PowerPoint

  สื่อ Dig���� PowerPoint

SamSam TommyTommy

JJennyenny BobbyBobby JJimmyimmy

TinaTina

เปา้หมาย การเรียนรู้
 พดูทกัทายและแนะนำตนเองไดอยางมัน่ใจ

ขั�นสอน
Presentation

1.  แสดงบัตรภาพตัวละครและพูดทักทาย เชน 

Hi. I’m Jenny. Hi. I’m Bobo. Hello. I’m 

Sam. และใหนักเรียนบอกความหมาย

2.  แจกบัตรภาพตัวละคร ใหนักเรียนออกมาพูด

ทักทายและแนะนำตนเอง เมื่อพูดเสร็จครูพูด

วา It’s nice to meet you. ใหนักเรียนใน

ชั้นเรียนพูดตาม

3.  เขียน It’s nice to meet you. บนกระดาน 

ชี้ทีละคำใหนักเรียนอานตาม จากน้ันบอก

ความหมาย (ยินดีที่ไดรูจัก)

4. Ex. 1 ติดแถบประโยคใน Ex. 1 บนกระดาน 

และเปด Audio ใหนักเรียนฟงโดยครูชี้ตาม

ทีละคำจากนั้นใหนักเรียนออกเสียงตาม 

Audio หลาย ๆ ครั้ง แลวใหอานดวยตนเอง

5. Remember! ครูบอกวา I’m ยอมาจาก I am  

และ It’s ยอมาจาก It is จากนั้นอธิบาย

การออกเสียง และใหนักเรียนออกเสียงตาม 

6. Ex. 2 ครูชี้ตัวละครและพูดชื่อ ใหนักเรียนพูด

ตาม แลวเปด Audio ใหนกัเรยีนฟงและชีภ้าพ 

จากนั้นเปดอีกครั้ง ใหฟงและพูดตาม

7.  สุมแสดงบัตรภาพตัวละคร และใหนักเรียน

บอกชื่อ

Practice

1.  แจกบัตรภาพตัวละครใน Ex. 2 ใหนักเรียนครั้งละ 6 คน ใหแตละคน

ออกมาพูดทักทายและแนะนำตนเอง โดยใหเพื่อนในชั้นเรียนทักทาย

กลับวา Hello. (ชื่อตัวละคร). It’s nice to meet you. เมื่อเพื่อน

แนะนำตัวเสร็จ

2.  นักเรียนพูดทักทายและบอกชื่อตนเองตอกันเปนลูกโซ

Production

 นักเรียนพูดแนะนำตนเองกับเพื่อน 5 คน เชน Hello. I’m (Suwat). 

It’s nice to meet you. ครูสังเกตและให feedback

PPP ModelPPP Model

 นักเรียนพูดแนะนำตนเองกับเพื่อน 5 คน เชน Hello. I’m (Suwat). 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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3 Listen and tick (✓) in the box.

a b c

22

11

Tina

JJimmy

JJenny

Sam

Tommy

Bobby

a b c

4 Say and act.

It’s nice 
to meet you!

Hi‚ Sam.
Hi‚ Tina.

It’s nice 
to meet you too!

I am  I’m
SaySay it it 
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 2

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกสำนวนภาษาที่ใชทักทายเมื่อรูจักกันเปนครั้งแรก

 ขั�นนํา
 นักเรียน 1 คน นำผาปดตา แลวทายวาคนที่

ยืนพูดทักทาย Hello. กับตนเองคือใคร หาก

ทายถูก คนที่พูดทักทายดวยจะตองเปนคนที่

ถูกปดตาแทน แลวเลนเกมตอไป

  นักเรียนควรรู้
การออกเสียงรูปยอ I’m และ It’s

I’m ออกเสียงวา /aIm/ (ไอม) 

It’s ออกเสียงวา /Its/ (อิทส)

ฟงตวัอยางการออกเสยีงไดทีเ่วบ็ไซต www.dictionary.cambridge.org/

dictionary/english/

 ขั�นสอน 
 Presentation

1. Say it! นกัเรยีนฟง Audio และพดูตาม จากนัน้

ครูพูด I am ใหนักเรียนพูด I’m แลวสลับกัน

2.  นักเรียนบอกชื่อตัวละครในภาพ Ex. 3 เพื่อ

เตรียมพรอมกอนการฟง

3.  ใหนกัเรียน 2 คน ทีค่รเูตรียมไวออกมาหนา

ชัน้เรยีนแลวเลอืกตวัละครใน Ex. 3 คนละ 1 ตัว 

และพูดทักทายกัน เชน

S1: Hi, Jenny.

S2: Hi, Tommy.

S1: It’s nice to meet you.

S2: It’s nice to meet you too.

  แลวครชูีใ้หเหน็วา ในการแนะนำตวัเมือ่คนหนึง่

พูดวา It’s nice to meet you. ที่แปลวา ยินดี

ที่ไดรูจัก อีกคนควรตอบกลับวา It’s nice to 

meet you too. โดยเพิ่มคำวา too ที่แปลวา 

ดวยเหมือนกัน เขามา จากนั้นใหนักเรียนแบง

เปน 2 กลุม ฝกพูดโตตอบกัน

 Practice

1. Ex. 3 นักเรียนฟง Audio และเลือกภาพ

ตัวละครใหตรงกับประโยคที่ไดยิน

2. Ex. 4 นักเรียนอานบทสนทนาตามครู จากนั้น

จบัคูกบัเพือ่นสนทนากนั โดยแสดงบทบาทเปน 

Tina และ Sam 

 Production

 นกัเรยีนจบัคูสนทนาโดยใชชือ่ของตนเอง จากนัน้ครูขออาสาสมัคร 3-4 คู 

ออกมาสนทนาหนาชั้นเรียน

PPP ModelPPP Model

 นกัเรยีนจบัคูสนทนาโดยใชชือ่ของตนเอง จากนัน้ครูขออาสาสมัคร 3
ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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nice youmeetIt’s

      
   It’s nice to meet you!

nice to meetIt’s you to

Hi. I’m Jenny.

Hi. I’m Bobo.

It’s nice to meet you!

It’s nice to meet you!

Hi. I’m Tina.

Hi. I’m Sam.

It’s nice to meet you!

It’s nice to meet you! 

6 Play the game.

5 Listen and sing. 

It’s you It’s nice to meet you!
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 ขั�นนํา
1.  นักเรียนเลนเกมเกาอี้ดนตรี โดยวิ่งไปนั่งเกาอี้ 

เมื่อครูปดเพลง คนที่ไมมีที่นั่งตองพูดแนะนำ

ตนเอง เชน Hello. I’m (Supa). It’s nice to 

meet you. และออกจากเกม แลวเริม่เกมใหม

2.  บอกนกัเรยีนวาวนันีจ้ะไดรองเพลงและเลนเกม

ที่เกี่ยวกับการทักทาย

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 3

 ขั�นสรุรุป
 ครูถามวา นักเรียนชอบกิจกรรมใดที่ทำในวันนี้ เพราะอะไร

  นักเรียนควรรู้
 Hi แปลวา สวัสดี ใชพูดทักทายกับคนที่สนิท เปนกันเอง หรือใชใน

การทักทายที่ไมไดเปนทางการ

 สวน Hello แปลวา สวัสดี เชนกัน แตใชไดทุกโอกาส

 ในการเจอกันครั้งแรก หลังจากกลาวทักทายวา Hi. หรือ Hello. ตาม

โอกาสที่เหมาะสมแลว สามารถกลาววา It’s nice to meet you. หรือ

กลาวแบบสั้นวา Nice to meet you. (ยินดีที่ไดพบ) ได โดยผูที่พูดตอบ

กลับจะเติม too เขาไปทายประโยค เชน It’s nice to meet you too. 

(ยินดีที่ไดพบเชนกัน)

ขั�นสอน
Presentation

1.  สุมเรยีกนกัเรยีน 3-4 คน ยนืขึน้พดูทกัทายและ

แนะนำตนเอง จากนั้นใหนักเรียนในช้ันเรียน

พูดวา It’s nice to meet you.

2. นักเรียนรองเพลงใน Ex. 5 ตามครูทีละทอน

Practice

1. Ex. 5 เปดเพลงใหนักเรียนฟง แลวเปดเพลง

อีกครั้ง ใหนักเรียนรองตาม

2.  แบงนักเรียนเปน 4 กลุม ตามชื่อตัวละคร 

Jenny, Bobo, Tina และ Sam แลวใหสลบักนั

รองเพลงในทอนที่แนะนำตนเอง สวนทอน 

It’s nice to meet you. ใหรองพรอมกัน

3. Ex. 6 ติดบัตรคำเปนประโยค It’s nice to 

meet you. แลวสุมเรยีกนกัเรยีนครัง้ละ 2 คน 

มาเลนเกม โดยใหยืนคนละฝง แลวกาวมายืน

ที่บัตรคำทีละคำพรอมกันและอานออกเสียง

คำดวย เมื่อมาเจอกันตรงกลาง (คำวา to) 

ใหพูดพรอมกันวา It’s nice to meet you.

Production

 เลนเกม Double balls โดยยืนลอมวงกลม 

แลวครูสงลูกบอล 2 ลูก ใหนักเรียนสงตอกัน 

เมื่อครูปดเพลง ให 2 คน ที่ถือลูกบอลออกมา

พูดทักทายกันโดยใชชื่อของตนเอง 

S1: Hi / Hello. I’m (Jane).

S2: Hello. I’m (Tom). 

  It’s nice to meet you.

 แลวนักเรียนทั้ง 2 คน จับมือกัน

PPP ModelPPP Model

 เลนเกม Double balls โดยยืนลอมวงกลม 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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7 Make a puppet.

8 Say and act.

Hello, I’m Jimmy.Hello, I’m Anna.

It’s nice 
to meet you.

It’s nice 
to meet you too.
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  นักเรียนควรรู้
 ในประโยค It’s nice to meet you too. มีคำวา to และ too ที่อาน

ออกเสียงเหมือนกัน แตจะมีความแตกตางกัน คือ คำวา to จะออกเสียง

เพียงเบา ๆ  เปน /t´/ (เทอะ) เพราะคำนี้เมื่ออยูในประโยคมักจะไมได

รับการลงเสียงหนัก สวนคำวา too ออกเสียงเปน /tuÜ/ (ทู)

 เกรด็แนะครูรู

 ในการทำชิ้นงาน ครูควรพิจารณาวากิจกรรมใดที่นักเรียนสามารถทำได

ดวยตนเองและทำไมไดกอนมอบหมายงาน เชน การตัดกระดาษแข็ง แลว

หลีกเลีย่งการมอบหมายงานนัน้ใหกับนกัเรียน โดยครทูำหนาทีเ่ปนผูชวยแทน

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 4

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนโหวตผลงาน 3 ชิ้น ที่สรางสรรคที่สุด 

 ขั�นนํา
 นักเรียนรองเพลง It’s nice to meet you! 

หนา 10 พรอมกับทำทาทางประกอบ

 ขั�นสอน 
 Pre-task

1.  บอกนกัเรยีนวาจะไดทำชิน้งานหุนมอืกระดาษ

2.  สอนคำวา puppet (หุน) พรอมกับชูหุนมือ

กระดาษ

3.  นักเรียนดูภาพตัวอยางชิ้นงานใน Ex. 7 ครูย้ำ

ใหทำชิ้นงานใหสรางสรรคแตกตางจาก

ตนแบบ จากนั้นบอกเกณฑในการประเมิน

4. แจกอปุกรณและอธบิายขัน้ตอนการทำชิน้งาน 

 Task cycle

1) Task

Ex. 7 นกัเรยีนทำชิน้งานทลีะขัน้ตอนพรอมกนั 

โดยครูกำหนดเวลา เพื่อใหนักเรียนทำงานสำเร็จ

ไดดวยตนเอง 

-  เลือกตัวละคร 1 ตัว และวาดภาพตัวละคร

ลงในกระดาษ

-  ระบายสีใหสวยงาม

-  ตัดภาพตัวละครออกมาติดบนไมไอศกรีม

2) Plan

 นักเรียนอานบทสนทนาใน Ex. 8 ตามครู 

จากนั้นจับคูกับเพื่อนวางแผนและฝกซอมการพูด

3) Report / Present

 Ex. 8 นักเรียนจับคูกับเพื่อนออกมาแสดง

บทบาทเปนตัวละครตามหุนที่นักเรียนทำและ

สนทนากัน

 Language focus / Review

1) Analysis

 บอกคำ/ประโยคทีน่กัเรยีนมกัพดูผดิบอยและเขยีนบนกระดาน ใหนักเรยีน

ชวยกันแกไขใหถูกตอง

2) Practice

 นักเรียนฝกพูดประโยคที่ผิดบอยอีกครั้ง เพื่อแกไขขอผิดพลาด

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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1 Listen, point and repeat.

2 Point and say.

Lesson Lesson 22

Listen.Listen. Open your book.Open your book.Close your book.Close your book.

Sit down.Sit down. Stand up.Stand up.Look.Look.

K
E
Y

K
E
Y

12

 ขั�นนํา
 ครแูละนกัเรยีนพดูทักทายกนั จากนัน้นกัเรยีน

รองเพลง It’s nice to meet you! หนา 10

  นักเรียนควรรู้
ประโยคคำสั่ง

 ประโยคคำสั่งจะขึ้นตนดวยคำกริยา เชน

 Look.

 Stand up.

 Close your book.

 เนื่องจากเปนประโยคที่ไมระบุประธาน หากตองการระบุชื่อบุคคลให

ทำตามคำสั่ง สามารถกลาวชื่อกอนหนาหรือหลังจากคำสั่งได เชน

 Jenny, sit down.

 Sit down, Jenny.

ขั�นสอน
Presentation

1.  นำเสนอประโยคคำสั่งใน Ex. 1 โดยแสดง

ทาทางและพูดประโยค ใหนักเรียนพูดและ

ทำทาตาม แลวชวยกันบอกความหมาย 

T: Close your book. (ทำทาปดหนังสือ)

Ss:  Close your book. (ทำทาปดหนังสือ) 

 ทำเชนนี้จนครบทุกประโยค

 Listen. = ฟง

 Close your book. = ปดหนังสือ

 Open your book. = เปดหนังสือ

 Look. = ดู/มอง

 Sit down. = นั่งลง

 Stand up. = ยืนขึ้น

2.  บอกวาประโยคเหลานีเ้ปนคำสัง่ทีใ่ชในชัน้เรยีน 

จากนั้นครูแสดงทาทาง ใหนักเรียนพูดคำสั่ง 

T: (ปดหนังสือ)

Ss: Close your book.

3. Say it! หนา 13 นักเรียนฟง Audio และ

ออกเสียงตาม โดยออกเสียงทายคำใหถูกตอง 

จากนั้นใหนักเรียนออกเสียงทีละคน

4. Ex. 1 เปด Audio ใหนักเรียนฟง แลวเปด

อีกครั้งใหนักเรียนพูดตาม 

5.  ใหนักเรียนสังเกตวาคำแรกของทุกประโยค

ขึน้ตนดวยคำชนดิใด จนไดคำตอบวา คำกรยิา 

แลวครูอธิบายวาประโยคคำสั่งจะขึ้นตนดวย

คำกริยา

6.  เปด Audio โดยหยุดทีละประโยค ใหนักเรียน

ปฏิบัติตามคำสั่งที่ฟง

7. Ex. 2 ติดบัตรภาพบนกระดาน แลวสุมเรียกนักเรียนชี้และพูดสั่งใหเพื่อน 

1 คน ปฏิบัติตามคำสั่ง 

Practice

1.  สุมเรียกนักเรียนครั้งละ 1 คน พูดออกคำสั่ง และใหนกัเรยีนคนอืน่ปฏบิตัิ

ตาม คนทีป่ฏบิตัติามไมถูกตองใหออกมาพูดออกคำสั่งที่หนาชั้นเรียน

เปนคนถัดไป

S1: Stand up.

Ss: (ทำทาลุกขึ้นยืน)

2.  นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 5 คน ใหแตละคนผลัดกันออกคำสั่งใหเพื่อน

ในกลุมปฏิบัติตาม

PPP ModelPPP Model

สรุป ประเมนินํา สอนนํา สอน
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3 Listen and write a-f in the box.

4 Look, say and act.

Sam

Sit down,
Jenny.

1 2 4 63 5a

look book
SaySay it it 

JJenny
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 

แผนฯ ที่ 5

 ขั�นสรุรุป
 นกัเรยีนชวยกนับอกคำสัง่ในชัน้เรยีนทีไ่ดเรยีน

ในชั่วโมงนี้ พรอมกับทำทาทางประกอบ

  นักเรียนควรรู้
 /k/ เปนเสียงไมกอง การออกเสียงจะใชล้ินสวนหลังแตะเพดานออน 

กระแสลมจากปอดถกูกกัอยูครูหนึง่ทีจุ่ดสมัผสั กอนจะระเบดิออกมาอยาง

รวดเร็ว เสนเสียงไมสั่น

ที่มา :  ปรารมภรัตน โชติกเสถียร. (2557). การออกเสียงสระและเสียง

พยัญชนะในภาษาอังกฤษ.

 เกรด็แนะครูรู

เทคนิคการสอน TPR

 การสอนภาษาดวยหลัก TPR (Total Physical Response) คือ การสอน

ภาษาโดยใชทาทาง แบงออกเปน 4 ประเภท ประเภทที่สามารถนำมาใชใน

บทเรียนนี้ได คือ TPR-B (Total Physical Response-Body) หรือการสอน

โดยใชคำสั่งที่มีคำศัพทเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวของรางกาย เชน Listen., 

Stand up. และ Sit down. ซึ่งมีขอปฏิบัติ ดังนี้

•  เมื่อครูสาธิต ตองพูดคำสั่งจบกอนแลวจึงทำทาทาง เพื่อใหนักเรียนตั้งใจ

ฟงกอน และปองกันนักเรียนทำตามครูโดยที่ยังไมเขาใจ

•  ครูตองทำใหดูเปนตัวอยางกอนใหนักเรียนทำพรอมกัน จากนั้นจึงให

นักเรียนทำเองตามคำสั่ง 

•  ครูตองจัดสถานที่ใหเหมาะสมกับคำสั่งที่ตองการสอน

ที่มา : www.moe.go.th/เทคนิคการสอนภาษาอังกฤษ

 ขั�นสอน 
 Practice

3.  นกัเรยีนดภูาพใน Ex. 3 และพูดคำสัง่ตามภาพ 

เชน ภาพที่ 1 Stand up. เมื่อบอกครบทุกภาพ

แลว ครูอธิบายวานักเรียนจะไดฟงประโยค 

แลวเขียนตัวอักษรที่ไดยินลงในภาพที่สัมพันธ

กับประโยคที่ฟง

4. Ex. 3 นักเรียนฟง Audio โดยครั้งที่ 1 ใหฟง

อยางเดียว ครั้งที่ 2 ใหฟงและทำกิจกรรม 

ครั้งที่ 3 ใหฟงเพื่อตรวจคำตอบ

5. Ex. 4 นักเรียนอานประโยคของ Bobo ตามครู 

จากนัน้ใหนักเรียนจบัคูกัน ใหคนหนึง่เปน Sam 

อีกคนเปน Jenny แลวผลัดกันออกคำสั่งและ

ปฏิบัติตามคำสั่งใหถูกตอง

 Production

 นักเรียนจับคูกับเพื่อน ผลัดกันพูดออกคำสั่ง

และปฏิบัติตามคำสั่งที่เรียน
ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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sam
Tina

Touch the letter
‘m’, please.a d p vm

5 Listen and sing.

6 Play the game.
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 ขั�นนํา
 นักเรียนเลนเกม Simon says ทบทวนคำส่ัง

ในชั้นเรียนที่เรียนไปแลว โดยปฏิบัติตามคำสั่ง

ที่ขึ้นตนดวย Simon says เทานั้น

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 6

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนรองเพลง a b c

กิจกรรม

กิจกรรม ท้าทาย

 ครสูงัเกตวานกัเรยีนบอกชือ่ตวัอกัษรภาษาองักฤษไดถกูตองหรอืไม 

หากมนีกัเรยีนทีย่งัไมสามารถบอกตวัอกัษรไดถกูตอง ครคูวรชวยเหลอื

นกัเรยีนกลุมนี ้เนือ่งจากลลีาการเรยีนรูของนกัเรยีนแตละคนไมเหมอืน

กัน ครูอาจใชเพลง โปสเตอรที่มีภาพประกอบ เกมแบบมีปฏิสัมพันธ 

เพื่อชวยเหลือนักเรียนในการเรียนรู เชน www.games4esl.com/

alphabet-games-for-kids

สร้างเสริม

 ตัวอักษรภาษาอังกฤษ ชื่อตัวอักษรและเสียงจะแตกตางกัน เชน 

 a ชื่อตัวอักษรคือ /eI/ (เอ) แตออกเสียง /œ/ (แอะ)

 ครูอาจเปดเพลงใหนักเรียนฝกออกเสียงของตัวอักษรแตละตัว

โดยคนหาชื่อเพลง Phonics Song ของชอง KidsTV123 จาก 

www.youtube.com เพื่อชวยใหนักเรียนออกเสียงไดถูกตอง

ขั�นสอน
Presentation

1.  ติดแผนปายตัวอักษร a-z บนกระดาน แลว

อานออกเสียงพรอมกับชี้ทีละตัว ใหนักเรียน

ออกเสียงตาม

2.  สุมชี้ตัวอักษรในแผนปายบนกระดาน แลวให

นักเรียนออกเสียงตัวอักษรดวยตนเอง

3.  พูด touch (แตะ/สัมผัส) พรอมกับแสดง

ทาทาง แลวใหนักเรียนพูดตามและแสดง

ทาทาง จากนั้นชวยกันบอกความหมาย

ของคำนี้ 

Practice

1. Ex. 5 นักเรียนฟง Audio 3 ครั้ง ครั้งที่ 1 ใหฟง

และชีต้วัอกัษรท่ีไดยนิ ครัง้ที ่2 ครหูยดุ Audio 

ใหรองเพลงตามทีละแถว ครัง้ที ่3 ใหรองเพลง

พรอมกับ Audio

2.  แบงนักเรียนเปน 2 กลุม สลับกันพูดตัวอักษร 

a-z โดยครูชี้กลุมใดใหกลุมนั้นพูดตัวอักษร

3. Ex. 6 แบงนักเรียนเปน 2 กลุม เพื่อเลนเกม

แตะบัตรตัวอักษรตามคำสั่งที่ครูพูด

Production

 นักเรียนเลนเกม Alphabet bingo โดยทำ

ตาราง 9 ชอง ลงในสมดุ แลวเขียนตวัอกัษร 9 ตวั 

ลงในแตละชอง จากนั้นครูใหนักเรียนออกมา

จบัสลากตวัอักษรและพดูบอกเพือ่น หากในตาราง

ของใครมีตัวอักษรตรงกับที่เพื่อนพูดใหกากบาท

ทับตัวอักษรนั้น คนที่กากบาทได 3 ชอง เรียงกัน

กอนในแนวใดก็ได ใหพูดดัง ๆ  วา Bingo!

PPP ModelPPP Model

 นักเรียนเลนเกม Alphabet bingo โดยทำ
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

T14



sam
Tina

listen look

stand up

Draw and write the words.

MMy word booky word book

Spell your 
name, please.

7 Listen and repeat.  Say and act.

8 Write your name and talk to your friend.

Spell your name,  
please.

Hello, I’m Tina.

T-I-N-A.

J-O-H-N. A-N-N-A. T-O-N-Y.

T-O-M.

K
E
Y

K
E
Y
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 7

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันสรุปโครงสรางภาษาที่ใชในการขอใหสะกดชื่อ

 ขั�นนํา
 เปดเพลง a b c หนา 14 ใหนักเรียนรองตาม

อีกครั้ง

  นักเรียนควรรู้
ใชตัวอักษรพิมพใหญเมื่อใด

• ตัวอักษรตัวแรกในชื่อคน เชน

 Jenny

 Bobby

 Tommy

• ตัวอักษรตัวแรกของคำที่ขึ้นตนประโยค เชน

 Hello.

 Hi, I’m John.

• คำวา I (ฉัน/ผม) แมจะไมไดขึ้นตนประโยค เชน

 I’m Tina.

 Jenny and I are friends.

 เกรด็แนะครูรู

 การใชน้ำเสียงในการสะกดคำ จะออกเสียงสูงในแตละตัวอักษร 

และลงเสียงต่ำที่ตัวอักษรตัวสุดทาย เชน 

A - N - N - A

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  สนทนากับนักเรียน 1 คน ซึ่งถือบัตรภาพ 

Jenny 

T: Spell your name, please.

S: J-E-N-N-Y.

  จากนั้นครูถามนักเรียนในชั้นวา Spell your 

name, please. หมายความวาอยางไร 

(ชวยสะกดชื่อของคุณหนอยคะ/ครับ) แลว

ครูอธิบายวา please เมื่อใชตามหลังประโยค

คำสั่งจะทำใหประโยคสุภาพยิ่งขึ้น

2.  ติดบัตรภาพตัวละครบนกระดานและเขียนชื่อ 

จากนั้นชี้ภาพตัวละครและพูด Spell (ชื่อ

ตัวละคร), please. ใหนักเรียนสะกดชื่อ

ตัวละครบนกระดาน

3. Ex. 7 นักเรียนฟง Audio และฝกพูดตาม 

โดยใหนักเรียนสังเกตน้ำเสียง (intonation) 

และพูดตามใหถูกตอง 

 Practice

1.  แจกบัตรภาพตัวละคร แลวใหนักเรียนจับคูฝก

พูดสะกดชื่อ

2.  นักเรียนอานบทสนทนาใน Ex. 8 ตามครู

3.  ชวยนกัเรยีนเขยีนชือ่เปนภาษาองักฤษ จากนัน้

ใหนักเรียนจับคูฝกสะกดชื่อตนเอง

 Production

1. Ex. 8 นักเรียนจับคูสนทนากับเพื่อนเพื่อขอให

สะกดชื่อ โดยใชชื่อของนักเรียนเอง

2.  นกัเรยีนทำปายชือ่ของตนเองเปนภาษาองักฤษ 

โดยออกแบบใหสวยงามและสรางสรรค จากนัน้พดูทกัทาย แนะนำตวั 

พรอมทัง้สะกดชือ่ของตนเองทีห่นาชัน้เรยีน เชน Hello, I’m Lalisa. 

L-A-L-I-S-A. ครูย้ำใหนักเรียนพูดใหเสียงดังฟงชัดและดูมีความมั่นใจ

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

T15



A:A: Good Good 1) . . II’m ’m 2) . . What’s your name?What’s your name?

B:B: Hello,  Hello, 3) . . II’m ’m 4) ..

A:A: IIt’s nice to meet you!t’s nice to meet you!

B:B: IIt’s nice to meet you too!t’s nice to meet you too!

 Good morning Good af ternoon Good evening

3 Write. Say and act.

Sam Bobby Tommy

1 Listen, point and repeat.

2 Listen and tick ( ) in the box.

a b c

K
E
Y

K
E
Y

✓

morning
Dan

Dan
May

(sample  answer)
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 ขั�นนํา
 นักเรียนรองเพลง It’s nice to meet you! 

หนา 10

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 8

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันสรุปการพูดทักทายตาม

ชวงเวลาและคำถามที่ใชถามชื่อ

 เกรด็แนะครูรู

• Good morning. (สวัสดีตอนเชา)

• Good afternoon. (สวัสดีตอนบาย) 

• Good evening. (สวัสดีตอนเย็น) 

เปนคำทักทายอยางสุภาพที่ตองใชใหสอดคลองกับเวลา

 สวน Good night. ไมใชคำทักทาย แตใชในการกลาวลาในชวงค่ำ

หรืิอกอนเขานอน

  นักเรียนควรรู้
การแบงชวงเวลา

•  Good morning ใชตั้งแตชวงตื่นนอนจนถึงกอนเที่ยงวันหรือ 12:00 น.

• Good afternoon ใชตั้งแตเที่ยงจนถึงประมาณ 18:00 น.

• Good evening ใชหลัง 18:00 น. หรือหลังพระอาทิตยตก

ขั�นสอน
Presentation

1.  สอน Good morning., Good afternoon. 

และ Good evening. โดยใชบตัรภาพ แลวให

นักเรียนพูดตามครู จากนั้นครูบอกวา สำนวน

เหลานี้เปนคำทักทาย แลวใหนักเรียนชวยกัน

บอกความหมายและเดาวาแตละสำนวนใชกบั

ชวงเวลาใด

2. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และชี้ภาพตาม แลว

ฟงอีกครั้งและพูดตาม 

3.  สอนคำถาม What’s your name? โดย

สนทนากับนักเรียน 1 คน แลวใหนักเรียน

ฝกพูดประโยคนี้ตามครูหลาย ๆ ครั้ง

Practice

1.  สุมถามคำถาม What’s your name? กับ

นักเรียน 4-5 คน จากนั้นใหนักเรียนจับคู

สลับกันถามชื่อ

2. Ex. 2 นักเรียนดูภาพและบอกชื่อตัวละคร 

จากนั้นฟง Audio และเลือกภาพที่ถูกตอง

Production

Ex. 3 นักเรียนเติมคำในชองวางโดยใชชื่อของ

ตนเอง จากนั้นจับคูพูดสนทนากัน ครูสังเกตและ

ให feedback 

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

T16



Day and night
Sci

 day night Sun Earth

2 Listen and read.  How day and night happen?

3 Make a day and night cra f t.

1 Listen, point and repeat.

The Earth spins

around the Sun. IIt spins around itself.

night day

This is daytime.

This is nighttime.

This is nighttime.

night

K
E
Y

K
E
Y
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 9

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันสรุปการเกิดกลางวันและกลางคืน

 ขั�นนํา
 ทบทวนสำนวน Good morning., Good 

afternoon. และ Good evening. โดยใชบตัรภาพ 

  นักเรียนควรรู้
Earth = โลก

spin around = หมุนรอบ 

daytime = เวลากลางวัน

nighttime = เวลากลางคืน

 เกรด็แนะครูรู
 การหมุนของโลกทำใหเกิดกลางวัน และกลางคืน โดยซีกโลกที่ไดรับแสง

จากดวงอาทติยจะเปนเวลากลางวนั สวนซีกโลกทีไ่มไดรบัแสงจากดวงอาทติย

จะเปนเวลากลางคืน

ที่มา : www.dltv.ac.th/teachplan/episode/6066

กิจกรรม

 ครเูปดคลปิใหนกัเรยีนดเูกีย่วกบัการเกดิกลางวนัและกลางคนื โดย

พิมพชื่อคลิป Day and Night II video for kids จากชอง learning 

junction ในเว็บไซต www.youtube.com

สร้างเสริม

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  นำเสนอคำศัพทใน Ex. 1 โดยใชบัตรภาพ 

แลวใหนักเรียนพูดตามและบอกความหมาย

จากภาพ

2. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และฝกพูดตาม

3.  สอนคำวา spin around, daytime และ 

nighttime โดยติดบัตรคำบนกระดาน 

ใหนกัเรยีนอานตามคร ูแลวครบูอกความหมาย

4.  บอกนักเรียนวาจะไดอานเกี่ยวกับการเกิด

กลางวันและกลางคืน

 Practice

1. Ex. 2 นักเรียนฟง Audio และอานตาม เพื่อ

หาวากลางวันและกลางคืนเกิดขึ้นไดอยางไร

2.  นกัเรยีนอภปิรายการเกดิกลางวนัและกลางคนื 

แลวครชูวยสรปุหรือเปดคลปิวดีิโอใหนักเรียนดู

3.  นำตัวอยางชิ้นงาน Day and night มาแสดง

ใหนักเรียนดู จากนั้นแจกอุปกรณและอธิบาย

ขั้นตอนการทำชิ้นงาน โดยย้ำใหทำผลงานให

แตกตางจากตนแบบของครู

 Production

1. Ex. 3 นักเรียนทำชิ้นงาน โดยครูแบงงาน

ออกเปนขั้นยอย ๆ  และใหนักเรียนทำงาน

ทีละขั้นพรอมกัน โดยครูกำหนดเวลา

ในแตละขั้นเพื่อใหนักเรียนทำงานสำเร็จได

ดวยตนเอง

 1) ออกแบบชิ้นงาน

 2)  จับคูผลัดกันให feedback แบบราง

ของเพื่อน
 3)  แบงครึ่งจานกระดาษหรือกระดาษแข็งที่ตัดเปนวงกลม

 4)  วาดภาพและระบายสใีหเปนกลางวนัและกลางคืนตามทีอ่อกแบบไว 

แลวตกแตงใหสวยงาม

2.  นักเรียนจับคูผลัดกันแสดงผลงานและพูดนำเสนอใหเพื่อนฟง

PPP ModelPPP Model

2. 
ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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1 JJoin the dots. Look and match.
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I’m JJenny. I’m Bobby. I’m Tommy. I’m JJimmy.

1

3

2

4
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 ขั�นนํา
 เปดเพลง a b c หนา 14 ใหนักเรียนรองตาม 

อีกครั้ง

  นักเรียนควรรู้
 ตัวอักษรในภาษาอังกฤษมีทั้งหมด 26 ตัว คือ a-z โดยจะเปนตัวอักษร

ที่ออกเสียงเปนเสียงสระ 5 ตัว คือ a, e, i, o, u

 อยางไรก็ตาม y ถือเปนเสียงกึ่งสระ เพราะนอกจากจะเปนเสียง

พยัญชนะ เชน ในคำวา yellow แลว ยังเปนเสียงสระไดดวย เชน 

ในชื่อตัวละคร Bobby, Jenny และ Tommy นั่นเอง

ขั�นสอน
Presentation

1.  นักเรียนชวยกันบอกวาในหนวยการเรียนรูน้ี

นักเรียนไดเรียนอะไรไปบาง จากนั้นครูถาม

วา หากเราจะถามชื่อผูอื่นจะถามวาอยางไร 

(What's your name?) ขอใหผูอ่ืนสะกดช่ือ

จะพดูวาอยางไร (Spell your name, please.)

2.  นักเรียนพูดทักทายและถามชื่อและตัวสะกด

กับเพื่อนที่นั่งขาง ๆ

3.  ทบทวนประโยคคำสั่งและใหนักเรียนปฏิบัติ

ตามคำสั่งในชั้นเรียนตามที่ครูพูด

Practice

1. Ex. 1 นักเรียนลากเสนเชื่อมตัวอักษร a-z 

เมื่อลากเสนเสร็จครบทั้ง 4 ภาพแลว ครูถาม

คำถาม เชน

T:  (ชี้ภาพที่ 1) Look. What’s his name?

Ss: Tommy.

T: Spell the name, please.

Ss: T-O-M-M-Y, Tommy.

  จากนั้นใหนักเรียนอานประโยคที่กำหนดให 

แลวลากเสนจากประโยคไปยังภาพตัวละคร

ใหถูกตอง

PPP ModelPPP Model

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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Stand up,
please.

Open the 
book, please.

2 Roll the dice. Say and act.

K
E
Y
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  นักเรียนควรรู้
การใชคำวา please

 คำวา please หมายถึง ไดโปรด หรือ กรุณา เปนคำที่ใชในการขอรอง

ผูอืน่ ซึง่จะทำใหประโยคมคีวามสภุาพมากขึน้ สามารถวางไวทีต่นประโยค

หรือทายประโยคก็ได เชน

 Please stand up.

 Stand up, please.

 ทั้ง 2 ประโยคดานบน มีความหมายเหมือนกัน คือ โปรดยืนขึ้น 

แตการวาง Please ไวตนประโยคจะเปนการเนน และทำใหการขอรอง

ดูเปนคำสั่งมากขึ้น สวนการวางไวที่ทายประโยค จะตองใสเครื่องหมาย 

comma (,) คั่นระหวางประโยคหลักกับ please ดวย

ขั�นประเมิน
 ด ูโครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 

แผนฯ ที ่10

ขั�นสรุรุป
 นกัเรยีนทำกจิกรรม Traffic lightsç เพือ่ประเมนิ

ตนเองหลังเรียนวาเขาใจสิ่งที่เรียนมามากนอย

แคไหน

 เกรด็แนะครูรู
 กิจกรรม Traffic lights (ไฟจราจร) ใชเพื่อใหนักเรียน

ตรวจสอบความเขาใจของตนเองโดยการระบายสีวงกลม 

ดังนี้

• สีเขียว หมายถึง ฉันเขาใจบทเรียนในวันนี้ดีแลว ไมมีขอสงสัย

• สเีหลอืง หมายถงึ ฉนัเขาใจบทเรยีนพอสมควร แตยงัมขีอสงสยั คือ .........

• สีแดง หมายถึง ฉันไมเขาใจบทเรียนในวันนี้และตองการความชวยเหลือ

ขั�นสอน 
Practice

2. Ex. 2 ครูอธิบายกติกาและใหนักเรียนเลนเกม 

ดังนี้

 1)  นักเรียนจับคูเลนเกม โดยสลับกัน

ทอดลูกเตา

 2)  คนที่ทอดลูกเตาพูดออกคำสั่งตามภาพที่

ตรงกับแตมลูกเตาที่ทอดได ใหเพื่อน

ปฏิบัติตามคำสั่ง เชน ทอดได 1 แตม 

ใหออกคำสั่ง Stand up, please.

 3)  สลับใหคนที่ปฏิบัติตามคำสั่งเปนคนทอด

ลูกเตาและออกคำสั่ง

 Production

1.  นกัเรยีนจบัคูกับเพือ่น พดูแนะนำตนเอง พรอม

กับสะกดชื่อ เชน 

S1: What’s your name?

S2: I’m Lisa. 

S1: Spell your name, please.

S2: L-I-S-A. Lisa.

2. My word book หนา 15 นักเรียนบันทึก

คำศัพทลงในสมุดคำศัพท โดยใหเขียน

คำศัพทและความหมาย พรอมทั้งวาดภาพ

ประกอบ

ปลายทาง

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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This is me!

OK.

1 Listen and repeat. Say and act.

2 Let’s create! Draw and colour.

Put your things 
away, please.

OK.

Clean up, please.
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  นักเรียนควรรู้
• สำนวนควรรู

 Put your things away, please. = โปรด/กรุณาเก็บของเขาที่

 Clean up, please. = โปรด/กรุณาทำความสะอาด

•  การตอบรับประโยคขอรอง

 เม่ือมีผูบอกหรือขอรองใหนักเรียนทำอะไรบางอยาง นักเรียนสามารถ

กลาวตอบรับไดหลายวิธี เชน

 OK. = ตกลง

 Sure. = แนนอน

 Yes. = ได

 เกรด็แนะครูรู

 วลี Put something away แปลวา เก็บเขาที่ ซึ่งนอกจากเก็บสิ่งของ

ใสในกระเปาแลว ยังใชกับสิ่งของอื่น ๆ  ไดอีกดวย เชน

• Put your toys away (เก็บของเลนเขาที่)

• Put your car away (เก็บรถเขาที่)

• Put your clothes away (เก็บเสื้อผาเขาตู)

 ครูอาจเปดเพลง Clean Up Song ของ Simple Simple Songs จาก 

www.youtube.com ใหนักเรียนฟงและฝกรองตาม

 ขั�นนํา
 นักเรียนเลนเกม Simon says เพื่อทบทวน

ประโยคคำสั่ง

ขั�นสอน
Pre-task

1.  สอนสำนวนที่ใชบอกใหเก็บของเขาที่ โดยวาง

สิ่งของ 3-4 ชิ้น บนโตะ แลวหยิบ 1 ชิ้น 

ใสกระเปาพรอมกับพูด Put your things 

away, please. ใหนักเรียนพูดตาม จากนั้น

นักเรียนชวยกันบอกความหมายของประโยค

2.  สอนสำนวนที่ใชบอกใหทำความสะอาด 

โดยพูด Clean up, please. และทำทา

เช็ดโตะ ใหนักเรียนพูดตาม 

3.  พูด Clean up, please. และใหนักเรียนบอก

ความหมายของประโยค

4. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และพูดตาม 

จากนั้นจับคูกันพูดและแสดงทาทาง

5.  ครบูอกนกัเรียนวาจะไดทำชิน้งานมนิโิปสเตอร

เกีย่วกบัตนเอง แลวครวูาดวงกลมบนกระดาน 

และวาดเตาทองจากวงกลมนั้น จากนั้น

ครูบอกวา นักเรียนสามารถสรางสรรคภาพ

ไดหลากหลายจากวงกลม 1 วง แลวใหนกัเรยีน

ชวยกันบอกวาวาดภาพอะไรจากวงกลมไดอีก

6. Ex. 2 นักเรียนวาดรูปจากวงกลม โดย

สรางสรรคภาพที่ไมซ้ำกัน และระบายสี

ใหสวยงาม 

7.  แจกอุปกรณและอธิบายขั้นตอนการทำ

มินิโปสเตอรเกี่ยวกับตนเอง 

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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• Draw, colour and cut out. • Stick and write.

3 Make a mini poster of you.

4 Put your things away and clean up.

5 Talk to your friends.

This is me!This is me!

Hello. I’m Tina.
This is me.

 It’s nice to meet you!

Good afternoon.
I’m Bobby.This is me.
 It’s nice to meet you!
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 1 แผนฯ ที่ 11

 ขั�นสรุรุป
 ถามนักเรียนวาพอใจในผลงานของตนเองหรือไม ตองการปรับปรุง

ตรงจุดใด เชน การระบายสีที่ยังไมเรียบรอย

กิจกรรม ท้าทาย
 ในการนำเสนอผลงาน This is me! ครูอาจใหนักเรียนคนอื่น ๆ  ใน

ชั้นเรียนสอบถามเพื่อนท่ีนำเสนอผลงานเพ่ิมเติม โดยใชคำถามหรือ

ประโยคจากบทเรียน เชน

 What’s your name?

 Spell your name, please.

และนักเรียนที่ออกมานำเสนอสามารถใชประโยคจากบทเรียนพูด

ขอรองเพื่อนได เชน

 Listen, please.

 Look, please.

 ขั�นสอน 
Task cycle 

1) Task

1. Ex. 3 นักเรียนทำชิ้นงานที่ครูแบงออกเปน

ขั้นยอย ๆ  ทีละขั้นตอนพรอมกัน โดยครู

กำหนดเวลา เพื่อใหนักเรียนทำงานสำเร็จได

ดวยตนเอง

 -  เลือกภาพจาก Ex. 2 มา 1 ภาพ 

 -  วาดภาพบนกระดาษและระบายสีให

สวยงาม แลวตัดออกมา

 -  ติดภาพของตนเองที่นำมาลงบนกระดาษ

โปสเตอร  

 -  เขียน This is me! และชื่อตนเองลงใน

โปสเตอร

 -  ตกแตงใหสวยงามและสรางสรรค

  ครูคอยชวยนักเรียนในกิจกรรมที่คิดวายาก

สำหรับนักเรียน เชน การตัดกระดาษ

2. Ex. 4 เมือ่ทำชิน้งานเสร็จแลวใหนักเรียนจดัเก็บ

อุปกรณและทำความสะอาดโตะใหเรียบรอย 

โดยครูพูด Put your things away, please. 

และ Clean up, please.

2) Plan

 นกัเรยีนอานประโยคใน Ex. 5 แลวเตรียมตวัพดู

นำเสนอ โดยใหพดูทกัทายและแนะนำตนเองดวย 

จากนัน้จบัคูฝกซอมการพดูและให feedback ใน

การพูดกับเพื่อน

3) Report / Present

Ex. 5 นักเรียนออกมาพูดนำเสนอชิ้นงาน

หนาชั้นเรียน ครูให feedback ในการพูด

Language focus / Review

1. Analysis

 บอกคำ/ประโยคที่นักเรียนมักพูดผิดบอยและ

เขียนบนกระดาน ใหนักเรียนชวยกันแกไขให

ถูกตอง

2. Practice

 สุมเรียกนักเรียนใหพูดประโยคใหมอีกครั้ง

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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2 Listen, point and repeat. 

1 Listen and repeat. 

What’s = What is
RRememberemember!!

What’s 
this?

My school My school 
objectsobjects22

Lesson Lesson 11

penpen chairchair bookbook rulerruler notebooknotebook deskdeskpencilpencil

It’s a pen. 

AudioAudio

K
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 เรียนรูและฝกออกเสียงคำศัพทไดจาก PowerPoint

  สื่อ Dig���� PowerPoint

เปา้หมาย การเรียนรู้
 พูดใหขอมูลเกี่ยวกับอุปกรณการเรียนของตนเองไดอยางมั่นใจ

 ขั�นนํา
1.  ทักทาย Hello! / Hi! ใหนักเรียนทักทายกลับ 

2.  นักเรียนรองเพลง It’s nice to meet you! 

หนา 10 พรอมกัน

3.  บอกวาวนันีน้กัเรยีนจะไดฝกถามตอบเกีย่วกบั

อุปกรณการเรียน

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 1

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกคำศัพทเกี่ยวกับอุปกรณการเรียนและสะกดคำ 

ขั�นสอน
Presentation

1.  เขียน school object บนกระดาน ใหนักเรียน

อานตามจนคลอง แลวครูบอกความหมาย

2.  สอนคำศัพทใน Ex. 2 โดยชูหรือชี้ไปที่อุปกรณ

การเรยีน และใหนกัเรียนพดูตาม โดยเนนใหลง

เสียงหนักในคำ ruler, notebook และ pencil 

ใหถูกตอง แลวชวยกันบอกความหมาย 

3.  ชูหรือชี้ไปที่อุปกรณการเรียน ใหนักเรียนพูด

คำศัพทดวยตนเอง 

4. Ex. 2 นักเรียนฟง Audio และพูดตาม 

5.  ชูปากกาและถามนักเรียน 1 คน วา What’s 

this? ใหนกัเรียนตอบ It’s a pen. แลวชวยกนั

บอกความหมายของคำถาม What’s this? 

จากนั้นครูอธิบายวา เมื่อถามดวยประโยค 

What’s this? สามารถตอบไดดวยโครงสราง

ประโยค It’s + สิ่งของ.

6. Ex. 1 นกัเรยีนฟง Audio และพดูตาม 2-3 ครัง้ 

จนคลอง

7.  เขียนคำถามและคำตอบบนกระดาน แลวชี้

ทีละคำ ใหนักเรียนอานตามครู 

8. Remember! ครบูอกวา What’s เปนรปูยอของ 

What is จากนั้นใหนักเรียนออกเสียงตามครู

9.  ชูอุปกรณการเรียนทีละชิ้นและถาม What’s 

this? ใหนักเรียนตอบพรอมกัน

Practice

 สุมเรียกนักเรียนหลาย ๆ คน ชูอุปกรณการเรียนและถาม What’s this? 

ใหนักเรียนในชั้นเรียนชวยกันตอบ

Production

 นักเรียนวางอุปกรณการเรียนไวบนโตะ แลวจับคูกับเพื่อนผลัดกันพูด

ถามตอบเกีย่วกบัอปุกรณการเรียน ครเูดนิสงัเกตและให feedback นกัเรยีน

penpen chairchair bookbook

rulerruler notebooknotebook deskdeskpencilpencil

PPP ModelPPP Model

 นักเรียนวางอุปกรณการเรียนไวบนโตะ แลวจับคูกับเพื่อนผลัดกันพูด
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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3  Listen and write a-g a-g in the box. 

4 Listen and repeat.   Say and act.

1 2 3

5 6 7

4

a

1

3

2

4

pen  pencil
chair desk

SaySay it it 

It’s a book. 

What’s 
this?
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  นักเรียนควรรู้
คำศัพทเกี่ยวกับอุปกรณในหองเรียน

pen =  ปากกา

chair =  เกาอี้

book =  หนังสือ

ruler =  ไมบรรทัด

notebook =  สมุด

pencil = ดินสอ

desk =  โตะมีลิ้นชัก

คำวา ruler, notebook และ pencil จะลงเสียงหนักที่พยางคแรก

 เกรด็แนะครูรู

วิธีเลนเกมพรายกระซิบ (whisper game)

1.  แบงนักเรียนเปน 4 กลุม ใหแตละกลุมนั่งเรียงเปนแถวตอนลึก 

โดยหันหนาไปทางกระดาน 

2.  คนสุดทายของแตละแถวออกมาดูบัตรประโยคที่ครู 

3.  จากนั้นกลับไปที่แถวของตนเองและกระซิบบอกประโยคใหเพื่อนที่อยู

ขางหนาฟง

4.  แตละแถวกระซิบบอกตอกันไปเรื่อย ๆ  จนถึงคนที่อยูหนาสุด

5.  คนที่อยูหนาสุดยกมือขึ้นและบอกคำ/ประโยค กลุมที่บอกถูกตองและ

เร็วที่สุดจะได 1 คะแนน

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 

แผนฯ ที่ 2

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกโครงสรางภาษาที่ใช

ถามตอบเกี่ยวกับสิ่งของใกลตัว

 ขั�นนํา
 แบงนักเรียนเปน 4 กลุม เลนเกมพรายกระซิบ

ประโยคเกี่ยวกับอุปกรณการเรียน

 ขั�นสอน 
 Pre-listening

1. Say it! นักเรียนฟง Audio และออกเสียงตาม 

2-3 ครั้ง โดยออกเสียงพยัญชนะตนคำและ

ทายคำใหถูกตอง โดยเสียง ch ครูใหนักเรียน

ออกเสียงเหมือนเสียงฉึกฉักของรถไฟ

2.  ทบทวนคำถาม What’s this? โดยชูอุปกรณ

การเรียนใหนักเรียนบอกคำตอบ 

3.  นักเรียนดูภาพใน Ex. 3 และบอกคำศัพท เพื่อ

เตรียมพรอมกอนการฟง

 Listening

Ex. 3 นักเรียนฟง Audio 2-3 ครั้ง และทำ

กิจกรรมการฟง 

 Post-listening

Ex. 4 นักเรียนฟง Audio และพูดตาม พรอม

กับชี้ภาพ จากนั้นนักเรียนจับคูกับเพื่อน ผลัดกัน

ชี้ภาพและพูดถามตอบเกี่ยวกับอุปกรณการเรียน

ในภาพ ครูเดินสังเกตรอบ ๆ  ชั้นเรียนและให 

feedback นักเรียน

Pre-/While-/Post-ListeningPre-/While-/Post-Listening

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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5  Listen and sing. 

What’s this? What’s this?
What’s this? What? What?

It’s a book. It’s a book.
It’s a book, book, book.

What’s this? What’s this?
What’s this? What? What?

It’s a pen. It’s a pen.
It’s a pen, pen, pen.

What’s this? What’s this?
What’s this? What? What?

It’s a chair. It’s a chair.
It’s a chair, chair, chair.

What’s this?

6  Play the game.

It’s a book. 

What’s this?
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 เกรด็แนะครูรู

• การออกเสียงคำวา this

 คำวา this อานออกเสยีงวา /ðDIs/ ซึง่เสยีงพยญัชนะ /Dð/ ไมมใีนภาษาไทย 

ดังนั้น ครูจึงตองใหนักเรียนฝกอานออกเสียงคำวา this ใหถูกตอง โดยใช

ปลายลิ้นแตะท่ีขอบฟนบนและปลอยใหกระแสลมเสียดแทรกออกมาเปน

เสียงกอง

• การออกเสียงคำที่ขึ้นตนดวยตัวอักษร p และ b

 การออกเสียงคำที่ขึ้นตนดวยเสียงพยัญชนะ /p/ และ /b/ มีวิธีการ คือ 

ใหเมมริมฝปากปดสนทิ กระแสลมจากปอดจะถกูกกัครูหนึง่บรเิวณรมิฝปาก 

กอนจะระเบิดออกมาอยางรวดเร็ว ในการออกเสียง /p/ เสนเสียงจะไมสั่น 

แตในการออกเสียง /b/ เสนเสียงจะสั่น

ที่มา :  ปรารมภรัตน โชติกเสถียร. (2557). การออกเสียงสระและเสียง

พยัญชนะในภาษาอังกฤษ. 

กิจกรรม ท้าทาย
 เปดคลปิวดิโีอแสดงตวัอยางการถามตอบเกีย่วกบัสิง่ของ โดยคนหา

ชื่อคลิป Theme 9. What - What's this? What's that? | ESL Song 

& Story - Learning English for Kids ของชอง English Singsing จาก 

www.youtube.com แลวใหนักเรียนฝกพูดตาม เมื่อดูจบ ครูถาม

นักเรียนวา What's this? และ What's that? แตกตางกันอยางไร

 ขั�นนํา
 ทบทวนคำศัพทอุปกรณการเรียน โดยแบง

นักเรียนเปน 2 กลุม แลวครูชูสิ่งของและถาม 

What’s this? ใหนักเรียนแขงกันยกมือตอบ

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 3

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนรองเพลง What’s this? อีกครั้ง

ขั�นสอน
Presentation

1.  นักเรียนอานเนื้อเพลงใน Ex. 5 ตามครูทีละ

บรรทัด และบอกคำศัพทอุปกรณการเรียน

ที่มีในเนื้อเพลง 

2.  นักเรียนรองเพลงตามครูทีละทอน

Practice

1. Ex. 5 นักเรียนฟงและฝกรองเพลงตาม Audio 

จนรองไดคลอง

2.  แบงนกัเรียนเปน 2 กลุม ใหกลุมหนึง่รองเพลง

ทอนที่เปนคำถาม อีกกลุมรองทอนที่เปน

คำตอบ แลวสลับบทบาทกัน

3. Ex. 6 ตดิบตัรภาพอปุกรณการเรยีนบนกระดาน 

และแบงนักเรียนเปน 2 กลุม ใหแตละกลุม

สงตัวแทนครั้งละ 1 คน มาเลนเกม โดยให

เวลาจดจำบัตรภาพบนกระดาน 30 วินาที 

จากนัน้นกัเรียนหลบัตา ครคูว่ำบตัรภาพ แลว

ใหตัวแทนกลุมผลัดกันชี้บัตรภาพและถามวา

คืออะไร หากตอบไดถูกตองจะไดภาพละ 

1 คะแนน หากตอบผดิอกีกลุมจะไดมาเลนตอ

Production

 นักเรียนแบงกลุม 5 คน แตละกลุมชวยกัน

เปลี่ยนคำ book, pen และ chair ในเพลงเปน

คำอื่น จากนั้นใหแตละกลุมออกมารองเพลง

PPP ModelPPP Model

 นักเรียนแบงกลุม 5 คน แตละกลุมชวยกัน
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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7  Draw and colour.

8  Say and act.

It’s a pen.What’s this?
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  นักเรียนควรรู้
 คำวา desk และ table มีความหมายวา โตะ เหมือนกัน แต desk 

จะหมายถงึโตะท่ีมกัจะมลีิน้ชกัหรอืชองเกบ็ของ เชน โตะทำงาน โตะเรยีน 

สวน table จะหมายถึงโตะโดยทั่วไป เชน โตะรับประทานอาหาร 

 desk table

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 4

 ขั�นสรุรุป
 ครถูามนกัเรยีนวา ทำชิน้งานแตละขัน้เสรจ็ทนัเวลาหรือไม หากทำไมทนั 

เพราะอะไร เพื่อใหนักเรียนประเมินวิธีการทำงานของตนเอง

 ขั�นนํา
1.  เลนเกม What’s missing? โดยติดบัตรภาพ

อุปกรณการเรียนบนกระดาน ใหนักเรียน

พูดคำศัพท จากนั้นหลับตา ครูนำบัตรภาพ

ออก 1 ใบ และถามวาภาพใดหายไป

2.  บอกนักเรียนวาจะไดทำชิ้นงานภาพวาด

อุปกรณการเรียน

 ขั�นสอน 
 Pre-task

1.  ทบทวนการพูดถามตอบเกี่ยวกับอุปกรณ

การเรียน โดยใชคำถาม What’s this?

2.  นักเรียนดูภาพตัวอยางชิ้นงานใน Ex. 7 ครูย้ำ

ใหทำชิน้งานใหสรางสรรคแตกตางจากตนแบบ 

จากนั้นครูบอกเกณฑในการประเมินชิ้นงาน

3.  ครูแจกอุปกรณและอธิบายขั้นตอนการทำ

ชิ้นงาน 

 Task cycle

1) Task

Ex. 7 แบงงานออกเปนขั้นยอย ๆ  และให

นักเรียนทำชิ้นงานพรอมกันทีละขั้นภายในเวลา

ที่กำหนด เพื่อใหนักเรียนทำงานสำเร็จไดดวย

ตนเอง

 - ออกแบบ

 -  จับคูให feedback โครงรางชิ้นงาน

ของเพื่อน

 - วาดภาพอุปกรณการเรียน

 - ระบายสีใหสวยงาม 

2) Plan

 นักเรียนอานบทสนทนาใน Ex. 8 ตามครู 

จากนั้นจับคูกับเพื่อนวางแผนและฝกซอม

การพูดถามตอบ

3) Report / Present

Ex. 8 นักเรียนจับคู ผลัดกันชี้ผลงานและพูดถามตอบ ครูเดินสังเกต

และให feedback

 Language focus / Review

1) Analysis

 บอกคำ/ประโยคทีน่กัเรยีนมกัพดูผดิบอยและเขยีนบนกระดาน ใหนักเรยีน

ชวยกันแกไขใหถูกตอง

2) Practice

 สุมเรียกนักเรียนทีละคูใหพูดถามตอบกันเพื่อแกไขจุดที่ผิดพลาด

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

3) Report / Present

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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1  Listen, point and repeat. 

2 Listen and repeat.  Then say.

Lesson Lesson 22

redred greengreenyellowyellowblueblue

1

4

2

5

3

6

My book is blue. 
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  นักเรียนควรรู้
 bl และ gr เปนเสียงพยัญชนะควบกล้ำ ที่เกิดรวมกันในตำแหนง

ตนพยางค เวลาออกเสียงจะออกเสียงควบทั้ง 2 เสียง

กิจกรรม

 หากนักเรียนไมสามารถจำคำศัพทสีไดอยางแมนยำ ครูอาจฝกให

นักเรียนดูสิ่งตาง ๆ  รอบตัวที่มีสี blue, yellow, red และ green และ

บอกส ีเพือ่ใหนกัเรยีนเกดิการเรยีนรูแบบเชือ่มโยงกบัชวีติประจำวนัของ

ตนเอง เชน

 blue: ทองฟา สระวายน้ำ

 yellow: กลวย สับปะรด ขาวโพด

 red: แตงโม มะเขือเทศ ดอกกุหลาบ

 green: ใบไม ตนหญา แตงกวา

สร้างเสริม

 ขั�นนํา
1.  นักเรียนรองเพลง What’s this? หนา 24 

2.  บอกวาวันนี้นักเรียนจะไดฝกพูดบอกสีของ

อุปกรณการเรียน

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 5

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกคำศัพทเกี่ยวกับสีที่เรียน พรอมกับสะกดคำ

ขั�นสอน
Presentation

1.  เขยีน colour บนกระดาน ใหนักเรยีนอานตาม

จนคลอง แลวครูบอกความหมาย (สี)

2.  สอนคำศัพทใน Ex. 1 โดยชูบัตรสีทีละสี 

ใหนักเรียนบอกวาเปนสีอะไร แลวครูพูด

คำศัพท ใหนักเรียนพูดตาม 2-3 ครั้ง 

3. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และชี้ภาพ จากนั้น

ใหฟงอีกครั้งและพูดตาม 

4.  ชูหนังสือสีน้ำเงินและพูด My book is blue. 

ใหนักเรียนพูดตาม ครูทำเชนนี้อีก 2-3 ครั้ง 

โดยเปลี่ยนสิ่งของ แลวครูใหนักเรียนชวยกัน

อธิบายความหมายของโครงสรางนี้และคำวา 

my (ของฉัน)

5.  นักเรียนฟง Audio ใน Ex. 2 และพูดตาม

หลาย ๆ  ครั้ง

Practice

1.  สุมชี้ภาพใน Ex. 2 และพูดแคตอนตนของ

ประโยค แลวใหนักเรียนชวยกันบอกสีของ

สิ่งของ เชน 

T: (ชี้ภาพไมบรรทัด) My ruler is ...

Ss: blue.

 ครูทำเชนนี้จนครบทุกภาพ 

2. Ex. 2 นักเรียนจับคูกับเพื่อน ผลัดกันชี้และ

พูดบอกสีของสิ่งของในภาพ 

Production

 นักเรียนวาดภาพอุปกรณการเรียน 1 ชิ้น 

และระบายสีสิ่งนั้นโดยใชแค 1 สีที่เรียน จากนั้นครูแบงนักเรียนเปนกลุม 

กลุมละ 3-4 คน ใหแตละคนชูภาพอุปกรณการเรียนที่วาดและพูดบอกสี

ใหเพื่อนในกลุมฟง ครูเดินสังเกตรอบชั้นเรียนและให feedback

PPP ModelPPP Model

 นักเรียนวาดภาพอุปกรณการเรียน 1 ชิ้น 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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3 Listen and tick (✓) in the box. 

4 Say and act.

a

a

a

a

b

b

b

b

c

c

c

c
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My book is green. 
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  นักเรียนควรรู้
• คำคุณศัพทเกี่ยวกับสี

 blue  = สีฟา สีน้ำเงิน

yellow  = สีเหลือง

 red   = สีแดง

 green  = สีเขียว

• ตำแหนงของคำคุณศัพทบอกสี

 คำคุณศัพทบอกสี เชน blue, yellow, red, green จะวางไวหลัง 

verb to be เชน

 My book is green.

 My pencil is red.

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนวางอุปกรณการเรียนที่มีสีตาง ๆ  

ไวบนโตะ แลวครูพูดประโยค เชน My pencil 

is yellow. คนที่มีสิ่งของตามที่ครูพูดใหยืนขึ้น 

พรอมกับชูสิ่งของนั้นและพูดประโยค

 ขั�นนํา
 ทบทวนคำศพัทเกีย่วกบัส ีโดยแสดงบตัรส ีและ

ใหนักเรียนพูดคำศัพท

 ขั�นสอน 
 Pre-listening

1.  ทบทวนคำศัพทเกี่ยวกับอุปกรณการเรียน โดย

ชูอุปกรณการเรียนและถาม What’s this?

T: What's this? (ชูดินสอ)

Ss: It's a pencil.

2.  สุมหยิบสิ่งของที่มีสีฟา เหลือง แดง หรือเขียว 

แลวใหนักเรียนบอกสีของสิ่งของนั้น

T: (ชูไมบรรทัดสีฟา)

Ss: My ruler is blue.

3.  นักเรียนดูภาพใน Ex. 3 และพูดบอกสีของ

สิ่งของ เชน ขอ 1 ภาพ a - My book is blue. 

จากนัน้ครใูหนกัเรยีนบอกสจีนครบทุกภาพเพือ่

เตรียมพรอมกอนการฟง

 Listening

Ex. 3 นักเรียนฟง Audio 2-3 ครั้ง และทำ

กิจกรรมการฟง 

 Post-listening

Ex. 4 นักเรียนจับคูกับเพื่อน วางอุปกรณ

การเรียนของตนเองที่มีสีตาง ๆ  ไวบนโตะ 

จากนั้นผลัดกันพูดบอกสีของสิ่งของ

S1: My book is green.

S2: My ruler is red.

Pre-/While-/Post-ListeningPre-/While-/Post-Listening

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 6

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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5 Listen, point and repeat. 

6 Listen, sing and act. 

One, two, three, four, five, jump. 

Six, seven, eight, nine, ten, jump.

One, two, three, four, five, jump. 

Six, seven, eight, nine, ten.

Here we go.

One, two, three, step forward. 

One, two, three, step back.

One, two, three, spin around. 

One, two, three, four, five, jump.

Six, seven, eight, nine, ten, jump. 

one

six

two

seven

three

eight

four

nine

five

ten

One, two, three, four, five, jump.

Six, seven, eight, nine, ten.

Here we go.

One, two, three, four, five, six,  

seven, eight, nine, ten.

OOnnee ttoo tteennOOnnee ttoo tteenn
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 เกรด็แนะครูรู

•  th ในคำวา three อานออกเสียงเปน /T/ ซึ่งไมมีในภาษาไทย คนไทย

สวนใหญจึงใชเสียงในภาษาไทยที่ใกลเคียงแทน เชน เสียง /t/ หรือ /s/ 

ดังนั้น ครูจึงตองใหนักเรียนฝกอานออกเสียง /T/ ใหถูกตอง โดยใช

ปลายลิ้นแตะที่ขอบฟนบนและปลอยใหกระแสลมเสียดแทรกออกมา

เปนเสียงไมกอง 

•  คำวา eight อานออกเสียงวา /eIt/ โดยไมออกเสียง gh ที่อยูในคำ

ที่มา :  ปรารมภรัตน โชติกเสถียร. (2557). การออกเสียงสระและเสียง

พยัญชนะในภาษาอังกฤษ. 

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 

แผนฯ ที่ 7

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนเขียนตัวเลขท่ีชอบลงในสมุด แลวครู

พูดตัวเลข หากตรงกับตัวเลขของใคร ใหยืนข้ึน

พรอมกับพูดตัวเลขนั้น แตหากครูพูด Numbers! 

ทุกคนตองยืนขึ้น

ขั�นสอน
Presentation

1.  เขียนตัวเลข 1-10 บนกระดาน จากนั้นชี้และ

อานตัวเลขทีละตัว ใหนักเรียนออกเสียงตาม

ครู 2-3 ครั้ง

2.  สุมชีต้วัเลขบนกระดาน ใหนกัเรยีนพูดคำศพัท

ดวยตนเอง

3. Ex. 5 นักเรียนฟง Audio ครั้งแรกใหฟงและ

ชีต้วัเลข ครัง้ที ่2 ใหฟงและออกเสยีงตาม โดย

เนนใหนักเรียนออกเสียง three และ eight ให

ถูกตอง

4.  สอนคำศพัท jump (กระโดด), step forward 

(กาวไปขางหนา), step back (กาวถอยหลัง) 

และ spin around (หมุนรอบตัว) โดยพูด

คำศัพทพรอมกับแสดงทาทาง ใหนักเรียนพูด

และแสดงทาทางตาม จากนั้นนักเรียนชวยกัน

บอกความหมายของคำศัพท 

5.  เขียน Here we go. (ไปกันเลย) บนกระดาน

  ใหนักเรียนอานตาม 2-3 ครั้ง แลวครูบอก

ความหมาย

6.  นักเรียนรองเพลงใน Ex. 6 ตามครูทีละบรรทัด

Practice

1. Ex. 6 นกัเรยีนฟงเพลงและฝกรองตาม 2-3 ครัง้ 

จนรองไดคลอง

2.  แบงนักเรียนเปน 2 กลุม ใหรองเพลง

กลุมละทอน พรอมกับทำทาทางประกอบ 

โดยทอนสุดทายใหนักเรียนรองพรอมกัน

Production

 นักเรยีนนบัเลข 1-10 ตอกนัไปเรือ่ย ๆ  เสรจ็แลว

ใหนักเรียน 1 คน ออกมาจับสลากตัวเลขและ

ชูใหเพื่อนดู จากนั้นพูดสั่งใหเพื่อนที่นับเลข

ตรงกับสลากปฏิบัติตาม เชน Number one, 

jump. คนที่นับเลข 1 ตองทำทากระโดด

 ขั�นนํา
 ครูเขียน colour และ school object บน

กระดาน แลวครูถามความหมาย จากนั้นพูด

คำศัพททีละคำ ใหนักเรียนบอกวาคือ colour 

หรือ school object 

PPP ModelPPP Model

 นักเรยีนนบัเลข 1
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนนํา สอน สรุป ประเมิน
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7   Listen and colour the 

numbers. 

Draw and write the words.

MMy word booky word book

8   Draw numbers one to ten. Tell your friend to colour 

them.

Colour number one red, please.
OK. Number one is red.

RRememberemember!!

book

pencil

chair desk

pen ruler

OK. Number one 
is blue.

Colour number one blue,
please. 

K
E
Y

K
E
Y

29

  นักเรียนควรรู้
 คำวา colour เปนคำนาม แปลวา สี แตเมื่อเปนคำกริยา จะแปลวา 

ระบายสี

กิจกรรม

 เมือ่นกัเรียนไดรับมอบหมายใหทำชิน้งาน อาจมนีกัเรียนทีมุ่งม่ันกับ

การทำงานจนไมไดฝกทักษะการใชภาษา ครูอาจบอกใหนักเรียน

แตละคูระบายสีตามคำบอกของเพื่อนเฉพาะเมื่อเพื่อนพูดประโยค 

Colour number ..., please. ที่ถูกตองและครบถวนเทานั้น และเมื่อ

ระบายสีเสร็จแลว ใหกลาววา Number … is … กอน จึงจะสามารถ

บอกใหเพื่อนระบายสีตัวเลขตอไปได

สร้างเสริม

 ขั�นนํา
 นักเรียนรองเพลง One to ten หนา 28 

พรอมทำทาทางประกอบ

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 8

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนนับเลข 1-10 พรอมกัน จากนั้นชวยกันสรุปโครงสรางประโยค

คำสั่ง

 ขั�นสอน 
 Pre-listening

1.  ทบทวนคำศัพทเกี่ยวกับสี โดยครูพูดคำศัพท 

ใหนกัเรยีนชอูปุกรณการเรยีนทีม่สีตีามทีค่รพูดู 

2.  เขียนประโยค Colour number one red, 

please. บนกระดาน แลวครูชี้ทีละคำ 

ใหนักเรียนอานตามครู

3.  เขยีนตวัเลข 1-10 บนกระดาน แลวใหนักเรียน

ออกมาระบายสีตัวเลขตามที่ครูบอก เชน 

T: Colour number one red, please. 

S: OK. Number one is red.

  ครูทำเชนนี้อีก 2-3 ครั้ง แลวใหนักเรียน

ชวยกันบอกความหมาย

4. Remember! นกัเรยีนอานประโยคตามคร ูแลว

บอกครูวา colour เปนคำนามหรือคำกริยา 

(คำกริยา) จากนั้นครูอธิบายวาประโยคคำสั่ง

ในภาษาอังกฤษจะขึ้นตนดวยคำกริยา

 Listening

Ex. 7 นักเรียนฟง Audio และระบายสีตัวเลข

ตามที่ฟง

 Post-listening

1.  นักเรียนชวยกันบอกสีของตัวเลขใน Ex. 7 ที่

ระบายสีแลวเพื่อเฉลยคำตอบ เชน Number 

one is red.

2.  นกัเรยีนอานบทสนทนาใน Ex. 8 ตามครพูรอม

กัน จากนั้นสุมเรียกนักเรียนอานทีละคน

3. Ex. 8 นกัเรยีนเขยีนตวัเลข 1-10 ลงในกระดาษ

ท่ีครูแจกให จากนั้นจับคูผลัดกันพูดสั่งให

เพื่อนระบายสีตัวเลข ครูเดินสังเกตและให 

feedback

Pre-/While-/Post-ListeningPre-/While-/Post-Listening

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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Tally chart
MathsMaths

3  Say and act.

1  Listen and repeat. 

2  Listen and match. 

a b c

1 2 3

JJimmy Tina Tommy

Is this your pencil?
Sorry? 

Is this your pencil?

No, it isn’t. My pencil is yellow. 

No, it isn’t.
My ruler is red.

Is this your ruler?

Sorry?
Is this your ruler?
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  นักเรียนควรรู้
การถามซ้ำเมื่อไมไดยินคูสนทนา

 เมื่อคูสนทนาพูดและนักเรียนไดยินไมชัดหรือไมไดยิน สามารถใช

สำนวนตอไปนี้เพื่อใหผูพูดพูดซ้ำอีกครั้งได 

Sorry? (ซอรี)

 Excuse me? (อิกส-คิวส-มิ)

Pardon? (พารดึน)

 เกรด็แนะครูรู

Intonation 

 การใชทำนองเสยีง (intonation) ในประโยคคำถาม Yes/No questions 

จะขึ้นเสียงสูงที่ทายประโยค เชน

 Is this your pencil?  Are they your books?

 ขั�นนํา
1.  ทบทวนคำศัพท โดยชูอุปกรณการเรียนและ

ถาม What’s this?

2.  บอกนักเรียนวา วันนี้นักเรียนจะไดฝกสนทนา

เกี่ยวกับการถามหาเจาของของสิ่งของ

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 9

 ขั�นสรุรุป
 นกัเรียนชวยกนัสรปุโครงสรางคำถามทีข่ึน้ตนดวย is และการตอบคำถาม

ขั�นสอน
Presentation

1.  ชูดินสอและพูดคำถาม Is this your pencil? 

โดยขึน้เสยีงสงูทายประโยค ใหนกัเรยีนพดูตาม 

2-3 ครั้ง

2.  สนทนากับนักเรียน 1 คน

S: Is this your pencil?

T: No, it isn’t. (สายหนา)

  My pencil is yellow. (ชูดินสอสีเหลือง)

3.  เขียนบทสนทนาที่พูดบนกระดาน ใหนักเรียน

อานออกเสียงตามครู แลวแบงนักเรียนเปน 2 

กลุม ใหกลุมหนึ่งถาม และอีกกลุมหนึ่งตอบ 

4.  บอกความหมายของ your แลวใหนักเรียนเดา

วาคำถาม Is this your pencil? ถามวาอะไร 

จากนั้นครูอธิบายวา คำถามที่ขึ้นตนดวย is 

จะตอบดวย yes หรือ no แลวสอนการตอบ

คำถามแบบสั้น

5.  เขียน Sorry บนกระดาน และบอกวาคำนี้

แปลไดทัง้เสยีใจ ขอโทษ หรอืใชในการถามซำ้

เมื่อไมไดยินก็ได

Practice

1. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และฝกพูดตาม 2-3 

ครั้ง จากนั้นนักเรียนจับคูกันสวมบทบาทเปน 

Jenny และ Sam แลวพูดสนทนากัน

2. Ex. 2 นักเรียนฟง Audio 1-2 ครั้ง แลวจับคู

สิ่งของกับเจาของใหถูกตอง

Production

Ex. 3 นักเรียนอานบทสนทนาพรอมกัน จากน้ันจับคูสนทนาพรอมกับ

แสดงทาทางประกอบ 

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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Tally chart
MathsMaths

2  Count and write the numbers.

3  Look and count. Complete the tally chart.

1  Look.

 = 1

 = 5

 = 9

 = 2

 = 6

 = 10

 = 3

 = 7

 = 4

 = 8

11  = 

33  = 

22  = 

44  = 

5

pens

pencils

rulers

books 

notebooks

School objject Tally mark Total 

4
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3
8
10

5
2
3

8
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  นักเรียนควรรู้
 แผนภูมิแจงนับ (tally chart) คือ แผนภูมิบันทึกจำนวนขอมูลที่ได

เปนเสน โดยแบงนับ 1-5 โดยเสนที่ 1 2 3 4 ขีดเปนแนวตั้ง และเสนที่ 5 

เปนเสนทับแนวเฉียง เชน

 = 3

 = 5

ที่มา :  www.trueplookpanya.com/knowledge/content/85221/-

blog-blo-

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 10

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันสรุปวิธีการบันทึกจำนวนในแผนภูมิแจงนับ (tally chart)

 ขั�นนํา
 นักเรียนเลนเกม Bingo ทบทวนตัวเลข 1-10 

โดยเขยีนตาราง 9 ชอง ลงในสมดุ แลวเขียนตวัเลข

ลงในแตละชอง จากนัน้ครูพดูตวัเลข หากในตาราง

ของใครมีตัวเลขตรงกับที่ครูพูดใหกากบาททับ

ตัวเลขนั้น คนที่กากบาทได 3 ชองเรียงกันกอน

ในแนวใดก็ได ใหพูดดัง ๆ  วา Bingo!

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  ชหูนงัสือ 3 เลม ใหนกัเรยีนนบั จากนัน้ครเูขยีน 

 บนกระดาน และพูด three แลวครูชูปากกา 

5 ดาม ใหนักเรียนนับ จากนั้นครูเขียน 

บนกระดาน และพูด five 

2.  เขยีนคำวา tally chart บนกระดาน ใหนกัเรยีน

อานตาม แลวครูอธิบายวา tally chart คือ

การบนัทกึจำนวนของสิง่ของโดยใชการขดีเสน 

แลวครูอธิบายวิธีการบันทึกจำนวน

3. Ex. 1 นักเรียนดูวิธีเขียนจำนวนใน tally chart 

จากนั้นอานตัวเลขพรอมกัน

4. Ex. 2 นกัเรยีนนบัจำนวน tally mark และเขยีน

ตัวเลขใหถูกตอง

5.  ทำแผนภูมิแจงนับ (tally chart) งาย ๆ  

บนกระดานและอธิบายหัวขอตาง ๆ

 Practice

Ex. 3 นักเรียนนับจำนวนสิ่งของและบันทึก

จำนวนโดยใชเครื่องหมาย tally mark เสร็จแลว

เขียนจำนวนรวมทั้งหมดในชอง total

 Production

 นักเรียนสำรวจจำนวนอุปกรณการเรียนของ

ตนเองและทำตารางเหมือนใน Ex. 3 จากนั้นจับคู

กับเพื่อนผลัดกันพูดบอกจำนวนอุปกรณการเรียน

ของตนเอง 

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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FinishFinish

StartStart

2  Read, look and put a tick (✓) or a cross (✗) in the box.

11 My ruler is yellow.My ruler is yellow.    

22 My desk is green.My desk is green.    

33 My chair is red.My chair is red.     

44 My notebook is blue.My notebook is blue. 

1  Spin a coin and play the game.

14 13 12

98 10 11

7 6 5 4

1 2 3

= 1 = 2
What’s this?
It’s a .

3

1

4

2

K
E
Y

K
E
Y

✓

✓

✗

✗
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 เกรด็แนะครูรู

 ในกิจกรรมเลน board game นอกจากคำศัพทหรือประโยคที่ใชใน

การเลนเกม ครูอาจใหนักเรียนสังเกตตัวเลขประจำชองและลูกศรบอก

ทิศทางกอน เพื่อใหนักเรียนเดินตัวเดินไดถูกตองตามลำดับ 

 หากนกัเรยีนไมมตีวัเดนิ ครอูาจกำหนดใหใชอปุกรณอืน่ ๆ  ทดแทน เชน 

ฝาขวดนำ้ ยางลบ กบเหลาดนิสอ โดยใหนกัเรยีนแตละคูใชตัวเดนิทีไ่มซำ้กนั 

เพื่อใหจดจำตัวเดินของตนเองได

  นักเรียนควรรู้
คำศัพท วลี หรือประโยคที่ใชในการเลนเกม

start  =  เริ่มตน

finish  =  สิ้นสุด จบ

coin    = เหรียญ

Spin a coin.   = หมุนเหรียญ

Heads or tails   = หัวหรือกอย

It’s your/my turn.  = ถึงตาของเธอ/ฉันเลน

Miss a turn.  = ขามไป 1 ตา

 ขั�นนํา
1.  เปด Audio เพลง What’s this? หนา 24 

ใหนักเรียนรองตาม

2.  บอกนักเรียนวาในชั่วโมงนี้นักเรียนจะได

ทบทวนคำศัพทและโครงสรางภาษาที่เรียน

ไปแลว

ขั�นสอน
Presentation

1.  นกัเรยีนนบัเลข 1-10 พรอมกบัชนูิว้ตามจำนวน

2.  ชูอุปกรณการเรียนและถาม What’s this? 

ใหนักเรียนชวยกันตอบ

3.  ทบทวนการบอกสีของส่ิงของ โดยสุมเรียก

นักเรียนชูสิ่งของ แลวพูดบอกสีของสิ่งของนั้น 

เชน My pencil is red.

Practice

1. Ex. 1 นกัเรยีนจบัคูเลน board game โดยกอน

เลนครูแนะนำคำศัพทหรือประโยคที่ใชในการ

เลนเกมกอน จากนั้นใหนักเรียนเลนเกม ดังนี้

 1) วางตัวเดินไวที่จุดเริ่มตน (ชอง Start)

 2)  ผลัดกนัหมนุเหรียญ หากเหรยีญออกหวัให

เดินตัวเดิน 1 ชอง หากออกกอยใหเดิน

ตัวเดินได 2 ชอง  

 3)  เมื่อตัวเดินหยุดลงที่ชองใด ใหผูเลนอีกคน

ถามวา What’s this? แลวคนที่เดินตัวเดิน

ตอบคำถาม เชน It’s a desk. 

 4)  คนทีเ่ดนิไปถงึเสนชยั (ชอง Finish) กอนเปน

ผูชนะ 

2. Ex. 2 นักเรียนอานประโยคตามครู ดูภาพ 

และทำเครื่องหมาย ✓ หากประโยคสัมพันธ

กับภาพ หรือกากบาท ✗ หากประโยคนั้น

ไมสัมพันธกับภาพ

PPP ModelPPP Model

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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3  Read and colour.

4  Look at 3 . Count and write.

rulerpensbook1 pencils

two = blue three = yellowone = red four = green

K
E
Y

K
E
Y

3 2 1
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 เกรด็แนะครูรู
 ครูสามารถดาวนโหลดใบงานสำหรับใหนักเรียนฝกระบายสีตามสี

ที่กำหนดไดที่เว็บไซต www.getcoloringpages.com/number-10-

coloring-page

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 

แผนฯ ที่ 11

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนทำกิจกรรม Traffic lights (ดู คูมือครู

หนา T19) โดยวาดวงกลมและระบายสีเขียวเมื่อ

เขาใจเนื้อหาของบทนีไ้ดด ีไมมขีอสงสยั ระบาย

สเีหลอืงหากเขาใจแลวแตยังมีประเด็นที่สงสัย 

และใหเขียนสิ่งที่ตองการถาม และระบายสีแดง

เมื่อยังไมเขาใจบทเรียนพรอมบอกประเด็นที่ยัง

ไมเขาใจ

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูเปดคลิปวิดีโอเกี่ยวกับแผนภูมิแจงนับใหนักเรียนดู หรือแนะนำ

ใหนักเรียนไปดูที่บานกับผูปกครอง โดยเขาไปที่ www.youtube.com 

และคนหาชื่อคลิปตอไปนี้

 • Making Tally Charts ของชอง MatholiaChannel

 •  Data! | Mini Math Movies | Scratch Garden 

ของชอง Scratch Garden

 ขั�นสอน 
 Practice

3. Ex. 3 นักเรียนอานคำศัพทในกรอบดานบน 

แลวครอูธบิายวา ใหนกัเรียนระบายสภีาพตาม

ที่กำหนด โดยสังเกตจากตัวเลข ดังนี้

  - เลข 1 ใหระบายสีแดง

- เลข 2 ใหระบายสีฟา/น้ำเงิน

- เลข 3 ใหระบายสีเหลือง

- เลข 4 ใหระบายสีเขียว

  เม่ือนักเรียนระบายสีเสร็จ ใหนักเรียนบอกวา

เห็นภาพสิ่งของอะไรบาง เชน book, pen, 

pencil, ruler

4. Ex. 4 นักเรียนนับจำนวนสิ่งของในภาพ Ex. 3 

และเขียนตัวเลขใหถูกตอง

 Production

1.  นกัเรยีนจับคูกับเพือ่น ผลดักนัชีส้ิง่ของทีร่ะบาย

สีแลวในภาพ Ex. 3 และพูดบอกสีของสิ่งของ 

เชน 

S1: My pen is red.

S2: My book is green.

2. My word book หนา 29 นักเรียนบันทึก

คำศัพทที่เรียนลงในสมุดคำศัพท รวมทั้ง

คนหาคำศัพทเกี่ยวกับอุปกรณการเรียน

เพิ่มเติม 3-5 คำ

ปลายทาง

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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A colour group chart

1  Listen and repeat.  Say and act.

2   What colour are your school objjects? Count and 

complete the tally chart.

Thank you.Here you are. 

blue

yellow

red

green 

Colour Tally mark Total 

Blue, please.

K
E
Y

K
E
Y

(sample  answer)

2

3
--

2
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 เกรด็แนะครูรู

 คำวา thank you อานวา /"TœNk juÜ/ จะลงเสียงหนักที่พยางคแรก 

และมีการเชื่อมเสียงทายของพยางคแรกและเสียงตนของพยางคหลัง 

thank you ไมอานแยกเปน thank และ you 

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูใหนักเรียนทบทวนคำศัพทเก่ียวกับสีและการอานตัวเลข

โดยแสดงบัตรภาพหรือซูอุปกรณการเรียนที่มีสีฟา/น้ำเงิน เหลือง

แดง และเขียว หลาย ๆ ช้ิน ใหนักเรียนชวยกันจัดกลุมตามสี เมื่อ

จัดกลุมไดถูกตองแลว ใหชวยกันนับจำนวนสิ่งของในแตละกลุมสี

เปนภาษาอังกฤษ

 ขั�นนํา
 เลนเกม Memory game ทบทวนคำศัพท

เกี่ยวกับอุปกรณการเรียน โดยติดบัตรภาพบน

กระดาน ใหเวลานักเรียนจดจำ 30  วินาที 

จากนั้นคว่ำบัตรภาพทั้งหมดไว แลวสุมชี้

บัตรภาพ ใหนักเรียนบอกคำศัพท หากบอกถูก

ครูเปดบัตรภาพ

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

ขั�นสอน
Pre-task

1.  สอนสำนวนที่ใชในการขอใหผูอื่นสงสิ่งของให 

โดยวางสิ่งของ 3-4 ชิ้น บนโตะ แลวสนทนา

กับนักเรียน 1 คน

T: Pencil, please.

S: Here you are. (สงดินสอใหครู)

T: Thank you.

2.  บอกวา เมื่อขอรองใหผูอื่นสงสิ่งของใหเราจะ

ใช please เพื่อแสดงการขอรอง และเมื่อเรา

  ยื่นสิ่งของใหผูอื่นจะพูดวา Here you are. 

(นี่ครับ/นี่คะ)

3. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และพูดตาม จากนั้น

จับคูกันพูดและแสดงทาทาง

4.  บอกนักเรียนวาจะไดทำช้ินงาน A colour 

group chart โดยเปนตารางจำแนกส่ิงของ

ตามสี ในระหวางทำช้ินงานใหนักเรียนใช

สำนวนภาษาท่ีไดเรยีนไปในการขอใหเพือ่นสง

สิ่งของให

5.  นักเรียนดูภาพตัวอยางชิ้นงานที่ทำเสร็จแลว

ในหนา 35 ครูย้ำใหทำชิ้นงานใหสรางสรรค

แตกตางจากตนแบบ จากนั้นครูบอกเกณฑ

ในการประเมินชิ้นงาน 

6. Ex. 2 นกัเรยีนนบัจำนวนอปุกรณการเรยีนของ

ตนเองที่มีสีฟา เหลือง เขียว และแดง และเติมตัวเลขใน tally chart

7.  ใหนักเรียนนำขอมูลใน tally chart ไปทำชิ้นงาน จากนั้นครูแจกอุปกรณ

และอธิบายขั้นตอนการทำชิ้นงาน

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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A colour group chart

YellowRed Green Blue

YellowRed Green Blue YellowRed Green Blue

3  Make a colour group chart.

4  Put your things away and clean up.

5  Present your work.

• Draw and colour. • Write. Cut out and stick.

My ruler, crayon 
and pen are red. 
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 2 แผนฯ ที่ 12

 ขั�นสรุรุป
 ครูถามนักเรียนวา ชอบชิ้นงานของเพื่อนคนใดมากที่สุด เพราะอะไร 

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูใหนักเรียนจำแนกสีสิ่งของของตนเองตามความเปนจริง โดยให

นักเรียนไปคนควาขอมูลคำศัพทเกี่ยวกับสีที่ยังไมไดเรียนเพิ่มเติม โดย

ครชูวยตรวจสอบความถกูตองและยำ้ใหนกัเรยีนคนหาขอมูลจากแหลง

ที่เชื่อถือได 

 ขั�นสอน 
Task cycle

1) Task

1. Ex. 3 นักเรียนทำชิ้นงานซึ่งครูแบงการทำงาน

ออกเปนขั้นยอย ๆ  และใหนักเรียนทำงาน

ทีละขั้นตอนพรอมกัน โดยครูกำหนดเวลา

ในแตละขั้น เพื่อใหนักเรียนทำงานสำเร็จได

ดวยตนเอง

 -  ออกแบบชิ้นงานคราว ๆ

 -  จับคูพูดให feedback การออกแบบ

 -  ทำตารางและวาดภาพสิ่งของตามสี

ตามที่ไดจำแนกไวใน Ex. 2 

 -  ระบายสีสิ่งของตามสี แลวตัดมาติด

ในตาราง

 -  ตกแตงชิ้นงานตามที่ไดวางแผนไว

 ครูคอยชวยเหลือเมื่อนักเรียนตองการ

2. Ex. 4 เมื่อทำชิ้นงานเสร็จแลว ใหนักเรียนจัด

เก็บอปุกรณในการทำงานและทำความสะอาด

โตะใหเรียบรอย โดยครูพูด Put your things 

away, please. และ Clean up, please.

2) Plan

 นักเรียนอานประโยคใน Ex. 4 แลวเตรียมตัว

ออกมาพูดนำเสนอหนาชั้นเรียน จากน้ันจับคูกับ

เพื่อนฝกซอมการพูดนำเสนอและให feedback 

ในการพูดกับเพื่อน

3) Report / Present

Ex. 5 นักเรียนออกมาพูดนำเสนอชิ้นงาน

หนาชั้นเรียน ครูให feedback ในการพูด

Language focus / Review

1) Analysis

 ครูบอกคำ/ประโยคที่นักเรียนมักพูดผิดบอย

และเขียนบนกระดาน ใหนักเรียนชวยกันแกไขให

ถูกตอง

2) Practice

 ครูสุมเรียกนักเรียนพูดประโยค โดยแกไขตามประเด็นที่ให feedback

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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AudioAudio

1 Listen and repeat. 

My familyMy family33
Lesson Lesson 11

This is my dad.

This  is  my  mum.
RRememberemember!!

daddad mummum brotherbrother sistersister

2 Listen, point and repeat. 

K
E
Y

K
E
Y

36

 เรียนรูและฝกออกเสียงคำศัพทไดจาก PowerPoint

  สื่อ Dig���� PowerPoint

เปา้หมาย การเรียนรู้
 พูดทักทาย แนะนำสมาชิกในครอบครัวของตนเอง และบอกความรูสึก

ของตนเองไดอยางมั่นใจ

daddad mummum

brotherbrother sistersister

 ขั�นนํา
 พูดทักทายนักเรียนดวย Good morning. / 

Good afternoon. ใหนักเรียนทักทายกลับ

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 แผนฯ ที่ 1

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกคำศัพทเกี่ยวกับสมาชิกในครอบครัว และสะกดคำ

ขั�นสอน
Presentation

1.  สอนคำศัพทสมาชิกในครอบครัวใน Ex. 2 

ดวยบัตรภาพ แลวใหนักเรียนออกเสียงตาม 

2-3 ครั้ง และบอกความหมาย

2. Ex. 2 นักเรียนฟง Audio และชี้ภาพตาม 

จากนั้นฟงอีกครั้งและพูดตาม

3.  ชบัูตรภาพ dad พรอมกบัพดู This is my dad. 

ใหนักเรียนพูดตาม ครูทำเชนนี้กับสมาชิก

ที่เหลือจนครบ 

4. Ex. 1 นกัเรยีนฟง Audio และพดูตาม 2-3 ครัง้

5. Remember! นักเรียนอานประโยค แลวครู

บอกวา This is ... ใชในการพูดแนะนำได

ทั้งบุคคลและสิ่งของ

 เชน This is my mum.

  This is my book.

  This is my pencil.

  จากนั้นถามนักเรียนวา my แปลวาอะไร 

(ของฉัน) คำนี้อยูหนาคำชนิดใด (คำนาม) 

Practice

1.  นักเรียนสมมติวาตนเองเปน Tina แลวครู

ชี้ภาพตัวละครใน Ex. 2 ทีละภาพ ใหนักเรียน

พูดแนะนำสมาชิกในครอบครัว

2.  นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 5 คน รับบทเปน

ครอบครัว Tina แลวผลัดกนัพดูแนะนำสมาชิก

ในครอบครวั จากนั้นครูสุมเรียก 1-2 กลุม 

ออกมาพูดหนาชั้นเรียน

Production

 นักเรียนวาดภาพงาย ๆ  ของสมาชิกในครอบครัว 2 คน ตามคำศัพท

ที่เรียน เสร็จแลวจับคูกับเพื่อน ผลัดกันพูดแนะนำสมาชิกในครอบครัว 

ครูเดินสังเกตรอบชั้นเรียนและให feedback การพูดของนักเรียน

PPP ModelPPP Model

 นักเรียนวาดภาพงาย ๆ  ของสมาชิกในครอบครัว 2 คน ตามคำศัพท
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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3  Listen and number the pictures. 

4 Talk about your family.

d

b

c

a

1

Hello, I’m Bobby. 
This is my dad. This is ... 

This is my mum.

brother sister
SaySay it it 
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 เกรด็แนะครูรู
การออกเสียง th /T/

 ใหนำปลายลิ้นเขาไปใกลขอบฟนบนใหเกิดชองแคบระหวางปลายลิ้น

กับฟนบน แลวพนลมผานชองแคบนี้เบา ๆ  ใหเปนเสียงลมแทรกออกมา

ที่มา :  ปรารมภรัตน โชติกเสถียร. (2557). การออกเสียงสระและเสียง

พยัญชนะในภาษาอังกฤษ. 

  นักเรียนควรรู้
คำศัพทเกี่ยวกับครอบครัว

dad = พอ

mum = แม

brother = พี่ชาย นองชาย

sister = พี่สาว นองสาว

 ขั�นนํา
 ทบทวนคำศัพทเกี่ยวกับสมาชิกในครอบครัว 

โดยเลนเกม Spelling bee

 ขั�นสอน 
 Pre-listening

1. Say it! นักเรียนฟง Audio และออกเสียงตาม 

โดยเนนใหออกเสียง th /T/ ในคำ brother 

และเสียง /t/ ในคำ sister ใหถูกตอง

2.  ทบทวนโครงสราง This is … โดยครูชี้ภาพ

สมาชิกในครอบครัวของ Tina ในหนา 36 

ทีละคน ใหนักเรียนพูดแนะนำสมาชิกใน

ครอบครัว เชน This is my mum.

3.  นักเรียนดูภาพใน Ex. 3 และบอกคำศัพท 

เพื่อเตรียมพรอมกอนการฟง

 Listening

Ex. 3 นักเรียนทำกิจกรรมการฟง โดยครูเปด 

Audio ใหนักเรียนฟง 1-2 ครั้ง

 Post-listening

1.  นักเรียนอานประโยคใน Ex. 4 ตามครู แลว

จับคูกับเพื่อนฝกพูดแนะนำสมาชิกใน

ครอบครัว โดยสมมติวาตนเองเปน Bobby 

2. Ex. 4 นักเรียนจับคูกับเพื่อน ฝกซอมการพูด

แนะนำสมาชิกในครอบครวัของตนเอง โดยใช

ภาพครอบครวัทีเ่ตรยีมมา แลวนกัเรยีนผลดักนั

พูดและให feedback เพื่อน จากนั้นครู

สุมเรียกนักเรียนออกมาพูดหนาชั้นเรียน หาก

เวลาไมพอ ใหนักเรียนที่เหลือมาพูดกับครู

นอกเวลาเรียน

Pre-/While-/Post-ListeningPre-/While-/Post-Listening

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอนนํา
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5  Listen and sing. 

Dad, Dad, Dad, Dad

Dad, I love you!

Mum, Mum, Mum, Mum

Mum, I love you!

Dad, let ’s dance, dance!

Mum, let ’s dance, dance!

 Brother, Brother, Brother, Brother

Brother, I love you!

Sister, Sister, Sister, Sister

Sister, I love you!

Brother, let ’s jump, jump!

Sister, le t’s jump, jump!

Dad, Mum, Sister, Brother

Dad, Mum, Sister, Brother

Dad, Mum, Sister, Brother

(waaaa!)

I love you!
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 

แผนฯ ที่ 2

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกโครงสรางภาษาที่ใช

แนะนำสมาชิกในครอบครัว

 เกรด็แนะครูรู

การใช Let’s

 Let’s ยอมาจาก Let us เปนวลีที่ใชเพื่อชักชวนใหทำบางสิ่งบางอยาง 

จะตามดวยคำกริยา เชน

 Let’s jump. (เรามากระโดดกันเถอะ)

 Let’s dance. (เรามาเตนกันเถอะ)

 คำวา Let’s ออกเสียงวา /lets/ (เล็ทส) ครูควรเนนย้ำใหนักเรียน

อานออกเสียง /s/ ทายคำ

กิจกรรม

กิจกรรม ท้าทาย

 หากนักเรียนฟงแลวรองตาม Audio ไมทัน ครูอาจเปดเพลงและ

หยดุทลีะทอน ใหนกัเรียนรองตามทลีะทอนชา ๆ  กอน แลวจงึรองพรอม 

Audio อีกครั้ง 

สร้างเสริม

 หากนักเรียนสามารถออกเสียงไดถูกตองและรองเพลงไดอยาง

คลองแคลวแลว ครอูาจใหนกัเรยีนรองโดยไมดเูน้ือเพลงในหนังสอืเรียน 

หรือทำทาประกอบเนื้อเพลงในทอน I love you!, Let’s dance! และ 

Let’s jump.

ขั�นสอน
Post-listening

3.  นักเรียนอานเนื้อเพลงใน Ex. 5 ตามครู แลวครู

สอนคำวา dance โดยพูดคำศัพทและแสดง

ทาทาง ใหนักเรียนพูดและทำทาทางตาม 

จากนั้นครูสอนคำวา love โดยวาดรูปหัวใจ

บนกระดาน แลวใหนักเรียนพูดคำศัพทตาม

ครู และเดาความหมาย แลวครูพูด I love 

you. ใหนักเรียนพูดตาม ครูถามความหมาย

ของประโยคนี้

4.  พูด Let’s dance! และอธิบายวา Let's ... 

เปนการชกัชวน แลวใหนกัเรยีนเดาความหมาย

ของประโยคนี้ (เตนกันเถอะ)

5. Ex. 5 นักเรียนฟง Audio และรองเพลงตาม 

2-3 ครั้ง พรอมกับทำทาประกอบเพลง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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6  Make a family craft.

7  Talk to your friends.

Good morning. I’m Tina.
This is my family. 
This is my dad. ...
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 ขั�นนํา
 นักเรียนรองเพลง Family หนา 38 พรอมกับ

ทำทาทางประกอบ

 ขั�นสอน 
 Pre-task

1.  ครูบอกนักเรียนวาจะไดทำชิ้นงาน A family 

craft

2.  ชูบัตรภาพ dad และใหนักเรียนพูดแนะนำ

วาคือใคร โดยใชโครงสราง This is … ครูทำ

เชนเดยีวกันกับบตัรภาพ mum, sister, brother

3.  นักเรียนดูภาพตัวอยางชิ้นงานใน Ex. 6 ครูย้ำ

ใหทำชิ้นงานอยางสรางสรรคแตกตางจาก

ตนแบบ จากนั้นครูบอกเกณฑในการประเมิน

ชิ้นงาน

4.  แจกอุปกรณและอธบิายขัน้ตอนการทำชิน้งาน 

 Task cycle

1) Task

Ex. 6 นกัเรยีนทำชิน้งาน โดยครูแบงงานออกเปน

ขัน้ยอย ๆ  ใหนกัเรยีนทำงานทลีะขัน้ตอนพรอมกัน 

โดยครูกำหนดเวลาเพื่อใหนักเรียนทำงานสำเร็จ

ไดดวยตนเอง 

2) Plan

 นกัเรยีนอานประโยคใน Ex. 7 ตามคร ูจากนัน้

จับคูกับเพื่อนวางแผนและฝกซอมพูดแนะนำ

สมาชิกในครอบครัวของตนเอง และผลัดกัน

ให feedback การพูดของเพื่อน

3) Report / Present

Ex. 7 นักเรียนออกมาพูดแนะนำสมาชิก

ในครอบครัวของตนเองพรอมแสดงผลงาน

หนาชั้นเรียน

 Language focus / Review

1) Analysis

 ครูบอกคำ/ประโยคที่นักเรียนมักพูดผิดบอย

และเขียนบนกระดาน 

ใหนักเรียนชวยกันแกไขใหถูกตอง

2) Practice

 ครสูุมเรยีกนกัเรยีนพดูประโยคอกีครัง้ตามท่ีให 

feedback ไป

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 

แผนฯ ที่ 3

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนรวมกันโหวตผลงาน 3 ชิ้น ที่คิดวา

สรางสรรคมากที่สุด พรอมบอกเหตุผลที่เลือก

 เกรด็แนะครูรู

ขั้นตอนการทำชิ้นงาน A family craft

-  พบักระดาษแบงครึง่ และพบัอกีทบหนึง่ แลวกางกระดาษท่ีพบัออก 

จะไดเปน 4 สวนเทา ๆ  กัน 

- พับสวนที่ 1 และ 4 เขามาทับสวนที่ 2 และ 3

- วาดรูปบานบนสวนที่ 1 และ 4

- วาดรูปสมาชิกในครอบครัวบนสวนที่ 2 และ 3 ดานใน

- ระบายสีใหสวยงาม 

-  เขยีน My Family ไวดานบน และเขยีนคำศพัทไวใตภาพสมาชกิ

ในครอบครัว

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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boredbored happyhappy

tiredtiredsadsad

1  Listen, point and repeat. 

2  Listen and number the pictures. 

Lesson Lesson 22

b

d

RRememberemember!!
He’s  sad. (= is)
She’s sad. (= is)

a

c 1

sad bored
SaySay it it 
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กิจกรรม ท้าทาย
 ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง This Is A Happy Face | ft. Noodle & 

Pals | Super Simple Songs ของชอง Super Simple Songs - Kids 

Songs จาก www.youtube.com ใหนักเรียนฟงและฝกรองตาม แลว

ชวยกันบอกคำศัพทที่ไดเรียนรูเพิ่มเติมจากเพลงนี้

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 แผนฯ ที่ 4

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกคำคุณศัพทที่เรียน พรอมกับสะกดคำ

ขั�นสอน
Presentation

1.  นำเสนอคำคุณศัพท sad (เสียใจ) tired 

(เหนื่อย) bored (เบื่อหนาย) และ happy 

(มีความสุข) โดยใชบัตรภาพ และใหนักเรียน

ออกเสียงตาม จากนั้นบอกความหมาย

2. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และชี้ภาพ จากนั้น

ฟงอีกครั้งและพูดตาม 

3. Say it! นักเรียนฟง Audio และออกเสียงตาม 

โดยเนนออกเสียง /d/ ทายคำใหถูกตอง 

4.  ชูบัตรภาพเด็กหญิงและพูด she ใหนักเรียน

พดูตาม จากนัน้ชบูตัรภาพเดก็ชายและพดู he 

ใหนักเรียนพูดตาม แลวครูถามวา he ใชกับ

เพศชายหรือเพศหญิง ครูถามเชนนี้กับ she 

แลวอธิบายการใชคำสรรพนาม he และ she

5.  ชบัูตรภาพเดก็หญงิมคีวามสุขและพดู She’s 

happy. แลวชูบัตรภาพเด็กชายรองไหและ

พูด He’s sad. ครูเขียนประโยคบนกระดาน 

และชี้ทีละคำ ใหนักเรียนอานตาม

6. Remember! นักเรียนอานประโยค แลวครู

อธิบายรูปยอ He’s และ She’s แลวใหนักเรียน

ออกเสียงรูปยอตามครู

Practice

Ex. 2 นักเรียนดูภาพและบอกคำศัพท จากนั้น

ทำกิจกรรมการฟง

Production

 นักเรียนวาดภาพตัวละคร 1 ตัว ที่แสดงความรูสึกตามที่เรียน แลวเขียน

ประโยค เชน He’s happy. จากนั้นจับคูผลัดกันพูดใหเพื่อนฟง

PPP ModelPPP Model

 ขั�นนํา
 นกัเรยีนแบงเปน 2 กลุม เลนเกม Living bingo 

แตละกลุมสงตัวแทน 3 คน มาเลนเกม แลวครู

แจกบัตรคำใหคนละใบ จากน้ันครูจับสลาก

คำศพัทและออกเสียง หากตรงกบับตัรคำของใคร

ใหชูบัตรคำขึ้น กลุมใดที่มีบัตรคำครบ 3 ใบกอน

จะเปนกลุมที่ชนะ 

 นักเรียนวาดภาพตัวละคร 1 ตัว ที่แสดงความรูสึกตามที่เรียน แลวเขียน
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

T40



a b c d

3  Look and say.

4  Play the memory game.

Look at Anna.
She’s happy.

11 Anna 2 Tony 3 JJenny 44 Tom

Tommy is sad.
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  นักเรียนควรรู้
• การใชคำสรรพนาม he และ she

 He ใชกับบุคคลที่เปนเพศชาย เชน boy, man

 She ใชกับบุคคลที่เปนเพศหญิง เชน girl, woman

• การใชรูปยอ 

 He’s ยอมาจาก He is

 She’s ยอมาจาก She is

 โดยเสียง s ในรูปยอทั้ง 2 นี้ออกเปนเสียง /z/

 He’s อานวา /hiz/ (ฮีซ)

 She’s อานวา /Siz/ (ชีซ)

 เกรด็แนะครูรู

 คำคุณศัพท (adjective) คือคำที่ใชบอกลักษณะ เชน สูง ต่ำ ดำ ขาว 

มีความสุข เศรา ไมไดบอกการกระทำ คำเหลานี้จะตามหลัง verb to be 

(is / am / are) หรือนำหนาคำนาม เชน

 He is sad.

 He is a sad boy.

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 แผนฯ ที่ 5

 ขั�นสรุรุป
 ครถูามวาเมือ่เรยีนจบบทเรยีนแลวนกัเรยีนรูสกึอยางไร จากน้ันใหวาดภาพ

อีโมจิแสดงความรูสึกของตนเองใสกระดาษและนำมาสงครู

 ขั�นนํา
 ทบทวนคำคุณศัพทบอกความรูสึก โดยแสดง

บัตรภาพและใหนักเรียนพูดประโยค เชน She’s 

sad.

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  แสดงบัตรภาพอีโมจิ แลวใหนักเรียนบอกวา

แตละภาพแสดงความรูสึกอยางไร

2.  ใหนกัเรยีน 1 คน ออกมาทำทาแสดงความรูสกึ 

แลวครูพูดประโยค เชน (Ken) is sad. จากนั้น

สุมเรยีกนกัเรยีน 3-4 คน ทำทาแสดงความรูสกึ 

แลวใหนักเรียนในชั้นเรียนพูดประโยควาเพื่อน

รูสึกอยางไร

 Practice

1. Ex. 3 นกัเรยีนดภูาพอโีมจแิละพดูคำศพัทบอก

ความรูสกึ แลวอานประโยคตามครู พรอมกบัดู

ภาพขอ 1 ประกอบ จากนัน้ใหนกัเรยีนพดูบอก

ความรูสึกของตัวละคร 

2. Ex. 4 นักเรียนแบงเปน 2 กลุม แตละกลุม

สงตวัแทนครัง้ละ 4 คน ออกมายนืหนาชัน้เรียน 

ครูแจกบัตรภาพอีโมจิใหทั้ง 4 คน ถือ แลวให

เวลาอีกกลุมจดจำวาใครถือภาพอะไรภายใน 

30 วนิาท ีจากนัน้ใหทัง้ 4 คน ปดบตัรภาพและ

สลับที่กัน กลุมที่จดจำภาพตองบอกวาใครมี

ความรูสึกอยางไร เชน Pim is sad. หากพูด

ถูกจะได 1 คะแนน เมื่อทายถูกครบ 4 คนแลว 

ใหสลับบทบาทกัน 

 Production

 นกัเรยีนวาดภาพตวัละคร 1 ตัว และภาพอโีมจิ

แสดงความรูสึกตามที่เรียน จากนั้นจับคูผลัดกัน

พูดใหเพื่อนฟง เชน Sam is bored. ครูเดินสังเกต

และให feedback

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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5  Listen and repeat.  Ask and answer.

6  Say and act.

Is Tommy  bored?
Yes, he  is. / 
No, he  isn’t. 

RRememberemember!!
Look at Tommy. 

Is he bored? 

No, he isn’t. 
He’s sad. 

1 2 3 4Tommy

bored?

JJimmy

happy?

Bobby

tired?

Tina

sad?

Is Bobby happy? 
No, he isn’t. 
He’s sad. 
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 เกรด็แนะครูรู

 คำวา bored (รูสึกเบื่อหนาย) และ board (กระดาน) ออกเสียง

เหมือนกัน คือ /bOÜd/ (บอรด)

กิจกรรม

 ครูสังเกตวานักเรียนใชคำสรรพนามไดถูกตองหรือไม และอาจฝก

เพิ่มเติมดวยการหาภาพจากนิตยสารหลาย ๆ  ภาพมาเปด โดยครูชี้ที่

ภาพ และใหนักเรียนบอกวาใชคำสรรพนาม he หรือ she

สร้างเสริม

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูเปดคลิปวิดีโอเกี่ยวกับความรูสึกตาง ๆ  โดยคนหาชื่อคลิป Kids 

vocabulary - [NEW] Feel - feelings - Are you happy? - English 

educational video ของชอง English Singsing จาก www.youtube.

com ใหนกัเรยีนฟงและฝกรองตาม แลวชวยกนับอกคำศัพททีไ่ดเรียนรู

เพิ่มเติมจากเพลงนี้

 ขั�นนํา
 นักเรียนดูบัตรภาพแสดงความรูสึก แลวครู

แกลงพูดผิด ใหนักเรียนพูดใหถูก

T: She’s sad. (ชูภาพ happy)

Ss: She’s happy.

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 แผนฯ ที่ 6

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนรวมกันสรุปโครงสรางคำถามและคำตอบที่ใชถามความรูสึก

ขั�นสอน
Presentation

1.  นักเรียนชาย 1 คน ออกมาหนาชั้นเรียน แสดง

ทาทางมีความสุข แลวครูถาม Is (Suwat) 

happy? และสุมเรียกนักเรียนอีกคนตอบ Yes 

หรือ No ทำเชนนี้กับนักเรียนหญิงอีก 1 คน

2.  เขียนประโยคบนกระดาน โดยชี้ทีละคำ 

ใหนักเรียนอานตาม 

 Anna is happy.

 Is Anna happy?

  แลวใหนักเรียนสังเกตตำแหนงของคำและ

บอกวาเราสามารถเปลี่ยนเปนประโยคคำถาม

ไดอยางไร 

3. Remember! นักเรียนอานประโยคตามครู 

แลวครูอธิบายการตอบคำถามแบบสั้น 

Practice

1.  ชูบัตรภาพแสดงความรูสึกและถามคำถาม 

ใหนักเรียนตอบ 

T: Is he sad? (ชูภาพ happy)

Ss: (สายหนา) No, he isn’t. He’s happy.

2. Ex. 5 นักเรียนฟง Audio แลวพูดตาม โดยดู

ภาพขอ 1 ประกอบ จากนัน้ใหนกัเรยีนจบัคูกบั

เพื่อน ผลัดกันพูดถามตอบเกี่ยวกับความรูสึก

ของตัวละครในภาพอื่น

Production

Ex. 6 นกัเรยีนอานบทสนทนาพรอมกนั จากนัน้

ครูแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 3 คน ใหคนที่ 1 แสดงสีหนาบอก

ความรูสึกตามที่เรียน คนที่ 2 ถามคำถาม และคนที่ 3 ตอบคำถาม 

จากนั้นสลับกันเพื่อทำกิจกรรมใหครบทุกบทบาท โดยครู

เดินสังเกตและให feedback 

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนนํา สอน สรุป ประเมิน
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Draw and write the words.

MMy word booky word book

7  Make feeling sticks.

8  Say and act.

Are you happy? 

sister

dad mum

brother

No, I’m not. 
I’m bored. 

K
E
Y

K
E
Y

43

กิจกรรม

 ครเูปดคลปิวดิโีอใหนกัเรยีนฝกรองเพลงรปูปฏเิสธของ verb to be 

โดยคนหาชื่อคลิปวิดีโอ Present Simple "To Be" Negative (Not) 

Song -Rockin' English ของชอง Rockin' English Lessons จาก www.

youtube.com

สร้างเสริม

 ขั�นนํา
 ติดบัตรภาพคำคุณศัพทบอกความรูสึกบน

กระดาน แลวสุมเรียกนักเรียนครั้งละ 4 คน มา

ปฏิบัติตามคำสั่ง เชน Jump to ‘sad’, please.

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 แผนฯ ที่ 7

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนสรุปโครงสรางภาษาที่เรียน

 ขั�นสอน 
 Pre-task

1.  บอกนกัเรยีนวาจะไดทำชิน้งาน Feeling sticks

2.  นักเรียนดูภาพตัวอยางชิ้นงานใน Ex. 7 ครู

แจกอุปกรณและอธิบายข้ันตอนการทำ และ

ย้ำใหทำชิ้นงานอยางสรางสรรคแตกตางจาก

ตนแบบ

 Task cycle

1) Task

1. Ex. 7 นกัเรยีนทำชิน้งาน โดยครูแบงงานออกเปน

ขั้นยอย ๆ  แลวใหนักเรียนทำงานทีละขั้นตอน

พรอมกนั ครกูำหนดเวลาเพือ่ใหนักเรยีนทำงาน

สำเร็จไดดวยตนเอง 

 - ออกแบบ feeling stick 

 - จับคูกันเพื่อให feedback

 - วาดภาพอีโมจิตามที่ออกแบบไว

 - ระบายสีใหสวยงาม 

 - ตัดภาพมาติดบนไมไอศกรีม

2. Ex. 8 นักเรียนอานบทสนทนา จากนั้นจับคูกัน

พูดถามตอบความรูสึกโดยใชชิ้นงานประกอบ

การพูด

2) Plan

 นกัเรยีนวางแผนการพดูนำเสนอความรูสกึของ

เพื่อนที่ไดพูดคุยมา

3) Report / Present

 นกัเรยีนออกมาพดูนำเสนอหนาชัน้เรยีนทลีะคู 

โดยผลดักันพดูบอกความรูสกึของเพือ่น (ใหเพือ่น

ถอืผลงานขณะทีน่ำเสนอดวย) เชน This is Bobby. 

He’s bored.

 Language focus / Review

1) Analysis

 บอกคำ/ประโยคทีน่กัเรยีนมกัพดูผดิบอยและเขยีนบนกระดาน ใหนักเรยีน

แกไขใหถูกตอง

2) Practice

 สุมเรียกนักเรียนพูดคำ/ประโยคอีกครั้งตามที่ให feedback ไป

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

T43



Feelings

3  Say and act.

1  Listen and repeat. 

2  Listen and number the pictures. 

a b c

This is my dad. Hello, Sam. How are you? 

I’m good. 

Tina, this 
is Sam.

Hello, Sam. 
I’m Tina. Hello, Tina.  

How are you? 

I’m good,
thanks. 

K
E
Y

K
E
Y

2 1 3
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 เกรด็แนะครูรู
กระบวนการเรียนการสอนรูปแบบ Jigsaw Listening

 1)  แบงนักเรียนเปนกลุมคละความสามารถ (เกง-กลาง-ออน) กลุมละ 

3 คน และเรียกกลุมนี้วา กลุมบานของเรา (home group)

 2)  สมาชิกกลุมบานของเราไดรับมอบหมายใหฟงเพื่อหาคำตอบคนละ 

1 ขอ 

 3)  สมาชิกกลุมบานของเราแยกยายไปรวมกับสมาชิกกลุมอื่นซึ่งไดรับ

มอบหมายใหฟงเนื้อหาเดียวกัน ตั้งเปนกลุมผูเชี่ยวชาญ (expert 

group) และรวมกันฟง Audio แลวอภิปรายเนื้อหาที่ฟง

 4)  สมาชกิกลุมผูเชีย่วชาญกลบัไปสูกลุมบานของเรา และอธบิายเนือ้หา

ในสวนที่ตนเองไดรับมอบหมายใหเพื่อนในกลุมเขาใจ 

 5)  นักเรียนทุกคนฟง Audio แลวเขียนหมายเลข 1-3 ลงในภาพท่ี

สัมพันธกับประโยคท่ีไดยินใหถูกตอง นักเรียนไดคะแนนเปน

รายบุคคลและรวมคะแนน (หรือหาคาเฉลี่ย) เปนคะแนนกลุม

 ขั�นนํา
 นักเรียนเลนเกม Who’s missing? โดยครู

ติดบัตรภาพ dad, mum, brother และ sister 

ไวบนกระดาน ใหเวลานักเรียนจดจำภาพ 

30 วินาที แลวหลับตา จากนั้นครูนำบัตรภาพ

ออกครั้งละ 1 ใบ ใหนักเรียนลืมตาและบอก

คำศัพทของภาพที่หายไป

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 

แผนฯ ที่ 8

 ขั�นสรุรุป
 นกัเรยีนชวยกนับอกวาเราใชคำถาม How are 

you? เมื่อไร

ขั�นสอน
Pre-listening

1.  ทบทวนโครงสราง This is … ในการพูดแนะนำ

สมาชิกในครอบครัวโดยใชบัตรภาพ

2. Ex. 1 นกัเรยีนฟง Audio และพดูตาม 2-3 ครัง้

3.  ครูถาม How are you? นักเรียนตอบ I’m 

good. ครบูอกวา How are you? เปนคำถาม

ทีใ่ชในการทกัทายเหมอืนในภาษาไทยทีพ่ดูวา 

เปนอยางไรบาง

4.  นกัเรยีนดภูาพใน Ex. 2 แลวครบูอกวาในแตละ

ภาพ Bobby กำลังพูดแนะนำสมาชิก

ในครอบครัวให Sam รูจัก จากนั้นใหนักเรียน

บอกวาแตละภาพเปนการแนะนำใครบาง เชน 

ภาพที่ 1 แม ภาพที่ 2 นองสาว ภาพที่ 3 

พี่ชาย

Listening

Ex. 2 ครูแบงนักเรียนเปนกลุมยอยเพื่อ

ทำกิจกรรมการฟง โดยใชกระบวนการเรียน

การสอนรูปแบบ Jigsaw Listening

Post-listening

Ex. 3 นกัเรียนอานบทสนทนาพรอมกนั จากนัน้

แบงกลุม กลุมละ 3 คน สมมตสิถานการณวาแนะนำ

เพื่อนใหรูจักกัน ใหนักเรียนแสดงบทสนทนาโดย

ใชชื่อของตนเองจริง ๆ

Pre-/While-/Post-ListeningPre-/While-/Post-Listening

ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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Feelings
HealthHealth

2  Look and write the feelings.

3  Draw your face and write.

1  Look and write. Listen and check. 

11 II’m’m .. 2 II’m’m .. 3 II’m’m ..

1 

11 

2 

2 

3 

3 

angry sad happy

K
E
Y

K
E
Y

sad

happy

happy

angry

sad

angry

happy

angry

sad

(sample  answer)
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การออกเสียงคำวา angry

 ครคูวรสอนนกัเรยีนกอนวา ng ออกเสยีงคลายกบั ง ในภาษาไทย จากน้ัน

ใหนกัเรยีนอานออกเสยีงคำนี ้โดยลงเสยีงหนกัทีพ่ยางคแรก สวนพยางคหลงั

จะออกเสียงควบกล้ำ gr เปน /"œNgri/ (แอ็ง-กรี)

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง If You're Happy | Super Simple Songs 

ของชอง Super Simple Songs - Kids Songs จาก www.youtube.

com ใหนักเรียนฟงและฝกรองตาม แลวชวยกันบอกคำศัพทท่ีได

เรียนรูเพิ่มเติมจากเพลงนี้

 ขั�นสรุรุป
 นกัเรยีนชวยกนัสรุปคำคณุศพัทบอกความรูสกึ 

จากนั้นชวยกันอภิปรายวา เมื่อนักเรียนรูสึกโกรธ 

นักเรียนจะทำอยางไรใหหายโกรธ

 ขั�นนํา
 ทบทวนคำศัพทเกี่ยวกับสมาชิกในครอบครัว

และความรูสึก โดยใหนักเรียนเลนเกม Bingo

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  ชูบัตรภาพ angry ใหนักเรียนออกเสียงตาม 

2-3 ครั้ง และบอกความหมาย (โกรธ)

2.  ครูทำทาโกรธและพูด I’m angry. ใหนักเรียน

พูดและทำทาตาม 

3. Ex. 1 นักเรยีนดภูาพและเขยีนคำคณุศัพทบอก

ความรูสึกใหถูกตอง จากนั้นฟง Audio เพื่อ

ตรวจคำตอบ และฟงอกีคร้ังเพือ่ออกเสยีงตาม

 Practice

1.  นักเรียนดูภาพใน Ex. 2 แลวครูถาม Is he/she 

…? ใหนักเรียนชวยกันตอบ

T: Look at 1. Is he sad?

Ss: Yes, he is.

2. Ex. 2 นกัเรียนดูภาพและพดูบอกวาตวัละครใน

แตละภาพรูสกึอยางไร เชน He’s sad. จากนัน้

เขียนคำคุณศัพทบอกความรูสึกใหสัมพันธ

กับภาพ

 Production

Ex. 3 นักเรียนวาดภาพตนเองแสดงความรูสึก

ตาง ๆ  3 ภาพ แลวเขยีนประโยคบอกความรูสกึใต

ภาพ จากนั้นนักเรียนจับคู ผลัดกันพูดใหเพื่อนฟง 

แลวครูสุมเรียกนักเรียนออกมาแสดงภาพให

เพื่อนดู พรอมกับพูดประโยค

PPP ModelPPP Model

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 แผนฯ ที่ 9

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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MY

FAMILY

3 4

1 2

2  Listen and sing. 

1  Look and write.

Hello! Hello! Hello!

How are you?

I ’m fine. I’m f ine.

I hope that you are too.

me

Hello! How are you?

brothermum dadsister

K
E
Y

K
E
Y

dad mum

sisterbrother
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 How are you? เปนรูปแบบหนึ่งของการทักทายคลาย ๆ  Hello. ผูถาม

ไมไดตองการคำตอบแบบจริงจัง ในการตอบคำถาม How are you? 

จึงมักใชคำตอบทั่ว ๆ  ไปที่ไมไดลงรายละเอียดลึก เชน 

 Not bad. = ก็ไมแย

 All right. = ฉันไมเปนไร

 Good. = ก็ดี สบายดี

นอกจากกรณีที่ผูถามเปนคนที่สนิทกัน จึงสามารถลงรายละเอียดได

  นักเรียนควรรู้
 แผนผังครอบครัว (family tree) คือ แผนภาพที่แสดงความสัมพันธ

เชื่อมโยงของบุคคลในครอบครัววามีความเกี่ยวของกันอยางไร

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง Hello! | Super Simple Songs ของชอง 

Super Simple Songs - Kids Songs จาก www.youtube.com 

ใหนกัเรยีนฟงและฝกรองตาม แลวชวยกนับอกคำศพัททีไ่ดเรยีนรูเพิม่เตมิ

จากเพลงนี้

 ขั�นนํา
 ทบทวนคำศัพทเกี่ยวกับสมาชิกในครอบครัว

โดยใชบัตรภาพ

ขั�นสอน
Presentation

1.  ทบทวนคำคุณศัพทบอกความรูสึก โดยแสดง

บตัรภาพ แลวใหนกัเรียนพดูประโยค เชน He’s 

tired.

2.  ทบทวนคำถาม How are you? โดยสนทนา

กับนักเรียน 1-2 คน 

T: How are you?

S: I’m good.

  จากนั้นครูบอกวานอกจากจะตอบ I’m good. 

ยงัตอบ I’m fine. ไดดวย แลวครเูขยีน I’m fine. 

บนกระดาน ใหนกัเรยีนอานตามคร ูจากนัน้ครู

สุมเรียกนักเรียน 2 คู พูดสนทนากันโดยใช 

I’m fine.

3.  เขียนประโยค I hope that you are too. 

บนกระดาน ใหนักเรียนอานตามครู 2-3 ครั้ง 

จากนั้นครูบอกความหมาย (ฉันหวังวาคุณ

ก็จะเปนเชนนั้นดวย)

Practice

1. Ex. 1 นกัเรยีนดภูาพ แลวครบูอกวาเปนแผนผงั

ครอบครัว (family tree) ของครอบครัว Tina 

จากนั้นใหนักเรียนเติมคำศัพทลงในแผนผัง

ครอบครวั แลวพดูแนะนำสมาชกิในครอบครวั

2. Ex. 2 นักเรียนฟง Audio และรองเพลงตาม

PPP ModelPPP Model

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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3  Listen and point. 

4  Listen again and match. 

5  Look and write.

1 Tony is sad.Tony is sad.  

3 ohn is tired.ohn is tired.  

2 Anna is happy.Anna is happy.  

4 Tom is bored. Tom is bored. 

1 My dad isMy dad is  ..

3 My brother isMy brother is  ..

2 My mum isMy mum is  ..

4 My sister isMy sister is  . . 

a b c d

K
E
Y

K
E
Y

b
a

tired
sad

angry
bored

c
d
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เทคนิคการจัดการความโกรธของเด็ก

 เม่ือนักเรียนแสดงอาการโกรธ ครูไมควรหามนักเรียนไมใหโกรธ แตควร

จัดการความโกรธของนักเรียนดวยเทคนิคตาง ๆ ดังนี้

 1. สำรวจสาเหตขุองอาการโกรธ-ครตูองคนหาสาเหตหุรือปญหาทีน่กัเรียน

โกรธกอน เพ่ือใหสามารถแกปญหาหรอืจดัการอารมณไดอยางถกูตอง

 2. ใจเย็นและรับฟง-ครูตองแสดงออกใหนักเรียนรูวา ครูพรอมรับฟง

ปญหาและใหความชวยเหลือนักเรียน

 3. ไมทำโทษอยางรุนแรง-ครูไมควรทำโทษนักเรียนดวยวิธีการที่รุนแรง 

เพราะอาจกระทบกระเทือนกับความสัมพันธได

 4. สอนใหเขาใจตนเอง-ครูควรใหนักเรียนเขาใจความโกรธของตนเอง 

และปรับอารมณดวยการหายใจเขาออกชา ๆ  5 ครั้ง ดื่มน้ำหรือลางหนาให

สดชื่น

ที่มา : www.thaichildrights.org/articles/infographic082022/

 ขั�นประเมนิ
 ด ูโครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 

แผนฯ ที ่10

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันสรุปสำนวนภาษาที่ใชในการ

ถามทุกขสุข

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง Feelings and Emotions Song for Kids 

| Kindergarten, Preschool & ESL | Fun Kids English ของชอง Fun 

Kids English จาก www.youtube.com ใหนกัเรยีนฟงและฝกรองตาม 

แลวชวยกันบอกคำศัพทที่ไดเรียนรูเพิ่มเติมจากเพลงนี้

 ขั�นสอน 
 Practice

3. Ex. 3 นักเรียนฟง Audio และชี้ภาพตามให

ถูกตอง

4. Ex. 4 นักเรียนฟง Audio อีกครั้ง และจับคู

ประโยคกับภาพใน Ex. 3 ใหถูกตอง

5. Ex. 5 นกัเรียนดภูาพและชวยกนับอกความรูสกึ

ของสมาชกิในครอบครวั Tina ปากเปลารวมกนั 

เสร็จแลวจึงใหเวลานักเรียนเติมคำคุณศัพท

บอกความรูสึกใหถูกตอง

 Production

1.  นกัเรยีนจบัคูกบัเพือ่นพดูทกัทายและถามทกุข

สุขโดยใช How are you? เชน 

S1: Hello, Tina.

S2: Hello, Sam. How are you?

S1: I’m fine.

2. My word book หนา 43 นักเรียนบันทึก

คำศัพทที่เรียนในหนวยการเรียนรูนี้ลงในสมุด

คำศัพท โดยเขียนคำศัพทและความหมาย 

พรอมทั้งวาดภาพประกอบ โดยครูใหนักเรียน

ไปคนหาคำศัพทเกี่ยวกับสมาชิกในครอบครัว

และความรูสึกเพิ่มเติมอยางละ 2 คำ

ปลายทาง

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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My word trees

1  Look and tick (✓) in the box. Which is correct?

2   Listen and repeat.  Say and act.

3  Put the words in the correct box.

Family Feelings

a b c

sister tireddad happy

mum sad brotherboredangry

I’m sorry.I’m sorry.

That’s OK. 

That’s OK. 
K
E
Y

K
E
Y

mum, brother, dad, 
sister 

angry, bored, sad, 
tired, happy 

✓
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 เกรด็แนะครูรู

 คำวา That’s ยอมาจาก That is เมื่อใชเปนรูปยอจะอานออกเสียงเปน 

/ðæDœts/ ครูควรใหนักเรียนฝกอานออกเสียงใหถูกตอง เนื่องจากเสียง /ðD/ 

ไมมีในภาษาไทย

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง I'm sorry. That's okay. (Apology) 

- Educational Rap for Kids - English song with lyrics ของชอง 

English Singsing จาก www.youtube.com ใหนักเรียนฟงและฝก

รองตาม แลวชวยกันบอกคำศัพทที่ไดเรียนรูเพิ่มเติมจากเพลงนี้

 ขั�นนํา
 เลนเกม What’s missing? โดยติดบัตรภาพ

สมาชิกในครอบครัวและความรูสึกบนกระดาน 

ใหนักเรียนพูดคำศัพท จากนั้นหลับตา ครูนำ

บัตรภาพออก 1 ใบ และถามวาภาพใดหายไป

ขั�นสอน
Pre-task

1. Ex. 1 นักเรียนดูภาพและบอกวาภาพใดปฏิบัติ

ไดถูกตอง เพราะอะไร 

2.  นกัเรยีนดภูาพใน Ex. 2 และบอกวาเกดิอะไรขึน้

ในแตละภาพ ครถูามวานกัเรยีนควรทำอยางไร 

(ขอโทษ) แลวครูใหนักเรียนพูด I’m sorry. 

ตามครู 2-3 ครั้ง

3.  สนทนากับนักเรียน 1 คน 

S: I’m sorry. (แกลงทำหนงัสอืของครตูกพืน้)

T: That’s OK.

4.  ครเูขยีนบทสนทนาบนกระดาน ใหนกัเรยีนอาน

ตาม จากนัน้ครถูามความหมายของ I’m sorry. 

แลวครูบอกวาเมื่อนักเรียนทำผิด เชน ทำของ

เพื่อนตก นักเรียนควรพูดขอโทษ โดยพูด I’m 

sorry. แลวครูอธิบายวาสำนวน That’s OK. 

มีความหมายวา ไมเปนไร    

5. Ex. 2 นักเรียนฟง Audio และพูดตาม จากนั้น

จับคูกันพูดสนทนาและแสดงทาทาง

6. Ex. 3 นักเรียนแยกคำศัพทตามหัวขอให

ถูกตอง เสร็จแลวครูบอกนักเรียนวาจะให

นำคำศัพทเหลานี้ไปทำชิ้นงาน

7.  ครูบอกนักเรียนวาจะไดทำชิ้นงาน My word 

trees ในระหวางทำชิ้นงานใหนักเรียนใช

สำนวนภาษาทีไ่ดเรยีนไปในการพดูขอโทษเมือ่

เกิดความผิดพลาด และบอกวาในการทำงาน

นักเรียนตองคิดถึงความปลอดภัยเมื่อตองใช

ของมีคม เชน กรรไกร

8.  นักเรียนดูภาพตัวอยางช้ินงานท่ีทำเสร็จแลวในหนา 49 ครูย้ำใหทำ

ชิ้นงานอยางสรางสรรคแตกตางจากตนแบบ จากน้ันครูบอกเกณฑใน

การประเมินชิ้นงาน และแจกอุปกรณและอธิบายขั้นตอนการทำชิ้นงาน

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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My word trees

Family Tree Feelings Tree

Family Tree Feelings Tree

Family Tree Feelings Tree

Family Tree

Feelings Tree

Feelings TreeFamily Tree

4  Make word trees.

• Draw and colour trees.

• Cut out. • Stick.

• Draw, write and colour.

5  Put your things away and clean up.

6  Present your work.
This is my family tree. 

This is my dad. ... 
This is my feelings tree. 
This is a happy face. ... 

K
E
Y

K
E
Y
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 3 แผนฯ ที่ 11

 ขั�นสรุรุป
 ครูถามนักเรียนวาชอบชิ้นงานของเพื่อนคนใดมากที่สุด เพราะอะไร 

กิจกรรม

 กิจกรรมนี้ครูอาจใหนักเรียนทำเปนงานกลุมได โดยใหมีการแบง

หนาท่ีในการทำงานท่ีชัดเจน และย้ำวาจะประเมินในเรื่องการทำงาน

รวมกันดวย

สร้างเสริม

ขั�นสอน 
Task cycle

1) Task

1. Ex. 4 นักเรียนทำชิ้นงานทีละขั้นตอนพรอม

กนั ครกูำหนดเวลาในแตละขัน้ เพือ่ใหนักเรียน

ทำงานสำเร็จไดดวยตนเอง

 -  วาดภาพตนไม 2 ตน ลงในกระดาษ

โปสเตอร และระบายสีใหสวยงาม 

 -  วาดภาพสมาชิกในครอบครัวและใบหนา

อโีมจบิอกความรูสกึ พรอมทัง้เขยีนคำศพัท

ใตภาพและระบายสี

 -  ตดัภาพสมาชกิในครอบครวัของตนเองและ

ใบหนาอีโมจิบอกความรูสึกออกมา

 -  ติดภาพบนตนไมที่วาดไว โดยแยกตาม

หัวขอใหถูกตอง

 -  ตกแตงใหสวยงามและสรางสรรค

  ครูคอยชวยเหลือในขั้นตอนที่ยากสำหรับ

นักเรียน เชน การตัดกระดาษ

2. Ex. 5 เมือ่ทำชิน้งานเสร็จแลวใหนักเรียนจดัเก็บ

อปุกรณในการทำงานและทำความสะอาดโตะ

ใหเรียบรอย 

2) Plan

 นักเรียนอานประโยคใน Ex. 6 แลวเตรียมตัว

ออกมาพูดนำเสนอหนาชั้นเรียน จากน้ันจับคูกับ

เพื่อนฝกซอมการพูดนำเสนอและให feedback 

ในการพูดกับเพื่อน

3)  Report / Present

Ex. 6 นักเรียนออกมาพูดนำเสนอชิ้นงาน

หนาชั้นเรียน แลวครูให feedback 

Language focus / Review

1) Analysis

 บอกคำ/ประโยคที่นักเรียนมักพูดผิดบอยและ

เขียนบนกระดาน ใหนักเรียนแกไขใหถูกตอง

2) Practice

 สุมเรียกนักเรียนพูดคำ/ประโยคอีกครั้งตามที่ให feedback ไป

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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AudioAudio
My friendsMy friends44

Lesson Lesson 11

boy boy girl girl man man woman woman friendfriend teacherteacher

His  name’s Mr  Hill.
Her  name’s Ms  Green.

RRememberemember!!

2 Listen, point and repeat. 

1 Listen and repeat. 

Who’s that woman? 

She’s my teacher.
Her name’s Ms Green. 

K
E
Y

K
E
Y
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 ขั�นนํา
 นักเรียนรองเพลง Hello! How are you? 

หนา 46

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 แผนฯ ที่ 1

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกคำศัพทเกี่ยวกับบุคคลที่เรียนและสะกดคำ

เปา้หมาย การเรียนรู้
 พดูแนะนำตนเองและบคุคลใกลตวัโดยบอกชือ่และลกัษณะนสิยัไดอยาง

มั่นใจ

 เรียนรูและฝกออกเสียงคำศัพทไดจาก PowerPoint

  สื่อ Dig���� PowerPoint

ขั�นสอน
Presentation

1.  นำเสนอคำศัพทใน Ex. 2 ดวยบัตรภาพ ให

นักเรียนพูดตามและเดาความหมายจากภาพ

2. Ex. 2 นักเรียนฟง Audio และชี้ภาพ แลวฟง

อีกครั้งและพูดตาม

3. Ex. 1 นกัเรยีนฟง Audio และพดูตาม 2-3 ครัง้ 

จากนัน้ครเูขยีนประโยคบนกระดาน ขดีเสนใต 

woman, she, her แลวช้ีใหเห็นวาในภาษาองักฤษ

มีการใชคำสรรพนามแทนคำนามตามเพศ 

โดยมีทั้งรูปประธานและการแสดงความเปน

เจาของ รวมทั้งการใช that กับสิ่งที่อยูไกล 

จากนัน้ใหเดก็ชาย 1 คน หลงัหองยนืขึน้ ครพููด 

Who’s that boy? He’s my student. His 

name’s (Ball). แลวใหนักเรียนอธิบายการใช 

he และ his 

4. Remember! นกัเรยีนอานประโยคตามคร ูแลว

ชวยกันบอกความหมายของ his, her, Mr และ 

Ms จากนั้นใหนักเรียนบอกความหมายของ

ประโยค และฝกออกเสียงตามครู

Practice

1.  ใหเดก็ชาย 5 คน มายนืหนาชัน้เรยีน ครยูนืหาง

ออกมาไกล ๆ  แลวชี้ไปท่ีเด็กชายทีละคนและ

ถามวา Who’s that boy? ใหนักเรียนพูดตอบ 

He’s my friend. His name’s …

2.  ทำกจิกรรมเชนเดมิแตเปลีย่นใหเดก็หญงิ 5 คน 

มายืนหนาชั้นเรียน แลวใหนักเรียนพูดตอบ

โดยใช She’s my friend. Her name’s …

3.  นำภาพครูในโรงเรียนมาติดบนกระดานแบบ

คละชาย-หญงิ แลวถามนกัเรยีนวา Who’s that man / woman? จากนัน้

สุมเรียกนักเรียนฝกพูด

Production

 แบงหองเรียนเปนโซน 5-6 โซน นำภาพครูและเพ่ือนตางหองมาติด

ในแตละโซน แลวแบงนักเรียนเปน 5-6 กลุม หมุนเวียนกันไปในแตละโซน 

ใหหัวหนากลุมถาม Who’s that …? แลวเพื่อนในกลุมตอบ ครูเดินสังเกต 

เมื่อนักเรียนกลับมานั่งท่ี ครูให feedback เกี่ยวกับขอผิดพลาดที่พบบอย 

จากนั้นสุมเรียกนักเรียนชี้ภาพและเรียกเพื่อนใหตอบ

boy boy girl girl man man 

woman woman friendfriend teacherteacher

PPP ModelPPP Model

 แบงหองเรียนเปนโซน 5
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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3  Listen and number the pictures. 

 Then say.

4  Say and act.

She’s my friend.
Her name’s Kate. 

c d

a b

Who’s that girl? 

Mr Hill Ms Green

Tony Anna

1

Mr Hill
Ms Green

SaySay it it 

K
E
Y

K
E
Y

3 2

4
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 ขั�นนํา
 ครูเขียนคำศัพทเกี่ยวกับบุคคลที่เรียน 6 คำ 

บนกระดาน แลวสุมลบออกทีละคำ ใหนักเรียน

บอกคำศัพทที่ถูกลบออก ทำเชนนี้จนครบทุกคำ

  นักเรียนควรรู้
• คำศัพทเกี่ยวกับบุคคล

 boy = เด็กผูชาย girl = เด็กผูหญิง

 man = ผูชาย woman = ผูหญิง

 friend = เพื่อน teacher = คุณครู

• คำสรรพนาม (Pronoun)

 คำสรรพนามรูปประธาน เชน I, you, he, she จะวางหนาคำกริยา 

สวนรูปแสดงความเปนเจาของ เชน my, your, his, her จะวาง

หนาคำนามเทานั้น เชน

 You are my friend.

 She is his teacher. Her name is Kate.

 ขั�นสอน 
 Pre-listening

1. Say it! นักเรียนฟง Audio และออกเสียงตาม 

2-3 ครั้ง จากนั้นใหนักเรียนทบทวนการใช

คำนำหนาชื่อ Mr และ Ms 

2.  สุมเรียกนักเรียน 1 คน ใหยืนขึ้น แลวครูถาม 

Who’s that boy? ใหนักเรียนในชั้นเรียน

ชวยกันตอบ

3.  นักเรียนดูภาพใน Ex. 3 และอานชื่อตัวละคร

ตามครู จากนั้นใหนักเรียนเดาวาจะไดยิน

คำศัพทเกี่ยวกับอะไรบาง เพื่อเดาเนื้อหา

กอนการฟง

 Listening

Ex. 3 นักเรียนฟง Audio และทำกิจกรรมการ

ฟง โดยครูเปด Audio ใหนักเรียนฟง 2-3 ครั้ง

 Post-listening

Ex. 4 นกัเรยีนอานบทสนทนาตามครู แลวแบง

กลุม กลุมละ 3 คน ผลัดกันพูดถามตอบเกี่ยวกับ

เพื่อนในกลุม ครูเดินสังเกตและให feedback 

การพูดของนักเรียน จากนั้นใหนักเรียนแบงกลุม

ใหมและฝกพูดอีกครั้ง แลวใหโอกาสนักเรียนใน

การปรับปรุงขอผิดพลาดของตนเอง

Pre-/While-/Post-ListeningPre-/While-/Post-Listening

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 

แผนฯ ที่ 2

 ขั�นสรุรุป
 นกัเรยีนชวยกันบอกโครงสรางภาษาทีใ่ชในการ

บอกชื่อของผูอื่นç

 เกรด็แนะครูรู
การใชคำนำหนาชื่อ Mr และ Ms

•  Mr ออกเสียงวา มิสเตอร /"mIst´(r)/ ใชนำหนานามสกุลของผูชายทั้งที่

แตงงานแลวและยังไมแตงงาน

•  Ms ออกเสียงวา มิซ /mIz/ ใชนำหนานามสกุลของผูหญิง โดยไมระบุ

สถานะวาแตงงานหรือยัง

ทั้ง 2 คำ ใชเรียกคนที่ไมสนิทเพื่อแสดงความสุภาพ

ที่มา : www.grammarist.com/usage/mr-mrs-ms-and-miss/

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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Who’s that? Who’s that?

Who’s that? Who’s that?

Who’s that woman?

She’s my teacher.

Her name’s Ms Green.

Who’s that? Who’s that?

Who’s that? Who’s that?

Who’s that man?

He’s my teacher.

His name’s Mr Hill.

6  Play the game.

5  Listen and sing. 

All the boys
stand up.

Who’s that?
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 ขั�นนํา
1.  นำภาพดาราหรือนักรองมาแสดงใหนักเรียนดู 

แลวใหนักเรียนบอกช่ือโดยใช His / Her 

name's …

2.  ทบทวนคำศัพท เชน sit down, stand up, 

open your book, jump, dance เพื่อใช

ในการเลนเกม โดยครูพูดสั่งและใหนักเรียน

ปฏิบัติตามคำสั่ง

3.  บอกนักเรียนวาในชั่วโมงนี้จะไดรองเพลงและ

เลนเกม

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 แผนฯ ที่ 3

 ขั�นสรุรุป
 ครูถามวานักเรียนชอบกิจกรรมใดในชั่วโมงนี้ เพราะอะไร

  นักเรียนควรรู้
วลีที่ใชในการเลนเกม Ex. 6

All the boys = เด็กชายทั้งหมด

All the girls = เด็กหญิงทั้งหมด

The boys and girls = เด็กชายและเด็กหญิง

ขั�นสอน
Presentation

1.  สอนวลท่ีีจะใชเลนเกม โดยครพูดู All the boys 

ใหนักเรียนชายทุกคนยืนขึ้น ตอมาครูพูด All 

the girls นกัเรยีนหญงิทกุคนยนืขึน้ แลวครพูดู 

The boys and girls ใหทุกคนยืนขึ้น จากนั้น

ครูพูดวลีอีกครั้ง ใหนักเรียนพูดตามและบอก

ความหมาย

2.  นักเรียนอานเนื้อเพลงใน Ex. 5 ตามครูทีละ

บรรทัด

Practice

1. Ex. 5 นักเรียนฟงเพลง จากนั้นฝกรองเพลง

ตาม Audio 2-3 ครั้ง จนรองไดคลอง

2. Ex. 6 นักเรียนเลนเกมพรอมกันทั้งชั้นเรียน 

โดยครูเปนคนออกคำสั่ง ใหนักเรียนปฏิบัติ

ตาม จากนั้นครูสุมเรียกนักเรียนมาเปนคน

ออกคำสั่งใหเพื่อนปฏิบัติตาม 

Production

 แบงนักเรียนเปน 2 กลุม แตละกลุมคิดคำสั่ง 

5 คำสัง่ และใหตวัแทนกลุม กลุมละ 1 คน เปนคน

ออกคำสั่ง ขณะเลนเกมใหสมาชิกในกลุมท่ี

PPP ModelPPP Model

ออกคำสั่งสังเกตวาอีกกลุมหนึ่งปฏิบัติตามคำสั่งถูกหรือไม เม่ือพูดส่ังครบ

ทุกคำสั่งแลว สลับใหตัวแทนอีกกลุมเปนผูออกคำสั่งบาง

 แบงนักเรียนเปน 2 กลุม แตละกลุมคิดคำสั่ง 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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7  Draw and colour your teacher. Make a frame.

8  Talk to your friend.

This is my teacher.
Her name’s Ms Green. 
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 

แผนฯ ที่ 4

 ขั�นสรุรุป
 ครูถามนักเรียนวาชอบผลงานของตนเอง

หรือไม เพราะอะไร

 ขั�นนํา
1.  นักเรียนรองเพลง Who’s that? หนา 52 

พรอมกัน

2.  บอกนักเรียนวาวันนี้จะไดทำชิ้นงานกรอบรูป

 เกรด็แนะครูรู
• การออกเสียงคำวา teacher

 คำวา teacher จะลงเสียงหนักที่พยางคแรก สวน ch จะออกเสียง /tS/ 

ซึ่งจะออกเสียงคลายกับการทำเสียงฉึกฉักของรถไฟ

• การออกแบบกรอบรูปใหมีความสรางสรรค

 ครูเปดคลิปวิดีโอ Border designs on paper|Border Designs|Project 

work Designs|Borders Design for School Project ของชอง Quro Arts 

จาก www.youtube.com ใหนกัเรยีนดตูวัอยางการออกแบบกรอบรปูเพิม่เตมิ

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  ทบทวนโครงสราง This is … โดยครูชู

บัตรภาพ dad แลวใหนักเรียนพูดแนะนำพอ 

จากนั้นใหนักเรียนชวยกันคิดวาจะพูดแนะนำ

ครูวาอยางไร (This is my teacher.)

2.  ทบทวนการบอกชือ่ของผูอืน่ โดยครูใหนกัเรยีน 

1 คน ยนืขึน้ แลวนกัเรยีนคนอืน่ ๆ  บอกชือ่ของ

เพื่อนวา His / Her name’s …

3.  เขียน frame (กรอบรูป) บนกระดาน ให

นักเรียนพูดตามครู จากนั้นครูนำกรอบรูปมา

แสดง และใหนักเรียนบอกความหมาย 

 Practice

 นำบัตรภาพตัวละครมาแสดง ใหนักเรียนพูด

แนะนำและบอกชื่อ เชน This is my friend. Her 

name’s Jenny.

 Production

1. Ex. 7 ใหนักเรยีนเลอืกครใูนดวงใจ 1 ทาน 

แลววาดภาพ ระบายสี และทำกรอบรูป

ใหสวยงามและสรางสรรค โดยครูแบงงาน

เปนขั้นยอย ๆ  ใหนักเรียนทำชิ้นงานทีละ

ขั้นตอนพรอมกัน โดยครูกำหนดเวลาใน

แตละขั้นเพื่อใหนักเรียนทำงานสำเร็จได

ดวยตนเอง

 -  วาดรูปครู 1 คน และเขียน My teacher 

ไวดานบนภาพ

 -  นำกระดาษแข็งมาตัดและติดทำกรอบรูป

 -  ระบายสีภาพและตกแตงกรอบใหสวยงาม 

2. Ex. 8 นักเรียนจับคูกับเพื่อน ผลัดกันแสดง

ผลงานและพูดแนะนำครูของตนเอง และให 

feedback โดยบอกจุดดีหรือจุดเดนของ

ผลงานเพื่อน 1 ขอ และขอแนะนำในการ

ปรับปรุงผลงานใหดีขึ้น 1 ขอ

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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1  Listen, point and repeat. 

2  Listen and number the pictures. 

Lesson Lesson 22

RRememberemember!!

a b

d

c

e

Thank you.

Thank you.

funnyfunny

politepolite clever clever 

nicenice

1

He’s nice.
She’s  uiet.

quietquiet
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5

3

2

54

 ขั�นนํา
 เลนเกม What’s missing? โดยติดบัตรภาพ

คำศัพทในหนา 50 บนกระดาน แลวใหนักเรียน

พูดคำศัพท จากนั้นครูนำบัตรภาพออกทีละใบ

และถามวาภาพใดหายไปç

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 แผนฯ ที่ 5

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกคำศัพทที่เรียนและสะกดคำ

กิจกรรม ท้าทาย
 ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง Please and Thank You Song | The 

Singing Walrus ของชอง The Singing Walrus - English Songs For 

Kids จาก www.youtube.com ใหนักเรียนฟงและฝกรองตาม แลว

ชวยกันบอกคำศัพทที่ไดเรียนรูเพิ่มเติมจากเพลงนี้

ขั�นสอน
Pre-listening

1.  นำเสนอคำคุณศัพทใน Ex. 1 โดยใชบัตรภาพ 

ใหนักเรียนพูดตาม จากน้ันใหนักเรียนเดา

ความหมายจากภาพ

2. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และชี้ภาพ จากนั้น

ฟงอีกครั้งและพูดตาม 

3.  ทบทวนการใช he และ she โดยแสดงภาพ

นักแสดงหรือนักรอง ใหนักเรียนพูดวา he 

หรือ she

4.  ชูบัตรภาพ nice และพูด She’s nice. ให

นกัเรยีนพดูตาม ทำเชนนีก้บัคำคณุศพัทคำอืน่ 

5. Remember! นักเรยีนอานประโยค แลวครถูาม

วา คำคณุศพัทจะใชตามหลงัคำใด (is) จากนัน้

ครูอธิบายวา เมื่อพูดถึงลักษณะนิสัยจะใช

โครงสราง He’s / She’s + คำคุณศัพท ซึ่ง ’s 

ยอมาจาก is

6.  ชี้ภาพใน Ex. 2 ใหนักเรียนบอกลักษณะนิสัย

ของตัวละคร เชน She’s clever. เพื่อเตรียม

พรอมกอนการฟง

Listening

Ex. 2 นกัเรยีนฟง Audio ขอ 1 รวมกนักอน 

ซึง่เปนตวัอยาง จากนั้นแบงกลุม กลุมละ 4 คน 

ทำกิจกรรมการฟง โดยใชกระบวนการการเรียน

การสอนรูปแบบ Jigsaw Listening (ดู คูมือครู

หนา 44)

Post-listening

 นักเรียนบอกชื่อเพื่อนที่มีลักษณะตามคำศัพทที่เรียน โดยใหคนที่เสนอ

ชื่อเพื่อนแตงประโยค เชน (Ying) is my friend. She’s nice. ครูใหนักเรียน

ทำกิจกรรมเชนนี้ไปเรื่อย ๆ  โดยเปลี่ยนคำศัพทจนครบทุกคำที่เรียน ในการ

บอกลกัษณะนสิยัของเพือ่น ครยูำ้วาทกุคนมสีทิธแิสดงความคดิเหน็ เราไมควร

คัดคานเพื่อน เพราะเราสามารถคิดตางกันได เพื่อไมใหเกิดการขัดแยงหรือ

กลั่นแกลงกันในชั้นเรียน

Pre-/While-/Post-ListeningPre-/While-/Post-Listening

 นักเรียนบอกชื่อเพื่อนที่มีลักษณะตามคำศัพทที่เรียน โดยใหคนที่เสนอ
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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3  Read, look and say.

4 Say and act.

1

2

3

4

=

=

=

=

Alice

Nick

May

Alex

Hello, I’m Bobby.
This boy is Tommy.

He’s my friend. He’s funny.

This girl is Alice.
She’s my friend. She’s nice.
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 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 แผนฯ ที่ 6

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันสรุปโครงสรางภาษาที่ใชพูดแนะนำเพื่อน

 ขั�นนํา
 นักเรียนรองเพลง Who’s that? หนา 52 

พรอมกัน

  นักเรียนควรรู้
• คำคุณศัพทบอกลักษณะนิสัย

 nice = ดี quiet = เงียบ

funny = ตลก clever = ฉลาด

 polite = สุภาพ

 คำวา quiet, funny และ clever ลงเสียงหนักที่พยางคแรก สวนคำวา 

polite ลงเสียงหนักที่พยางคหลัง 

• การใช verb to be - is 

 เราใช is กับประธานเอกพจน เชน He, She, It, Lisa, Jack 

 Mike is a boy. (ไมคเปนเด็กผูชาย)

 She is a pretty girl. (เธอเปนเด็กผูหญิงที่นารัก)

• คำนามเอกพจน

 คำนามเอกพจน (singular noun) คือ คำนามที่มีจำนวนเพียงหนึ่ง

เทานั้น เชน a book (หนังสือ 1 เลม), a pencil (ดินสอ 1 แทง), 

a girl (เด็กผูหญิง 1 คน) 

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  ชูบัตรภาพตัวละคร Jenny และพูด This girl 

is Jenny. ใหนักเรียนพูดตาม จากนั้นชูบัตร

ภาพ Tommy และพูด This boy is Tommy. 

ใหนกัเรยีนพดูตาม แลวครูชบูตัรภาพตวัละคร

ที่เหลือ ใหนักเรียนพูดดวยตนเอง

2.  เขียนประโยคท่ีพูดบนกระดาน ชี้ทีละคำ ให

นักเรียนอานตามครู แลวจึงอานดวยตนเอง

3.  เขียนชื่อใน Ex. 3 บนกระดาน แลวใหนักเรียน

อานออกเสียงตามครูหลาย ๆ  ครั้ง จากนั้นครู

เขียน boy และ girl ใหนักเรียนชวยกันบอกวา

ชื่อเหลานี้ชื่อใดเปนชื่อเด็กผูชาย และชื่อใด

เปนชื่อเด็กผูหญิง

4.  พูดแนะนำนักเรียน 1 คน โดยพดูวา This girl is 

(Pang). She’s my friend. She’s polite. แลว

ใหนกัเรยีนพดูตามคร ูจากนัน้ครูเขยีนประโยค

บนกระดาน

 This is (Pang).

 This girl is (Pang).

  แลวอธบิายวา ประโยคที ่1 เปนการพดูแนะนำ

ทั่ว ๆ  ไป ประโยคที่ 2 เนนวาเปนเด็กผูหญิง

 Practice

1. Ex. 3 นักเรียนอานประโยคของ Bobo ตามครู 

จากนั้นนักเรียนจับคูกับเพื่อน ผลัดกันพูด

แนะนำบุคคลในขอ 2-4 เสร็จแลวครูสุมเรียก

นักเรียน 3-4 คน ออกมาพูดหนาชั้นเรียน

2.  นักเรียนอานประโยคใน Ex. 4 ตามครู จากนั้น

ใหนกัเรยีนจบัคูกับเพือ่น สมมตวิาเปน Bobby 

ใหฝกพูดแนะนำ Tommy 

 Production

Ex. 4 นกัเรยีนจบัคูกบัเพือ่นคนใหม แลวผลดักนัพดูทกัทายและแนะนำเพือ่น

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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5  Listen and sing. 

6  Play the game.

You’re nice. 

Thank you.

Hello, girls and boys.
Hello, girls and boys.

How are you?
This is my friend.

She’s polite.

Hello, girls and boys.
Hello, girls and boys.

How are you?
This is my friend.

He’s funny.

This is my friend

K
E
Y

K
E
Y
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 ขั�นนํา
1.  แสดงบัตรภาพ nice, polite, quiet, clever 

และ funny ใหนักเรียนพูดคำศัพท พรอมทั้ง

สะกดคำ

2.   บอกนักเรียนวาในชั่วโมงนี้นักเรียนจะได

 รองเพลงและเลนเกม

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 

แผนฯ ที่ 7

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนออกเสียง You’re พรอมกัน แลวครู

สุมเรียกนักเรียนออกเสียงทีละคน 
 เกรด็แนะครูรู
การออกเสียง You’re 

 You’re ออกเสยีงวา ยัวร /jU´(r)/ ครูสามารถเปดใหนกัเรยีนฟงตวัอยาง

การออกเสยีงไดจากเวบ็ไซต www.oxfordlearnersdictionaries.com และ

ใหนักเรียนฝกออกเสียงดวยการจับคูกับเพื่อน พูดบอกลักษณะของเพื่อน

ดวยประโยค You’re … เชน

S1: You’re a girl.

S2: You’re a boy.

S1: You’re nice.

S2: You’re quiet.

ขั�นสอน
Presentation

1.  ใหนกัเรยีนชาย 1 คน ออกมาหนาชัน้เรยีนและ

ทำทาทางตลก จากนั้นครูพูด You’re funny. 

2.  เขียนประโยค You’re funny. บนกระดาน 

และอธิบายวา You’re ยอมาจาก You are 

จากนั้นครูสอนออกเสียง You’re แลวให

นกัเรยีนชวยกนับอกความหมายของประโยคนี้

3.  นักเรียนอานเนื้อเพลงใน Ex. 5 ตามครูทีละ

บรรทัด

Practice

1. Ex. 5 นักเรียนฟงและฝกรองเพลงตาม Audio 

จนรองไดคลอง

2.  แบงนักเรียนเปน 2 กลุม สลับกันรองเพลง

กลุมละทอน 

3. Ex. 6 นักเรียนเลนเกม โดยครูสุมเรียกนักเรียน

ครั้งละ 1 คน ออกมาทำทาทางบอกลักษณะ

นิสัยหนาชั้นเรียนเพื่อใหเพื่อนทาย

S1: (ทำทาโคงขอบคุณ)

Ss: You're polite.

Production

 ใหนกัเรยีนรองเพลงพรอมกนั โดยเปลีย่นคำวา 

polite และ funny ในเนื้อเพลงเปนคำวา quiet 

และ clever 

PPP ModelPPP Model

 ใหนกัเรยีนรองเพลงพรอมกนั โดยเปลีย่นคำวา 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนนํา สอน สรุป ประเมิน
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1
2

3

5

4

7  Ask and answer.

8  Say and act.

Draw and write the words.

MMy word booky word book

woman

funny

boy

clever

This is my friend.
His name’s Tommy. He’s clever. 

She’s my friend.
Her name’s Jenny. 

She’s nice.

Look at number 1.
Who’s that girl? 

K
E
Y

K
E
Y
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 ขั�นนํา
 นักเรียนรองเพลง This is my friend หนา 56

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 แผนฯ ที่ 8

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนรวมกันสรุปวาในบทเรียนนี้ไดเรียนรูการบอกขอมูลของเพื่อน

เกี่ยวกับเรื่องอะไรบาง เชน ชื่อ ลักษณะนิสัย 

  นักเรียนควรรู้
การใช This และ That

This แปลวา นี่ ใชกลาวถึงสิ่งที่อยูใกลตัว 

That แปลวา นั่น ใชกลาวถึงสิ่งที่อยูไกลตัว

ทั้ง 2 คำ ใชกับคำนามเอกพจน เชน 

This is my friend. (นี่คือเพื่อนของฉัน)

That is my book. (นั่นคือหนังสือของฉัน)

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  ชูบัตรภาพตัวละคร Jenny และถาม Who’s 

this? ใหนักเรียนบอกชื่อ Her name’s Jenny. 

จากนั้นทำเชนเดียวกันนี้กับตัวละคร Tommy, 

Sam, Bobby และ Jimmy

2.  เขียนคำถาม Who’s that girl? บนกระดาน 

แลวชี้ไปที่เด็กหญิงที่อยูหลังหอง ใหนักเรียน

พูดบอกชื่อ จากนั้นครูถามนักเรียนวา this กับ 

that แตกตางกันอยางไร 

3.  นกัเรยีนอานบทสนทนาใน Ex. 7 ตามคร ูพรอม

ทั้งดูภาพประกอบ 

 Practice

1. Ex. 7 นักเรียนจับคูกับเพื่อน ดูภาพตัวละคร

และพูดถามตอบกัน จากนั้นครูสุมเรียก

นักเรียน 4 คู ยืนขึ้นพูดถามตอบ

2.  แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 5 คน ครูแจก

บัตรขอมูลที่มีชื่อตัวละครและลักษณะนิสัยให

แตละกลุมแบงกัน ใหนักเรียนฝกพูดแนะนำ

ตนเองและเพื่อนที่อยูทางขวา โดยใชขอมูล

ตามบัตรที่ไดรับ เชน

  Hello, I’m Jenny. I’m nice. This is my friend. 

His name’s Jimmy. He’s funny. 

 Production

Ex. 8 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 5 คน นั่งเปน

วงกลม แลวผลดักนัพูดแนะนำตวัและบอกลกัษณะ

นสิยัของตนเอง เชน Hello, I’m (Ken). I’m funny. 

เมือ่พดูครบทกุคนแลว ใหนักเรียนพดูแนะนำเพือ่น

ที่นั่งทางดานขวา โดยบอกชื่อและลักษณะนิสัย 

เชน This is my friend. His name’s … He’s …

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน
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3 Ask and answer.

1 Listen and repeat.

2 Listen and write.

How old are you?

I’m six. My name’s Tina.

How old are you? 

1

2

What’s your name?

What’s your name? My name’s Jenny.

I’m six.

Sue

Matt

Name How old? K
E
Y

K
E
Y

six

seven
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 ขั�นนํา
 ทบทวนตัวเลข 1-10  โดยชูบัตรตัวเลขแบบ

ไมเรียงลำดับ ใหนักเรียนพูดคำศัพทพรอมกัน 

จากนั้นครูชูบัตรตัวเลขอีกครั้ง แลวสุมเรียก

นักเรียนพูดคำศัพททีละคน 

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 

แผนฯ ที่ 9

 ขั�นสรุรุป
 นกัเรยีนชวยกันสรปุโครงสรางในการถามตอบ

ชื่อและอายุ

 เกรด็แนะครูรู
 ใหนกัเรยีนฟงเพลงเกีย่วกบัการถามชือ่โดยเปดคลิปวดิโีอ What's Your 

Name? (Super Simple Puppets version) | Super Simple Songs 

ของชอง Super Simple Songs - Kids Songs จาก www.youtube.com

Pre-/While-/Post-ListeningPre-/While-/Post-Listening

ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

ขั�นสอน
Pre-listening

1.  สอนคำถาม What’s your name? โดยสุมถาม

เด็กเกง 1-2 คน จากนั้นใหนักเรียน 1 คน ถาม

ชื่อครู แลวครูตอบ My name’s (Joy).

2.  เขยีนประโยค My name’s (Joy). บนกระดาน 

และอธิบายวาการบอกชื่อนอกจากจะใช 

I’m … ยังใช My name’s ... ไดดวย 

จากนั้นสุมถามนักเรียน ใหนักเรียนตอบ

โดยใช My name’s ...

3.  ครูสนทนากับเด็กเกง 1 คน เชน

T: How old are you?

S: I’m six.

  แลวเขียนบทสนทนาบนกระดาน ใหนักเรียน

อานตาม จากนัน้อธบิายวาคำถามนีใ้ชถามอายุ 

แลวใหนักเรียนบอกโครงสรางในการบอกอายุ 

(I’m +  ตัวเลข) 

4. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และพูดตาม จากนั้น

ครสูุมเรยีกนกัเรยีน 2-3 คู ใหพดูถามตอบตาม

บทสนทนาที่ฟง

5.  ครูบอกวานักเรียนจะไดฟง Audio แลวทำ

กิจกรรมการฟง จากนั้นใหนักเรียนอานหัวขอ

และชือ่ในตารางเพือ่ใหรูวาตองฟงเพือ่หาขอมลู

อะไร

Listening

Ex. 2 นักเรียนฟง Audio และทำกิจกรรม

การฟง

Post-listening

Ex. 3 นักเรียนจับคูกับเพื่อน ผลัดกันพูดถาม

ตอบชื่อและอายุโดยใชขอมูลจริงของนักเรียน 

ครูเดินสังเกตและให feedback แลวใหนักเรียน

สลับคูฝกพูดอีกครั้ง
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So
cia

l Studies

2  Match with pictures a-h in 1 .

3  Talk to your friend.

1  Look and tick (✓) in the box. Who is a good friend?

a

e

b

f

c

g

d

h

Thank you, Tina.
You are my good friend.

You play with me.
You share with me.

1 play with me play with me

3 listen to me listen to me

5 help me help me

2 share with me share with me

4 say sorry to me say sorry to me

Sorry!...
✓

a

K
E
Y

K
E
Y

✓ ✓

✓

✓

c
f
g

h
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 ขั�นนํา
 ถามนักเรียนวา นักเรียนมีเพื่อนสนิทหรือไม 

และนักเรียนสนิทกับเพื่อนไดอยางไร

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 แผนฯ ที่ 10

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันบอกวาเพื่อนที่ดีควรเปนอยางไร จากนั้นครูบอกวา

หากนักเรียนตองการมีเพื่อนที่ดีนักเรียนตองปฏิบัติตนเปนเพื่อนที่ดีดวย

  นักเรียนควรรู้
คำศัพทเกี่ยวกับการเปนเพื่อนที่ดี

play with me = เลนกับฉัน

share with me = แบงปนสิ่งของใหฉัน

listen to me = รับฟงฉัน

say sorry to me = พูดขอโทษฉัน

help me = ชวยเหลือฉัน

PPP ModelPPP Model

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอนนํา ประเมิน

 ขั�นสอน 
 Presentation

1.  เขียน a good friend บนกระดาน ใหนักเรียน

ออกเสียงตามและชวยกันบอกความหมาย 

จากนั้นใหนักเรียนชวยกันบอกลักษณะของ

เพื่อนที่ดีโดยใชภาษาไทยได

2. Ex. 1 นักเรียนดูภาพและระบุวาตัวละคร

ในภาพใดเปน a good friend เสร็จแลว

ครูเฉลยคำตอบ แลวใหนักเรียนบอกวาภาพ

ที่ถูกตองเปน good friend เพราะอะไร

3.  แสดงแถบประโยคใน Ex. 2 และใหนกัเรยีน

อานออกเสียงตามครู จากนั้นใหนักเรียน

ชวยกันเดาความหมายของประโยคที่ตนเองรู 

สวนประโยคที่ไมรูครูชวยอธิบาย ครูบอกวา

ประโยคเหลานี้คือลักษณะของเพื่อนที่ดี 

ครูถามนักเรียนวาเห็นดวยหรือไม

 Practice

1. Ex. 2 นักเรียนจับคูวลีกับภาพใน Ex. 1

2.  ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง This Is The Way We 

Make Friends | Kid Songs | Super Simple 

Songs ของชอง Super Simple Songs - Kids 

Songs จาก www.youtube.com ใหนักเรียน

ฟงและฝกรองตาม 

 Production

Ex. 3 นกัเรยีนอานประโยคตามครหูลาย ๆ  ครัง้

จนคลอง จากนัน้เลอืกเพือ่น 1 คน ทีนั่กเรียนอยาก

ขอบคุณที่เปนเพื่อนที่ดี แลวนักเรียนเดินไปพูด

ขอบคุณเพื่อนคนดังกลาว พรอมกับบอกวาเพื่อน

ทำสิ่งใดใหบาง
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2  Listen and tick (✓) in the box. 

1  Match.

1

2

3

4

a b c

boy

Pat

man

Mr Hillgirl

Ben

woman

Ms Green

K
E
Y

K
E
Y

✓
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 ขั�นนํา
 ทบทวนคำศัพทเกี่ยวกับบุคคลและลักษณะ

นิสัย โดยเลนเกม Bingo ใหนักเรียนทำตาราง 

9 ชอง และเขียนคำศัพทชองละ 1 คำ จากนั้นครู

พดูคำศพัท ถาในตารางของใครมคีำศพัทตรงกบัที่

ครูพูดใหกากบาททับชองนั้น คนที่กากบาทได 

3 ชองเรียงกันกอน จะเปนผูชนะ ใหพูดดัง ๆ  วา 

Bingo!

 เกรด็แนะครูรู
• เสียง g

  เสียงพยัญชนะ /g/ จะออกเสียงคลายกับเสียงที่สะกดดวย “ก” ใน

ภาษาไทย แตตางกันที่เสียง /g/ เปนเสียงกอง เสนเสียงสั่น 

สวนเสียงที่สะกดดวย “ก” ในภาษาไทยเปนเสียงไมกอง เสนเสียง

ไมสั่น ดังนั้น เมื่อออกเสียงพยัญชนะ /g/ จะตองใหเสนเสียงสั่นเสมอ

• เสียง gr

  เสียงพยัญชนะ /gr/ เปนเสียงพยัญชนะควบกล้ำที่เกิดรวมกันใน

ตำแหนงตนพยางค เวลาออกเสียงจะออกเสียงควบทั้ง 2 เสียง 

และใชหลกัการออกเสยีงเดยีวกับเสยีง /g/ แตเพิม่เสยีงควบกลำ้ /r/ 

เขาไปดวย

ที่มา :  ปรารมภรัตน โชติกเสถียร. (2557). การออกเสียงสระและเสียง

พยัญชนะในภาษาอังกฤษ.

กิจกรรม

 ครเูปดคลปิวดิโีอเพลง How Old Are You? Song ของชอง English 

Tree TV จาก www.youtube.com ใหนกัเรยีนฟงและฝกรองตาม แลว

ครูชวยตรวจสอบความถูกตองในการออกเสียง

สร้างเสริม

PPP ModelPPP Model

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา

ขั�นสอน
Presentation

1.  ทบทวนคำถาม Who’s that …? โดยให

นักเรียน 1 คน ยืนขึ้น แลวครูถาม 

T: (ใหเดก็ชาย Dan ยนืขึน้) Who’s that boy?

Ss: He’s my friend. His name’s (Dan).

2.  ทบทวนการถามตอบช่ือและอายุ โดยครูสุม

ถามนักเรียน 2-3 คน 

T: What's your name?

S: My name's (Alan).

T: How old are you?

S: I'm six.

Practice

1. Ex. 1 นักเรียนโยงเสนจับคูภาพกับคำศัพท

ใหถูกตอง

2. Ex. 2 นักเรียนดูภาพและระบุวาภาพใดเปน 

boy, girl และ man จากนั้นฟง Audio 

และเลือกภาพใหถูกตอง โดยครูเปด Audio 

ใหนักเรียนฟง 2 ครั้ง
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FinishFinish
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3  Spin a coin and play the game.

4  Match and say.

1 What’s your name? What’s your name?

2 How old are you? How old are you?

3 Who’s that boy? Who’s that boy?

4 Who’s that woman? Who’s that woman?

a She’s my teacher. She’s my teacher.

b My name’s Grace. My name’s Grace.

c II’m five. ’m five. 

d He’s my friend. He’s my friend. 

JJenny

Tina

Bobby

JJimmy

Mr Hill

Kate

Tommy

Sam

Ms Green

98

47

10

5

3

6

1 2

Number 1.
 Who’s that girl?

= 1 = 2

She’s my friend.
Her name’s Jenny. 
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 เกรด็แนะครูรู
คำศัพทหรือสำนวนภาษาที่ใชในการเลนเกม

coin = เหรียญ

Spin a coin. = หมุนเหรียญ

start  = เริ่มตน

finish  = สิ้นสุด จบ

It’s your turn. = ถึงตาของเธอเลน

It’s my turn. = ถึงตาของฉันเลน

กิจกรรม ท้าทาย
 นอกเหนือจากบุคคลในกิจกรรม Ex. 3 แลว ครูอาจนำภาพของ

บุคคลมีชื่อเสียงที่นักเรียนรูจักมาใชเปนโจทย โดยใหนักเรียนผลัดกัน

ถามตอบดวยประโยค Who’s that boy / girl / man / woman? 

และตอบดวยคำสรรพนามแสดงความเปนเจาของ His / Her name’s 

… ใหถูกตอง

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 

แผนฯ ที่ 11

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนชวยกันสรุปโครงสรางภาษาทั้งหมด

ที่เรียนในหนวยการเรียนรูนี้

ปลายทาง

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน

 ขั�นสอน 
 Practice

3. Ex. 3 นกัเรยีนอานตวัอยางคำถามและคำตอบ

ท่ีใชในการเลนเกม จากน้ันครูอธิบายกติกา 

ดังนี้

 1)  เลนเกมเปนคู โดยวางตัวเดินที่ชอง Start

 2)  หมุนเหรียญ ถาออกหัวใหเดินไป 1 ชอง 

แตถาออกกอยใหเดินไป 2 ชอง 

 3)  เม่ือเดนิไปตกชองใดใหพดูถามตอบเกีย่วกบั

ตัวละครในชองนั้น

 4)    คนทีเ่ดนิไปถึงชอง Finish กอน จะเปนผูชนะ

เมื่อนักเรียนเขาใจกติกาแลว ใหจับคูกัน

เลนเกม

4. Ex. 4 นักเรียนฟงจับคูประโยคคำถามกับ

คำตอบใหสัมพันธกัน 

 Production

1.  นักเรียนจับคูกับเพื่อนพูดถามตอบ โดยใช

คำถามและคำตอบใน Ex. 4

2. My word book หนา 57 นักเรียนบันทึก

คำศัพทที่เรียนในหนวยการเรียนรูนี้ลงใน

สมดุคำศพัท โดยเขยีนคำศพัทและความหมาย 

พรอมทั้งวาดภาพประกอบ

T61



A rocket craft

1  Listen and repeat.  Say and act.

2   Work in groups of three. Ask your friends.

Who wants to be ....?

Who wants to 
be a speaker?

I want to be
a leader.

I want to be 
a speaker.

Who wants to 
be a leader?

a leader a writer a speaker

...
K
E
Y
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 ขั�นนํา
 ทบทวนคำศัพทเกี่ยวกับลักษณะนิสัย โดยชู

บัตรคำลักษณะนิสัย แลวใหนักเรียนยกตัวอยาง

การกระทำของนิสัยนั้น ๆ  เชน polite = ยกมือ

ไหวผูใหญ เปดประตูใหผูอื่น ไมเดินกระแทกเทา

เสียงดัง

 เกรด็แนะครูรู
 การเติม r หรือ er ทายคำกริยาจะทำใหคำกริยานั้นเปลี่ยนเปนคำนาม 

โดยหมายถึงผูกระทำกริยานั้น เชน

 sing (รองเพลง) singer (นักรอง)

 listen (ฟง) listener (ผูฟง)

 speak (พูด) speaker (ผูพูด)

 lead (นำ) leader (ผูนำ)

 paint (วาดภาพ) painter (จิตรกร) 

 write (เขียน) writer (นักเขียน ผูเขียน)

 dance (เตน) dancer (นักเตน)

เรยีบเรียงจาก : www.pantown.com/board.php?id=37979&area=3&

name=board4&topic=298&action=view

กิจกรรม

 ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง Jolly Phonics er song ของชอง Learn 

English Project จาก www.youtube.com ใหนักเรียนฟงและ

ฝกรองตาม แลวครูชวยตรวจสอบความถูกตองในการออกเสียง

สร้างเสริมกิจกรรม

 ครูเปดคลิปวิดีโอเพลง Jolly Phonics er song ของชอง Learn 

English Project จาก www.youtube.com ใหนักเรียนฟงและ

ฝกรองตาม แลวครูชวยตรวจสอบความถูกตองในการออกเสียง

สร้างเสริม

Task-Based Language Task-Based Language 
TeachingTeaching

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา

ขั�นสอน
Pre-task

1.  เขียน leader, writer และ speaker 

บนกระดาน ใหนักเรียนอานตาม จากนั้น

ครูอธิบายวาทั้ง 3 คำนี้ มาจากคำวา lead, 

write และ speak แลวใหนักเรียนเดา

ความหมาย

2.  สนทนากับนักเรียน 1 คน 

T: Who wants to be a leader?

S: I want to be a leader. 

3.  เขียนบทสนทนาบนกระดานแลวบอก

ความหมายของ want (ตองการ) จากนั้น

ใหนักเรียนเดาวาคำถามนี้ถามวาอะไร

4. Ex. 1 นักเรียนฟง Audio และพูดตาม จากนั้น

จับคูกันพูดสนทนาและแสดงทาทาง

5.  บอกนักเรียนวาจะไดทำชิ้นงาน A rocket 

craft  

6.  นักเรียนดูภาพตัวอยางชิ้นงานที่ทำเสร็จแลว

ในหนา 63 ครูย้ำใหนักเรียนออกแบบช้ินงาน

อยางสรางสรรคแตกตางจากตนแบบ จากนั้น

ครูบอกเกณฑในการประเมินชิ้นงาน 

7. Ex. 2 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3 คน ใช

สำนวนภาษาที่ไดเรียนไปในการแบงงานกัน

ภายในกลุม

8.  แจกอุปกรณและอธบิายขัน้ตอนการทำชิน้งาน
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A rocket craft

3  Make a rocket craft.

5  Present your work.

4  Put your things away and clean up.

This is my friend.
Her name’s Jenny. She’s nice. 

This is me. My name’s Sam. 
I’m polite. ... 

• Draw and colour.

• Stick. • Write.

• Cut out.
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 เกรด็แนะครูรู
 ครสูามารถถายเอกสารใบกิจกรรมในการทำชิน้งานไดจากแผนการจดัการ

เรียนรู หนวยการเรียนรูที่ 4

 ขั�นประเมนิ
 ดู โครงสรางฯ รายหนวย หนวยฯ ที่ 4 

แผนฯ ที่ 12

 ขั�นสรุรุป
 ครูถามนักเรียนวา ชอบชิ้นงานของกลุมใด

มากที่สุด เพราะอะไร

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน

 ขั�นสอน 
 Task cycle

1) Task

1. Ex. 3 นักเรียนแตละกลุมทำชิ้นงาน โดยให

สมาชิกแตละคนแสดงความคิดเห็นและ

ยอมรับฟงความคิดเห็นผูอื่น

 - ออกแบบชิ้นงาน

 - วาดภาพชิ้นสวนจรวด 

 - ระบายสีใหสวยงาม

 - ตัดชิ้นสวนออกมา

 -  นำชิ้นสวนและภาพถายของเพื่อนในกลุม

มาติดประกอบเปนจรวดบนกระดาษแข็ง

 - เขียนชื่อตนเองและเพื่อนในกลุม

 -  ตกแตงใหสวยงามและสรางสรรค

 ครูคอยชวยเหลือเมื่อนักเรียนตองการ

2. Ex. 4 เมื่อทำชิ้นงานเสร็จแลว ใหนักเรียน

จัดเก็บอุปกรณและทำความสะอาดโตะ

ใหเรียบรอย โดยครูพูด Put your things 

away, please. และ Clean up, please.

2) Plan

 นักเรียนอานประโยคใน Ex. 5 แลวเตรียมตัว

ออกมาพูดนำเสนอหนาชั้นเรียน จากนั้นฝกซอม

การพดูภายในกลุม และให feedback ในการพดู

กับเพื่อน

3) Report / Present

Ex. 5 นักเรียนแตละกลุมออกมาพูดนำเสนอ

ชิ้นงานหนาชั้นเรียน ครูให feedback ในการพูด

 Language focus / Review

1) Analysis

 ครูบอกคำ/ประโยคที่นักเรียนมักพูดผิดบอย

และเขียนคำ/ประโยคบนกระดาน ใหนักเรียน

ชวยกันแกไขใหถูกตอง

2) Practice

 ครูสุมเรียกนักเรียนทีละคนใหพูดประโยค
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