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บริษัท อักษรเจริญทัศน์ อจท. จำกัด
142 ถนนตะนาว เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 10200
โทร. 0 2622 2999 (อัตโนมัติ 20 คู่สาย)
www.aksorn.com         อักษรเจริญทัศน์ อจท.

ตย. คู่มือครู นร.เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.1

ระบบนิเวศการเรียนรู้  (Learning Ecosystem)

     ดวยนโยบายการจัดการเร�ยนการสอนแบบ Active Learning ใหผูเร�ยนไดเร�ยนรูผานการคิด

การสำรวจคนหา การมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น และไดลงมือปฏิบัติจร�ง

     อักษรฯ จ�งออกแบบสรางสรรคสื่อฯ แบบครบวงจร หร�อเปนระบบนิเวศการเร�ยนรู 

เพื่อชวยใหครูนำสื่อฯ ไปใชจัดการเร�ยนการสอนแบบ Active Learning ไดงาย สะดวก มีประสิทธ�ภาพ 

สอดคลองกับบร�บทของสถานศึกษา รวมถึงบรรลุตัวช�้วัดปลายทางของหลักสูตร

สามารถสอบถามรายละเอียดและขอมูลของสื่อการเร�ยนการสอนแตละประเภท 

ไดจากเจาหนาที่ประสานงานการตลาดประจำพื้นที่ 

หร�อจาก www.aksorn.com/ProductLists พรอมใบสั่งซ�้อใหดาวนโหลด

หนังสือเรียน ตามหลักสูตร 
 เนื้อหาปรับปรุงใหม่  ทันเหตุการณ์ 
อ่านเข้าใจง่าย ครบทุกตัวช้ีวัด
 ใช้งบเรียนฟรี ตามบัญชีกำหนดสื่อ 
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
Active Learning  

แบบฝึกหัด ปรับใหม่ ทันสมัย 
กิจกรรมหลากหลาย 
เน้น  Active Learning  
ตรงตามตัวชี้วัดระหว่างทาง  
ตัวชี้วัดปลายทาง

สื่อ Digital  ปรับใหม่  เพิ่มเติม
สอดคล้องกับเทคโนโลยี สมัยใหม่
เข้าถึงง่ายผ่าน  QR Code 
มีหลากหลายให้เลือกใช้งาน
PowerPoint, Simulation,
Interactive 3D, Smart Infographic ฯลฯ

แผนการจัดการเรียนรู้
ออกแบบแนว Active Learning 
อย่างละเอียดทุกแผน  มีใบงาน
 ใบกิจกรรม  ข้อสอบ 
เครื่องมือวัดและประเมินผล
ครูสามารถนำไปปรับแก้ไขได้

คู่มือครู  ช่วยให้ครูเห็นไอเดีย
การสอนอย่างง่ายๆ
 ตรงตามหนังสือเรียน
 พร้อมความรู้เสริม  เกร็ดแนะครู 
คลังข้อสอบ  คลังสื่อ  Digital

รหัสสินค้า 1108015
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สร้างทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21

ส่งเสริมการเรียนรู้ Active Learning
เพ่ือพัฒนาสมรรถนะ

ใช้วิธีสอนหลากหลาย
ตามธรรมชาติวิชา
มีคำอธิบายรายวิชา 
โครงสร้างรายวิชา
มีแนวทาง และเคร่ืองมือวัดและ
ประเมินผลท่ีหลากหลาย

แบ่งโซนสำหรับครูผู้สอน 
สำหรับนักเรียน
เพ่ิมคลังส่ือ Digital : PowerPoint, 
Interactive 3D, Simulation 
และอ่ืนๆ ให้การสอน ง่าย สนุก 
ได้ผลสัมฤทธ์ิ

อจท.
ใชประกอบการสอนคูกับหนังสือเร�ยน

คู่มือครู 
ตัวอย่าง

Active Learning



พิมพครั้งที่ 1
สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติ
รหัสสินคา 1108015

ผู้เรียบเรียงคู่มือครู

สายงานวิชาการ อจท.

บรรณาธิการคู่มือครู

นางสาววราภรณ นีระพันธ
นางสาวกุลกันยา เมฆอรุณ

คู่มือครูคู่มือครู

เทคโนโลยี
(  วิทยาการคํานวณ) ป.1
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

กลุม่สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโน
โลย ี(ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 2560)

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐา
น พุทธศักราช 2551

 Teacher Script



 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยแนะนํา

ขั้นตอนการสอน และการจัดกิจกรรมอยางละเอียดเพื่อใหผูเรียน

บรรลุผลสัมฤทธิ์ตามตัวชี้วัด

สําหรับครูผู้สอน
 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยแนะนํา

โซน
1

Active LearningActive Learning  เพื่อนําไปสูส่มรรถนะ 
แนวทางการจัดการเรียนรู Active Learning ที่เนนให

ผูเรียนไดเรียนรูผานการคิด การสํารวจคนหา การมี
ปฏิสัมพันธรวมกัน และการลงมือทํา เพื่อนําผูเรียนไปสูสมรรถนะ

สอนนํา สรุป ประเมนิ

ใบกจิกรรมและใบงาน

ชวยอํานวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอน ดวยการจัดทํา

ใบกิจกรรมและใบงานใหเขาถึงงายผานการสแกน QR Code

ความรูเสริมสําหรับครู ขอเสนอแนะ ขอสังเกต แนวทางการ

จัดกิจกรรม และอื่น ๆ  เพื่อประโยชนในการจัดการเรียนการสอน

เกรด็แนะครูรู

 คูมือครูรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.1 จัดทําขึ้นสําหรับใหครูผูสอนใชเปนแนวทางวางแผน

การจัดการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการประกันคุณภาพผูเรียนตามนโยบายของสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.)

คําแนะนําคําแนะนําการใช้การใช้

องค์ประกอบการจัดการเรียนองค์ประกอบการจัดการเรียน
การสอน การสอน เพื่ออํานวยความสะดวกครูผู้สอน

คู่มือครูมีคู่มือครูมีองค์ประกอบองค์ประกอบที่ง่ายต่อการใช้งานที่ง่ายต่อการใช้งาน

หน่วิย่การเรีย่นรู้ทัี่

1 การ��้งาน
เทั��น��ย่ีเบ�้องตน้

? นักเร�ีน����่า
�อม��วเตอรเ์�้ามาช้ว่ย
อํา�วย�วาม�ะ�ว�
��ช้�ว�ตประจําวั�

อยา่งไร

ต่ัวชั้้�วัด
ว 4.2 ป.1/4	ใชั้เที่คืโนโลย่ีในการสร้าง	จัดัเก็บ	เรีย่กใชั้ข้อมีูลต่ามีวิัต่ถึุปัระสงคื์

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

 เกรด็แนะครูรู

 ครูนำบัตรภาพของอุปกรณเทคโนโลยีตางๆ

ดังนี้ จอมอนิเตอร ซีพียู เมาส และคียบอรด

มาใหนักเรียนภายในช้ันเรียนด ูและถามคำถาม

กับนักเรียนวา นักเรียนรูหรือไมวาอุปกรณ

เทคโนโลยีแตละชนิดมีหนาที่การใชงานเหมือน

หรือแตกตางกันอยางไร และใหนักเรียนชวยกัน

คิดวิเคราะห จากนั้นครูสุมนักเรียนใหตอบ

คำถามนี้

 ขั�นนํา
1.  ครู ใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน

หนวยการเรยีนรูที ่1 เรือ่ง การใชงานเทคโนโลยี

เบื้องตน เพื่อวัดความรูเดิมของนักเรียนกอน

เริ่มเขาสูบทเรียน

2.  ครูถามคำถามประจำหนวยการเรียนรู

กับนักเรียนวา นักเรียนคิดวาคอมพิวเตอรเขา

มาชวยอำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน

อยางไร จากนั้นใหนักเรียนชวยกันวิเคราะห

เพื่อหาคำตอบโดยการคนหาขอมูลจากแหลง

ขอมูลตางๆ เชน หนังสือเรียน อินเทอรเน็ต

3.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา นักเรียนเคย

ใชงานอุปกรณคอมพิวเตอรใดบาง และใช

อุปกรณนั้นทำอะไร

แนวตอบ คําถามประจําหนวยการเร�ยนรู

 คอมพวิเตอรเขามาชวยอำนวยความสะดวกในชวีติประจำวนัของมนษุย

อยางมากมาย ยกตัวอยาง เชน

 • ชวยในการจัดการเรียนการสอนออนไลนผานทางคอมพิวเตอร 

 • ชวยในการสืบคนขอมลูความรูตางๆ ตามทีต่องการจากอนิเทอรเนต็ 

 •  ชวยในการจัดทำเอกสารและการนำเสนอขอมูลผานโปรแกรมตางๆ

 •  ชวยในการติดตอสื่อสารผานชองทางตางๆ ไดอยางสะดวกรวดเร็ว

มากยิ่งขึ้น

เปา้หมาย การเรียนรู้
 การจัดการเรียนการสอนในหนวยการเรียนรูนี้ มุงเนนใหผูเรียนฝกใช

อุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตนและซอฟตแวรเบื้องตนในการสราง จัดเก็บ

เรียกใช และนำเสนอผลงานตามวัตถุประสงคดวยตนเองไดสำเร็จ

โดยคำนึงถึงความถูกตอง

Practice Practice TeachingTeaching

สรุป ประเมนินํา สอนนํา

T4

โซน 1

โครงสรา้งการจดัการเรยีนรูร้ายหน่วยการเรียนรู้
ช่วยสร้างความเข้าใจและเห็นภาพรวมในการออกแบบแผน

การจดัการเรยีนรูแ้ต่ละหน่วยการเรยีนรู้

การจัดการเรียนรู้ Active Learning เพ่ือพัฒนา
สมรรถนะผู้เรียน ช่วยสร้างความเข้าใจในกระบวนการ

ออกแบบการจัดการเรียนการสอน Active Learning เพื่อ

พัฒนาสมรรถนะผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

คําอธิบายรายวิชา แสดงขอบขา่ยเนือ้หาสาระของรายวชิา 

ซึ่งครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามที่หลักสูตร

กําหนด

สาระสําคัญสําหรับครู ชว่ยใหเ้หน็ภาพรวมคอนเซปต ์และ

เนื้อหาสําคัญของหน่วยการเรียนรู้

คลังข้อสอบ ชว่ยอํานวยความสะดวกในการวดัและประเมนิ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยข้อสอบกลางภาคและข้อสอบ

ปลายภาคที่ตรงตามตัวชี้วัด

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา
ระบตุวัชีว้ดัระหว่างทางและตวัชีว้ดัปลายทาง ช่วยให้เหน็ภาพรวม

ของการจดัการเรียนการสอนของรายวชิาก่อนทีจ่ะลงมอืสอนจรงิ

ระบุกิจกรรมสะทอนตัวชี้วัดระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทาง

ตัวชี้วัดระหวางทาง
ระหวางทาง

ตัวชี้วัดปลายทาง
ปลายทาง

(B)



 ประกอบดวยองคประกอบตาง ๆ  ที่เปนประโยชนสําหรับครู เพื่อนําไปประยุกตใช
จัดกิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียน

สําหรับผู้เรียน
โซน
2

ข้อสอบเนน้ การคิด

??

CPU

กิารใช้งานอปุกิรณ์
เทัคโนโลย่เีบือ้งตัน้

1

1.1 อุปกรณ์เทคโนโลยี
 ในปจจบุนัอปุกรณเที่คโนโลืยม่่ิจำนวนมิาก ซึ�งอปุกรณ
เที่คโนโลืย่ที่่�นักเร่ยนควรรู้ มิ่ดังน่้

อุปกรณ์เทคโนโลยี
แต่ละประเภท
มีลักษณะ

การใชง้านอย่างไร

¨ÍÁÍ¹ÔàµÍÃ�
(Monitor)

«Õ¾ÕÂÙ
(CPU)

àÁÒÊ�
(Mouse)

¤ÕÂ�ºÍÃ�´
(Keyboard)
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 ขั�นสอน
สังเกต รับรู้รู้

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา อุปกรณเทคโนโลยีแตละประเภทมีลักษณะ

การใชงานอยางไร และใหนกัเรยีนคนหาขอมลู

จากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อนำมาตอบคำถาม 

จากน้ันครูสุมนักเรียน 2-3 คน ใหออกมา

ตอบคำถามหนาชั้นเรียน

2.  ครใูหนกัเรยีนดภูาพจากหนงัสอืเรยีนเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) ป.1 หนา 3 และครูถาม

คำถามวา เม่ือนักเรียนตองการพิมพเอกสาร

รายงานลงในคอมพิวเตอร นักเรียนจะตองใช

อุปกรณใดในการปอนขอมูลเขาสูคอมพิวเตอร 

จากน้ันใหนักเรียนคนหาขอมูลเพื่อนำมา

ตอบคำถาม

  (แนวตอบ เลือกใชคียบอรด เพราะคียบอรด

เปนอุปกรณปอนขอมูล ทำหนาที่รับขอมูล

ที่เปนตัวอักษร ตัวเลข หรือสัญลักษณ)

อุปกรณใดเปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร

 1. แรม 2. ซีพียู

 3. จอมอนิเตอร 4. ฮารดดิสก

 (วิเคราะหคำตอบ ซีพียู (Central Processing Unit) คือ หนวย

ประมวลผลกลางหรือเรียกอีกชื่อหนึ่งวา ไมโครโพรเซสเซอร

เปนอปุกรณอเิลก็ทรอนกิสทีใ่ชในการประมวลผลขอมลูตามชดุคำสัง่

ที่มาจากซอฟตแวร ซึ่งจะมีลักษณะเปนชิปขนาดเล็กที่ภายในบรรจุ

ทรานซิสเตอรจำนวนหลายลานตัวตอเขาเปนวงจรอิเล็กทรอนิกส

จำนวนมาก มหีนาทีค่ำนวณตวัเลขจากชุดคำสัง่ทีผู่ใชปอนโปรแกรม

เขาไป เมือ่ไดผลลัพธก็จะสงผลลัพธออกไปแสดงผลทางหนาจอ ซพีียู

จึงเปรียบไดกับสมองของคอมพิวเตอร  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

แนวตอบ คําถามสําคัญประจําหัวขอ

อุปกรณเทคโนโลยีแตละประเภทมีลักษณะการใชงานที่แตกตางกัน ดังนี้

 •  จอมอนิเตอร เปนอุปกรณแสดงผลขอมูลตัวอักษรหรือขอมูลภาพ เพื่อให

ผูใชรับรูขณะใชงานคอมพิวเตอร

 •  ซีพียู เปนอุปกรณประมวลผลขอมูลที่รับขอมูลเขามาแลวประมวลผล

และแสดงผลออกไปยังจอมอนิเตอร

 •  เมาส เปนอุปกรณสำหรับรับขอมูลท่ีใชในการควบคุมการทำงาน

ของคอมพิวเตอร

 •  คียบอรด เปนอุปกรณปอนขอมูล ซ่ึงทำหนาที่รับขอมูลที่เปนตัวอักษร 

ตัวเลข หรือสัญลักษณตางๆ

สรุป ประเมนินํา สอนสอน

T5

โซน 1

โซน 2

ความรูเพิ่มเติมจากเนื้อหา สําหรับอธิบายเสริมใหกับผูเรียน

นักเรียนควรรู้

ตัวอยางขอสอบที่มุงเนนการคิด มีทั้งปรนัย-อัตนัย พรอมเฉลย

อยางละเอียด

ข้อสอบเนน้ การคดิ

 โดยใชหนงัสอืเรียนรายวชิาพืน้ฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.1 และแบบฝกหดัพฒันาสมรรถนะรายวชิาพืน้ฐาน 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.1 ของบริษัท อักษรเจริญทัศน อจท. จํากัด เปนสื่อหลัก (Core Materials)

ประกอบการสอนและการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพื่อใหสอดคลองตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

กลุมสาระการเรยีนรูวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี(ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 2560) ตามหลกัสตูรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

กจิกรรมทีใ่หผูเรียนไดประยกุตใชความรู สรางผลงาน หรอืทํากจิกรรม

รวบยอด เพือ่ใหเกดิทกัษะทีจํ่าเปนในศตวรรษที ่21

กจิกรรม 21s� Cen���y S���l�

เสริมพลังการจดัการเรียนรูดวยส่ือดจิทิลัทีห่ลากหลาย เขาถงึงาย

ดวยการสแกน QR Code

 คลิปอักษรเรียนสรุป

 คลิปสื่อประกอบการสอน

 ภาพยนตรสารคดีสั้น Twig

 Simulation

 Interactive 3D

 PowerPoint

 Smart Infographic

 Audio

 Interactive Whiteboard Software (IWB)

  สื่อ Dig����

เสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมซอมเสริมสําหรับผูเรียนที่ควร

ไดรับการพัฒนาการเรียนรู

 กิจกรรม

เสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมซอมเสริมสําหรับผูเรียนที่ควร

สร้างเสริม

เสนอแนะแนวทางการจดักจิกรรม เพือ่ตอยอดสําหรับผูเรียนท่ีเรียนรู

ไดอยางรวดเร็ว และตองการทาทายความสามารถในระดับที่สูงขึ้น

 กิจกรรม

เสนอแนะแนวทางการจดักจิกรรม เพือ่ตอยอดสําหรับผูเรียนท่ีเรียนรู

ทา้ทาย

ตัวอยาง : PowerPoint

เปา้หมาย การเรียนรู้

ชี้แจงเปาหมายใหทราบวา หนวยการเรียนรูนี้ตองการเนนใหผูเรียน

บรรลอุะไร ทําอะไรได หรอืผลลพัธทีค่าดหวงัวาจะเกดิขึน้กบัผูเรียน

(C)



คลังข้อสอบคลังข้อสอบ

วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.1

ขอ้สอบ  กลางภาค

 

ตารางวเิคราะห์ข้อสอบกลางภาค ภาคเรียนที� 1  

ตามมาตรฐานตัวชี�วดั วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ)  ชั�นประถมศึกษาปีที� � 

ข้อ 
ตารางวเิคราะห์มาตรฐานตวัชี�วดั ตารางวเิคราะห์ระดบัพฤตกิรรมการคดิ 

ว 4.2 ความรู้ 
ความจาํ 

ความ 
เข้าใจ 

การ
ประยุกต์ใช้ 

การ 
วเิคราะห์ 

การ 
ประเมนิค่า 

การ 
สร้างสรรค์ 4 
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5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        

19        

20        

 

 

 

ชุดที� 3 

 

 
 

    8 
  

เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.1   (ชุดที� 3) 

 
เฉลย ข้อสอบชุดที� � 
 

ขอ้ ก ข ค ขอ้ ก ข ค 

1.    11.    

2.    12.    

3.    13.    

4.    14.    

5.     15.    

6.    16.    

7.    17.    

8.    18.    

9.    19.    

10.    20.    

 
 
 
 
 

 

ตารางวเิคราะห์ข้อสอบปลายภาค ภาคเรียนที่ 1  
ตามมาตรฐานตัวช้ีวดั วชิา เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ)  ช้ันประถมศึกษาปีที ่1 

 

ข้อ 

ตารางวเิคราะห์
มาตรฐานตัวช้ีวดั ตารางวเิคราะห์ระดับพฤติกรรมการคิด 

ว 4.2 ความรู้ 
ความจ า 

ความ 
เข้าใจ 

การ
ประยุกต์ใช้ 

การ
วเิคราะห์ 

การ
ประเมินค่า 

การ
สร้างสรรค์ 1 2 

1         
2         
3         
4         
5         
6         
7         
8         
9         

10         
11         
12         
13         
14         
15         
16         
17         
18         
19         
20         

 

ชุดที ่1 
เฉลย ข้อสอบชุดที่ 1

ขอ้ ก ข ค ขอ้ ก ข ค

1.  11. 

2.  12. 

3.  13. 

4.  14. 

5.  15. 

6.  16. 

7.  17. 

8.  18. 

9.  19. 

10.  20. 

8เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.1 (ชุดท่ี 1)
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เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.1   (ชุดที� 3) 

            
             

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี    ขอ้สอบ กลางภาค   ภาคเรียนที�  1 
วชิา เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ)      ชั�น ประถมศึกษาปีที�  1  
            
            
            
             

คาํชี�แจง 1.  ขอ้สอบมีทั�งหมด  20  ขอ้   20  คะแนน 

  2.  ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบที�ถูกที�สุดเพียงคาํตอบเดียว 
  
พิจารณารูปภาพที�กาํหนดใหต้อบคาํถามขอ้ 1.- 2. 

 

 

 

 

 

 

 

1. หากขาดอุปกรณ์เทคโนโลยหีมายเลขใดจะทาํใหค้อมพิวเตอร์ไม่สามารถใชง้านได ้ 

ก. หมายเลข �  
ข. หมายเลข �  
ค. หมายเลข �  

ข้อสอบหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั�นพื�นฐาน พทุธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 

ชุดที� � 

ชื�อ ...................................................... นามสกลุ..................................................................  
เลขประจาํตวั ...................................... โรงเรียน ................................................................. 
วนัที� ........................................ เดือน ...................................................... พ.ศ. ................... 

คะแนนที�ได ้

คะแนนเตม็ 20 

1 
2 

3 

4 

5 
6 
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เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.1   (ชุดที� 3) 

2. อุปกรณ์เทคโนโลยหีมายเลขใดทาํหนา้ที�สื�อสารระหวา่งผูใ้ชง้านและโปรแกรม  
ก. หมายเลข  � 
ข. หมายเลข  � 
ค. หมายเลข  � 

3. มะปรางตอ้งการออกจากโปรแกรมขณะใชค้อมพวิเตอร์ ควรใชปุ่้มใดในคียบ์อร์ด 

 ก.  

 ข. 

 ค. 

4. อุปกรณ์เทคโนโลยใีนขอ้ใดแตกต่างจากพวก 

ก.   

 

ข. 

   

ค.   

 

 

 

Esc 

Tile 

Backspac

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์     ขอ้สอบ    ปลายภาค  ภาคเรียนที ่ 1
วชิา เทคโนโลย ี (วทิยาการค านวณ) ชั้น ประถมศึกษาปีที ่ 1

ค าช้ีแจง 1.  ขอ้สอบมีทั้งหมด 20 ขอ้  20 คะแนน
2.  ใหน้กัเรียนเลือกค ำตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค ำตอบเดียว

1. ขอ้ใดไม่ใช่วธีิกำรแกปั้ญหำท่ีดี
      ก.  พีทลืมเอำดินสอมำโรงเรียน จึงขอยมืจำกเพื่อนท่ีนัง่ขำ้งๆ
      ข.  แพทอยำกท ำขนมขำย จึงหยดุเรียนหนงัสือเพื่อไปเรียนท ำขนม
      ค.  พุฒิท ำกำรบำ้นไม่ได้ จึงไปถำมคุณครูใหช่้วยอธิบำย

2.   ในขณะท่ีจุ๊บจ๊ิบก ำลงัเดินทำงกลบับำ้น ฝนเกิดตกลงมำ จุ๊บจ๊ิบจึงน ำเส้ือกนัฝนออกมำใส่ จุ๊บจ๊ิบ  
      อยูใ่นขั้นตอนใดของกระบวนกำรแกปั้ญหำ
      ก.  กำรวำงแผน
      ข.  กำรวเิครำะห์ปัญหำ
      ค. กำรลงมือแกปั้ญหำ

ข้อสอบหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)

ชุดที ่1

ช่ือ ...................................................... นามสกลุ..................................................................
เลขประจ าตวั ...................................... โรงเรียน .................................................................
วนัท่ี ........................................ เดือน ...................................................... พ.ศ. ...................

คะแนนท่ีได้
คะแนนเตม็ 20

เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.1 (ชุดท่ี 1) 1

3.   ขอ้ใดกล่าวไดถู้กตอ้งท่ีสุด
      ก. คนฉลาดจะไม่พบเจอปัญหาในชีวติ
      ข. ปัญหาแต่ละปัญหาอาจใชว้ธีิการแกปั้ญหาแตกต่างกนัไป
      ค. เม่ือพบปัญหา เราควรหนีปัญหาเพื่อไม่ใหพ้บเจอปัญหาแบบนั้นอีก

4.   ขอ้ใดเรียงล าดบักระบวนการแกปั้ญหาไดถู้กตอ้ง
     ก. วเิคราะห์ปัญหา วางแผน ลงมือแกปั้ญหา ตรวจสอบผล

      ข. วางแผน  ลงมือแกปั้ญหา วเิคราะห์ปัญหา ตรวจสอบผล
      ค.  วเิคราะห์ปัญหา ตรวจสอบผล วางแผน ลงมือแกปั้ญหา

5.   ป้อมมกัจะง่วงนอนเวลาเรียนหนงัสือ ขอ้ใดไม่ใช่วธีิแกปั้ญหาท่ีป้อมควรท า
      ก. รีบเขา้นอนใหเ้ร็วข้ึน
      ข.  ฟุบหลบัเพื่อใหต่ื้นมาสดช่ืน
      ค.  ขออนุญาตคุณครูไปลา้งหนา้

6.   แกว้ตอ้งการต่อตวัต่อใหเ้ป็นรูปภาพ โดยน าตวัต่อมาวางต่อกนั ถา้ต่อเขา้กนัไม่ได้ กเ็ปล่ียนตวั
      ต่อช้ินใหม่ แกว้ใชว้ธีิแกปั้ญหาแบบใด
      ก.  ลองผดิลองถูก
      ข.  การเปรียบเทียบ
      ค.  การใชส้ัญลกัษณ์

7.   หากนกัเรียนมีหนา้ท่ีจดัเกบ็รองเทา้ของทุกคนในบา้น นกัเรียนควรเลือกใชว้ธีิการใดในการ
      จดัการกบัรองเทา้ท่ีวางระเกะระกะอยูห่นา้บา้น
      ก.  ลองผดิลองถูก
      ข.  การใชส้ัญลกัษณ์
      ค.  การเปรียบเทียบ

เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.1 (ชุดท่ี 1) 2

ข้อสอบ  ปลายภาค

https://www.aksorn.com/qrcode/TMEXCSP10

(D)



การจดัการเรยีนรู ้ Ac�i�� L�ar���g
เพือ่พฒันาสมรรถนะผู้ผูเ้รยีน

การเรียนรูรูผานการคิด
 เนนวิธีการเรียนรูของผูเรียน โดยผูเรียนจะมีสวนสําคัญ

ในกระบวนการคิด เพื่อตอยอดการเรียนรูของตนเอง

การเรียนรูรูจากการสํารวจและค้นหา
 เนนกระตุนใหผู เรียนไดสาํรวจคนหา โดยเชื่อมโยง

ความสนใจและประสบการณโดยตรงระหวางเรื่องที่สอนกับ

ความสนใจของตนเอง

การเรียนรูรูจากการมีปฏิฏิสัมพันธ์รวมกัน

 เนนการมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผู เรียน และ

ผูเรียนกับผูเรียน โดยผูเรียนสามารถเขาถึงความรูไดภายใต

การแนะนําของผูสอน หรือการทํางานรวมกับเพื่อน รวมถึง

มีการสื่อสารและนําเสนอผลงานใหผูอื่นไดรับรู

การเรียนรูรูผานการลงมือทํา

คูมือครูรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.1 รวมถึงส่ือการเรียนรูรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี 

(วิทยาการคํานวณ) ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูจัดทําไดออกแบบการสอน (Instruction Design) ใหเปนการจัดการเรียนรู 

Ac�i�� L�ar���g โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning)

การจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบความรู (5Es Instructional Model) และกระบวนการปฏิบัติ (Practice Teaching) 

เนือ่งจากเปนรปูแบบการจดัการเรยีนการสอนทีส่อดคลองกบัจดุเนนของสาระและธรรมชาตวิชิา อกีทัง้ยงัใชรปูแบบการจัดการ

เรยีนการสอนอืน่ ๆ  และเทคนคิตาง ๆ  มาใชรวมในการออกแบบจดัการเรยีนการสอน เพือ่ใหครสูามารถนําไปใชจดัการเรยีนรู

ในชั้นเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และทําใหผูเรียนสามารถบรรลุผลสัมฤทธ์ิตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด อีกทั้ง

ยังบรรลุสมรรถนะสําคัญของผูเรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงคตามที่หลักสูตรไดกําหนดไว

การจัดการเรียนรู Ac�i�� L�ar���g เปนการออกแบบการจัดการเรียนรูใหผูเรียนไดนําความรู ทักษะ เจตคติ

และคณุคา มาลงมอืปฏบัิตผิานกจิกรรมหลากหลายรปูแบบ เพือ่สรางความรูของตนเองและสือ่สารไดดวยความเขาใจ จนบรรลุ

เปาหมายการเรียนรูและเกิดสมรรถนะ (Competency) ซึ่งการจัดการเรียนรู Ac�i�� L�ar���g มีองคประกอบที่สําคัญ 

คือ การเรียนรูผานการคิด การเรียนรูจากการสํารวจและคนหา การเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธรวมกัน และการเรียนรูผาน

การลงมือทํา โดยการจัดการเรียนรู Ac�i�� L�ar���g ตองเลือกใชใหเหมาะสมกับตัวชี้วัด จุดเนนของสาระ และ

ธรรมชาติของวิชา เพื่อทําใหการจัดการเรียนรูเกิดประสิทธิภาพที่จะทําใหผูเรียนเกิดสมรรถนะตามเปาหมายที่กําหนดไว

ซึ่งวิธีการจัดการเรียนรู Ac�i�� L�ar���g ที่มีประสิทธิภาพและนําผูเรียนไปสูสมรรถนะมีหลากหลายวิธี

องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้
Ac�i�� L�ar���g

 เนน ใหผู เ รี ยนมี โอกาส

ลงมอืปฏบิตัผิานการรวมมอืกนั 

วางแผน วิเคราะห สังเคราะห 

สรางชิ้นงานหรือนวัตกรรม

  วิธีการจัดการเรียนรู้ Ac�i�� L�ar���g

• กระบวนการปฏิบัติ (Practice Teaching)

• วิธีสอนแบบใชกรณีตัวอยาง (Case) 

• กระบวนการทางภูมิศาสตร (Geo Literacy)

• วิธีสอนโดยใชสถานการณจําลอง (Simulation)

• วิธีสอนแบบแกปญหา (Problem Solving Method)

• วิธีสอนโดยการอภิปรายกลุมยอย
 (Small Group Discussion)

• การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน
 (Brain-Based Learning)

• การเรียนรูดวยกระบวนการสืบสอบ
 (Inquiry-Based Learning)

• การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน
 (Project-Based Learning)

• รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบความรู
 (5Es Instructional Model)

• การเรียนการสอนเนนมโนทัศน
 (Concept Based Teaching and Learning)

• รูปแบบการสอน PPP Model

• วิธีสอน Task-Based Language Teaching

ตัวอย่าง 

(E)



เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เวลาเรียน 20 ชั�วโมง / ป

 ศึกษาการแกปญหาอยางงายโดยใชขั้นตอนการแกปญหา การแสดงลําดับขั้นตอนการทํางาน หรือการแกปญหาโดย

ใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ ตลอดจนการเขียนโปรแกรมสรางลําดับของคําสั�งใหคอมพิวเตอรทํางาน ศึกษาการใชงาน

อุปกรณเทคโนโลยีเบ้ืองตน การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน การสรางและจัดเก็บไฟลอยางเปนระบบ และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศอยางปลอดภัย

 โดยอาศัยการเรยีนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning) รปูแบบการจดัการเรยีนการสอนแบบสบืสอบ

ความรู (5Es Instructional Model) และกระบวนการปฏิบัติ (Practice Teaching) เพื่อเนนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู

จากการฝกแกปญหาตาง ๆ  ผานกระบวนการคิด การปฏบิตัอิยางมรีะบบ และสรางองคความรูใหมจากการใชปญหาทีเ่กดิข้ึนจรงิ

ในชีวิตประจําวันได

 เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ มีทักษะการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะหเพื่อแกปญหาอยางเปนข้ันตอน

และเปนระบบ มีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ รักษาขอมูลสวนตัว และการส่ือสารเบื้องตนในการแกปญหาท่ีพบ

ในชวีติจรงิไดอยางมปีระสทิธภิาพ ตลอดจนนําความรูความเขาใจในวชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการคํานวณ) และนําเทคโนโลยใีหม

ที่เกิดขึ้นไปใชใหเกิดประโยชนตอสังคมและการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถ

ในการแกปญหา การจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการตัดสินใจ และเปนผูที่มีจิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม 

จริยธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตร และเทคโนโลยีอยางสรางสรรค

คําอธิบายรายวิชา

มาตรฐาน

มฐ. ว 4.2 ป.1/3 ป.1/1, ป.1/2, ป.1/4, ป.1/5  

   1 ตัวชี้วัด  4 ตัวชี้วัด

ตัวชี้วัดระหวางทาง

รวม 5 ตัวชี้วัด

ตัวชี้วัดปลายทาง

ตัวชี้วัด

(F)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสําคัญ

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

1
การใช้งาน
เทคโนโลยี
เบื้องต้น

4
ชั่วโมง

ตัวชี้วัดระหวางทาง
-

ตัวชี้วัดปลายทาง
ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ 
เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค 
(มฐ.ว 4.2 ป.1/4)

1)  สมรรถนะที่ 4 
  ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
 ตัวชี้วัดที่ 3 
   ทํางานและอยูรวมกันในสังคม

อยางมีความสุข
 พฤติกรรมบงชี้ 
 1. ทํางานดวยตนเองไดสําเร็จ

2) สมรรถนะที่ 5 
  ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

 ตัวชี้วัดที่ 1
   เลือกและใชเทคโนโลยีเพื่อพัฒนา

ตนเองและสังคม

 พฤติกรรมบงชี้ 
   3.  เลือกและใชเทคโนโลยี

ในการทํางานและนําเสนอผลงาน
อยางสรางสรรคและมีคุณธรรม

- ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน
-  ตรวจใบงาน เรื่อง อุปกรณ
เทคโนโลยี

- ตรวจกิจกรรมฝกทักษะ
- ตรวจแบบฝกหัด
-  สังเกตพฤติกรรม
การทํางานรายบุคคล

-  สังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุม

-  สังเกตการนําเสนอผลงาน
-  ประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงค

-  ประเมินความสามารถในการ
ใชทักษะชีวิตและความสามารถ
ในการใชเทคโนโลยี
จากกิจกรรม เรื่อง เรื่องราว
ที่หนูสนใจ โดยใชเกณฑ
จากแบบประเมินสมรรถนะ
สําคัญของผูเรียน

-  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน

-  แบบทดสอบกอนเรียน
-  หนงัสอืเรยีน เทคโนโลยี 
 (วทิยาการคํานวณ) ป.1
- แบบฝกหัด เทคโนโลยี 
 (วทิยาการคํานวณ) ป.1
-  ใบงาน เรื่อง อุปกรณ
เทคโนโลยี

-  ใบกิจกรรม เรื่อง
เรื่องราวที่หนูสนใจ

- PowerPoint
- บัตรภาพ
- แบบทดสอบหลังเรียน

2
การแก้

ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอน

6
ชั่วโมง

ตัวชี้วัดระหวางทาง
-

ตัวชี้วัดปลายทาง
1.  แกปญหาอยางงายโดยใชการ

ลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ 
(มฐ.ว 4.2 ป.1/1)

2.  แสดงลําดับขั้นตอนการทํางาน 
หรือการแกปญหาอยางงายโดย
ใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ 
(มฐ.ว 4.2 ป.1/2)

1) สมรรถนะที่ 1 
  ความสามารถในการสื่อสาร

 ตัวชี้วัดที่ 1 
   ใชภาษาถายทอดความรู ความเขาใจ

ความคิด ความรูสึก และทัศนะ
 ของตนเองดวยการพูดและการเขียน

 พฤติกรรมบงชี้ 
 3.  เขียนถายทอดความรู ความเขาใจ

จากสารที่อาน ฟง หรือดู
ตามที่กําหนดได

2) สมรรถนะที่ 2
  ความสามารถในการคิด

 ตัวชี้วัดที่ 2 
   คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห
 คิดสรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณ)

 พฤติกรรมบงชี้ 
 1.  คิดสังเคราะห เพื่อนําไปสูการสราง

องคความรูหรือสารสนเทศประกอบ
การตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม
ไดอยางเหมาะสม

3) สมรรถนะที่ 3 
  ความสามารถในการแกปญหา
 ตัวชี้วัดที่ 1 
   ใชกระบวนการแกปญหา

โดยวิเคราะหปญหา วางแผนในการ
แกปญหา ดําเนินการแกปญหา
ตรวจสอบและสรุปผล

 พฤติกรรมบงชี้ 
 2. การวางแผนในการแกปญหา

- ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน
-  ตรวจใบงาน เรื่อง วิธีการ
แกปญหา

- ตรวจกิจกรรมฝกทักษะ
- ตรวจแบบฝกหัด
-  สังเกตพฤติกรรม
การทํางานรายบุคคล

-  สังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุม

-  สังเกตการนําเสนอผลงาน
-  ประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงค

-  ประเมินความสามารถในการ
สื่อสาร ความสามารถ
ในการคิดและความสามารถ
ในการแกปญหาจากกิจกรรม 
Active Learning โดยใชเกณฑ
จากแบบประเมินสมรรถนะ
สําคัญของผูเรียน

-  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน

- แบบทดสอบกอนเรียน
-  หนงัสอืเรยีน เทคโนโลยี 
(วทิยาการคํานวณ) ป.1

-  แบบฝกหัด เทคโนโลยี 
(วทิยาการคํานวณ) ป.1

-  ใบงาน เรื่อง วิธีการ
แกปญหา 

- PowerPoint 
- แบบทดสอบหลังเรียน 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.1

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา

(G)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสําคัญ

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

3
การเขียน
โปรแกรม
เบื้องต้น

6
ชั่วโมง

ตัวชี้วัดระหวางทาง
เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใช
ซอฟตแวรหรือสื่อ (มฐ.ว 4.2 ป.1/3)

ตัวชี้วัดปลายทาง
-

1) สมรรถนะที่ 1 
  ความสามารถในการสื่อสาร

 ตัวชี้วัดที่ 1 
   ใชภาษาถายทอดความรู ความเขาใจ

ความคิด ความรูสึก และทัศนะของตนเอง
ดวยการพูดและการเขียน

 พฤติกรรมบงชี้ 
 3.  เขียนถายทอดความรู ความเขาใจ

จากสารที่อาน ฟงหรือดู
ตามที่กําหนดได

2) สมรรถนะที่ 2 
  ความสามารถในการคิด

 ตัวชี้วัดที่ 2 
   คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห

คิดสรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณ)

 พฤติกรรมบงชี้ 
 2.  คิดอยางสรางสรรค เพื่อนําไปสูการ

สรางองคความรูใหม หรือสารสนเทศ
ประกอบการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง
และสังคมไดอยางเหมาะสม

- ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน
- ตรวจกิจกรรมฝกทักษะ
- ตรวจแบบฝกหัด
-  สังเกตพฤติกรรม
การทํางานรายบุคคล

-  สังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุม

-  สังเกตการนําเสนอผลงาน
-  ประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงค

-  ประเมินความสามารถ
ในการสื่อสารและความสามารถ
ในการคิดจากกิจกรรม เรื่อง 

 ฝกเขียนโปรแกรม โดยใชเกณฑ
  จากแบบประเมินสมรรถนะ
สําคัญของผูเรียน

-  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน

-  แบบทดสอบกอนเรียน
-  หนงัสอืเรยีน เทคโนโลยี 
 (วทิยาการคํานวณ) ป.1
- แบบฝกหัด เทคโนโลยี 
 (วทิยาการคํานวณ) ป.1
-  ใบกิจกรรม เรื่อง
ฝกเขียนโปรแกรม

- PowerPoint
- แบบทดสอบหลังเรียน

4
การใช้

เทคโนโลยี
สารสนเทศ

4
ชั่วโมง

ตัวชี้วัดระหวางทาง
-

ตัวชี้วัดปลายทาง
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
อยางปลอดภัยปฏิบัติตามขอตกลง
ในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน ดูแล
รักษาอุปกรณเบื้องตน ใชงาน
อยางเหมาะสม (มฐ.ว 4.2 ป.1/5)

1) สมรรถนะที่ 1 
  ความสามารถในการสื่อสาร

 ตัวชี้วัดที่ 1 
   ใชภาษาถายทอดความรู ความเขาใจ

ความคิด ความรูสึก และทัศนะ
 ของตนเองดวยการพูดและการเขียน

 พฤติกรรมบงชี้ 
 1.  พูดถายทอดความรู ความเขาใจจาก

สารที่อาน ฟง หรือดู
ตามที่กําหนดได

2) สมรรถนะที่ 2
  ความสามารถในการคิด

 ตัวชี้วัดที่ 2 
   คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห

คิดสรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณ)

 พฤติกรรมบงชี้ 
 1.  คิดสังเคราะห เพื่อนําไปสูการสราง

องคความรูหรือสารสนเทศประกอบ
การตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคม
ไดอยางเหมาะสม

3) สมรรถนะที่ 4 
  ความสามารถในการใชทักษะชีวิต
 ตัวชี้วัดที่ 3 
   ทํางานและอยูรวมกันในสังคม

อยางมีความสุข

 พฤติกรรมบงชี้ 
 2.  ทํางานรวมกับผูอื่น สามารถแสดง

ความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็น
ของผูอื่น

- ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน
-  ตรวจใบงาน เรื่อง การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ
อยางปลอดภัย

-  ตรวจกิจกรรมฝกทักษะ
-  ตรวจแบบฝกหัด
-  สังเกตพฤติกรรม
การทํางานรายบุคคล

-  สังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุม

-  สังเกตการนําเสนอผลงาน
-  ประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงค

-  ประเมินความสามารถในการ
สื่อสาร ความสามารถ
ในการคิดและความสามารถ
ในการใชทักษะชีวิตจาก
กิจกรรม Active Learning 
โดยใชเกณฑจากแบบประเมิน
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน

-  ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน

- แบบทดสอบกอนเรียน
-  หนงัสอืเรยีน เทคโนโลยี 
(วทิยาการคํานวณ) ป.1

-  แบบฝกหัด เทคโนโลยี
 (วทิยาการคํานวณ) ป.1
-  ใบงาน เรื่อง การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ
อยางปลอดภัย

- PowerPoint
- แบบทดสอบหลังเรียน

(H)



สารบัญ

หน่วยการเรียนรู้
โครงสร้าง

การจดัการเรียนรู้
รายหน่วยการเรยีนรู้

สาระสําคัญ
สําหรับครู

แนวทาง
การจัด

การเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การใช้งานเทคโนโลยีเบื้องต้น T2 T3 T4–T23

 • การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน

 • การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน

ทายหนวยการเรียนรูที่ 1

 T5–T11

T12–T21

T22–T23

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอน T24–T25 T26–T27 T28–T49

 • การแกปญหา

 • วิธีการแกปญหา

 • การแสดงขั้นตอนการแกปญหา

 • ปญหาอยางงาย

ทายหนวยการเรียนรูที่ 2

 T29–T30

T31–T34

T35–T40

T41–T47

T48–T49

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น T50–T51 T52–T53 T54–T69

 • หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องตน

 • ซอฟตแวรหรือสื่อที่ใชเขียนโปรแกรม

 • ตัวอยางโปรแกรม

ทายหนวยการเรียนรูที่ 3

 T55–T56

T57–T61

T62–T67

T68–T69

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ T70 T71 T72–T86

 • การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย

 • ขอปฏิบัติในการใชงานและการดูแลรักษาอุปกรณเทคโนโลยี

 • การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีอยางเหมาะสม

ทายหนวยการเรียนรูที่ 4

 T73–T77

T78–T81

T82–T83

T84–T86

หน่วยการเรียนรู้ที่

หน
่วย
ตัว
อย
่าง

หน่วยการเรียนรู้ที่

หน
่วย
ตัว
อย
่าง

(I)



แผนการจัด

การเร�ยนรู
จ�ดประสงค สมรรถนะสําคัญของผูเร�ยน

กระบวนการ

เร�ยนรู
การประเมิน สื่อที่ใช

แผนฯ ที่ 1

การใชงาน

อุปกรณ

เทคโนโลยี

เบื้องตน

1
ชั่วโมง

1.  อธิบายการใชงานอุปกรณ

เทคโนโลยีได (K)

2.  เปด-ปดอุปกรณ

เทคโนโลยีได (S)

3.  เขาใจวิธีการใชงาน

อุปกรณเทคโนโลยี โดย

คํานึงถึงความปลอดภัย 

(A)

1) สมรรถนะที่ 4 

 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต

 ตัวชี้วัดที่ 3 

   ทํางานและอยูรวมกันในสังคม

อยางมีความสุข

 พฤติกรรมบงชี้ 

 1. ทํางานดวยตนเองไดสําเร็จ

2) สมรรถนะที่ 5 

 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

 ตัวชี้วัดที่ 1 

   เลือกและใชเทคโนโลยีเพื่อพัฒนา

ตนเองและสังคม

 พฤติกรรมบงชี้

   3.  เลือกและใชเทคโนโลยีในการทํางาน

และนําเสนอผลงานอยางสรางสรรค

และมีคุณธรรม

กระบวนการ

ปฏิบัติ

(Practice 

Teaching)

- ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน

-  ตรวจใบงาน เรื่อง อุปกรณ

เทคโนโลยี

-  ตรวจกิจกรรมฝกทักษะ

-  ตรวจแบบฝกหัด

-  สังเกตพฤติกรรม

การทํางานรายบุคคล

- สังเกตการนําเสนอผลงาน

-  สังเกตคุณลักษณะ

อันพึงประสงค

-  สังเกตความสามารถ

ในการใชทักษะชีวิต

และความสามารถ

ในการใชเทคโนโลยี

-  แบบทดสอบ

กอนเรียน

-  หนังสือเรียน 

เทคโนโลยี 

(วิทยาการ

คํานวณ) ป.1

-  แบบฝกหัด

เทคโนโลยี 

(วิทยาการ

คํานวณ) ป.1

-  ใบงาน เรื่อง

อุปกรณเทคโนโลยี 

- บัตรภาพ

แผนฯ ที่ 2

การใชงาน

ซอฟตแวร

เบื้องตน

3
ชั่วโมง

1.  ระบุวัตถุประสงคในการ

ใชงานซอฟตแวรเบื้องตน 

โดยคํานึงถึงความถูกตอง 

(K, A)

2.  เขาใจวิธีการใชงาน

อุปกรณเทคโนโลยี โดย

คํานึงถึงความปลอดภัย 

(K, A)

3.  เลือกและใชงาน

ซอฟตแวรเบื้องตน

ในการสราง จัดเก็บ

เรียกใชไดสําเร็จ (K, S)

4.  สรางผลงานโดยใช

ซอฟตแวรเบื้องตนตาม

วัตถุประสงคและนําเสนอ

ผลงานดวยตนเองได

สําเร็จ โดยคํานึงถึง

ความถูกตอง (K, S, A)

 1) สมรรถนะที่ 4 

 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต

 ตัวชี้วัดที่ 3 

   ทํางานและอยูรวมกันในสังคม

อยางมีความสุข

 พฤติกรรมบงชี้ 

 1. ทํางานดวยตนเองไดสําเร็จ

2) สมรรถนะที่ 5 

 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

 ตัวชี้วัดที่ 1 

   เลือกและใชเทคโนโลยีเพื่อพัฒนา

ตนเองและสังคม

 พฤติกรรมบงชี้

   3.  เลือกและใชเทคโนโลยีในการทํางาน

และนําเสนอผลงานอยางสรางสรรค

และมีคุณธรรม

รูปแบบการ

จัดการเรียน

การสอน

แบบสืบสอบ

ความรู

(5Es 

Instructional 

Model)

-  ตรวจกิจกรรมฝกทักษะ

- ตรวจแบบฝกหัด

-  สังเกตพฤติกรรม

การทํางานรายบุคคล

-  สังเกตพฤติกรรม

การทํางานกลุม

- สังเกตการนําเสนอผลงาน

-  ประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค

-  ประเมินความสามารถ

ในการใชทักษะชีวิต

และความสามารถ

ในการใชเทคโนโลยี

จากกิจกรรม เรื่อง เรื่องราว

ที่หนูสนใจ โดยใชเกณฑ

จากแบบประเมินสมรรถนะ

สําคัญของผูเรียน

- ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน

-  หนังสือเรียน 

เทคโนโลยี 

(วิทยาการ

คํานวณ) ป.1

-  แบบฝกหัด

เทคโนโลยี 

(วิทยาการ

คํานวณ) ป.1

-  ใบกิจกรรม เรื่อง 

เรือ่งราวทีห่นสูนใจ

- PowerPoint 

-  แบบทดสอบ

หลังเรียน

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 1
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เปนอุปกรณแสดงผลที่ทําหนาที่

นําขอมลูจากหนวยประมวลผลมา

แปลงเปนสญัญาณภาพ แลวสงให

จอมอนิเตอรแสดงผล ซึ่งปจจุบัน

ไดมีการพัฒนาจอมอนิเตอรออก

มาหลากหลายลกัษณะ โดยจะเนน

ที่ความละเอียด ความคมชัด และ

ประหยัดพลังงาน

จอมอนิเตอร 

(Monitor)

เปนอุปกรณที่ประกอบดวยปุม

ตัวอักษร ตัวเลข และสัญลักษณ

ตาง ๆ  เพื่อสามารถใสขอมูลเขาสู

คอมพวิเตอร ซึง่คยีบอรดประกอบ

ดวย 5 สวนหลกั ไดแก แปนฟงกชนั 

แปนควบคุม แปนตัวเลข แปน

ตัวอักษร และแปนนําทาง

คียบอรด 

(Keyboard)

โปรแกรมไมโครซอฟท เวิรด เปน

โปรแกรมประมวลคําทีช่วยสรางเอกสาร 

เหมาะกับงานดานการพิมพเอกสาร

ทุกชนิด สามารถพิมพเอกสารเปน

จดหมาย บันทึกขอความ รายงาน 

บทความ และยังสามารถตรวจสอบ 

แกไข ปรับปรุงความถูกตองในการ

พิมพเอกสารได สามารถตรวจสอบการ

สะกดคํา และเพิ่มตารางในเอกสารได

อยางงายดาย

โปรแกรมประมวลคํา

โปรแกรมไมโครซอฟท เพนต เปน

โปรแกรมพื้นฐานสําหรับการวาดภาพ 

หรือออกแบบกราฟกบนคอมพิวเตอร

ที่มีรายละเอียดไมซับซอนมาก จัดอยู

ในกลุมโปรแกรมวาดภาพระบายสี

ที่ มีความสามารถในการสรางภาพ

อยางงาย และแกไขภาพที่สรางขึ้นเอง 

หรือนํารูปภาพมาจากที่อื่นเพื่อตกแตง

ดวยการใชเคร่ืองมือที่มีอยูในโปรแกรม

เปนตัวชวยตามที่ตองการ

โปรแกรมกราฟก

โปรแกรมไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต

เปนโปรแกรมนําเสนอในหลายรูปแบบ 

เชน การนําเสนอในรูปแบบตัวอักษร 

รปูภาพ เสยีง หรอืวดิโีอ โดยตัวโปรแกรม

มีการทํางานในรูปแบบของภาพนิ่ง คือ 

แผนเอกสารเดี่ยวที่แสดงสิ่งตาง ๆ  เชน 

ตัวอักษร กราฟ ตาราง รูปภาพในการ

ทํางาน

โปรแกรมนําเสนอ

เปนอปุกรณประมวลผลขอมลูทีร่บั

ขอมูลเขามาแลวประมวลผลและ

แสดงผลออกไปยังจอมอนิเตอร

ซึง่ซพียีจูะทําหนาทีค่ลายกบัสมอง

ของมนุษย
ซีพียู

(Central Processing

Unit)

เปนอุปกรณที่ใชควบคุมการใช

งานของคอมพิวเตอร โดยภายใน

ของเมาสจะมีอุปกรณตรวจจับ

การเคลื่อนไหวของเมาส และ

จะสงสัญญาณไปท่ีคอมพิวเตอร

เพ่ือแสดงผลของเคอรเซอรบน

หนาจอมอนิเตอร

เมาส

(Mouse)

 ในปจจุบันอุปกรณเทคโนโลยีมีจํานวนมาก ซึ่งอุปกรณเทคโนโลยีที่นักเรียนควรรู มีดังนี้

 ซอฟตแวร คือ ชุดคําสั่งหรือโปรแกรมที่สั่งใหเครื่องคอมพิวเตอรทํางาน ซึ่งซอฟตแวรที่จําเปนตอการใชงาน มีดังนี้

การใชงานอปุกรณเทคโนโลยีเบือ้งตน

การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การใช้งานเทคโนโลยีเบื้องต้น

สาระสําคัญสําหรับครู
สาระสําคัญสําหรับครู 

เล่มจริงจะมีแสดงทุกหน่วย 
เล่มตัวอย่างมีแสดงเฉพาะ

บางหน่วยเท่านั้น
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หน่วิย่การเรีย่นรู้ทัี่

1 การ��้งาน
เทั��น��ย่ีเบ�้องตน้

? นักเร�ีน����่า
�อม��วเตอรเ์�้ามาช้ว่ย
อํา�วย�วาม�ะ�ว�
��ช้�ว�ตประจําวั�

อยา่งไร

ต่ัวชั้้�วัด
ว 4.2 ป.1/4	ใชั้เที่คืโนโลย่ีในการสร้าง	จัดัเก็บ	เรีย่กใชั้ข้อมีูลต่ามีวิัต่ถึุปัระสงคื์

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
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 เกรด็แนะครูรู

 ครูนำบัตรภาพของอุปกรณเทคโนโลยีตางๆ

ดังนี้ จอมอนิเตอร ซีพียู เมาส และคียบอรด

มาใหนกัเรยีนภายในชัน้เรยีนด ูและถามคำถาม

กับนักเรียนวา นักเรียนรูหรือไมวาอุปกรณ

เทคโนโลยีแตละชนิดมีหนาท่ีการใชงานเหมือน

หรือแตกตางกันอยางไร และใหนักเรียนชวยกัน

คิดวิเคราะห จากนั้นครูสุมนักเรียนใหตอบ

คำถามนี้

 ขั�นนํา
1.  ครู ใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน

หนวยการเรียนรูที ่1 เรือ่ง การใชงานเทคโนโลยี

เบื้องตน เพื่อวัดความรูเดิมของนักเรียนกอน

เริ่มเขาสูบทเรียน

2.  ครูถามคำถามประจำหนวยการเรียนรู

กับนักเรียนวา นักเรียนคิดวาคอมพิวเตอรเขา

มาชวยอำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน

อยางไร จากนั้นใหนักเรียนชวยกันวิเคราะห

เพื่อหาคำตอบโดยการคนหาขอมูลจากแหลง

ขอมูลตางๆ เชน หนังสือเรียน อินเทอรเน็ต

3.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา นักเรียนเคย

ใชงานอุปกรณคอมพิวเตอรใดบาง และใช

อุปกรณนั้นทำอะไร

แนวตอบ คําถามประจําหนวยการเร�ยนรู

 คอมพวิเตอรเขามาชวยอำนวยความสะดวกในชวีติประจำวนัของมนษุย

อยางมากมาย ยกตัวอยาง เชน

 • ชวยในการจัดการเรียนการสอนออนไลนผานทางคอมพิวเตอร 

 • ชวยในการสบืคนขอมลูความรูตางๆ ตามทีต่องการจากอนิเทอรเนต็ 

 •  ชวยในการจัดทำเอกสารและการนำเสนอขอมูลผานโปรแกรมตางๆ

 •  ชวยในการติดตอส่ือสารผานชองทางตางๆ ไดอยางสะดวกรวดเร็ว

มากยิ่งขึ้น

เปา้หมาย การเรียนรู้
 การจัดการเรียนการสอนในหนวยการเรียนรูนี้ มุงเนนใหผูเรียนฝกใช

อุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตนและซอฟตแวรเบื้องตนในการสราง จัดเก็บ

เรียกใช และนำเสนอผลงานตามวัตถุประสงคดวยตนเองไดสำเร็จ

โดยคำนึงถึงความถูกตอง

Practice Practice TeachingTeaching

สรุป ประเมนินํา สอนนํา
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ข้อสอบเนน้ การคิด

??

CPU

กิารใช้งานอปุกิรณ์
เทัคโนโลย่เีบือ้งตัน้

1

1.1 อุปกรณ์เทคโนโลยี
 ในปจจบุนัอปุกรณเที่คโนโลืยม่ิจ่ำนวนมิาก ซึ�งอปุกรณ
เที่คโนโลืย่ที่่�นักเร่ยนควรรู้ มิ่ดังน่้

อุปกรณ์เทคโนโลยี
แต่ละประเภท
มีลักษณะ

การใชง้านอย่างไร

¨ÍÁÍ¹ÔàµÍÃ�
(Monitor)

«Õ¾ÕÂÙ
(CPU)

àÁÒÊ�
(Mouse)

¤ÕÂ�ºÍÃ�´
(Keyboard)
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 ขั�นสอน
สังเกต รับรู้รู้

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา อุปกรณเทคโนโลยีแตละประเภทมีลักษณะ

การใชงานอยางไร และใหนกัเรยีนคนหาขอมลู

จากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อนำมาตอบคำถาม 

จากนั้นครูสุมนักเรียน 2-3 คน ใหออกมา

ตอบคำถามหนาชั้นเรียน

2.  ครใูหนกัเรยีนดภูาพจากหนังสอืเรียนเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) ป.1 หนา 3 และครูถาม

คำถามวา เมื่อนักเรียนตองการพิมพเอกสาร

รายงานลงในคอมพิวเตอร นักเรียนจะตองใช

อุปกรณใดในการปอนขอมูลเขาสูคอมพิวเตอร 

จากนั้นใหนักเรียนคนหาขอมูลเพื่อนำมา

ตอบคำถาม

  (แนวตอบ เลือกใชคียบอรด เพราะคียบอรด

เปนอุปกรณปอนขอมูล ทำหนาที่รับขอมูล

ที่เปนตัวอักษร ตัวเลข หรือสัญลักษณ)

อุปกรณใดเปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร

 1. แรม 2. ซีพียู

 3. จอมอนิเตอร 4. ฮารดดิสก

 (วิเคราะหคำตอบ ซีพียู (Central Processing Unit) คือ หนวย

ประมวลผลกลางหรือเรียกอีกชื่อหนึ่งวา ไมโครโพรเซสเซอร

เปนอปุกรณอเิลก็ทรอนกิสทีใ่ชในการประมวลผลขอมลูตามชดุคำสัง่

ที่มาจากซอฟตแวร ซึ่งจะมีลักษณะเปนชิปขนาดเล็กที่ภายในบรรจุ

ทรานซิสเตอรจำนวนหลายลานตัวตอเขาเปนวงจรอิเล็กทรอนิกส

จำนวนมาก มหีนาทีค่ำนวณตวัเลขจากชดุคำสัง่ทีผู่ใชปอนโปรแกรม

เขาไป เมือ่ไดผลลพัธก็จะสงผลลัพธออกไปแสดงผลทางหนาจอ ซพีียู

จึงเปรียบไดกับสมองของคอมพิวเตอร  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

แนวตอบ คําถามสําคัญประจําหัวขอ

อุปกรณเทคโนโลยีแตละประเภทมีลักษณะการใชงานที่แตกตางกัน ดังนี้

 •  จอมอนิเตอร เปนอุปกรณแสดงผลขอมูลตัวอักษรหรือขอมูลภาพ เพื่อให

ผูใชรับรูขณะใชงานคอมพิวเตอร

 •  ซีพียู เปนอุปกรณประมวลผลขอมูลที่รับขอมูลเขามาแลวประมวลผล

และแสดงผลออกไปยังจอมอนิเตอร

 •  เมาส เปนอุปกรณสำหรับรับขอมูลที่ใชในการควบคุมการทำงาน

ของคอมพิวเตอร

 •  คียบอรด เปนอุปกรณปอนขอมูล ซ่ึงทำหนาที่รับขอมูลที่เปนตัวอักษร 

ตัวเลข หรือสัญลักษณตางๆ

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

 อุปกรณเที่คโนโลืย่แต่่ลืะประเภที่ที่่�กลื่าวถึงในข้างต่้น
มิ่หน้าที่่�การใช้้งานที่่�แต่กต่่างกัน ดังน่้

 1) จอมอนัิเติอรี์ (Monitor) เปน
อุปกรณแสิ่ดงผลืข้อมูิลืต่ัวอักษรหรือ
ข้อมิูลืภาพต่่าง ๆ  เพื�อให้ผู้ ใช้้รับรู้ ในขณะ
ใช้้งานเครื�องคอมิพ่วเต่อร

 2) ซีพิียู (CPU) เปนอุปกรณประมิวลืผลืข้อมูิลืท่ี่�รับ
ข้อมิูลืเข้ามิาแลื้วประมิวลืผลืแลืะแสิ่ดงผลืออกไปยัง
จอมิอน่เต่อร ซึ�งซ่พ่ยูจะที่ำหน้าที่่�คลื้ายกับ
สิ่มิองของมินษุย คอื เมิื�อมินษุยไดรั้บขอ้มิลูื
สิ่มิองจะประมิวลืผลื แลื้วแสิ่ดงผลืออกมิา
ที่างท่ี่าที่างหรือคำพูดเหมิือนกับซ่พ่ยูที่่�จะ
ประมิวลืผลื แลื้วแสิ่ดงผลืข้อมิูลืตั่วอักษร
หรือข้อมิูลืภาพออกมิาที่างจอมิอน่เต่อร

ภาพที่่� 1.1 จอมอนิเตอร์

ภาพที่่� 1.2 จอสัมผัส

ภาพที่่� 1.3 ซ่พ่ยู

¨ÍÊÑÁ¼ÑÊ (Touch screen) à»š¹¨ÍÁÍ¹ÔàµÍÃ�
·ÕèÊÒÁÒÃ¶ÊÑè§§Ò¹â´ÂãªŒ¹ÔéÇÁ×ÍÊÑÁ¼ÑÊ·ÕèÀÒ¾ËÃ×Í
¢ŒÍ¤ÇÒÁº¹¨ÍÁÍ¹ÔàµÍÃ�ä´Œ
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า
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เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข
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  นักเรียนควรรู้
 1 จอมอนิเตอร คือ อุปกรณแสดงขอมูลผลลัพธ มีรูปรางลักษณะคลาย

เครือ่งรบัโทรทัศน สามารถแสดงผลไดทัง้ตวัหนงัสอื ภาพน่ิง และภาพเคลือ่นไหว 

แบงไดเปน 3 ชนิด ดังนี้

  •  จอ CRT (Cathode Ray Tube) เปนจอรุนเกา ซึง่การทำงานเปนเหมอืน

จอโทรทัศนรุนเกาที่มีขนาดใหญ ดานหลังมีที่ยื่นออกไปเพราะวาใชการ

ฉายแสงอิเล็กตรอนของหลอดภาพในการแสดงผล

  •  จอ LCD (Liquid Crystal Display) ใชเทคโนโลยีแทนการใชหลอดภาพ 

การทำงานโดยใชผลึกของเหลวกึ่งของแข็งในการแสดงภาพ และใช

หลอดไฟในการสองแสงสวางใหกบัจอ จงึทำใหเหน็ภาพตางๆ ดวยความ

ละเอียดมากกวาจอ CRT

  •  จอ LED (Light Emitting Diod) มหีลกัการทำงานทีไ่มซบัซอนดวยการนำ

หลอด LED มาเรยีงเปนแถว โดยภาพจะเกดิขึน้จากการตดิดบัของหลอด 

ทำใหเกิดภาพ และสีที่ไดจะมีความชัดเจนกวาจอแสดงผลแบบอื่นๆ

 1) จอมอนัิเติอรี์ (Monitor)
1

 การใชนิ้วมือสัมผัสภาพหรือขอความในหนาจอมอนิเตอร

แบบสัมผัสไดเปรียบเสมือนการใชอุปกรณใด

 1. ซีพียู

 2. เมาส

 3. ฮารดดิสก

 4. จอมอนิเตอร

 (วิเคราะหคำตอบ การใชนิ้วมือสัมผัสภาพหรือขอความในหนา

จอมอนิเตอรแบบสัมผัสไดเปรียบเสมือนการใชเมาสเพื่อเลือกขอมูล

ตางๆ บนจอมอนิเตอร  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

ขั�นสอน
สังเกต รับรู้รู้

3.  ครูอธิบายอุปกรณเทคโนโลยีแตละประเภท

ใหนักเรียนฟงวา อุปกรณแตละชนิดมีหนา

ที่ การใช งานท่ีแตกตางกันออกไป เชน

จอมอนิเตอร เปนอุปกรณแสดงผลขอมูล

ตัวอักษรหรือขอมูลภาพออกมาทางหนา

จอมอนเิตอร และถามนกัเรยีนวา นกัเรยีนเหน็

อะไรในหนาจอมอนิเตอรบาง

 (แนวตอบ เห็นภาพและตัวหนังสือ)

4.  ครูถามนักเรียนวา เคยสงสัยหรือไมวา มนุษย

จะมีสมองสั่งการเวลาไดยินเสียง จากน้ัน

สมองจะประมวลผลออกมา ทำใหรูวาเสียง

ที่ไดยินนั้นคือเสียงของอะไร นักเรียนคิดวา 

อุปกรณเทคโนโลยีใดทำหนาที่คลายกับสมอง

ของมนษุย จากนัน้ครใูหนกัเรยีนจบัคูกบัเพือ่น

ในชั้นเรียนรวมกันคนหาขอมูลเพื่อใชในการ

ตอบคำถาม

  (แนวตอบ ซพียีเูปนอปุกรณทีท่ำหนาทีค่ลายกบั

สมองของมนุษย ทำหนาท่ีในการประมวลผล

ขอมลูท่ีรบัเขามาแลวแสดงผลขอมลูออกไปยงั

จอมอนิเตอร)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

1.1. 2.2. 3.3.

4.4. 5.5.

 3) เมาส์ (Mouse) เปนอุปกรณสิ่ำหรับรับข้อมิูลืที่่�
ใช้้ในการควบคุมิการที่ำงานของคอมิพ่วเต่อร โดยการ
กดที่่�ปุมิของเมิาสิ่เพื�อเลืือกข้อมิูลืต่่าง ๆ  บนจอมิอน่เต่อร 
ซึ�งมิ่ว่ธ่การใช้้งานเมิาสิ่ ดังน่้ 

 4) คีย์บัอรี์ดั (Keyboard) เปนอุปกรณปอนข้อมิูลื
ซึ�งที่ำหนา้ที่่�รบัขอ้มิลูืที่่�เปนต่วัอกัษร ตั่วเลืข หรอืสัิ่ญลัืกษณ
ต่่าง ๆ  โดยค่ยบอรดประกอบด้วย 5 สิ่่วนหลืัก ๆ  ได้แก่

á»‡¹µÑÇÍÑ¡ÉÃá»‡¹µÑÇÍÑ¡ÉÃ »ÃÐ¡Íº´ŒÇÂµÑÇÍÑ¡ÉÃ µÑÇàÅ¢ 
à¤Ã×èÍ§ËÁÒÂÇÃÃ¤µÍ¹ áÅÐÊÑÞÅÑ¡É³�

á»‡¹¹Ó·Ò§ ãªŒ ã¹¡ÒÃ¤Çº¤ØÁ
·ÔÈ·Ò§¡ÒÃà¤Å×èÍ¹·Õè¢Í§à¤ÍÃ�à«ÍÃ�

á»‡¹¿̃§¡�ªÑ¹á»‡¹¿̃§¡�ªÑ¹ à»š¹á»‡¹¾ÔàÈÉ
ãªŒ§Ò¹à©¾ÒÐà̈ ÒÐ¨§ »ÃÐ¡Íº
´ŒÇÂá»‡¹ F1-F12

á»‡¹¤Çº¤ØÁá»‡¹¤Çº¤ØÁ à»š¹á»‡¹
ÊÓËÃÑºÊÑè§¡ÒÃºÒ§ÍÂ‹Ò§
Ã‹ÇÁ¡Ñº»Ø†ÁÍ×è¹ æ

á»‡¹µÑÇàÅ¢á»‡¹µÑÇàÅ¢ à»š¹á»‡¹ÊÓËÃÑº
»‡Í¹¢ŒÍÁÙÅ·Õèà»š¹µÑÇàÅ¢áÅÐ
ÊÑÞÅÑ¡É³�·Ò§¡ÒÃ¤Ó¹Ç³

ภาพที่่� 1.4 เมาส์

ภาพที่่� 1.5 คำ่ย์บอร์ด

•  ¤ÅÔ¡ ¡´»Ø†Á Œ́Ò¹«ŒÒÂ 1 ¤ÃÑé§ à¾×èÍ
àÅ×Í¡¢ŒÍ¤ÇÒÁËÃ×ÍàÅ×Í¡ãªŒ¤ÓÊÑè§¹Ñé¹ æ

•  ́ ÑºàºÔÅ¤ÅÔ¡ ¡´»Ø†Á´ŒÒ¹«ŒÒÂ 2 ¤ÃÑé§ 
µÔ´µ‹Í¡Ñ¹ à¾×èÍ·Ó¡ÒÃà»�´â»Ãá¡ÃÁ

¤ÅÔ¡¢ÇÒ ¡´»Ø†Á´ŒÒ¹¢ÇÒ 
1 ¤ÃÑé§ à¾×èÍ·Ó¡ÒÃàÅ×Í¡
àÁ¹ÙÂ‹ÍÂ

วิธีการใชงานแปน
ตางๆ บนคียบอรด
(Keyboard) 555
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 ถาไมมีเมาสในการใชงานคอมพิวเตอร นักเรียนสามารถเลือก

คำสั่งในเมนูตางๆ ไดจากอุปกรณใด

 1. ซีพียู

 2. ซีดีรอม

 3. คียบอรด

 4. จอมอนิเตอร

 (วิเคราะหคำตอบ คียบอรดสามารถเลือกคำสั่งในเมนูตางๆ แทน

เมาสได เพราะคียบอรดสามารถเรียกใชงานปุมฟงกชันและควบคุม

การทำงานรวมกับปุมอื่นๆ  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

 ขั�นสอน
สังเกต รับรู้รู้

5.  ครูอธิบายวิธีการใชงานเมาสใหฟง ดังนี้

การคลิก เปนการกดปุมดานซายของเมาส

1 ครั้ง เพื่อเลือกขอความ การดับเบิลคลิก

เปนการกดปุมดานซายของเมาส 2 ครั้ง

ติดตอกันเพื่อเปดโปรแกรม และการคลิกขวา

เปนการกดปุมดานขวาของเมาส 1 ครั้ง

เพื่อเลือกเมนูยอยโดยใหนักเรียนลองลงมือ

ปฏิ บัติตามทางหน าจอคอมพิว เตอร ไป

พรอมกันกับที่ครูอธิบาย

6.  ครูอธิบายหนาที่ของคียบอรดและอธิบายวา

คียบอรดประกอบไปดวย 5 สวนหลัก จากนั้น

ครูใหนักเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากการสแกน 

QR Code เรื่อง วิธีการใชงานแปนตางๆ

บนคียบอรด (Keyboard) ในหนังสือเรียน

เพื่ อ เปนการทบทวนความรู จากเนื้ อหา

ที่เรียนมา

 เกรด็แนะครูรู

 ครูใหนักเรียนภายในชั้นเรียนลองฝกการใช

คยีบอรดดวยการพมิพขอความตางๆ และมกีาร

จบัเวลาในการพมิพ โดยมหีวัขอทีใ่ชในการพมิพ 

ดังนี้

 • พิมพคำวา ฟหกดาสว

 • พิมพเลาเรื่องนิทานตามที่นักเรียนสนใจ

 •  พิมพช่ืออุปกรณเทคโนโลยีตามบัตรภาพ

ที่ครูกำหนดให

 •  พมิพชือ่-นามสกลุ ทัง้ภาษาไทยและภาษา

อังกฤษของนักเรียน

 ศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการใชงานแปนตางๆ บนคียบอรด จากคลิปสื่อ

ประกอบการสอน เรื่อง วิธีการใชงานแปนตางๆ บนคียบอรด (Keyboard) 

https://www.aksorn.com/qrcode/1c10101

  สื่อ Dig���� คลิปสื่อประกอบการสอน

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

กิิจกิรรม กิิจกิรรม ฝึึกิทัักิษะฝึึกิทัักิษะ

 อ่านัข้้อความที์�กำห้นัดัให้้ แล้วเล่อกภาพิอุปกรีณ์เท์คโนัโลยี

ให้้ติรีงกับัข้้อความ จากนัั�นัเข้ียนัห้มายเลข้และชื่่�ออุปกรีณ์เท์คโนัโลยี

ลงในัสมุดั

ภาพที่่� 1.6 ซ่พ่ยู ภาพที่่� 1.7 คำ่ย์บอร์ด ภาพที่่� 1.8 เมาส์ ภาพที่่� 1.9 จอมอนิเตอร์

1.  อุปกรณที่่�มิ่รูปร่างเปนสิ่่�เหลื่�ยมิ ที่ำหน้าที่่�แสิ่ดงผลืข้อมิูลืต่ัวอักษร

หรือข้อมิูลืภาพ คือ ภาพหมิายเลืข  .........................................................................................................

 อุปกรณช้น่ดน่้ คือ ......................................................................................................................................................................

2.  อุปกรณที่่�มิ่รูปร่างคลื้ายหนู ที่ำหน้าที่่�ช้่้ต่ำแหน่งแลืะเลืือกข้อมูิลื

บนจอมิอน่เต่อร คือ ภาพหมิายเลืข  ......................................................................................................

 อุปกรณช้น่ดน่้ คือ ......................................................................................................................................................................

3.  อุปกรณที่่�มิ่รูปร่างเปนสิ่่�เหลื่�ยมิ ที่ำหน้าที่่�ประมิวลืผลืข้อมิูลืเข้าสิู่่

เครื�องคอมิพ่วเต่อร คือ ภาพหมิายเลืข  ...........................................................................................

 อุปกรณช้น่ดน่้ คือ ......................................................................................................................................................................

2.2.1.1. 3.3. 4.4.
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แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ

1.  อุปกรณที่มีรูปรางเปนสี่เหลี่ยม ทำหนาที่แสดงผลขอมูลตัวอักษรหรือขอมูล

ภาพ คือ ภาพหมายเลข 4 อุปกรณชนิดนี้ คือ จอมอนิเตอร

2.  อุปกรณที่มีรูปรางคลายหนู ทำหนาที่ชี้ตำแหนงและเลือกขอมูลบน

จอมอนิเตอร คือ ภาพหมายเลข 3 อุปกรณชนิดนี้ คือ เมาส

3.  อุปกรณที่มีรูปรางเปนสี่เหลี่ยม ทำหนาที่ประมวลผลขอมูลเขาสูเครื่อง

คอมพิวเตอร คือ ภาพหมายเลข 1 อุปกรณชนิดนี้ คือ ซีพียู

เพราะเหตุใด นักเรียนจึงควรใชแผนรองเมาสขณะใชงาน

 1. เพื่อใหใชงานเมาสไดงายขึ้น

 2. เพื่อปองกันสิ่งสกปรกเขาสูเมาส

 3. เพื่อเพิ่มความสวยงามใหกับเมาส

 4. เพื่อปองกันไมใหเมาสดับระหวางใชงาน

 (วิเคราะหคำตอบ นักเรียนควรใชแผนรองเมาสขณะใชงาน

เพื่อเปนการปองกันฝุนละอองหรือสิ่งสกปรกตางๆ เขาสูเมาส

และยังชวยยืดอายุการใชงานของเมาสใหใชงานไดนานยิ่งขึ้น

ดังนั้น  ตอบขอ 2.)

 เกรด็แนะครูรู

 ครูทบทวนความรูจากเนื้อหาที่เรียนมา เรื่อง 

อุปกรณเทคโนโลยี และถามคำถามกับนักเรียน

ภายในชั้นเรียนโดยมีสถานการณ ดังน้ี พลอย

กำลังพิมพเอกสารรายงานวิชาวิทยาศาสตร 

โดยใชคอมพิวเตอรตั้งโตะ จากสถานการณ

ทีก่ำหนดให อปุกรณเทคโนโลยทีีพ่ลอยใชมอีะไร

บาง จากนั้นครูใหนักเรียนชวยกันคิดวิเคราะห

และสุมนักเรียนภายในช้ันเรียนเพ่ือตอบคำถาม

จากสถานการณที่กำหนดให

ขั�นสอน
สังเกต รับรู้รู้

7.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ โดยการ

เลอืกภาพอุปกรณเทคโนโลยใีหตรงกบัขอความ

ที่กำหนดใหและเขียนหมายเลขของภาพ

พรอมชื่ออุปกรณเทคโนโลยีชนิดน้ันลงในสมุด

ใหถูกตอง จากนั้นครูใหนักเรียนพูดคุยแลก

เปล่ียนความคดิเหน็กนัเกีย่วกบัการทำกจิกรรม

ฝกทักษะและรวมกันเฉลยคำตอบ

7. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

กดปุมิเปด-ปด

เพื�อเปดโน้ต่บุก

คอมิพ่วเต่อร

1.2 การเปิด - ปิด อุปกรณ์เทคโนโลยี
 1) การีเปดัอุปกรีณ์เท์คโนัโลยี
  เมืิ�อต้่องการเปดอุปกรณเที่คโนโลืย่ ให้กดปุมิ
เปดบนอุปกรณเที่คโนโลืย่นั้น ๆ  โดยที่ั�วไปมิักมิ่สิ่ัญลืักษณ 

 อยู่บนปุมิ เช้่น

ภาพที่่� 1.10 คำอมพิวเตอร์ตั้งโตะ

ภาพที่่� 1.11 โน้ตบุกคำอมพิวเตอร์ ภาพที่่� 1.12 เคำรื�องพิมพ์
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1.1.

กดปุมิเปดเพื�อเปด

จอมิอน่เต่อร

2.2.

คอมพิิวเติอรี์ติั�งโติะ (Desktop Computer)

เครี่�องพิิมพิ์ (Printer)
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กดปุมิเปด-ปด

เพื�อเปดเครื�องพ่มิพ
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โนั้ติบัุกคอมพิิวเติอรี์ 
(Notebook Computer)

กดปุมิเปด

เพื�อเปดซ่พ่ยู
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 ขั�นสอน
สังเกต รับรู้รู้

8.  ครูอธิบายขั้นตอนการเปด-ปดอุปกรณ

เทคโนโลยีทั้งคอมพิวเตอรตั้งโตะ โนตบุก

คอมพิวเตอรและเครื่องพิมพวามีขั้นตอน

การเปด-ปดอยางไรบาง จากนั้นครูสุม

นักเรียนใหตอบคำถาม

9.  ครู สาธิตขั้ นตอนการ เปด -ปดอุปกรณ

เทคโนโลยีใหนักเรียนดูเปนตัวอยางไปทีละ

ขัน้ตอน เพือ่ใหนกัเรียนเหน็ภาพและสามารถ

ทำตามได

การเปด-ปดคอมพิวเตอรตามขั้นตอนมีผลดีอยางไร

 1. ปองกันไฟฟาดูด

 2. โปรแกรมไมเสียหาย

 3. เอกสารที่ไดมีประสิทธิภาพ

 4. ชวยใหคอมพิวเตอรไมเกาลง

 (วิเคราะหคำตอบ การเปด-ปดคอมพิวเตอร ให ถูกตองตาม

ขั้นตอนนั้นสงผลใหคอมพิวเตอรใชงานไดอยางยาวนาน และมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน ทำใหโปรแกรมภายในเครื่องคอมพิวเตอร

ไมเสียหาย  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

  นักเรียนควรรู้
 1 โนตบุกคอมพิวเตอร เปนคอมพิวเตอรที่ถูกออกแบบมาใหมีขนาดเล็ก 

สามารถขนยายหรือพกพาไดสะดวก การทำงานจะใชพลังงานไฟฟาจาก

แบตเตอรี่ และในขณะเดียวกันยังสามารถใชพลังงานไฟฟาไดโดยตรงจากการ

เสียบปลั๊กไฟ ประสิทธิภาพของโนตบุกคอมพิวเตอรโดยทั่วไปนั้นเทียบเทากับ

คอมพิวเตอรตั้งโตะแบบปกติ

 2 เครือ่งพมิพ เปนอปุกรณทีจ่ะแปลการประมวลผลของคอมพวิเตอรออกมา

ในรปูแบบกระดาษทัง้รปูภาพและตวัอกัษร เคร่ืองพมิพแตละแบบมลีกัษณะและ

การใชงานทีแ่ตกตางกัน กอนทีจ่ะเลอืกเครือ่งพมิพมาใชงานควรดวูาเครือ่งพมิพ

แตละแบบใชงานในลักษณะใดเพื่อที่จะสามารถเลือกใชงานไดอยางเหมาะสม

โนั้ติบัุกคอมพิิวเติอรี์ 
1

เครี่�องพิิมพิ์ (Printer)
2

 ทําตามแบบ

10.  ครูใหนักเรียนลองลงมือทำตามขั้นตอนการ

เปด-ปดอุปกรณเทคโนโลยีตางๆ ที่ครูสาธิต

ใหดูดวยการเปด-ปดคอมพิวเตอรตั้งโตะ 

โนตบุกคอมพิวเตอรและเครื่องพิมพ โดยมี

ครูคอยใหความชวยเหลือเม่ือนักเรียนทำ

ตามขั้นตอนไมสำเร็จและหากนักเรียนคนใด

มีขอสงสัยสามารถสอบถามครูไดทันที

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

 2) การีปดัอุปกรีณ์เท์คโนัโลยี
  เมิื�อต่อ้งการปดอปุกรณเที่คโนโลืย ่เช้น่ คอมิพว่เต่อร
ให้ปฏ่บัต่่ต่ามิขั้นต่อน ดังน่้

  สิ่่วนการปดเครื�องพ่มิพสิ่ามิารถกดปุมิเปด-ปด
ที่่�เครื�องพ่มิพหลืังจากใช้้งานเสิ่ร็จสิ่่้นได้เลืย

¡´»Ø†Á  ·ÕèË¹ŒÒ¨ÍÁÍ¹ÔàµÍÃ�
à¾×èÍ»�´¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�ÍÂ‹Ò§ÊÁºÙÃ³�

»�́ â»Ãá¡ÃÁ·Ø¡â»Ãá¡ÃÁ·Õè ãªŒ§Ò¹ÍÂÙ‹ â´Â¤ÅÔ¡·ÕèÊÑÞÅÑ¡É³� 1.1.

¤ÅÔ¡·ÕèÊÑÞÅÑ¡É³�  ÊµÒÃ�µ (Start) ËÃ×ÍàÃÔèÁµŒ¹2.2.

¤ÅÔ¡·ÕèÊÑÞÅÑ¡É³�  ¾ÒÇàÇÍÃ� (Power) ¨Ò¡¹Ñé¹¨ÐÁÕá¶º¤ÓÊÑè§¢Öé¹ÁÒ3.3.

¤ÅÔ¡¤ÓÊÑè§ªÑµ´ÒÇ¹� 
(Shut down) ¨Ò¡¹Ñé¹
»ÃÐÁÒ³ 1 ¹Ò·Õ «Õ¾ÕÂÙ
áÅÐ¨ÍÁÍ¹ÔàµÍÃ�¨Ö§¨Ð´Ñº

4.4. 5.5.
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พิจารณาขอความที่กำหนดให

 1. คลิกที่สัญลักษณ Start

 2. คลิกคำสั่ง Shut down

 3. คลิกที่สัญลักษณ Power

 4. กดปุม  ที่หนาจอมอนิเตอร

 5. ปดโปรแกรมทั้งหมดที่ใชงานอยู

ขอใดเรียงลำดับการปดคอมพิวเตอรไดถูกตอง

 1. 5  1  3  2  4 2. 5  3  2  1  4

 3. 4  5  1  3  2 4. 1  2  3  4  5

 (วิเคราะหคำตอบ การปดคอมพิวเตอรที่ถูกวิธีทำไดตามขั้นตอน 

ดังนี้ 1. ปดโปรแกรมทั้งหมดที่ใชงานอยู  2. คลิกที่สัญลักษณ Start 

3. คลกิทีส่ญัลักษณ Power  4. คลกิคำส่ัง Shut down  5. กดปุม 

ที่หนาจอมอนิเตอร  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

 1 คอมพิวเตอร เปนอุปกรณหรือเครื่องมือที่ใชในการประมวลผลขอมูล

ตามที่ไดรับคำสั่งจากผูใชงานหรือโปรแกรมท่ีทำงานอยูบนเครื่องคอมพิวเตอร

นั้น โดยคอมพิวเตอรประกอบดวยอุปกรณที่สำคัญ ดังนี้ หนวยประมวลผล

หนวยความจำและอปุกรณนำทาง ซึง่คอมพวิเตอรมคีวามสามารถในการปฏบิตัิ

งานไดหลากหลายรูปแบบ เชน ชวยประมวลผลขอมูลเพื่อใหไดผลลัพธตามที่

ตองการ ชวยในการจัดเก็บขอมูล และชวยในการสงออกขอมูล

  นักเรียนควรรู้

ขั�นสอน
ทําเองโดยไมม่แีบบ

11.  ครูจะมีอุปกรณเทคโนโลยีใหนักเรียน ดังน้ี 

คอมพิวเตอรตั้งโตะ โนตบุกคอมพิวเตอร

และเครื่องพิมพ จากนั้นครูสุมใหนักเรียน

ลองออกมาเปด-ปดอปุกรณเทคโนโลยเีหลานี้

ตามขัน้ตอนท่ีถกูตองทีค่รเูคยสอน และสาธติ

ใหดูเปนตัวอยาง โดยครูจะคอยสังเกตการณ

และใหคำแนะนำสำหรับนักเรียนที่ทำไมได

ฝ�กให้ชาํนาญญ

12.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน 

หนา 9 โดยใหพิจารณาภาพท่ีกำหนดให

แลวนำหมายเลขมาเขียนเรียงลำดับขั้นตอน

การปดคอมพิวเตอรที่ถูกตองลงในสมุด

13.  ครูใหทำแบบฝกหัดเพื่อทบทวนความรู

ที่เรียนมา

14.  ครูใหทำใบงาน เรื่อง อุปกรณเทคโนโลยี 

พรอมออกมานำเสนอใบงานหนาชั้นเรียน

ใบงาน

ใบงาน         เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยี
ค าชี้แจง :  พิจารณารูปภาพที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามให้ถูกต้อง

ชื่ออุปกรณ์……………………………………………………………………………
หน้าที่การใช้งาน
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
.

ชื่ออุปกรณ์……………………………………………………………………………
หน้าที่การใช้งาน
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
.

ชื่ออุปกรณ์……………………………………………………………………………
หน้าที่การใช้งาน
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
.

เฉลยใบงาน         เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยี
ค าชี้แจง :  พิจารณารูปภาพที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามให้ถูกต้อง

ชื่ออุปกรณ์……………………………………………………………………………
หน้าที่การใช้งาน
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
.

ชื่ออุปกรณ์……………………………………………………………………………
หน้าที่การใช้งาน
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
.

ชื่ออุปกรณ์……………………………………………………………………………
หน้าที่การใช้งาน
…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….
.

จอมอนิเตอร์

     เป็นอุปกรณ์แสดงผลข้อมูลตัวอักษรหรือข้อมูลภาพ
ต่าง ๆ เพื่อให้ผู้ใช้รบัรู้ขณะใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์

เมาส์

     เป็นอุปกรณ์ส าหรับรับข้อมูลท่ีใช้ในการควบคุมการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ โดยการกดปุ่มท่ีเมาส์เพื่อเลือก
ข้อมูลต่าง ๆ บนจอมอนิเตอร์

คีย์บอร์ด

     เป็นอุปกรณ์ส าหรับป้อนข้อมูล ซึ่งท าหน้าท่ีรับ
ข้อมูลท่ีเป็นตัวอักษร ตัวเลข หรือสัญลักษณ์ต่าง ๆ 
ประกอบไปด้วย 5 ส่วนหลัก ได้แก่ แป้นฟังก์ชัน             
แป้นควบคุม แปน้ตัวเลข แป้นตัวอักษร และแป้นน าทาง

  เมิื�อต่อ้งการปดอปุกรณเที่คโนโลืย ่เช้น่ คอมิพว่เต่อร
1

11. 
ปลายทาง

12. 
ปลายทาง

14. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

กิิจกิรรม กิิจกิรรม ฝึึกิทัักิษะฝึึกิทัักิษะ

 พิิจารีณาภาพิที์�กำห้นัดัให้้ แล้วนัำห้มายเลข้มาเข้ียนัเรีียงลำดัับั

ข้ั�นัติอนัการีปดัคอมพิิวเติอรี์ลงในัสมุดัให้้ถูกติ้อง

ภาพที่่� 1.13 เรย่งลำาดบัข้ัน้ตอนการปดิคำอมพิวเตอร์

¤ÅÔ¡¤ÓÊÑè§ªÑµ´ÒÇ¹� 
(Shut down) ¨Ò¡¹Ñé¹
»ÃÐÁÒ³ 1 ¹Ò·Õ «Õ¾ÕÂÙ
áÅÐ¨ÍÁÍ¹ÔàµÍÃ�¨Ö§¨Ð´Ñº

»�́ â»Ãá¡ÃÁ·Ø¡â»Ãá¡ÃÁ·Õè ãªŒ§Ò¹ÍÂÙ‹ â´Â¤ÅÔ¡·ÕèÊÑÞÅÑ¡É³� 1.1.

2.2.

¤ÅÔ¡·ÕèÊÑÞÅÑ¡É³�  ¾ÒÇàÇÍÃ� (Power) ¨Ò¡¹Ñé¹¨ÐÁÕá¶º¤ÓÊÑè§¢Öé¹ÁÒ3.3.

¤ÅÔ¡·ÕèÊÑÞÅÑ¡É³�  ÊµÒÃ�µ 
(Start) ËÃ×ÍàÃÔèÁµŒ¹

4.4. ¡´»Ø†Á  ·ÕèË¹ŒÒ¨ÍÁÍ¹ÔàµÍÃ�
à¾×èÍ»�´¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�ÍÂ‹Ò§ÊÁºÙÃ³�

5.5.

เรีียงลำดัับัข้ั�นัติอนัการีปดัคอมพิิวเติอรี์
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แนวตอบ กจิกรรมฝกทกัษะ

 เมื่อพิจารณาจากภาพที่กำหนดใหสามารถเรียงลำดับขั้นตอนการปด
คอมพิวเตอรอยางถูกวิธีได ดังนี้

 1  4  3  2  5

 ขั�นสรุรุป
1.  ครูใหนักเรียนเขียนสรุปความรู เรื่อง อุปกรณ

เทคโนโลย ีพรอมเขยีนอธบิายหนาทีก่ารใชงาน

ของอุปกรณเทคโนโลยีแตละชนิดลงในสมุด 

และตกแตงใหสวยงาม

2.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูจากเนื้อหา 

เรื่อง การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน

บุคคลใดปดอุปกรณเทคโนโลยีตามภาพที่กำหนดใหไดถูกตอง

 1.  ตนดึงปลั๊กไฟออกทันทีเมื่อใชงานเสร็จ

 2. บอลกดปุมเปด-ปดหลังใชงานเสร็จทันที

 3.  ฟาคลิกคำสั่ง Shut down กอนปด

อุปกรณทุกครั้ง

 4.  กิ่งเปดเครื่องทิ้งไวเพื่อใหใชงานตอในครั้ง

ถัดไปไดสะดวก

 (วิเคราะหคำตอบ บคุคลทีป่ดอปุกรณเทคโนโลยีตามภาพทีก่ำหนด

ใหไดถกูตอง คอื บอล เนือ่งจากอปุกรณนี ้คอื เครือ่งพมิพ ซึง่การปด

สามารถปดไดทันทหีลงัจากใชงานเสรจ็เรยีบรอยแลว ทำไดโดยการ

กดปุมเปด-ปดซึ่งใชปุมเดียวกันท่ีใชในการเปดและปดเคร่ืองพิมพ

ดังนั้น ตอบขอ 2.)

 ขั�นประเมนิ
1.  ครูตรวจแบบทดสอบกอนเรียน ตรวจใบงาน 

เรือ่ง อปุกรณเทคโนโลย ีตรวจกจิกรรมฝกทกัษะ

และตรวจแบบฝกหัด

2. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน 

3. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

4.  ครูสังเกตความสามารถในการใชทักษะชีวิต

และความสามารถในการใชเทคโนโลยี

5. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล
ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม
รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ

14-15 ดมีาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

  นักเรียนควรรู้
 1 ชัตดาวน (Shut down) คือ กระบวนการปดเครื่องคอมพิวเตอร ซึ่งเมื่อ

ทำการชัตดาวนคอมพิวเตอรหรือระบบปฏิบัติการ ระบบจะหยุดทำงานและปด

การทำงานของโปรแกรมที่กำลังทำงานอยูทั้งหมด

¤ÅÔ¡¤ÓÊÑè§ªÑµ´ÒÇ¹� 
1

สรุป ประเมินนํา สอน สรุป ประเมิน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

??

2วิธีทัี่ 1

ซอฟติแ์วรี ์คือ ช้ดุคำสิ่ั�งหรอืโปรแกรมิ

กิารใช้งานซอฟตัแ์วร์
เบือ้งตัน้

2

ท่ี่�สัิ่�งให้เครื�องคอมิพว่เต่อรที่ำงานซึ�งซอฟต่แวรที่่�จำเปนต่อ่
การใช้้งาน มิ่ดังน่้

2.1 โปรแกรมประมวลคํา
 เปนโปรแกรมิที่่�ใช้้ในการที่ำงานด้านการพ่มิพเอกสิ่าร 
เช้่น โปรแกรมิกูเก่ลืเอกสิ่าร (Google Docs) โปรแกรมิ
โน้ต่แพด (Notepad) แลืะโปรแกรมิไมิโครซอฟที่เว่รด 
(Microsoft Word) 
 การเขา้ใช้ง้านโปรแกรมิประมิวลืคำ สิ่ามิารถที่ำได ้ดงัน่้

นักเรยีนรูจ้ัก
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์
อะไรบ้าง

ภาพที่่� 1.14 โปรแกรมประมวลคำำา

ดับเบ่ลืคลื่กที่่�สิ่ัญลืักษณ 

บนหน้าเดสิ่กที่็อป (Desktop)

เพื�อเปดโปรแกรมิ

คลื่กสิ่ัญลืักษณ  สิ่ต่ารต่ 

(Start) จากนั้นคลื่กเลืือก

โฟลืเดอร  แลื้ว

คลื่กเลืือกสิ่ัญลืักษณ 

เพื�อเปดโปรแกรมิ

วิธีทัี่

101010

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า
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แนวตอบ คําถามสําคญัประจําหวัขอ

 • โปรแกรมไมโครซอฟทเพนต (Microsoft Paint)

 • โปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด (Microsoft Word)

 • โปรแกรมไมโครซอฟทเอกซเซล (Microsoft Excel) 

 • โปรแกรมไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต (Microsoft PowerPoint) 

ขอใดไมใชประโยชนของโปรแกรมประมวลคำ

 1. ชวยลดคาใชจายเกี่ยวกับคาจางแรงงาน

 2. ชวยใหการทำงานเกี่ยวกับเอกสารถูกตองและรวดเร็ว 

 3. ชวยตรวจการสะกดคำและไวยากรณที่พิมพลงในเอกสาร

 4.  ชวยลดปริมาณกระดาษที่จัดเก็บและทำใหประหยัดพื้นที่

ในการพิมพ

 (วิเคราะหคำตอบ ประโยชนของโปรแกรมประมวลคำ ไดแก 

ชวยใหการทำงานเกี่ยวกับเอกสารถูกตองและรวดเร็ว ชวยตรวจ

การสะกดคำและไวยากรณทีพ่มิพลงในเอกสาร และชวยลดปรมิาณ

กระดาษที่จัดเก็บและทำใหประหยัดพื้นที่ในการพิมพ สวนการ

ชวยลดคาใชจายเกีย่วกบัคาจางแรงงานไมใชประโยชนของโปรแกรม

ประมวลคำ  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

ขั�นสอน
สํารวจค้นหา

1.  ครูใหนักเรียนจับคูกัน จากน้ันรวมกันสืบคน

ขอมลูเกีย่วกบัโปรแกรมประมวลคำ โปรแกรม

กราฟกและโปรแกรมนำเสนอวาแตละ

โปรแกรมมีหนาท่ีการใชงานอยางไรบาง และ

ใหสรปุลงในกระดาษทีค่รแูจกให พรอมตกแตง

ใหสวยงาม

2.  ครูถามคำถามจากขอมูลที่ใหนักเรียนไดรวม

กันสืบคนมาวา ทั้ง 3 โปรแกรมที่นักเรียนไป

สืบคนขอมูลมีความเหมือนหรือแตกตางกัน

อยางไร จากนั้นครูสุมนักเรียนใหออกมา

อธิบายหนาชั้นเรียน

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอ

  กับนัก เ รียนว า  นัก เรี ยนรู จั ก โปรแกรม

คอมพิวเตอรอะไรบาง และใหนักเรียนคนหา

ขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อนำมาตอบ

คำถาม จากนั้นครูสุมใหออกมาตอบคำถาม

หนาชั้นเรียน

2.  ครูถามคำถามนักเรียนวา นักเรียนรูหรือไม

วาหากตองการพิมพเอกสารรายงาน จะตอง

ใชโปรแกรมใด จากนั้นสุมนักเรียนใหตอบ

คำถามนี้

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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ข้อสอบเนน้ การคิด

บันทึกบันทึก

บันทึกเปนบันทึกเปน

เปดเปด

ปดปด

สรางสราง

พิมพพิมพ

ชืุ่ดัคำสั�งโปรีแกรีมปรีะมวลคำ

ภาพที่่� 1.15 ชุดคำำาสั�งโปรแกรมประมวลคำำา

ภาพที่่� 1.16 การพิมพ์เอกสารในโปรแกรมประมวลคำำา

การีใชื่้โปรีแกรีมปรีะมวลคำในัการีพิิมพิ์เอกสารี
 การพ่มิพข้อความิลืงในโปรแกรมิประมิวลืคำสิ่ามิารถ
ที่ำได้ โดยศึกษาจากคำสิ่ั�งต่่าง ๆ  ต่ามิภาพด้านลื่างได้ ดังน่้

บันที่ึก (Save) ใช้้บันที่ึกเอกสิ่ารที่่�กำลืังที่ำงานอยู่

ปด (Close) ใช้้ปดโปรแกรมิเมิื�อต่้องการเลื่กใช้้งาน

เลืือกแบบอักษร

สิ่ร้าง (New) ใช้้สิ่ร้างเอกสิ่ารใหมิ่หรือไฟลืใหมิ่

พ่มิพ (Print) ใช้้พ่มิพเอกสิ่ารออกที่างเครื�องพ่มิพ

บันที่ึกเปน (Save as) ใช้้บันที่ึกไฟลืใหมิ่ โดยมิ่

การต่ั้งช้ื�อไฟลืแลืะเปลื่�ยนต่ำแหน่งที่่�บันที่ึกไฟลื

เปด (Open) ใช้้เปดเอกสิ่ารหรือเร่ยกใช้้ไฟลืที่่�

จัดเก็บไว้

เลืือกเปลื่�ยนขนาดอักษร

เลืือกเปลื่�ยนสิ่่อักษร
เลืือกเปลื่�ยนรูปแบบข้อความิ
ต่ามิที่่�ต่้องการได้ ดังน่้

  ที่ำข้อความิที่่� 
 เลืือกให้เปนต่ัวหนา

 ที่ำข้อความิที่่�เลืือก 
 ให้เปนต่ัวเอ่ยง

 ข่ดเสิ่้นใต่้ข้อความิที่่�เลืือก

ข้อความิที่่�ได้จากการพ่มิพว่ช้า เที่คโนโลืย่ (ว่ที่ยาการคำนวณ)
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

3.  ครูอธิบายการใชงานซอฟตแวร เบื้องตน

ใหฟงวา ซอฟตแวรเปนชุดคำสั่งหรือโปรแกรม

ที่สั่งใหเครื่องคอมพิวเตอรทำงาน จากนั้น

ครูอธิบายโปรแกรมประมวลคำใหฟงวา

เปนโปรแกรมท่ีใชในการทำงานดานการพิมพ

เอกสาร เชน โปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด

ซึ่งเปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมและใชงาน

กันอยางแพรหลาย

4.  ครูเปดโปรแกรมไมโครซอฟทเวิรดขึ้นมาให

นักเรียนดู พรอมอธิบายวิธีเขาใชงาน และ

อธิบายชุดคำสั่งตางๆ ภายในโปรแกรมวา

แตละคำสั่งมีหนาที่การทำงานอยางไรบาง

5.  ครลูองใหนกัเรยีนพมิพชือ่-นามสกลุของตนเอง

ลงไปในโปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด จากนั้น

ใหตกแตงรูปแบบตัวอักษรใหสวยงามตาม

ความตองการ

 1 โปรแกรมประมวลคำ เปนโปรแกรมที่ถูกนำมาชวยสรางเอกสารไดอยาง

สะดวกและรวดเร็ว โดยสามารถนำมาใชในการพิมพเอกสาร แกไข เพิ่ม แทรก 

ลบ และจัดรูปแบบเอกสารได ซึ่งโปรแกรมประมวลคำมีหลากหลาย ไดแก

  •  โปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด (Microsoft Word) เปนโปรแกรมที่ไดรับ

ความนิยมและถูกใชงานอยางแพรหลาย ซึ่งโปรแกรมน้ีสามารถพิมพ

เอกสาร จัดรูปแบบขอความ รวมถึงใสรูปภาพและตารางลงในเอกสาร

  •  โปรแกรมกูเกิลเอกสาร (Google Docs) เปนโปรแกรมประมวลคำ

ออนไลนฟรีจาก Google ผูใชสามารถสราง แกไข หรือพิมพเอกสาร

ทางออนไลนที่สามารถแชรและทำงานรวมกับผูอื่นในเวลาเดียวกันได 

และสามารถเขาถึงไดจากทุกที่ที่มีการเชื่อมตออินเทอรเน็ต

  •  โปรแกรมโนตแพด (Notepad) เปนโปรแกรมทีใ่ชสรางและแกไขขอความ

ของเอกสาร

เคอรเซอรที่ปรากฏอยูบนหนาเอกสารทำหนาที่อะไร

 1. เลือกวัตถุ

 2. แสดงแถบเครื่องมือ

 3. แสดงตำแหนงพิมพขอความ

 4. บอกชื่อไฟลและชื่อโปรแกรม

 (วิเคราะหคำตอบ เคอรเซอรท่ีปรากฏอยูบนหนาเอกสารทำหนาที่

แสดงตำแหนงที่ใชพิมพขอความ  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

ชืุ่ดัคำสั�งโปรีแกรีมปรีะมวลคำ
1

  นักเรียนควรรู้

สรุป ประเมินนํา สอนนํานํา สอน
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การีบั้านัNew folder

 หากเราต่อ้งการจดัเกบ็ไฟลืงาน เพื�อแกไ้ขหรอืเรย่กใช้้
ในภายหลืัง ให้คลื่กที่่�สิ่ัญลืักษณ  บันที่ึก (Save) แลื้ว
เลืือกโฟลืเดอร (Folder) ที่่�ต่้องการจัดเก็บไฟลืไว้
การีสรี้างโฟลเดัอรี์

 การสิ่ร้างโฟลืเดอร ในการจัดเก็บงานจะช้่วยให้เร่ยกใช้้
ไฟลืงานได้สิ่ะดวกแลืะรวดเร็ว โดยมิ่ขั้นต่อน ดังน่้

à¡Ãç´¹‹ÒÃÙŒ
ãนกุาÃãชื่Œงานáต่ลÐâ»ÃáกุÃม¤ว์Ã¤ลÔกุที่้�สÞัลกัุÉ³ ์  เ¾่�อบนัที่Öกุ
เอกุสาÃËÃ่อä¿ล์งานäว์ŒÃÐËว์่างกุาÃที่ÓงานáลÐกุ่อนออกุ¨ากุ
â»ÃáกุÃม เ¾่�อบันที่Öกุ¢ŒอมÙลãนเอกุสาÃäม่ãËŒสÙÞËาย

¤ÅÔ¡¢ÇÒ¾×é¹·ÕèÇ‹Ò§ºÃÔàÇ³Ë¹ŒÒ¨Í ¨Ò¡¹Ñé¹¤ÅÔ¡¤ÓÊÑè§ New1.1.

¤ÅÔ¡àÅ×Í¡¤ÓÊÑè§ Folder2.2.

¨Ð»ÃÒ¡¯â¿Åà´ÍÃ�ÊÕàËÅ×Í§ áÅÐ¤ÓÇ‹Ò New folder 
·ÕèÁÕá¶ºÊÕ¹íéÒà§Ô¹¤ÅØÁ  ̈ Ò¡¹Ñé¹¾ÔÁ¾�ª ×èÍâ¿Åà´ÍÃ� 
ãËÁ‹Å§ä»á·¹·Õè  áÅÐ¡´»Ø†Á  Enter  º¹¤ÕÂ�ºÍÃ�´
à»š¹ÍÑ¹àÊÃç¨ÊÁºÙÃ³�

3.3.
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 1 โฟลเดอร คือ ไฟลขอมูลที่อยูในเครื่องคอมพิวเตอร ซึ่งหากมีการจัดเก็บ

ไฟลตางๆ ไวในโฟลเดอรอยางเปนหมวดหมูจะทำใหขอมูลที่ไดมีความเปน

ระเบียบ ทำใหสามารถคนหาขอมูลไดอยางรวดเร็ว โดยในโฟลเดอรสามารถ

ทีจ่ะสรางโฟลเดอรยอยๆ ไดตามตองการ เพือ่ใชเกบ็ขอมลูตางๆ ใหเปนหมวดหมู

ไมปะปนกัน

 2 เอกสาร คือ กระดาษหรือวัตถุใดๆ ที่ไดถูกบันทึกหรือทำใหปรากฏดวย

การเขียน การพิมพ การถายรูป หรือดวยวิธีการอื่นๆ เพื่อทำใหปรากฏออกมา

เปนขอมูล ขาวสาร ตัวเลข แผนผัง หรือสัญลักษณอยางใดอยางหนึ่ง ซึ่งทำให

เกิดความหมาย เพื่อใหการสื่อสารเกิดความเขาใจมากขึ้น

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน ใหแตละกลุมระดมความคิด

ชวยกันออกแบบโปสเตอร เรื่อง มลภาวะฝุน PM 2.5 ดวยโปรแกรม

ประมวลคำ และชวยกันสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ เชน 

หนังสือเรียน หรืออินเทอรเน็ต พรอมตกแตงเนื้อหาใหสวยงาม

ตามความตองการของแตละกลุม จากนั้นใหออกมานำเสนอผลงาน

ของกลุมตนเองหนาชั้นเรียน

เลืือกโฟลืเดอร (Folder) ที่่�ต่้องการจัดเก็บไฟลืไว้
1

เอกุสาÃËÃ่อä¿ล์งานäว์ŒÃÐËว์่างกุาÃที่ÓงานáลÐกุ่อนออกุ¨ากุ
2

  นักเรียนควรรู้

ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

6.  ครูอธิบายขั้นตอนการจัดเก็บไฟล เพ่ือแกไข

หรือเรียกใชงานภายหลัง โดยใหคลิกที่

สญัลกัษณบนัทกึ แลวเลอืกโฟลเดอรทีต่องการ

จัดเก็บไฟล

7.  ครูอธิบายขั้นตอนการสรางโฟลเดอรเพื่อ

เก็บงานใหนักเรียนฟง โดยใหนักเรียนสราง

โฟลเดอรชื่อของตนเอง เพื่อใชเก็บงานโดยทำ

ตามขั้นตอนไปพรอมกับครู และหากนักเรียน

คนใดมีขอสงสัยสามารถสอบถามครูไดทันที

8.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา เพราะเหตุใด

จึงควรบันทึกเอกสารหรือไฟลงานระหวาง

การทำงาน จากนั้นครูขออาสาสมัครเพื่อตอบ

คำถามนี้

  (แนวตอบ เพื่อบันทึกขอมูลในเอกสาร

และปองกันไมใหขอมูลในเอกสารสูญหาย)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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กิิจกิรรม กิิจกิรรม ฝึึกิทัักิษะฝึึกิทัักิษะ

ให้้นัักเรีียนัปฏิิบััติิกิจกรีรีม ดัังนัี�

1.  พิมิพ์ิข้อ้มูลลงในัโปรีแกรีมปรีะมวลคำ (โปรีแกรีมไมโครีซอฟท์เ์วิรีด์ั

(Microsoft Word)) ติามห้ัวข้้อ ดัังนัี�

• ชื่่�อ-นามสกุุล
• ชื่่�อเล่น
• สัตว์์เล้�ยงที่้�  ชื่่�นชื่อบ

2.  สรี้างโฟลเดัอร์ีในัการีจัดัเก็บังานั โดัยกำห้นัดัชื่่�อโฟลเดัอร์ีว่า

“ข้้อมูลข้องฉัันั”

ตัวัอย่่าง

ภาพที่่� 1.17 การพิมพ์ข้้อมูลในโปรแกรมประมวลคำำา
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

9.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน

โดยใหพิมพขอมูลลงในโปรแกรมประมวลคำ

ตามหัวขอที่กำหนดให จากนั้นสรางโฟลเดอร

จัดเก็บงาน โดยกำหนดชื่อโฟลเดอรวา ขอมูล

ของฉัน 

 เกรด็แนะครูรู

 ครูสามารถอธิบายเพิ่มเติมกับนักเรียนวา 

โปรแกรมไมโครซอฟทเวริดมลีกัษณะการทำงาน

ที่หลากหลาย เชน

 • สามารถพิมพเอกสารและแกไขเอกสาร

 •  สามารถลบ โยกยาย และทำสำเนา

ขอความ

 •  สามารถตรวจการสะกดคำและแกไข

ใหถูกตอง

 •  สามารถคนหาและเปลี่ยนแปลงขอความ

ที่พิมพผิด

 •  สามารถใสเครื่องหมายและตัวเลขลำดับ

หนาหัวขอ

 •  สามารถขยายตัวอักษร และจัดรูปแบบ

ตัวอักษรใหเปนตัวหนา ตัวเอียง และขีด

เสนใต

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ

1.  ตัวอยางขอมูลที่พิมพลงในโปรแกรมประมวลคำ

(โปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด (Microsoft Word)) 

2.  ขั้นตอนการสรางโฟลเดอรในการจัดเก็บงาน โดยกำหนดชื่อโฟลเดอรวา 

“ขอมูลของฉัน” มีขั้นตอน ดังนี้

 1. คลิกขวาพื้นที่วางบริเวณหนาจอ จากนั้นคลิกคำสั่ง New

 2. คลิกเลือกคำสั่ง Folder

 3.  จะปรากฏโฟลเดอรสเีหลอืง และคำวา New folder ทีม่แีถบสนีำ้เงนิคลมุ

 จากนัน้พมิพชือ่โฟลเดอรวา ขอมลูของฉันลงไป เมือ่พมิพเรียบรอย

แลวใหกดปุม Enter บนคียบอรด  เปนอันเสร็จสมบูรณ

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

วิธีทัี่ 2วิธีทัี่ 1

2.2 โปรแกรมกราฟิก
 เปนโปรแกรมิที่่�ใช้้ ในการสิ่ร้าง ต่กแต่่ง แก้ไข เก่�ยวกับ
รปูภาพ เช่้น โปรแกรมิอะโดบ ่โฟโต่ช้อ็ป (Adobe Photoshop) 
แลืะโปรแกรมิไมิโครซอฟที่เพนต่ (Microsoft Paint) 

 การเข้าใช้้งานโปรแกรมิกราฟก สิ่ามิารถที่ำได้ ดังน่้

ชืุ่ดัคำสั�งโปรีแกรีมกรีาฟก

ภาพที่่� 1.18 โปรแกรมกราฟิิก

ภาพที่่� 1.19 ชดุคำำาสั�งโปรแกรมกราฟิกิ

ดับเบ่ลืคลื่กที่่�สิ่ัญลืักษณ 

บนหน้าเดสิ่กที่็อป (Desktop)

เพื�อเปดโปรแกรมิ

คลื่กสิ่ัญลืักษณ  สิ่ต่ารต่ 

(Start) จากนั้นคลื่กเลืือก

โฟลืเดอร  แลื้ว

คลื่กเลืือกสิ่ัญลืักษณ 

เพื�อเปดโปรแกรมิ

ปรับขนาดภาพ/หมิุนภาพ
ปรับขนาดเสิ่้น

เลืือกใช้้สิ่่ได้ต่ามิใจช้อบ

แปรงพูก่นั

วาง/ต่ัด/คัดลือก รปูรา่งแบบต่า่ง ๆ
กลื่องเครื�องมิือ
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า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

14

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

1414

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

14

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

14

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

1414

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

14

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

14

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

14

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

14

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

1414

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

14

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

14

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

14

 1 โปรแกรมไมโครซอฟทเพนต ˜ คือ โปรแกรมพ้ืนฐานสำหรับการวาดภาพ

หรือการออกแบบกราฟกบนคอมพิวเตอรที่มีรายละเอียดไมซับซอนมาก จัดอยู

ในกลุมโปรแกรมวาดภาพระบายสีที่มีความสามารถในการสรางภาพอยางงาย 

และแกไขภาพทีส่รางขึน้เอง หรอือาจนำรปูภาพมาจากทีอ่ืน่เพือ่ตกแตงดวยการ

ใชเครือ่งมอืทีม่อียูในโปรแกรมเปนตวัชวยทำใหสวยงามตามทีต่องการ และผูเขา 

ใชงานจะไดมีโอกาสฝกการใชเครื่องมือตางๆ ซึ่งเมื่อตกแตงเสร็จแลวสามารถ

นำไปประกอบเอกสารอื่นๆ ได 

 ถาใชโปรแกรมกราฟกสรางภาพตามที่กำหนดใหจะตองใช

คำสั่งใดบาง

   1. ตัดภาพและหมุนภาพ

   2. ปรับขนาดเสนและขยายภาพ

   3. รูปรางแบบตางๆ และระบายสี

   4. พิมพขอความและปรับขนาดเสน

 (วิเคราะหคำตอบ จากภาพในโปรแกรมกราฟกที่กำหนดใหจะตอง

เลือกคำส่ังรูปรางแบบตางๆ เพื่อเลือกรูปส่ีเหลี่ยม 1 รูปและเลือก

ระบายสี  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

แลืะโปรแกรมิไมิโครซอฟที่เพนต่ (Microsoft Paint) 
1

  นักเรียนควรรู้

ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

 10.  ครูอธิบายโปรแกรมกราฟกใหนักเรียนฟงวา 

เปนโปรแกรมที่ใชในการสราง ตกแตง แกไข 

และจัดการเกี่ยวกับรูปภาพ จากนั้นครูเปด

โปรแกรมไมโครซอฟทเพนตขึน้มาใหนกัเรยีน

ดู พรอมอธิบายวิธีเขาใชงาน และอธิบายชุด

คำสั่งตางๆ ภายในโปรแกรมวาแตละคำส่ัง

มีหนาที่การทำงานอยางไรบาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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กิิจกิรรม กิิจกิรรม ฝึึกิทัักิษะฝึึกิทัักิษะ
ให้้นัักเรีียนัวาดัภาพิติามจินัตินัาการีข้องตินัเอง โดัยใชื่้โปรีแกรีม

ไมโครีซอฟท์์เพินัติ์ (Microsoft Paint) เล่อกวาดัภาพิรีูปรี่างแบับัติ่าง ๆ  

จากชืุ่ดัคำสั�งโปรีแกรีม พิรี้อมติกแติ่งให้้สวยงามแล้วสรี้างโฟลเดัอรี์

ในัการีจัดัเก็บังานั จากนัั�นัให้้นัักเรีียนัเดิันัชื่มผลงานัเพ่ิ�อนั ๆ  ภายในั

ชื่ั�นัเรีียนั เพิ่�อแลกเปลี�ยนัความคิดัเห้็นัรี่วมกันั

ตัวัอย่่าง

ภาพที่่� 1.20 การวาดภาพในโปรแกรมกราฟิิก
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

11.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน 

โดยใหวาดภาพตามจินตนาการของตนเอง 

โดยใชโปรแกรมไมโครซอฟทเพนต เลอืกวาด

ภาพรปูรางแบบตางๆ จากชดุคำสัง่โปรแกรม 

พรอมตกแตงใหสวยงามแลวสรางโฟลเดอร

ในการจัดเก็บงาน จากนั้นใหเดินชมผลงาน

ของเพื่อนภายในชั้นเรียน และแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นรวมกัน

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ

 ตัวอยางการวาดภาพมังคุดดวยโปรแกรมกราฟก

 (โปรแกรมไมโครซอฟทเพนต (Microsoft Paint))

กิจกรรม ท้าทาย
 ใหนักเรียนวาดภาพโดยเลือกวาดจากจากหัวขอที่กำหนดให ซึ่งจะ

ตองใชโปรแกรมไมโครซอฟทเพนตในการวาดภาพและระบายส ีโดยครู

จะกำหนดภาพดังตอไปนี้ จากนั้นใหนักเรียนออกมานำเสนอผลงาน

ที่วาดเสร็จเรียบรอยหนาชั้นเรียน

 • ผลไมที่ชอบ •  กีฬาที่ชอบ

 • บานของฉัน • อาหารจานโปรด

 • อาชีพในฝน • ประเพณีลอยกระทง

 • ครอบครัวของฉัน •  สวนสัตวในจินตนาการ

 • ภูเขา พระอาทิตย •  สถานที่ทองเที่ยวที่ชอบ 

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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วิธีทัี่ 1 วิธีทัี่ 2

2.3 โปรแกรมนําเสนอ
เปนโปรแกรมินำเสิ่นอที่่�ช้ว่ยถา่ยที่อดขอ้มิลูืใหเ้ขา้ใจได้

งา่ยขึน้ดว้ยขอ้ความิ รปูภาพ เสิ่ย่ง หรือวด่โ่อ เช้น่ โปรแกรมิ
กูเก่ลืสิ่ไลืด (Google Slides) แลืะโปรแกรมิไมิโครซอฟที่
พาวเวอรพอยต่ (Microsoft PowerPoint)

 การเข้าใช้้งานโปรแกรมินำเสิ่นอ สิ่ามิารถที่ำได้ ดังน่้

ภาพที่่� 1.21 โปรแกรมนำาเสนอ

คลื่กสิ่ัญลืักษณ  สิ่ต่ารต่

(Start) จากนั้นคลื่กเลืือก

โฟลืเดอร  แลื้ว

คลื่ก เลืือกสิ่ัญลืักษณ  

เพื�อเปดโปรแกรมิ

ดับเบ่ลืคลื่กที่่�สิ่ัญลืักษณ 

บนหน้าเดสิ่กที่็อป (Desktop)

เพื�อเปดโปรแกรมิ

โปรแกรม
Microsoft
PowerPoint161616

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

16

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

1616

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

16

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

16

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข
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เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

16

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข
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า

1616
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ขอใดไมใชความสามารถของโปรแกรมนำเสนอ

 1. ตกแตงภาพใหดูสมจริง

 2. นำเสนองานทีละสไลด 

 3. นำเสนอในจุดใดจุดหนึ่งกอนได

 4. นำเสนอขอมูลตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง

 (วิเคราะหคำตอบ โปรแกรมนำเสนอมีการนำเสนองานทีละสไลด 

สามารถนำเสนอขอมูลในจุดใดจุดหนึ่งกอนไดเสมอ และสามารถ

นำเสนอขอมูลตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได

สวนการตกแตงใหดูสมจริงนั้นโปรแกรมนำเสนอไมสามารถทำได 

เพราะจะทำไดในการชวยถายทอดขอมูลใหเขาใจงายมากขึ้น

ดวยขอความ รูปภาพ เสียง และวิดีโอเทานั้น  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

12.  ครูอธิบายโปรแกรมนำเสนอใหนักเรียน

ฟงวา เปนโปรแกรมท่ีใชในการนำเสนอ

ที่ชวยถายทอดขอมูลใหเขาใจไดงายข้ึน

ดวยขอความ รูปภาพ เสียง หรือวิดีโอ

ซึ่งโปรแกรมนำเสนอที่นิยมใช คือ โปรแกรม

ไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต

13.  ครูอ ธิบาย วิธีการ เข า ใช งานโปรแกรม

ไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต และลองเขา

ใชงานใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง เพื่อให

นักเรียนมองเห็นภาพ

14.  ครูใหนักเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากการสแกน

QR Code เรื่อง โปรแกรม Microsoft

PowerPoint ในหนังสือเรียน เพ่ือเปนการ

ทบทวนความรูจากเนื้อหาที่เรียนมา

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอธิบายเพิ่มเติมวา ไมโครซอฟทออฟฟศ 

เปนชุดโปรแกรมสำนักงานที่นิยมใชกันมาก

ในสำนักงาน หรือสถานศึกษา มีดังนี้

 • ไมโครซอฟทเวิรด (Microsoft Word)

 • ไมโครซอฟทเอกซเซล (Microsoft Excel)

 • ไมโครซอฟทแอก็เซส (Microsoft Access)

 • ไมโครซอฟทเอาตลกุ (Microsoft Outlook)

 •  ไมโครซอฟทพับลิชเชอร (Microsoft 

Publisher)

 •  ไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต (Microsoft 

PowerPoint)

 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับสวนประกอบตางๆ ของโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint จากคลิปสื่อประกอบการสอน เรื่อง โปรแกรม Microsoft 

PowerPoint  https://www.aksorn.com/qrcode/1c10102

  สื่อ Dig���� คลิปสื่อประกอบการสอน

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ภาพที่่� 1.22 เมนูหน้าแรก

ชืุ่ดัคำสั�งโปรีแกรีมนัำเสนัอ

1.  ห้นั้าแรีก (Home) ใช้้ออกแบบส่ิ่�งต่่าง ๆ ที่่�ต้่องการ
นำเสิ่นอ เช้น่ แบบอกัษร ขนาดแบบอกัษร สิ่แ่บบอกัษร

2.  แท์รีก (Insert) ใช้้แที่รกต่าราง รูปภาพ ภาพตั่ดปะ
รูปร่าง แผนภูมิ่ ต่ามิที่่�ต่้องการนำเสิ่นอ

3. ออกแบับั (Design) ใช้้เลืือกรูปแบบของงานนำเสิ่นอ

ภาพที่่� 1.23 เมนูแที่รก
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

15.  ครูเปดโปรแกรมไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต

ข้ึนมาและอธิบายชุดคำสั่งตางๆ ภายใน

โปรแกรมวาแตละคำสั่งมีหนาที่การทำงาน

อยางไรบางใหนักเรียนเห็นภาพ

16.  ครูสุมถามคำถามกับนักเรียนวา เมื่อนักเรียน

ตองการแทรกรูปภาพลงในโปรแกรม

ไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต นักเรียนจะตอง

ใชคำสั่งใด และใหนักเรียนภายในชั้นเรียน

คนหาขอมูลเพื่อตอบคำถามนี้

 การสรางงานนำเสนอในโปรแกรมไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต 

(Microsoft PowerPoint)(Microsoft PowerPoint) ท่ีเลือกใชคำส่ัง Blank PresentationBlank Presentation

คือขอใด

 1. แผนสไลดเปลา

 2. แผนสไลดที่มีการตกแตงกราฟก

 3. แผนสไลดที่มีหัวขอและโครงเนื้อหา

 4. แผนสไลดที่มีหัวขอ โครงเนื้อหา และมีการตกแตงกราฟก

 (วิเคราะหคำตอบ การเลือกใชคำสั่ง Blank Presentation เปนการ

เลือกสรางแผนสไลดเปลา เพื่อนำเสนอผลงานโดยการใสขอความ 

รูปภาพ กราฟ หรือแผนภูมิตามที่ตองการลงในสไลดเปลา  ดังนั้น 

ตอบขอ 1.)

 1 çแผนภูมิ เปนวิธีการแสดงขอมูลในรูปแบบที่เปนภาพเพื่อใหสามารถเห็น

แนวโนมและความสัมพันธระหวางขอมูลไดงายขึ้น ซึ่งแผนภูมิจะใชเพื่อแสดง

ขอมูลตางๆ อยางชัดเจนและกระชับ เพื่อใหผูใชสามารถเขาใจและวิเคราะห

ขอมูลไดงายขึ้น แผนภูมิที่ใชกันทั่วไป เชน แผนภูมิแทง แผนภูมิเสน แผนภูมิ

วงกลม แผนภูมิพื้นที่

  นักเรียนควรรู้

่าง แผนภูมิภูมิภ ่
1

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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การคิดการคิดคําถามท้าทายท้าทาย

4.  การีนัำเสนัอภาพินัิ�ง (Slide Show) เมิื�อสิ่ร้างงาน
นำเสิ่นอเสิ่ร็จเร่ยบร้อยแลื้ว สิ่ามิารถแสิ่ดงผลืงาน
ที่ั้งหมิดได้โดยใช้้คำสิ่ั�งน่้

ภาพที่่� 1.25 เมนกูารนำาเสนอภาพนิ�ง

  ËากุตŒองกุาÃที่ÓÃายงานว์Ôชื่าÀาÉาäที่ย  นักุเÃ้ยน¨Ðเล่อกุãชื่Œ
â»ÃáกุÃมอÐäÃ เ¾ÃาÐเËตุã´

181818

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

18

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

1818

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

18

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

18

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

1818

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

18

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

18

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

18

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

18

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

1818

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

18

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

18

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

18

แนวตอบ คําถามทาทายการคดิ

 เลือกใชโปรแกรมประมวลคำในการทำรายงานวิชาภาษาไทย เพราะเปน

โปรแกรมที่ใชในการทำงานดานการพิมพเอกสาร โดยโปรแกรมประมวลคำ

ที่นิยมใชกันในปจจุบัน คือ โปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด (Microsoft Word)

บุคคลใดใชงานโปรแกรมเบื้องตนไดเหมาะสมมากที่สุด

 1. แพรวใชโปรแกรมกราฟกตกแตงการดวันแม

 2. แกวใชโปรแกรมประมวลคำแทนการใชเครื่องคิดเลข

 3.  ดาวใชโปรแกรมนำเสนอสรางบญัชรีายรบัรายจายของตนเอง

 4. พลอยใชโปรแกรมประมวลคำนำเสนอวิดีโอวิชาวิทยาศาสตร

 (วิเคราะหคำตอบ โปรแกรมประมวลคำเปนโปรแกรมที่ใชในดาน

การพิมพเอกสาร โปรแกรมกราฟกเปนโปรแกรมที่ใชในการสราง 

ตกแตง แกไขเกี่ยวกับรูปภาพ และโปรแกรมนำเสนอเปนโปรแกรม

ที่ชวยถายทอดขอมูลใหเขาใจไดงายขึ้นดวยขอความ รูปภาพ เสียง 

หรอืวดิโีอ และบคุคลทีใ่ชงานโปรแกรมเบือ้งตนไดเหมาะสมมากทีส่ดุ 

คือ แพรวใชโปรแกรมกราฟกตกแตงการดวันแม  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

17.  ครูถามคำถามทาทายการคิดกับนักเรียน

วา หากตองการทำรายงานวิชาภาษาไทย 

นกัเรยีนจะเลอืกใชโปรแกรมอะไร เพราะเหตุ

ใด จากนัน้ครใูหนกัเรยีนชวยกนัวเิคราะหและ

ตอบคำถามนี้

18.  ครถูามคำถามกบันกัเรยีนวา ถาตองการเพิม่

สไลด เพื่อที่จะพิมพช่ือ-นามสกุล นักเรียน

จะมีวิธีในการทำอยางไร และสุมนักเรียนให

ตอบคำถามนี้

  (แนวตอบ เลอืกหนาแรกและเลอืกสรางภาพนิง่ 

จากนั้นใหพิมพชื่อ-นามสกุลลงไปในสไลด)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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1. ที่ักษะการแก้ปญหา 2.  ที่ักษะการสิ่ื�อสิ่าร

รีายการี
เกณฑ์

        ดัี         พิอใชื่้        ควรีปรีับัปรีุง

1.  นักเร่ยนเข้าใจเนื้อหาการใช้้งานอุปกรณ
เที่คโนโลืย่เบื้องต่้น

2.  นักเร่ยนสิ่ามิารถอธ่บายหน้าที่่�การใช้้งาน
ของจอมิอน่เต่อร จอสิ่ัมิผัสิ่ ซ่พ่ยู เมิาสิ่ แลืะ
ค่ยบอรดได้

3.  นักเร่ยนสิ่ามิารถใช้้งานซอฟต่แวรเบื้องต่้น
ได้อย่างถูกต่้อง

4.  นักเร่ยนนำความิรู้ เรื�อง การใช้้งานซอฟต่แวร
เบื้องต่้นไปประยุกต่ ใช้้ ในช้่ว่ต่ประจำวันได้

ห้ลงัจากเรียีนัจบัห้นัว่ยนัี�แลว้ ให้บ้ัอกสญัลกัษณ์ท์ี�ติรีงกบััรีะดับััความสามารีถข้องตินัเอง

ตรวจสอบตนเอง

กิิจกิรรม กิิจกิรรม ฝึึกิทัักิษะฝึึกิทัักิษะ

 ให้้นัักเรีียนันัำเสนัอข้้อมูลสัติว์เลี�ยงท์ี�ตินัเองชื่่�นัชื่อบั โดัยใชื่้

โปรีแกรีมไมโครีซอฟท์์พิาวเวอรี์พิอยติ์ (Microsoft PowerPoint) 
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ห้นั้าชื่ั�นัเรีียนั

191919
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

19
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

1919
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

19
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

19
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

1919
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

19
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

19
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

19
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

19
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

1919
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

19
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

19
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

19

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

19.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน 

โดยใหนำเสนอขอมูลสตัวเลีย้งทีต่นเองชืน่ชอบ

ดวยโปรแกรมไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต

ในการแทรกภาพ ออกแบบอักษร และ

ออกแบบรูปแบบของงานที่จะนำเสนอ พรอม

ตกแตงใหสวยงาม จากนั้นออกมานำเสนอ

ผลงานหนาชั้นเรียน

 บอลจะตองนำเสนอขอมูล เรื่อง ภาวะโลกรอน บอลจะตองใช

โปรแกรมใดในการจัดทำเอกสารนี้

 1. โปรแกรมกราฟก

 2. โปรแกรมนำเสนอ

 3. โปรแกรมประมวลคำ

 4. โปรแกรมตารางทำงาน

 (วิเคราะหคำตอบ บอลจะตองใชโปรแกรมประมวลคำในการ

นำเสนอขอมูล เรื่อง ภาวะโลกรอนลงในแผนพับ เพราะโปรแกรม

ประมวลคำเปนโปรแกรมทีช่วยในการพมิพเอกสารและแทรกรปูภาพ

ตามที่ตองการ  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ

 ตัวอยางการนำเสนอขอมูลสัตวเลี้ยงที่ชื่นชอบดวยโปรแกรมนำเสนอ 

 (โปรแกรมไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต (Microsoft PowerPoint))

 ขยายความเข้าใจ

 20.  ครใูหนกัเรยีนตรวจสอบตนเอง ซึง่เปนคำถาม

เพื่อใหผูเรียนตรวจสอบระดับความสามารถ

ของตนเองและเปนการทบทวนความรู

จากเนื้อหาเดิมที่เรียนมาวา มีความเขาใจ

ในเนื้อหามากนอยเพียงใด

21.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม Active Learning 

ในหนังสือเรียน หนา 20 โดยใหแบงกลุม 

กลุมละ 3-4 คน รวมกันคิดวิ เคราะห

เพื่อพิจารณาภาพที่กำหนดให และระบุวา

ภาพใดเปนอุปกรณเทคโนโลยี พรอมอธิบาย

หนาที่การใชงาน และออกมานำเสนอขอมูล

หนาชัน้เรยีน จากน้ันเลือกโปรแกรมประมวลคำ

โปรแกรมกราฟก หรือโปรแกรมนำเสนอ

เพื่อสรางสรรคผลงานตามความสนใจ

ในหัวขอที่กำหนดใหมาคนละ 1 หัวขอ และ

สรางโฟลเดอรในการจัดเก็บงาน

22.  ครูใหนักเรียนทำแบบฝกหัดเพื่อทบทวน

ความรูจากเนื้อหาที่เรียนมาก

สรุป ประเมินนํา สอนสอน

T21
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ภาพที่ 1.26 โนตบุกคอมพิวเตอร

ภาพที่ 1.29 หนังสือ

ภาพที่ 1.27 เครื่องพิมพ

ภาพที่ 1.30 แท็บเล็ต

ภาพที่ 1.28 กรรไกร
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แนวตอบ กจิกรรม Active Learning

1. ภาพที่เปนอุปกรณเทคโนโลยี มีดังนี้

 •  ภาพที่ 1 โนตบุกคอมพิวเตอร เปนเครื่องคอมพิวเตอรขนาดเล็ก สามารถ

ขนยายหรือพกพาไดสะดวก ใชสำหรับทำงานเอกสารตางๆ

 •  ภาพที่ 2 เครื่องพิมพ เปนอุปกรณที่ทำหนาที่ในการพิมพขอมูลตัวอักษร

และรูปภาพใหออกมาในรูปแบบของสื่อตางๆ เชน กระดาษ หรือฟลม 

 •  ภาพท่ี 5 แท็บเล็ต เปนเครื่องคอมพิวเตอรพกพาท่ีมีหนาจอแบบสัมผัส

ในการใชงาน ใชสบืคนขอมลูตามทีต่องการจากอนิเทอรเนต็ ใชในการจด

บันทึกขอมูลความรูตางๆ

 •  ภาพท่ี 6 ซพียี ูเปนอปุกรณประมวลผลขอมลูทีร่บัขอมลูเขามาแลวประมวลผล

และแสดงผลออกไปยังจอมอนิเตอร

2.  ตัวอยางการนำเสนอและสรางสรรคผลงานดวยโปรแกรมนำเสนอ เรื่อง 

อาชพีในฝน จากนัน้สรางโฟลเดอรจัดเกบ็ไฟลเปนชือ่-นามสกลุของนกัเรยีน

ตามขั้นตอนในหนังสือเรียน หนา 12 

ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจ

23.  ครูแจกใบกิจกรรม เรื่อง เรื่องราวท่ีหนู

สนใจใหกับนักเรียนและอธิบายวิธีการทำให

นักเรียนฟง โดยครูเปดโอกาสใหนักเรียน

สรางผลงานโดยใชเทคโนโลยีและซอฟตแวร

ที่นักเรียนสนใจภายใตเงื่อนไข คือ ผลงาน

จะตองประกอบไปดวยตัวอักษรและรูปภาพ

สีสันสวยงาม

24.  นกัเรียนสรางผลงานตามความคดิสรางสรรค

ของแตละคน เมื่อทำกิจกรรมเสร็จแลวใหนำ

ผลงานท่ีไดติดลงในใบกิจกรรม พรอมกับ

เขียนชื่อผลงานของตนเอง จากนั้นครูเนนย้ำ

ถงึการจดัเกบ็ไฟลลงในโฟลเดอรของนกัเรยีน

25.  ครูสุมนักเรียนออกมานำเสนอผลงานจาก

การทำใบกิจกรรม เรื่อง เรื่องราวที่หนูสนใจ

บริเวณหนาชั้นเรียน

ใบกิจกรรม

ใบกิจกรรม        เรื่อง เรื่องราวทีห่นูสนใจ
ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนพิจารณาค าสั่งและปฏิบัติตามขั้นตอนให้ถูกต้อง

  นักเรียนเลือกใช้เทคโนโลยีใด โดยขีด  ลงใน         หน้าค าตอบ            

นักเรียนเลือกใช้ซอฟต์แวร์ใด โดยขีด  ลงใน      หน้าค าตอบ

      

  ระบุชื่อไฟล์และชื่อโฟลเดอร์ที่ใช้จัดเก็บ โดยชื่อที่นักเรียนตั้งขึ้นจะต้องสอดคล้องกับผลงาน
ชื่อไฟล์ : 

สถานการณ์
หากต้องการน าเสนอเรื่องราวท่ีนักเรียนสนใจโดยใช้เทคโนโลยีเบ้ืองต้นและซอฟต์แวร์เบ้ืองต้น 
นักเรียนจะเลือกใช้เทคโนโลยีและซอฟต์แวร์ใด โดยมีเงื่อนไข คือ ผลงานจะต้องประกอบไปด้วย
ตัวอักษรและรูปภาพสีสันสวยงาม

    (วาดภาพ)

คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต    สมาร์ตโฟน อื่น ๆ ระบุ………………...

    (วาดภาพ)

อื่น ๆ ระบุ………………...โปรแกรม
ประมวลค า

โปรแกรม
กราฟิก

โปรแกรม
น าเสนอ

1.

2.

  3.

เฉลย
ใบกิจกรรม      เรื่อง เรื่องราวทีห่นูสนใจ
ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนพิจารณาค าสั่งและปฏิบัติตามขั้นตอนให้ถูกต้อง

  นักเรียนเลือกใช้เทคโนโลยีใด โดยขีด  ลงใน         หน้าค าตอบ            (แนวตอบ)

นักเรียนเลือกใช้ซอฟต์แวร์ใด โดยขีด  ลงใน      หน้าค าตอบ

      

  ระบุชื่อไฟล์และชื่อโฟลเดอร์ที่ใช้จัดเก็บ โดยชื่อที่นักเรียนตั้งขึ้นจะต้องสอดคล้องกับผลงาน
ชื่อไฟล์ : บ้านของฉัน

สถานการณ์
หากต้องการน าเสนอเรื่องราวท่ีนักเรียนสนใจโดยใช้เทคโนโลยีเบ้ืองต้นและซอฟต์แวร์เบ้ืองต้น 
นักเรียนจะเลือกใช้เทคโนโลยีและซอฟต์แวร์ใด โดยมีเงื่อนไข คือ ผลงานจะต้องประกอบไปด้วย
ตัวอกัษรและรูปภาพสีสันสวยงาม

    (วาดภาพ)

คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต    สมาร์ตโฟน อื่น ๆ ระบุ………………...

    (วาดภาพ)

อื่น ๆ ระบุ………………...โปรแกรม
ประมวลค า

โปรแกรม
กราฟิก

โปรแกรม
น าเสนอ

1.

2.

  3.

ฟ้าใส ป.1



23. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน

T22
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สรุปสรุป สาระสําคัญ

2

1

การใชงานการใชงานเทคโนโลยีเทคโนโลยเีบื้องตนเบื้องตน

  จอมอนิเตอร์
ช่วยแสดงผลข้อมูล
ตัวอักษร หรือข้อมูลภาพ

  คอมพิวเตอร์ต�งโต๊ะ

  เคร�องพิมพ์

  โน้ตบุ๊กคอมพิวเตอร์

  ซีพียู
ช่วยประมวลผลข้อมูล

  คีย์บอร์ด
ช่วยป�อนข้อมูลท�เป�น
ตัวอักษร ตัวเลข หรือสัญลักษณ์

  เมาส์
  ช่วยช�ตําแหน่งและเลือกข้อมูล

บนจอมอนิเตอร์

โปรแกรมประมวลคํา
ใช้พิมพ์เอกสาร

โปรแกรมกราฟ�ก
ใช้สร้างหรือตกแต่งรูปภาพ

โปรแกรมนําเสนอ
ใช้นําเสนอข้อมูล

การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน

การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน

การเป�ด-ป�ดอุปกรณ์เทคโนโลยีการเป�ด-ป�ดอุปกรณ์เทคโนโลยี
โดยท�วไปให้สังเกตท�สัญลักษณ์ 

เพ�อเป�ด-ป�ดอุปกรณ์เทคโนโลยี

อุปกรณ์เทคโนโลยีอุปกรณ์เทคโนโลยี
มีหน้าท�การใช้งาน ดังน�
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 ขั�นสรุรุป
1.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูที่ เรียน

ในหนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง การใชงาน

เทคโนโลยีเบื้องตน

2.  ครูใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา เรื่อง การใชงาน

อุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตนและการใชงาน

ซอฟต แ ว ร เบื้ อ งต น เพ่ิ ม เติ ม ได จ ากสื่ อ

PowerPoint เรือ่ง การใชงานเทคโนโลยเีบือ้งตน

3.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนหนวย

การเรียนรูที่ 1 เร่ือง การใชงานเทคโนโลยี

เบื้องตน เพื่อวัดความรูจากเนื้อหาที่เรียนมา

 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน ชวยกันตั้งคำถามเกี่ยวกับ

เนื้อหาท่ีเรียนมา เรื่อง การใชงานเทคโนโลยีเบ้ืองตนใหเขียนลงใน

กระดาษ A4 จากนัน้ออกมานำเสนอหนาชัน้เรยีน โดยการตัง้คำถาม

ของแตละกลุมเพ่ือใชในการถามคำถามเพ่ือนรวมช้ันเรียนใหชวยกัน

ตอบคำถามของกลุมนักเรียน โดยมีคำถาม ดังนี้ 

 • จอมอนิเตอรมีหนาที่อยางไร

 • คียบอรดมีหนาที่อยางไร

 • การทำงานของอุปกรณคอมพิวเตอรทำงานสัมพันธกันอยางไร

 • อปุกรณใดของคอมพวิเตอรทำหนาทีค่ลายกบัสมองของมนษุย

 • ใหนักเรียนบอกวิธีการเปด-ปดคอมพิวเตอรที่ถูกตอง

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครตูรวจแบบทดสอบหลงัเรยีน ตรวจใบกจิกรรม

เรื่อง เรื่องราวท่ีหนูสนใจ ตรวจกิจกรรมฝก

ทักษะ และตรวจแบบฝกหัด 

2. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

3. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

4. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน 

5. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

6.  ครูประเมินความสามารถในการใชทักษะชีวิต

และความสามารถในการใชเทคโนโลยีจาก

กจิกรรม เรือ่ง เรือ่งราวทีห่นสูนใจ โดยใชเกณฑ

จากแบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบ้ืองตนและการใชงาน

ซอฟตแวรเบือ้งตน โดยใชสือ่ PowerPoint เรือ่ง การใชงานเทคโนโลยเีบือ้งตน 

https://www.aksorn.com/qrcode/TMPPCSP10

  สื่อ Dig���� PowerPoint

แบบประเมนิ

      แบบประเมิน      สมรรถนะส ำคญัของผู้เรียน
ค ำชี้แจง : ให้ ผู้สอน ใส่ตัวเลขลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน ระดับคุณภำพ
สมรรถนะที่ 4 ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต

ตัวชี้วัดที่ 3  พฤติกรรมบ่งชี้ 1.
สมรรถนะที่ 5 ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 3.
หมำยเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี (2) ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมี

ความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป

เกณฑ์กำรประเมิน

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 5
ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี
ตัวชี้วัดที่ 1
เลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อ
พัฒนาตนเองและสังคม
พฤติกรรมบ่งชี้
3. เลือกและใช้เทคโนโลยีในการ

ท างานและน าเสนอผลงาน
อย่างสร้างสรรค์และมี
คุณธรรม

เลือกใช้เทคโนโลยี
และซอฟต์ แวร์ ที่
เหมาะสมเพื่อสร้าง
ผลงานจากเรื่องราว
ที่ สนใจได้ ถูกต้อง
ตามข้ันตอนและ
ผลงานที่ ไ ด้ เ ป็ น
ประโยชน์  แปลก
ใหม่ และมี ความ
น่าสนใจ

เลือกใช้เทคโนโลยี
และซอฟต์แวร์ที่
เหมาะสมเพื่อสร้าง
ผลงานจากเรื่องราว
ที่ สนใจได้ถูกต้อง
ตามขั้ นตอนและ
ผลงานที่ ไ ด้ เ ป็ น
ประโยชน์  แต่ ไม่
แปลกใหม่และไม่
น่าสนใจ

เลือกใช้เทคโนโลยี
และซอฟต์แวร์ที่
เหมาะสมเพื่อสร้าง
ผลงานจากเรื่องราว
ที่ สนใจได้ ถูกต้อง
บาง ข้ั นตอนและ
ผลงานที่ ได้ ยั งไม่
เป็นประโยชน์

ไม่สามารถเลือกใช้
เ ท ค โ น โ ล ยี แ ล ะ
ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ ที่
เหมาะสมเพ่ือสร้าง
ผลงานจากเรื่องราว
ที่สนใจ

สมรรถนะที่ 4
ความสามารถในการใช้ทักษะชวีติ
ตัวชี้วัดที่ 3
ท างานและอยู่ร่วมกันในสังคม
อย่างมีความสุข
พฤติกรรมบ่งชี้
1. ท างานด้วยตนเองได้ส าเร็จ

สร้างผลงานโดยใช้
เ ท ค โ น โ ล ยี แ ล ะ
ซอฟต์แวร์เบื้องต้น
ตามวัตถุประสงค์
ด้ ว ย ต น เ อ ง ไ ด้
ส าเร็จ

สร้างผลงานโดยใช้
เ ท ค โ น โ ล ยี แ ล ะ
ซอฟต์แวร์เบื้องต้น
ตามวัตถุประสงค์
ได้ ส า เ ร็ จ โดยมี ผู้
แนะน า

สร้างผลงานโดยใช้
เ ท ค โ น โ ล ยี แ ล ะ
ซอฟต์แวร์เบื้องต้น
ตามวัตถุประสงค์
โ ด ย มี ผู้ อ่ื น
ช่วยเหลือจนส าเร็จ

สร้างผลงานโดยใช้
เ ท ค โ น โ ล ยี แ ล ะ
ซอฟต์แวร์เบื้องต้น
ตามวัตถุประสงค์
ไม่ส าเร็จ

สรุป ประเมินนํา สอน สรุป ประเมิน

T23



แผนการจััด

การเรียนร้�
จัุดประสงค์์ สมรรถนะสำาค์ัญของผ้�เรียน

กระบวนการ

เรียนร้�
การประเมิน ส่�อที่่�ใช้�

แผนฯ ที่่� 1

ว�ธ�การ

แก้ปััญหา

2
ชั่่�วโมง

1.		อธิิบายขีั�นตอน

การแก้ปััญหาได้	(K)

2.		อธิิบายการแก้ปััญหา

แบบลองผิดลองถูกได้	(K)

3.		เปัรียบเทียบโดยการ

สังเกตสิ�งรอบตัวที�มี

ความแตกต่างกันได้	(S)

4.		ยกตัวอย่างวิธิีการแก้

ปััญหาในช้ีวิตปัระจำาวันได้	

(A)

1)	สมรรถนะที่่�	1	

	 	 ความสามารถในการส่�อสาร

	 ตััวชี้่�วัดที่่�	1	

	 		 ใช้้ภาษาถ่ายทอดความรู้	ความเขี้าใจ	

ความคิด	ความรู้สึก	และทัศนะ

ขีองตนเองด้วยการพูดและการเขีียน

	 พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�	

	 3.	 	เขีียนถ่ายทอดความรู้	ความเขี้าใจ

จากสารที�อ่าน	ฟััง	หร่อดู

ตามที�กำาหนดได้

2)	สมรรถนะที่่�	3	

	 	 ความสามารถในการแก้ปััญหา

	 ตััวชี้่�วัดที่่�	1	

	 		 ใช้้กระบวนการแก้ปััญหา

โดยวิเคราะห์ปััญหา	วางแผนในการ

แก้ปััญหา	ดำาเนินการแก้ปััญหา

ตรวจสอบและสรุปัผล

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�	

	 2.	 การวางแผนในการแก้ปััญหา

รูปัแบบการ

จัดการเรียน

การสอน

แบบส่บสอบ

ความรู้

(5Es	

Instructional	

Model)

-	ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน

-		ตรวจใบงาน	เร่�อง	วิธิีการ

แก้ปััญหา

-	ตรวจกิจกรรมฝึึกทักษะ

-	ตรวจแบบฝึึกหัด

-		สังเกตพฤติกรรม

การทำางานรายบุคคล

-	สังเกตการนำาเสนอผลงาน

-		สังเกตคุณ์ลักษณ์ะ

อันพึงปัระสงค์

-		สังเกตความสามารถ

ในการส่�อสารและ

ความสามารถ

ในการแก้ปััญหา	

-		แบบทดสอบ

ก่อนเรียน

-		หนังส่อเรียน	

เทคโนโลยี	

(วิทยาการ

คำานวณ์)	ปั.1

-		แบบฝึึกหัด

เทคโนโลยี	

(วิทยาการ

คำานวณ์)	ปั.1

-		ใบงาน	เร่�อง

วิธิีการแก้ปััญหา

แผนฯ ที่่� 2

การแสดง

ขั้นตอนการ

แก้ปััญหา

2
ชั่่�วโมง

1.		บอกวิธิีการแก้ปััญหา

อย่างง่ายโดยใช้้ภาพ	

สัญลักษณ์์	หร่อขี้อความ

ได้	(K)

2.		เขีียนขี้อความ	วาดภาพ

หร่อใช้้สัญลักษณ์์แสดง

ลำาดับขีั�นตอนการแก้

ปััญหาได้	(S)

3.		เห็นความสำาคัญ

ขีองการแก้ปััญหา

ในช้ีวิตปัระจำาวัน	(A)

1)	สมรรถนะที่่�	1

	 	 ความสามารถในการส่�อสาร

	 ตััวชี้่�วัดที่่�	1	

	 		 ใช้้ภาษาถ่ายทอดความรู้	ความเขี้าใจ	

ความคิด	ความรู้สึก	และทัศนะ

ขีองตนเองด้วยการพูดและการเขีียน

	 พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�	

	 3.	 	เขีียนถ่ายทอดความรู้	ความเขี้าใจ

จากสารที�อ่าน	ฟััง	หร่อดู

ตามที�กำาหนดได้

2)	สมรรถนะที่่�	2

	 	 ความสามารถในการคิด

	 ตััวชี้่�วัดที่่�	2	

	 		 คิดขีั�นสูง	(การคิดสังเคราะห์

คิดสร้างสรรค์	คิดอย่างมีวิจารณ์ญาณ์)

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�	

	 1.	 	คิดสังเคราะห์	เพ่�อนำาไปัสู่การสร้าง

องค์ความรู้หร่อสารสนเทศปัระกอบ

การตัดสินใจเกี�ยวกับตนเองและ

สังคมได้อย่างเหมาะสม

การเรียนรู้

โดยใช้้ปััญหา

เปั็นฐาน	

(Problem-

Based	

Learning)

-	ตรวจกิจกรรมฝึึกทักษะ

-	ตรวจแบบฝึึกหัด

-		สังเกตพฤติกรรม

การทำางานรายบุคคล

-		สังเกตพฤติกรรม

การทำางานกลุ่ม

-		สังเกตการนำาเสนอผลงาน

-		สังเกตคุณ์ลักษณ์ะ

อันพึงปัระสงค์

-		สังเกตความสามารถ

ในการส่�อสาร

ความสามารถในการคิด

และความสามารถในการ

แก้ปััญหา	

-		หนังส่อเรียน	

เทคโนโลยี	

(วิทยาการ

คำานวณ์)	ปั.1

-		แบบฝึึกหัด

เทคโนโลยี	

(วิทยาการ

คำานวณ์)	ปั.1

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 2
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แผนการจััด

การเรีียนรู้้�
จุุดประสงค์์ สมรรถนะสำำ�คััญของผู้้�เรีียน

กระบวนการ

เรีียนรู้้�
การประเมิิน สื่่�อที่่�ใช้้

3)	สมรรถนะที่่� 3 

	 	 ความสามารถในการแก้้ปััญหา

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1 

	 �	 ใช้้กระบวนการแก้้ปััญหา 

โดยวิิเคราะห์์ปััญหา วางแผนในการ 

แก้้ปััญหา ดำำ�เนิินการแก้้ปััญหา 

ตรวจสอบและสรุุปผล

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้� 

	 2.	 การวางแผนในการแก้้ปััญหา

แผนฯ ที่่� 3

การแก้้ปััญหา

2
ชั่่�วโมง

1.	�อธิิบายวิิธีีการแก้้ปััญหา 

ได้้ (K)

2.	�เขีียนถ่่ายทอดวิิธีีการ 

แก้้ปััญหาอย่่างเป็็นระบบ

ผ่่านการเขีียนบอกเล่่า 

วาดภาพ และใช้้

สััญลัักษณ์์ โดยคำำ�นึงถึึง

ความถููกต้้อง (K, S, A)

3.	�แก้้ปััญหาโดยใช้ว้ิิธีีการ

ลองผิิดลองถููกและการ

เปรีียบเทีียบ โดยคำำ�นึงถึึง

ความถููกต้้องของผลลััพธ์์ 

(K, S, A)

4.	�นำำ�เสนอขั้้�นตอนการแก้้

ปััญหาด้้วยความเข้้าใจ 

โดยคำำ�นึึงถึึงความถููกต้้อง 

(K, S, A)

1)	สมรรถนะที่่� 1 

	 	 ความสามารถในการสื่่�อสาร

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1 

	 �	 ใช้้ภาษาถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ 

ความคิิด ความรู้้�สึึก และทััศนะ 

ของตนเองด้้วยการพููดและการเขีียน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้� 

	 3.	 �เขีียนถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ

จากสารที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดูู 

ตามที่่�กำำ�หนดได้้

2)	สมรรถนะที่่� 2

	 	 ความสามารถในการคิิด

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2 

	 �	 คิิดขั้้�นสููง (การคิิดสัังเคราะห์์ 

คิิดสร้้างสรรค์์ คิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ)

พฤติิกรรมบ่่งชี้้� 

	 1.	 �คิิดสัังเคราะห์์ เพื่่�อนำำ�ไปสู่่� 

การสร้้างองค์์ความรู้้�หรืือสารสนเทศ

ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง

และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

3)	สมรรถนะที่่� 3

	 	 ความสามารถในการแก้้ปััญหา

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้กระบวนการแก้้ปััญหา 

โดยวิิเคราะห์์ปััญหา วางแผนในการ 

แก้้ปััญหา ดำำ�เนิินการแก้้ปััญหา 

ตรวจสอบและสรุุปผล

พฤติิกรรมบ่่งชี้้� 

	 2.	 การวางแผนในการแก้้ปััญหา

การเรีียนรู้้� 

โดยใช้้ปััญหา

เป็็นฐาน 

(Problem-

Based 

Learning) 

-	ตรวจกิิจกรรมฝึึกทัักษะ

-	ตรวจแบบฝึึกหััด

-	�สัังเกตพฤติิกรรม 

การทำำ�งานรายบุุคคล

-	�สัังเกตพฤติิกรรม 

การทำำ�งานกลุ่่�ม

-	สัังเกตการนำำ�เสนอผลงาน

-	�ประเมิินคุุณลัักษณะ 

อัันพึึงประสงค์์

-	�ประเมิินความสามารถ 

ในการสื่่�อสาร 

ความสามารถในการคิิด 

และความสามารถ 

ในการแก้้ปััญหาจาก

กิิจกรรม Active Learning 

โดยใช้้เกณฑ์์จากแบบ

ประเมิินสมรรถนะสำำ�คััญ 

ของผู้้�เรีียน

-	ตรวจแบบทดสอบหลัังเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน 

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการ

คำำ�นวณ) ป.1

-	�แบบฝึึกหััด

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการ

คำำ�นวณ) ป.1

-	PowerPoint 

-	�แบบทดสอบ 

หลัังเรีียน 
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หน่วิย่การเรีย่นรู้ทัี่

2

นักเรยีนรูห้รอืไม่ว่า
การแก้ปัญหาให้
ประสับความสํัาเรจ็
ตอ้งทําอยา่งไร

ต่ัวชั้้�วัด
ว 4.2 ป.1/1	แก้ปััญหาอย่่างง่าย่โดัย่ใชั้การลองผิดัลองถึูก	การเปัรีย่บเที่ีย่บ
ว 4.2 ป.1/2	แสดังลำดัับขั�นต่อนการที่ำงาน	หรือการแก้ปััญหาอย่่างง่าย่โดัย่ใชั้ภาพ	สัญลักษณ์์	หรือข้อคืวิามี

การแก้ปััญหา
อย่่างเป็ันข้ันตอน

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

แนวตอบ ค์ำาถามประจัำาหนวยการเรยีนร้�

 การแกปญหาใหประสบความสำเร็จนั้นจะตองใชวิธีในการแกปญหา

อยางเปนระบบ โดยใชกระบวนการคดิเพือ่วเิคราะหปญหาตางๆ อยางเปน

ลำดับขั้นตอน ซึ่งขั้นตอนการแกปญหา มีดังนี้ 

 •  พจิารณาและทำความเขาใจปญหา เปนการทำความเขาใจกับปญหา

ที่เกิดขึ้น

 •  วางแผนการแกปญหา เปนการวางแผนในการแกปญหาตางๆ 

อยางละเอียด

 •  ลงมือแกปญหา เปนการแกปญหาตามแนวทางที่ไดวางแผนไว

เพื่อใหไดผลลัพธตามที่ตองการ

 •  ตรวจสอบผลการแกปญหา เปนการตรวจสอบผลลพัธทีไ่ดวาตรงตาม

ที่ตองการหรือไม

เปา้หมาย การเรียนรู้
 การจดัการเรยีนการสอนในหนวยการเรยีนรูนี ้มุงเนนใหผูเรยีนสามารถ

แกปญหาอยางงาย โดยใชวิธีการแกปญหาแบบการลองผิดลองถูก

การเปรียบเทียบ และสามารถเขียนถายทอดกระบวนการแกปญหาอยาง

เปนระบบผานการแสดงลำดับข้ันตอนการแกปญหาดวยภาพ สัญลักษณ 

หรือขอความดวยตนเองไดสำเร็จ

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน

  หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การแกปญหาอยาง

เปนขัน้ตอน เพือ่วดัความรูเดิมของนกัเรยีนกอน

เริ่มเขาสูบทเรียน

2.  ครูถามคำถามประจำหนวยการเรียนรูกับ

นักเรียนวา นักเรียนรูหรือไมวา การแกปญหา

ใหประสบความสำเร็จตองทำอยางไร จากนั้น

ใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหเพื่อหาคำตอบ

โดยการคนหาขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ

เชน หนังสือเรียน หรืออินเทอรเน็ต

3.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา เมื่อนักเรียน

พบปญหาวา เรียนวิชาคณิตศาสตรไดคะแนน

นอย นกัเรยีนจะมวีธิใีนการแกปญหานีอ้ยางไร 

จากนั้นสุมนักเรียนตอบคำถามนี้

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุป ประเมนินํา สอนนํา
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หาวััส่ดีุอุปกรณ์ทั้ี�มีภาย่ในำบ้านำ 
เพื�อนำำมาใชิ้้ต้ดีกระดีาÉห่อของขวััญ
แทั้นำกาวั

ใช้ิ้ย่าส่ี¿ันำต้ดีกระดีาÉห่อของขวััญ
แทั้นำกาวั

ห่อของขวััญให้คุณแม่ไดี้ส่ำเรçจ

การแก้ปััญหา1
	 ในชัวีิติ่ปัระจำวินันกัเรยี่นอาจเคืย่พบ
กับปััญหาต่่าง	ๆ 	 เชั่น	 ปััญหาการเรีย่น
ปััญหาการเดัินที่างมีาโรงเรีย่น	 ปััญหาการเล่นเกมี	 ซึ่่�ง
นักเรีย่นจะต่้องเรีย่นรู้ขั�นต่อนที่ี�ใชั้	ในการแก้ปััญหา	 เพื�อให้
สามีารถึแก้ปััญหาเหล่านั�นไดั้อย่่างสำเร็จ	โดัย่ใชั้ระย่ะเวิลา
ที่ี�รวิดัเร็วิ

การแก้ปััญหา
แต่่ละปััญหา 

ใช้ว้ิิธีกีารเหมีือนกัน
หรอืไมี่

บอลต้องการห่อของขวััญวัันำเก้ดี
ให้คุณแม่ แต่พบวั่าทั้ี�บ้านำไม่มี
กาวัทั้ี�   ใชิ้้ต้ดีกระดีาÉห่อของขวััญ 
บอลควัรแก้ปัญหานีำ�อย่่างไร

1.	 พ่¨าริ่³าและทÓ¤วามเข้าใ¨ปัÞหา

2.	 วางแ¼นกัาริ่แกั้ปัÞหา

3.	 ลงม่อแกั้ปัÞหา

4.	 ตัริ่ว¨สิ้อบ¼ลกัาริ่แกั้ปัÞหา
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 ขั�นสอน
สํารวจค้นหา

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา การแกปญหาแตละปญหาใชวิธีการ

เหมือนกันหรือไม และใหนักเรียนคนหาขอมูล

จากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อนำมาตอบคำถาม 

จากนัน้ครูขออาสาสมคัรใหออกมาตอบคำถาม

หนาชั้นเรียน

2.  ครอูธบิาย เรือ่ง การแกปญหาใหนักเรียนฟงวา 

ในชวีติประจำวนัเรามกัพบเจอกบัปญหาตางๆ

ซึง่นกัเรยีนแตละคนจะมีวธิกีารแกปญหาทีแ่ตก

ตางกันออกไปตามความรูและประสบการณ 

ซึ่งขั้นตอนการแกปญหา มีดังนี้ พิจารณาและ

ทำความเขาใจปญหา วางแผนการแกปญหา 

ลงมือแกปญหา ตรวจสอบผลการแกปญหา 

ซึ่งการแกปญหาน้ันตองมีกระบวนการคิด

อยางเปนขัน้เปนตอน เพือ่ใหสามารถแกปญหา

เหลานั้นไดสำเร็จ

 น้ำใจลืมจัดกระเปานักเรียนมาโรงเรียน จึงทำใหมีหนังสือเรียน

ไมครบ และพบวา ลืมนำสมุดการบานวิชาคณิตศาสตรและ

วชิาภาษาไทยทีท่ำเสรจ็เรยีบรอยแลวมาสงคร ูนกัเรยีนคดิวา ปญหา

ในขอนี้คืออะไร

 1. น้ำใจลืมทำการบาน

 2. น้ำใจขอยืมหนังสือของเพื่อน

 3. น้ำใจลืมจัดกระเปานักเรียนมาโรงเรียน

 4. น้ำใจนอนตื่นสายจนทำใหมาโรงเรียนลาชา

 (วิเคราะหคำตอบ ปญหาของขอนี ้คอื นำ้ใจลมืจดักระเปานกัเรยีน

มาโรงเรียน ทำใหมีผลกระทบตามมา คือ มีหนังสือเรียนไมเพียงพอ 

ลืมนำสมุดการบานวิชาคณิตศาสตรและวิชาภาษาไทยท่ีทำเสร็จ

เรียบรอยแลวมาสงครู  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

แนวตอบ ค์ำาถามสำาค์ัญประจัำาหัวข�อ

 การแกปญหาแตละปญหามีวิธีที่ใชในการแกปญหาที่แตกตางกันออกไป

แตจะมขีัน้ตอนทีใ่ชในการแกปญหาทีเ่หมอืนกนั ซึง่จะมีขัน้ตอน ดังน้ี พจิารณา

และทำความเขาใจปญหา วางแผนการแกปญหา ลงมือแกปญหา ตรวจสอบ

ผลการแกปญหา โดยทุกคนจะตองมีวิธีในการจัดการกับปญหาของตนเอง

อยางเปนขั้นตอน เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคในการแกปญหาและสามารถ

แกปญหาเหลานั้นไดสำเร็จ

  นักเรียนควรรู้
 1 ปญหา หมายถึง สถานการณ เหตุการณ หรือสิ่งที่เปนอุปสรรคตอการ

ดำเนินชีวิต หรืออาจหมายถึงขอคำถาม ขอสงสัย ซึ่งปญหาอาจมีลักษณะ

หรือระดับความรุนแรงท่ีแตกตางกัน ตั้งแตปญหาเล็กนอยที่สามารถแกไข

ไดงายไปจนถึงปญหาที่ซับซอนและตองใชความสามารถเพื่อหาวิธีจัดการ

กับปญหาเหลานั้น

กับปััญหาต่่าง	ๆ 	 เชั่น	 ปััญหาการเรีย่น
1
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ข้อสอบเนน้ การคิด

กิจกรรม	กิจกรรม	ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ

 พิิจารณาภาพิ จากนี้ั�นี้พิูดคุยแลกเปล้�ยนี้ความคิดเห้็นี้กับเพิ่�อนี้

ภายในี้ชั้ั�นี้เร้ยนี้เก้�ยวกับปญห้าและวิธ์้การแก้ปญห้าของแต่่ละภาพิ

เอ�ะ ! กล่องดี้นำส่อส่ีอยู่่ไหนำนำะ 
หาไม่เจอเลย่ จะแก้ปัญหานีำ�

อย่่างไรดีี

ฉัันำหารองเทั้้านำักเรีย่นำ
ไม่เจอเลย่ จะแก้ปัญหานีำ�

อย่่างไรดีี

ภาพที่่� 2.1 ภาพประกอบกิจกรรมฝึึกที่ักษะ
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ขั้นตอนการแกปญหาจะตองเริ่มตนจากขั้นตอนใดเปนอันดับแรก

 1. ลงมือแกปญหา

 2. วางแผนการแกปญหา

 3. ตรวจสอบผลการแกปญหา

 4. พิจารณาและทำความเขาใจปญหา

 (วิเคราะหคำตอบ ขั้นตอนการแกปญหาจะตองเร่ิมตนจากการ

พิจารณาและทำความเขาใจปญหาอันดับแรก เนื่องจากเปนการ

ทำความเขาใจกับปญหาที่เกิดขึ้นแลวสามารถแยกขอมูลไดวา

ปญหานั้นคืออะไร มีขอมูลและเงื่อนไขอะไรบางที่เก่ียวของกับ

ปญหานั้นๆ  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

 เกรด็แนะครูรู

 ครูยกตัวอยางสถานการณใหนักเรียนฟงวา

แกวทำไอศกรีมหกใสเสื้อนักเรียน แกวควรแก

ปญหาน้ีอยางไร เพื่อใหเส้ือนักเรียนกลับมา

สะอาดอกีครัง้ จากนัน้ครถูามคำถามกบันักเรยีน

ภายในชั้นเรียนวา นักเรียนจะชวยแกปญหา

ของแกวอยางไร พรอมใหนักเรียนแบงกลุม

กลุมละ 3-4 คน รวมกันระดมความคิด

เพื่อตอบคำถามนี้

แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

•  ภาพที่ 1 ปญหา คือ หารองเทานักเรียนของตนเองไมเจอ

  วธีิการแกปญหา คอื สอบถามคร ูหรอืเพือ่นรวมชัน้เรยีน หรอืควรทำสญัลกัษณ

ไวทีร่องเทานกัเรยีน เชน เขยีนชือ่ตนเองไวทีร่องเทา หรอืหาสติก๊เกอรมาแปะ

เปนสัญลักษณที่รองเทา เพื่อทำใหหารองเทานักเรียนเจอ

• ภาพที่ 2 ปญหา คือ หากลองดินสอสีในหองไมเจอ

  วิธีการแกปญหา คือ เก็บของในหองเขาที่ใหเปนระเบียบและจัดส่ิงของ

ตามประเภทการใชงานใหเปนสดัเปนสวน จะทำใหสามารถหากลองดนิสอสี

เจอโดยใชระยะเวลาที่รวดเร็ว

ขั�นสอน
สํารวจค้นหา

3.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน

โดยใหพิจารณาภาพที่กำหนดใหทั้ง 2 ภาพ 

จากนั้นพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ

เพือ่นภายในชัน้เรยีนเกีย่วกบัปญหาและวธีิการ

แกปญหาของแตละภาพ

3. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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??
	 ปััญหาแต่่ละปััญหามีีวิิธีีการแก้
ปััญหาที่ี�แต่กต่่างกนั ซึ่่�งวิธิีกีารแก้ปััญหา
อย่่างง่าย่	มีีดัังนี�

2.1	 การลองผิิดลองถููก
การลองผิิดลองถููก คืือ การแก้ปััญหาโดัย่การที่ดัลอง

เหมีาะสำหรับปััญหาที่ี�ย่ังไมี่ที่ราบแน่ชััดัถึ่งวิิธีีแก้ปััญหา
ซึ่่�งต่อ้งใชัเ้วิลาในการที่ดัลองหาวิธิีกีารแกป้ัญัหาหลาย่	ๆ วิธิีี
จนกวิ่าจะปัระสบคืวิามีสำเร็จ เชั่น

ภาพที่่� 2.2 การลองผิิดลองถููก

วิิธีกีารแก้ปััญหา
แต่่ละวิิธีมีีี

ควิามีแต่กต่่างกัน
อย่่างไร

วิธิีกีารแกปั้ัญหา2

ลองนำำวััตถุุทั้ั�ง  2  ชิ้้�นำ 
ใส่่ลงในำแต่ละชิ้่อง 

ดีีกว่่า

อ้าวั !  ทั้ำไม
ใส่่ไม่พอดีีล่ะ

ถุ้าอย่่างนำั�นำลอง
ส่ลับชิ้่องใส่่ดีูส่้

เย่่ !  ใส่่ไดี้พอดีี
ทัุ้กชิ้้�นำเลย่
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

4.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา วิธีการแกปญหาแตละวิธีมีความแตกตาง

กันอยางไร และใหนักเรียนคนหาขอมูล

จากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อนำมาตอบคำถาม 

จากนัน้ครูขออาสาสมคัรใหออกมาตอบคำถาม

หนาชั้นเรียน

5.  ครูอธิบายวิธีการแกปญหาใหนักเรียนฟง

วา ปญหาแตละปญหามีวิธีการแกปญหา

ที่แตกตางกันหลายวิธี เชน การลองผิดลองถูก

เปนการแกปญหาโดยการทดลอง ซึง่จะตองใช

เวลาในการทดลองหาวิธีการแกปญหาหลายๆ 

วิธีจนกวาจะประสบความสำเร็จ

6.  ครูใหนักเรียนศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมจากการ

สแกน QR Code เรื่อง การลองผิดลองถูก

ในหนังสือเรียน เพื่อเปนการทบทวนความรู

จากเนื้อหาที่เรียนมา

 เกรด็แนะครูรู

 ครูนำฟ เจอร บอร ด เจาะรู เป นวงกลม 

สามเหลี่ยม สี่ เหลี่ยม และนำสิ่ งของที่มี

ลักษณะตางกัน เชน แกวน้ำทรงกระบอก แผน

สามเหลี่ยม และกลองชอลกทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัส

มาวางลงบนฟเจอรบอรดที่เจาะรูเปนรูปทรง

ตางๆ โดยนักเรียนนำวัสดุทั้ง 3 ชนิด วางลง

บนฟเจอรบอรดใหถูกตองตามรูปทรงที่เจาะรูไว

เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูโดยใชวิธีการ

แกปญหาแบบการลองผิดลองถูก

แนวตอบ ค์ำาถามสำาค์ญัประจัำาหวัข�อ

 วิธีการแกปญหาแบบการลองผิดลองถูกเปนการแกปญหาโดยการทดลอง
ซึง่เหมาะสำหรบัปญหาท่ียงัไมทราบแนชดัถงึวธิกีารแกปญหาและตองใชเวลาใน
การทดลองหาวิธกีารแกปญหาหลายๆ วธิจีนกวาจะประสบความสำเรจ็ สวนวธิี
การแกปญหาแบบการเปรยีบเทยีบเปนการเทยีบเคยีงสิง่ของ 2 สิง่ขึน้ไป เพือ่ให
เห็นความเหมือนหรือความแตกตางกัน โดยอาศัยการสังเกต

 ศึกษาเพิ่มเติมเก่ียวกับการลองผิดลองถูก จากคลิปสื่อประกอบการสอน

เรื่อง การลองผิดลองถูก https://www.aksorn.com/qrcode/1c10203

  สื่อ Dig���� คลิปัสื่อปัระกอบการสอน

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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กิจกรรม	กิจกรรม	ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ
 พิิจารณาภาพิดังต่่อไปนี้้� จากนี้ั�นี้ค้นี้ห้าเส้นี้ทางและลากเส้นี้พิา

ฟาใสเก็บสต่รอว์เบอร์ร้ไปฝากคุณยายจำนี้วนี้ 15 ผิล โดยม้เง่�อนี้ไขว่า 

เส้นี้ทางท้�ลากจะต่้องเชั้่�อมต่่อกันี้

บา้นำคุณย่าย่

ภาพที่่� 2.3 ภาพประกอบกิจกรรมฝึึกที่ักษะ

¿‡าใส่
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แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

 จากภาพที่กำหนดใหสามารถเขียนเสนทางการเดินทางของฟาใสเพื่อเก็บ

สตรอวเบอรรีไปฝากคุณยายจำนวน 15 ผล โดยเสนทางที่ใชในการเดินทางจะ

ตองเชื่อมตอกันได ดังนี้

 หากนักเรียนมีหนาที่จัดเก็บรองเทาของทุกคนในบาน นักเรียน

ควรเลือกใชวิธีการใดในการจัดการกับรองเทาที่วางระเกะระกะอยู

หนาบาน

 1. การเปรียบเทียบ

 2. การใชสัญลักษณ

 3. การใชเหตุและผล

 4. การลองผิดลองถูก

 (วิเคราะหคำตอบ การจัดเก็บรองเทาจะตองใชวธิกีารเปรยีบเทยีบ

รองเทาที่มีลักษณะเหมือนกันเพื่อนำมาวางคูกัน  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

 เกรด็แนะครูรู

 ครูมีบัตรภาพใหนักเรียนภายในชั้นเรียน

ทำกิจกรรม โดยใหนักเรียนจับคูกัน และมี

สถานการณใหนักเรียนพิจารณาเพื่อหาเสนทาง

พาคุณแมเก็บดอกกุหลาบไปใสแจกันจำนวน 

20 ดอก โดยเสนทางที่ลากจะตองเชื่อมตอ

กัน และใหนักเรียนแตละคูชวยกันคิดวิเคราะห

เพื่อหาเสนทางพาคุณแมเก็บดอกกุหลาบไป

ใสแจกันใหสำเร็จตามเงื่อนไขที่กำหนด คูไหน

ทำกิจกรรมสำเร็จกอนเปนคูแรก ครูจะแจก

ของรางวัลให

ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

7.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน 

โดยพิจารณาภาพที่กำหนดให  จากนั้น

คนหาเสนทางและลากเสนพาฟาใสเก็บ

สตรอวเบอรรีไปฝากคุณยายจำนวน 15 ผล

โดยมีเงื่อนไขวา เสนที่ลากจะตองเชื่อมตอกัน

จากนั้นพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน

ภายในชั้นเรียนและบันทึกคำตอบที่ไดลงใน

สมุด

7. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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2.2	การเปัรีย่บเทัีย่บ	
การเปร้ยบเท้ยบ	คืือ การเที่ีย่บเคืีย่งของสิ�งของ	2	สิ�ง

ข่�นไปั	 เพื�อให้เห็นสมีบัต่ิหรือลักษณ์ะที่ี�คืล้าย่คืล่งกัน

เหมีือนกัน	หรือแต่กต่่างกัน	โดัย่อาศัย่การสังเกต่	เชั่น

	 จากภาพดั้านล่าง	ภาพใดัแต่กต่่างจากพวิก

  (ก)  (ข)  (ค)

  (ก)  (ข)  (ค)

  ส่้ม  กล้วัย่  แตงâม

  สุ่นำัข  แมวั  ไก่

ภาพ (ก) และภาพ (ค) มีลักÉณะเหมือนำกันำ
เพราะมี¼ลเปšนำทั้รงกลมเหมือนำกันำ

ภาพ (ข) มีลักÉณะแตกต่างจากพวัก 
เพราะ¼ลมีลักÉณะไม่เปšนำทั้รงกลมเหมือนำภาพอื�นำ

ดังนั�น ภาพื่ (ข) เปัšนภาพื่ที�แตกต่างจากภาพื่อ่�น

(ข)

(ค)

ดังนั�น ภาพื่ (คำ) เปัšนภาพื่ที�แตกต่างจากภาพื่อ่�น

ภาพ (ก) และภาพ (ข) มีลักÉณะเหมือนำกันำ
เพราะสุ่นำัขและแมวัมีขา 4 ขา และไม่มีป‚ก

ภาพ (ค) มีลักÉณะแตกต่างจากพวัก
เพราะไก่มีขา 2 ขา และมีป‚ก

(ก)  (ค)

(ก)  (ข)

ภาพที่่� 2.4 การเปร่ยบเที่่ยบลักษณ์ะของผิลไม

ภาพที่่� 2.5 การเปร่ยบเที่่ยบลักษณ์ะของสััตว์ 272727
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้รู้

8.  ครูอธิบาย เรื่อง การเปรียบเทียบใหนักเรียน

ฟงวา เปนการเทียบเคียงสิ่งของ 2 สิ่งขึ้นไป 

เพือ่ใหเหน็สมบติัหรือลกัษณะทีค่ลายคลงึกัน

เหมือนกันหรือแตกตางกัน โดยอาศัยการ

สังเกต จากนั้นครูใหนักเรียนสังเกตภาพ

ผลไมและภาพสตัวในหนงัสอืเรียน แลวใหหา

ความแตกตางของภาพวา ภาพใดมีความ

แตกตางจากพวก พรอมอธิบายเหตุผล

ประกอบ

จากภาพสัตวในขอใดมีรูปรางแตกตางจากพวก

 1.  2.

 3.  4.

 (วิเคราะหคำตอบ นกกระจอกเทศ นก เปด เปนสัตวที่มีลักษณะ

เหมือนกัน คือ มีขา 2 ขาเหมือนกัน สวนเสือจะมีขา 4 ขา ซึ่งมี

ลักษณะแตกตางจากพวก  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

  นักเรียนควรรู้
 1 การสังเกต เปนเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ ที่เกี่ยวกับ

พฤตกิรรมของสิง่ทีต่องการศกึษา อาจเปนบคุคล สิง่แวดลอม หรอืเปนการเฝาดู

และจดบันทึกสิ่งที่เกิดขึ้น เชน การสังเกตการบินของนกโดยเฝาดูอยางใกลชิด

การสังเกตสิ่งตางๆ รอบตัววามีลักษณะ จุดเดน และจุดสำคัญอะไรบาง 

เพื่อวิเคราะหหรือหาความสัมพันธของสิ่งที่เกิดขึ้นกับสิ่งอื่น

เหมีือนกัน	หรือแต่กต่่างกัน	โดัย่อาศัย่การสังเกต่	เชั่น
1

 ขยายความเข้าใจ

9.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน

หนา 28 โดยพิจารณาภาพที่กำหนดให

และตอบคำถามใหถูกตอง จากน้ันครูสุม

นักเรียนใหออกมาตอบคำถาม

10.  นักเรียนสามารถฝกฝนทบทวนเนื้อหาที่เรียน

มาดวยการทำแบบฝกหัดเพิ่มเติม

11.  ครใูหนกัเรยีนทำใบงาน เร่ือง วธิกีารแกปญหา

เพื่อทบทวนความรูจากเนื้อหาที่เรียนมา

ใบงาน
 

 

 ใบงาน  เรื่อง วธิีการแกปญหา 
 

คําชี้แจง :   ตอบคําถามท่ีกําหนดใหถูกตอง 
 

1. พิจารณาภาพสถานการณที่กําหนดให และเขียนเสนทางจากจุดเริ่มตนไปยัง
จุดสิ้นสุดใหถูกตอง พรอมระบายสีตกแตงภาพใหสวยงาม 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
         ขีด  ลงใน  และตอบคําถามวา วันนี้เปนวันเกิดของสัตวชนิดใด 
 
 
 
 
 
 
 

1) วันนี้เปนวันเกิดของสัตวชนิดหนึ่ง ลองทายกันดูวาเปนวันเกิดของสัตวชนิดใด โดย
การหาเสนทางเพ่ือพาสัตวท้ัง 3 ชนิด เดินทางไปรับของขวัญ 

 

เฉลย  
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1. พิจารณาภาพสถานการณที่กําหนดให และเขียนเสนทางจากจุดเริ่มตนไปยัง
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ปลายทาง

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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กิจกรรม 21s� Cen���y S���l�

กิจกรรม	กิจกรรม ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ

(ก) (ข) (ค)

ภาพที่่� 2.6 ภาพประกอบกิจกรรมฝึึกที่ักษะ

พิิจารณาภาพิต่่อไปนี้้� แล้วต่อบคำถูามลงในี้สมุดให้้ถููกต่้อง

1.	 ภาพใดัเปั็นภาพเต่็มีของภาพดั้านซึ่้าย่

2.	 เมีื�อปัระกอบภาพดั้านขวิาแล้วิ	ภาพปัระกอบใดัต่รงกับภาพเต่็มี

ของภาพดั้านซึ่้าย่

3.	 กล่องใบใดับ้างที่ี�มีีขนาดัเที่่ากัน

(ก) (ข) (ค)

ขข

จจ

คค

งง
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 ขั�นสรุรุป
1.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู เรื่อง การ

แกปญหาและวิธีการแกปญหา 

2.  ครถูามคำถามกบันกัเรยีนเพือ่เปนการทบทวน

เนื้อหาที่เรียนมา ดังนี้ 

 •  หากนักเรียนเจอปญหาหรือเหตุการณบาง

อยางที่ตองแกไข สิ่งแรกที่นักเรียนควรทำ

คืออะไร

 •  วิธีการแกปญหาแบบลองผิดลองถูกกับการ

เปรียบเทียบ มีลักษณะแตกตางกันอยางไร

แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

1. ภาพเต็มของภาพที่กำหนดให คือ ภาพ (ก)  

2. ภาพทีป่ระกอบกนัแลวจะมลีกัษณะเหมอืนภาพเตม็ทีก่ำหนดให คอื ภาพ (ค) 

3. กลอง ก และกลอง จ จะมีขนาดเทากัน

1.  นักเรียนภายในช้ันเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-4 คน โดยคละ

ความสามารถของนักเรียน แลวใหนักเรียนรวมกันศึกษาเกี่ยวกับ

สถานการณปญหาที่เกิดขึ้นในปจจุบันวาพบเจอปญหาอะไรบาง 

จากนัน้ใหเขยีนสถานการณ และวธิกีารแกปญหาใสลงในกระดาษ

ที่ครูแจกให

2.  ใหแตละกลุมรวมกันอภิปรายภายในกลุม ชวยกันระดมความคิด

วิเคราะหสถานการณและวิธีการแกปญหาของสถานการณนั้นๆ

โดยอาจชวยคนหาขอมูลจากแหลงขอมูล เชน อินเทอรเน็ต 

หนังสือเรียน

3.  จัดเตรียมขอมูลเพื่อนำเสนอตามรูปแบบที่นักเรียนคิดวานาสนใจ

อยางอิสระ

4.  ออกมานำเสนอผลงานหนาชั้นเรียนโดยใชวิธีการสื่อสารที่ทำให

ผูอื่นเขาใจไดงาย

(ก) 

(ค)

ก จ

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจแบบทดสอบกอนเรียน ตรวจใบงาน 

เรือ่ง วธิกีารแกปญหา ตรวจกจิกรรมฝกทกัษะ

และตรวจแบบฝกหัด

2. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน 

3.  ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

4.  ครูสังเกตความสามารถในการสื่อสาร

และความสามารถในการแกปญหา

5.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล
ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม
รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ

14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุป ประเมิน
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	 เปัน็การถึา่ย่ที่อดัคืวิามีคืดิัใหอ้อกมีา

การแสดงข้ันตอน
การแก้ปััญหา

3

เปัน็ขั�นต่อน	เพื�อใหง่้าย่ต่อ่การที่ำคืวิามีเขา้ใจ	และสามีารถึ	
ต่รวิจสอบคืวิามีถึูกต่้องไดั้อย่่างรวิดัเร็วิ	ซึ่่�งแบ่งไดั้	ดัังนี�

3.1	 การเขีย่นบอกเล่า
	 เปัน็การเขยี่นบรรย่าย่เพื�ออธีบิาย่ขั�นต่อนการแกป้ัญัหา	
ต่่าง	ๆ 	มีีหลักการเขีย่น	ดัังนี�

การแสดงขัน้ต่อน
การแก้ปััญหา
มีีอะไรบ้าง

การห่อของขวััญวัันำเก้ดีให้คุณแม่

ฉัันำส่ามารถุห่อของขวััญ
ให้คุณแม่ไดี้ส่ำเรçจ

กัÓหนดกัริ่อบเริ่่�องริ่าวทÕ�เล่า

บอกั¼ลลัพ¸�

วัันำเส่าร์นีำ�เปšนำวัันำเก้ดีของคุณแม่
คุณพ่อจ้งพาฉัันำไปชิ้่วัย่เลือกซ้ื�อ

ของขวััญวัันำเก้ดีให้คุณแม่ âดีย่คุณพ่อ
และฉัันำตัดีส่้นำใจซ้ื�อนำา�้กาให้คุณแม่

เปšนำของขวััญวัันำเก้ดี

ลÓดับขั�นตัอนให้ช่ัดเ¨น

ฉัันำต้องการห่อของขวััญวัันำเก้ดีให้
คุณแม่ดี้วัย่ตนำเอง แต่พบวั่าทั้ี�บ้านำ
ไม่มีกาวัต้ดีกระดีาÉ และฉัันำไม่
ส่ามารถุออกไปซ้ื�อกาวัไดี้

ฉัันำพย่าย่ามค้ดีวั้ธิีการแก้ปัญหานีำ� âดีย่
นำ้กข้�นำไดี้วั่าคุณครูเคย่แนำะนำำวั่า เมื�อนำำ
ย่าส่ี¿ันำมาทั้าทั้ี�กระดีาÉจะทั้ำให้กระดีาÉ
ต้ดีแน่ำนำเหมือนำกับการทั้ากาวั ฉัันำจ้ง
เลือกใชิ้้ย่าส่ี¿ันำมาต้ดีกระดีาÉแทั้นำกาวั

อ¸่บาย่เหตัุกัาริ่³�
สิ้Ó¤ัÞทÕ�ทÓให้เกั่ดปัÞหา

อ¸่บาย่ว่¸Õกัาริ่แกั้ปัÞหา
¨ากัปริ่ะสิ้บกัาริ่³�ตัริ่ง
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 ขั�นนํา
 ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา การแสดงขัน้ตอนการแกปญหามอีะไรบาง และ

ใหนกัเรยีนคนหาขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ เพือ่

นำมาตอบคำถาม จากนั้นครูขออาสาสมัครให

ออกมาตอบคำถามหนาชั้นเรียน

แนวตอบ ค์ำาถามสำาค์ัญประจัำาหัวข�อ

 การแสดงข้ันตอนการแกปญหาเปนการถายทอดความคิดใหออกมาเปน

ขั้นตอน เพื่อใหงายตอการทำความเขาใจ และสามารถตรวจสอบความถูกตอง

ไดอยางรวดเร็ว ซึ่งแบงได ดังนี้ 

 •  การเขียนบอกเลา เปนการเขียนบรรยายเพื่ออธิบายขั้นตอนการแกปญหา

ตางๆ อยางเปนลำดับขั้นตอน

 •  การวาดภาพ เปนการอธิบายลำดับขั้นตอนการแกปญหาตางๆ ดวยการ

วาดภาพ เพื่อใหเกิดความเขาใจงายยิ่งขึ้น

 •  การใชสัญลกัษณ เปนการนำสญัลกัษณทีก่ำหนดใหมาใชในการแกปญหา

ดวยการเขียนผังงาน

บุคคลในขอใดตอไปนี้ไมไดปฏิบัติตามขั้นตอนการแกปญหา

 1. บอยพิจารณาถึงสาเหตุที่ตนเองมาโรงเรียนสาย

 2.  หญิงแกปญหาการนอนตื่นสาย โดยเขานอนเร็วขึ้นกวาเดิม

 3. มดแตงกายเหมือนเดิมแมถูกครูเตือนวาแตงกายไมเรียบรอย 

 4.  จอยวางแผนแกปญหาการใชจายเงินของตนเอง โดยลด

รายจายที่ไมจำเปน

 (วิเคราะหคำตอบ มดแตงกายเหมือนเดิมแมถูกครู เตือนวา

แตงกายไมเรียบรอย ซึ่งมดไมมีการแกปญหาใดๆ เลย ทำให

ถูกครูเตือนรอบที่สอง  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

 ขั�นสอน 
 เลอืกและกําหนดประเดน็ป�ญญหา

1.  ครูอธิบาย เรื่อง การแสดงขั้นตอนการแก

ปญหาใหฟงวา เปนการถายทอดความคิดให

ออกมาเปนขัน้ตอน เพือ่ใหงายตอการทำความ

เขาใจ และสามารถตรวจสอบความถูกตอง

ไดอยางรวดเร็ว จากนั้นครูอธิบายวา การ

แสดงข้ันตอนการแกปญหาสามารถแบงได 

ดังนี้ การเขียนบอกเลา การวาดภาพ และการ

ใชสัญลักษณ

2.  ครอูธบิายขัน้ตอนการเขยีนบอกเลาใหนักเรียน

ฟงวาประกอบไปดวยหลักการเขียนอยางไร

บาง

3.  ครเูลาสถานการณ โดยมบีตัรภาพเลาประกอบ

สถานการณ ซึ่งมีสถานการณวา ตนไป

ทัศนศึกษาที่สวนนงนุชและไดชมดอกไมกับ

การแสดงชางทำใหรูสึกตื่นเตน เพราะได

ใหอาหารชางและไดชมดอกไม ซึ่งในชวง

บายครูใหวาดภาพดอกไมใสลงในกระดาษ 

พรอมบอกความรูสึกที่มีตอการมาทัศนศึกษา

ในครั้งนี้ แตตนเกิดทำน้ำหกใสภาพที่วาด

เสร็จแลว เพราะดื่มน้ำโดยไมระวัง ตนจะตอง

แกปญหานี้อยางไร

Problem-Based Problem-Based LearningLearning 

สรุป ประเมินนํา สอนสอนนํา
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กิจกรรม	กิจกรรม ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ

1

1

3

3

2

2

4

4

พิจิารณาประโยคต่อ่ไปนี้้� แลว้เรย้งลำดบัเห้ต่กุารณใ์ห้ถู้กูต่อ้งลงในี้

สมุด จากนี้ั�นี้พิูดคุยแลกเปล้�ยนี้ความคิดเห้็นี้กับเพิ่�อนี้ภายในี้ชั้ั�นี้เร้ยนี้

1.

2.

ฉัันำใชิ้้เชิ้ ือกวััดีรอบเอวัแทั้นำ
ส่าย่วััดี จากนำั�นำนำำไม้บรรทั้ัดี
ไปวััดีควัามย่าวัของเชิ้ือก

ฉัันำต้องการวััดีรอบเอวั
แต่ไม่มีส่าย่วััดี

ฉัันำไม่เข้าใจเนำื�อหา
เรื�อง  การแก้ปัญหา

ฉัันำเดี้นำไปหาคุณครู
เพื�อส่อบถุามเนำื�อหา
ส่่วันำทั้ี� ไม่เข้าใจ

ฉัันำต้องหาวััส่ดุีอุปกรณ์
ทั้ี� ใชิ้้วััดีรอบเอวัแทั้นำส่าย่วััดีไดี้

รอบเอวัของฉัันำ
มีขนำาดี 20 น้ำ�วั

ฉัันำเข้าใจเนำื�อหาและส่ามารถุ
ทั้ำแบบทั้ดีส่อบหลังเรีย่นำ 
เรื�อง  การแก้ปัญหาไดี้

ฉัันำต้องส่อบถุามคุณครู
และให้คุณครูอธิ้บาย่เพ้�มเต้ม
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  นักเรียนควรรู้
 1 การแกปญหา คือ กระบวนการหรือขั้นตอนที่มุงเนนในการหาทางแกไข

สถานการณหรือปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้น เพื่อใหสามารถกลับมาสูสภาวะปกติ 

โดยมีขั้นตอนการแกปญหา ดังนี้ พิจารณาและทำความเขาใจปญหา วางแผน

การแกปญหา ลงมือแกปญหา และตรวจสอบผลการแกปญหา

แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

 เมือ่พจิารณาประโยคท่ีกำหนดให สามารถเรยีงลำดบัเหตกุารณใหถกูตองได 

ดังนี้

 1. เรียงลำดับเหตุการณได ดังนี้ 3  2  1  4

 2. เรียงลำดับเหตุการณได ดังนี้ 1  4  3  2

 ถานกัเรยีนมปีญหาเกีย่วกบัการนอนตืน่สายจะมีทางเลอืกในการ

แกปญหาที่หลากหลาย ยกเวนขอใด

 1. นอนเร็วขึ้น

 2. ตั้งนากาปลุก

 3. ดูโทรทัศนจนถึงเชา

 4. บอกใหผูปกครองปลุก

 (วิเคราะหคำตอบ การแกปญหาเก่ียวกับการนอนตื่นสายมีวิธี

แกปญหาที่หลากหลาย คือ นอนใหเร็วขึ้น ตั้งนากาปลุก และบอก

ใหผูปกครองปลุกในเวลาเชา สวนการดูโทรทัศนจนถึงเชาเปนวิธี

แกปญหาที่ผิด เพราะจะทำใหรางกายและสมองไมไดพักผอน อาจ

สงผลเสียตอสุขภาพ จึงไมควรทำ  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

ง  การแก้ปัญหปัญหป า
1

ขั�นสอน
วเิคราะห์และหาสาเหตุตขุองป�ญญหา

4.  เมื่อนักเรียนไดเรียนรูขั้นตอนการเขียนบอก

เลาและไดฟงสถานการณท่ีครูกำหนดใหแลว 

ใหนักเรียนจับคูและชวยกันเขียนบอกเลาจาก

สถานการณการไปทัศนศึกษาของตนลงใน

กระดาษที่ครูแจกให

5.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา ตนจะแกปญหา

จากการทำน้ำหกใสภาพวาดของตนเอง

อยางไร

  (แนวตอบ

 1.  ขอกระดาษแผนใหมจากครูเพ่ือนำมาวาด

ภาพดอกไมอีกครั้ง

 2.  เช็ดกระดาษดวยผาสะอาดใหแหง

 3. นำกระดาษที่เปยกน้ำไปตากแดดใหแหง)

6.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน

โดยใหพจิารณาประโยคตอไปนีแ้ลวเรยีงลำดบั

เหตุการณใหถูกตองลงในสมุด จากนั้นพูดคุย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนภายใน

ชั้นเรียน

 3. นำกระดาษที่เปยกน้ำไปตากแดดใหแหง)

6. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน

T34



ข้อสอบเนน้ การคิด

3.2	การวิาดภาพ
	 เป็ันการอธีบิาย่ลำดับัขั�นต่อนการแกป้ัญัหาต่า่ง	ๆ 	ดัว้ิย่
การวิาดัภาพ	เพื�อให้เกิดัคืวิามีเข้าใจง่าย่ย่ิ�งข่�น	มีีหลัก	ดัังนี�

ตัริ่ว¨สิ้อบ¼ลกัาริ่แกั้ปัÞหา

วางแ¼นแกั้ปัÞหา

ลงม่อแกั้ปัÞหา

ฉัันำต้องการห่อของขวััญวัันำเก้ดีให้คุณแม่
แต่พบวั่าทั้ี�บ้านำไม่มีกาวัต้ดีกระดีาÉ

ฉัันำควัรแก้ปัญหานีำ�อย่่างไร

ภาพที่่� 2.7 ขั้นตอนการแกปญหา

äม่มÕกัาวตั่ดกัริ่ะดาÉ

หอ่ของขวÞัให้¤³ุแมä่ด้สิ้ำาเริ่ç¨

หาวัสิ้ดุอุปกัริ่³�ทÕ�มÕภาย่ในบ้าน	
เพ่�อนำามาใช่้ตั่ดกัริ่ะดาÉแทนกัาว

	ใช่้ย่าสิ้Õฟัันตั่ดกัริ่ะดาÉ
ห่อของขวัÞแทนกัาว

พ่¨าริ่³าและทÓ¤วามเข้าใ¨ปัÞหา
11

33

22

44

คุณครูเคย่บอกวั่าย่าส่ี¿ันำ
ใชิ้้แทั้นำกาวัไดี้ ลองใชิ้้ดีูดีีกวั่า
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 ขั�นสอน
วางแผนและศึกษาค้นควา้

7.  ครูอธิบาย เรื่อง การวาดภาพใหนักเรียนฟง

วา เปนการอธิบายลำดับขั้นตอนการแกปญหา

ตางๆ ดวยการวาดภาพ เพือ่ใหเกดิความเขาใจ

งายยิ่งขึ้น

8.  ครมีูบตัรภาพการลากเสนตอจดุเพือ่ใหนกัเรยีน

วาดภาพสวนท่ีขาดเติมลงใหเต็ม โดยให

นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-5 คน และแจก

บัตรภาพการลากเสนตอจุดใหนักเรียนมา

ชวยกันลากเสนเติมใหรูปภาพสมบูรณ เมื่อทำ

กิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว ใหแตละกลุมออก

มาบอกเลาและนำเสนอผลงานของกลุมตนเอง

วาภาพที่เสร็จสมบูรณคือภาพอะไร

9.  ครูใหนักเรียนดำเนินการศึกษาดวยตนเองเพิ่ม

เติมในเรื่องที่ตองการเรียนรู

  นักเรียนควรรู้
 1 การวาดภาพ คือ กระบวนการสรางรปูภาพ โดยใชสือ่ตางๆ เชน กระดาษ 

ดินสอ เพื่อสรางภาพที่เปนรูปภาพสองมิติหรือสามมิติที่มีรายละเอียดและ

สีสันตางๆ ตามที่ผูวาดตองการ ซึ่งการวาดภาพเปนการถายทอดความคิด

การแสดงความคิดเห็น หรือแสดงอารมณผานภาพ และมักถูกใชในการสื่อสาร 

และการเลาเรื่องราวตางๆ

พิจารณาปญหาและวิธีแกปญหาตอไปนี้

 1. คุณแมพาตนกลาไปรานตัดผม

 2. ตนกลาบอกปญหาใหคุณแมฟง

 3. ตนกลาตัดผมเสร็จเรียบรอยและไหวขอบคุณคุณแม

 4.  ตนกลาผมยาวและพรุงนี้โรงเรียนจะมีการตรวจทรงผม

ขอใดเรียงลำดับเหตุการณไดถูกตอง

 1. 4  3  2  1 2. 4  2  1  3

 3. 1  4  3  2 4. 3  1  4  2

 (วิเคราะหคำตอบ เมื่อพิจารณาขอความที่กำหนดใหสามารถเรียง

ลำดับเหตุการณได ดังน้ี 4. ตนกลาผมยาวและพรุงนี้โรงเรียนจะ

มีการตรวจทรงผม 2. ตนกลาบอกปญหาใหคุณแมฟง 1. คุณแม

พาตนกลาไปรานตัดผม และ 3. ตนกลาตัดผมเสร็จเรียบรอยและ

ไหวขอบคุณคุณแม  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

3.2	การวิาดภาพ
1

สรุป ประเมินนํา สอนนํานํา สอน
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กิจกรรม	กิจกรรม	ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ
 พิิจารณาภาพิต่่อไปนี้้�ว่า ถู้าต่้องการข้ดเส้นี้ต่รง 2 เส้นี้ เพิ่�อแบ่ง

ดอกไม้ออกเปนี้ 4 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ  กันี้ จะสามารถูทำด้วยวิธ์้ใด

ไดบ้า้ง จากนี้ั�นี้พิดูคยุแลกเปล้�ยนี้ความคิดเห้น็ี้กบัเพิ่�อนี้ภายในี้ชั้ั�นี้เรย้นี้

ภาพที่่� 2.8 ภาพประกอบกิจกรรมฝึึกที่ักษะ
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เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข
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แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

 พิจารณาภาพที่กำหนดใหและสามารถขีดเสนตรง 2 เสน เพื่อแบงดอกไม

ออกเปน 4 กลุม กลุมละเทาๆ กันได ดังนี้

กิจกรรม ท้าทาย
 ใหนักเรียนวาดภาพลงในสมุด โดยใหวาดภาพที่มีลักษณะ

เหมือนกัน 2 ภาพ กับสิ่งที่ครูกำหนดมาให

• องุน • กลองของขวัญ • แกวน้ำทรงกระบอก

• โทรศัพทมือถือ  • กระดานดำ • ลูกบอล

ภาพตัวอยาง

 ภาพที่กำหนด ภาพที่นักเรียนวาด

 เกรด็แนะครูรู

 ครูใหนักเรียนจับคูกันและใหเวลาในการทำ

กิจกรรมท้ังหมด 3 นาที หลังจากน้ันครูจะนำ

บัตรภาพสัตวหลากหลายชนิดมาใหนักเรียนดู

และใหนักเรียนลองแยกประเภทของสัตว เชน 

สตัวปก สตัวเลีย้งลกูดวยนำ้นม สตัวเลือ้ยคลาน

ขั�นสอน
แกป้�ญญหา

10.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน 

โดยพิจารณาภาพที่กำหนดใหวาถาตองการ

ขีดเสนตรง 2 เสน เพื่อแบงดอกไมออกเปน 

4 กลุม กลุมละเทาๆ กัน จะสามารถทำ

ดวยวิธีใดไดบาง จากน้ันพูดคุยแลกเปล่ียน

ความคดิเหน็กับเพือ่นภายในชัน้เรยีน และครู

สุมนกัเรยีนใหออกมาเฉลยกจิกรรมฝกทกัษะ

หนาชั้นเรียน

10.
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

เกร็็ดน่่าร็้�

3.3	การใช้สั้ัญลักัษณ์์
 สญัลกัษณ์ คือื เคืรื�องหมีาย่หรือสิ�งที่ี�ใชัแ้ที่นคืวิามีหมีาย่
ของสิ�งใดัสิ�งหน่�ง เชั่น

การแทนี้สัญลักษณ์ คืือ การนำเคืรื�องหมีาย่หรือ
สิ�งที่ี�ใชั้แที่นคืวิามีหมีาย่	 มีาแสดังแที่นสิ�งที่ี�ต่้องการสื�อ
คืวิามีหมีาย่	เชัน่ การแที่นสญัลกัษณ์ข์ั�นต่อนการแกปั้ัญหา
ตารางที่่� 2.1 การแที่นสััญลักษณ์์

สััญลัักษณ์์แทนการแสัดงอารมณ์์ทางใบหน้า 

การแสดงขั้้�นตอนการแก้ปััญหาโดยการใช้้ส้ญลั้กษณ์์ เปั็นหน่�ง
ในความร้้พื้้�นฐานขั้องการเขั้ียนโปัรแกรมเบื้้�องต้น

สัญลักษณ์ ความห้มาย

เริ�มีต่้นหรือสิ�นสุดั

การต่ัดัสินใจ

การที่ำงานหรือการปัระมีวิลผล

ที่ิศที่างของข้อมีูล

จุดัเชัื�อมีต่่อ

	ตััวอย่่าง การแส่ดีงลำดีับขั�นำตอนำ 
การทั้ำก้จวััตรประจำวัันำ

เริ่่�มตั้น

สิ้่�นสิุ้ด

ตั่�นนอน

อาบนำ�าและแปริ่งฟััน

ริ่ับปริ่ะทานอาหาริ่
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 ขั�นสอน
แกป้�ญญหา

11.  ครูอธิบาย เรื่อง การใชสัญลักษณใหนักเรียน

ฟงวา สัญลักษณเปนเครื่องหมายหรือสิ่งที่ใช

แทนความหมายของสิง่ใดสิง่หนึง่ และการนำ

สัญลักษณมาใชในการแกปญหาที่ไดรับ

ความนิยม เรียกวา การเขียนผังงาน จากนั้น

ครูอธิบายสัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน

ใหนักเรียนฟง และครูขออาสาสมัครออกมา

เขียนสัญลักษณตางๆ ที่ครูไดอธิบาย พรอม

บอกความหมายของสัญลักษณที่เขียน

กำหนดให  = 6

ถา 10 -  จะไดผลลัพธเทากับขอใด

 1. 2

 2. 4

 3. 6

 4. 8

 (วิเคราะหคำตอบ เมือ่พจิารณาโจทยทีก่ำหนดให ภาพสามเหล่ียม

จะมีคาเทากับ 6 ซึ่งจะแทนคาไดวา 10 - 6 = 4  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

 สรุรุปและประเมนิค่าของคําตอบ

12.   ครูใหนักเรียนทำแบบฝกหัด เรื่อง การแสดง

ขั้นตอนการแกปญหา เมื่อนักเรียนทำเสร็จ

เรียบรอยแลว ครูและนักเรียนรวมกันสรุป

ความรูที่ไดจากการทำแบบฝกหัด

  นักเรียนควรรู้
 1 สัญลักษณ คือ การเปรียบเทียบสิ่งตางๆ โดยใชคำอื่นแทนหรือหมายถึง 

วตัถ ุตวัอกัษร รปูรางทีใ่ชในการสือ่ความหมายหรอืแนวความคดิใหมนุษยเขาใจ

ไปในทางเดียวกัน สัญลักษณท่ีเก่ียวของกับการดำเนินชีวิตและเปนสัญลักษณ

ทีค่วรรูจกัมหีลากหลายประเภท เชน เครือ่งหมายหรือปายจราจรทีผู่ใชรถควรรู

สัญลักษณของสถานที่สำคัญ เชน โรงเรียน สถานีตำรวจ โรงพยาบาล

สััสััสัญลักัษณ์์
1

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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กิจกรรม	กิจกรรม ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ

พิิจารณาภาพิท้�กำห้นี้ดให้้ต่่อไปนี้้� แล้วคำนี้วณห้าผิลลัพิธ์์ต่ามท้�

กำห้นี้ดลงในี้สมุดให้้ถููกต่้อง

1. บวก เท่่ากับ	

2.	 บวก เท่่ากับ	

3. บวก เท่่ากับ	

4. บวก เท่่ากับ	

5. บวก เท่่ากับ

เทั้่ากับ เทั้่ากับ

เทั้่ากับ เทั้่ากับ

 11  22
 33  44

ภาพที่่� 2.9 ภาพประกอบกิจกรรมฝึึกที่ักษะ
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 ขั�นสรุรุป
1.  ครใูหนกัเรียนเขยีนสรปุความรู เรือ่ง การแสดง

ขัน้ตอนการแกปญหา พรอมเขยีนสรปุขอมลูที่

ไดเรียนลงในสมุด

2.  ครถูามคำถามกบันกัเรยีนวา การแสดงขัน้ตอน

แบบใดทำใหสามารถเห็นภาพไดชัดเจนที่สุด

แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

พิจารณาภาพที่กำหนดใหสามารถคำนวณหาผลลัพธจากรูปภาพได ดังนี้

 1. 3 + 2 = 5 2. 1 + 1 = 2

 3. 3 + 4 = 7 4. 2 + 1 = 3  

 5. 4 + 3 = 7

ขอใดเปนการใชสัญลักษณแทนความหมายเพื่อใหเกิดความเขาใจ

 1. ทางมาลายแทนการขามถนน

 2. เสียงฟารองแทนภัยพิบัติธรรมชาติ

 3. หุนดีแทนความแข็งแรงของรางกาย

 4. ชื่อคนแทนลักษณะนิสัยของบุคคลนั้นๆ

 (วิเคราะหคำตอบ ทางมาลายแทนการขามถนน เปนการใช

สัญลักษณแทนความหมายการจราจร  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

ขั�นสอน
สรุรุปและประเมนิค่าของคําตอบ

13.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน 

โดยใหพจิารณาภาพทีก่ำหนดใหแลวคำนวณ

หาผลลัพธตามที่กำหนดและบันทึกคำตอบ

ลงในสมดุ จากนัน้ครแูละนักเรยีนรวมกนัสรปุ

ความรูที่ไดจากการทำกิจกรรมนี้

 ขั�นประเมนิ
1.  ครูตรวจกิจกรรมฝกทักษะ 

และตรวจแบบฝกหัด

2. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

3. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

4. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

5.  ครูสังเกตความสามารถในการสื่อสาร

ความสามารถในการคิด และความสามารถ

ในการแกปญหา

6. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล
ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม
รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ

14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

13. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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??

กลั่องลัูกศรคำำสัั�ง

วิิธีีการแก้ปััญหาเกมเขาวิงกต เพื่่�อพื่านกแดงเดินทางไปัหาหมูเขียวิ มีดังนี�

✗

เกมีแต่่ละเกมีมีีวิิธีีการแก้ปััญหา

ที่ี�แต่กต่่างกัน ซึ่่�งมีีวิิธีีการแก้ปััญหา ดัังนี�

ปััญหาอย่า่งงา่ย่4 การแก้ปััญหา
ในแต่่ละเกมีใช้้

วิิธีกีารแก้ปััญหา
เหมืีอนกันหรอืไมี่

4.1	 เกมเขาวิงกต
นักเรีย่นลองมีาเล่นเกมีเขาวิงกต่กัน โดัย่ในเกมีนี�

จะต่อ้งพานกแดังเดิันที่างไปัหาหมูีเขยี่วิใหส้ำเรจ็ โดัย่เลอืก
ที่ิศที่างการเดัินจากกล่องลูกศรคืำสั�ง

เดี้นำข้�นำ เดี้นำขวัา เดี้นำซ้้าย่เดี้นำลง
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แนวตอบ ค์ำาถามสำาค์ัญประจัำาหัวข�อ

 การแกปญหาในเกมแตละเกมอาจจะใชวธิกีารแกปญหาทีแ่ตกตางกนั แตจะ

เหมือนกันตรงที่แตละเกมนักเรียนสามารถใชวิธีการลองผิดลองถูกในการเลน

เกมไดหลายครั้งจนกวาจะแกปญหาในเกมนั้นไดสำเร็จ

  นักเรียนควรรู้
 1 เกมเขาวงกตั คือ เกมแสดงทางเดินที่วกวนซับซอน โดยมีการกำหนด

ทางเขาและทางออกใหในการเลน ผูเลนจะตองลากเสนจากทางเขาผานทาง

เดินที่วกวนไปยังทางออก โดยใชเวลานอยที่สุด ตลอดเสนทางอาจมีทางตัน

เปนกับดักใหผูเลนหลงทางเพื่อใหเสียเวลา หรือเปนอุปสรรคจนทำใหผูเลน

ไมประสบความสำเร็จที่ตองผานอุปสรรคเพื่อไปใหถึงจุดหมาย

 การแกปญหาอยางงายโดยการเลนเกมเขาวงกตใชวิธีการ

แกปญหาแบบใด

 1. การเปรียบเทียบ

 2. การใชเหตุและผล

 3. การลองผิดลองถูก

 4. การใชความคิดสรางสรรค

 (วิเคราะหคำตอบ วิธีการแกปญหาอยางงาย โดยการเลนเกมเขา

วงกตนี้จะสามารถใชวิธีการลองผิดลองถูกในการแกปญหา เพราะ

เปนการทดลองหาวิธีการแกปญหาหลายๆ วิธีจนกวาจะประสบ

ความสำเร็จ  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

4.1	 เกมเขาวิงกต
1

 ขั�นสอน 
 เลอืกและกําหนดประเดน็ป�ญญหา

1.  ครูใหนักเรียนดูภาพในหนังสือเรียนหนา 35

และเลาสถานการณใหฟงวา มนีกแดงตองการ

ท่ีจะเดินทางเพื่อไปหาหมูเขียว โดยเลือก

ทิศทางจากกลองลูกศรคำสั่งที่กำหนดให 

นักเรียนจะมีวิธีพานกแดงไปหาหมูเขียว

ใหสำเร็จไดอยางไร

 วิเคราะห์และหาสาเหตุตขุองป�ญญหา

2.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา นกแดงควรจะ

เลือกวิธีการแกปญหาแบบใดในการแกปญหา

เกมเขาวงกตนี้

  (แนวตอบ ควรเลือกวิธีการแกปญหาแบบการ

ลองผดิลองถกู เพ่ือทดลองหาวธิกีารแกปญหา

ที่หลากหลายในการแกปญหา)

 ขั�นนํา
 ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา การแกปญหาในเกมแตละเกมใชวิธีการ

แกปญหาเหมือนกันหรือไม และใหนักเรียนคนหา

ขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อนำมาตอบ

คำถาม จากนั้นครูสุมนักเรียนใหออกมาตอบ

คำถามหนาชั้นเรียน

Problem-Based Problem-Based Learning Learning 

สรุป ประเมินนํา สอนนํา สอน
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	 การแก้ปััญหาเกมเขาวงกต่นั�น เปั็นการนำการแก้
ปััญหาแบบการลองผิิดลองถููกมีาใชั้เพื�อแก้ปััญหา

✗

✗

3

3

ภาพที่่� 2.10 การเคล่�อนที่่�ของนกแดงไปหาหมูเข่ยว
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 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการแกปญหาเกมเขาวงกต จากคลิปสื่อประกอบ

การสอน เรื่อง การแกปญหาเกมเขาวงกต https://www.aksorn.com/

qrcode/1c10201

 ใหนักเรียนจับกลุม กลุมละ 3 คน สรางเกมเขาวงกต โดยปฏิบัติ 

ตามขั้นตอน ดังนี้

 1. สรางตัวละครขึ้นมาใหเดินทางจากจุดเริ่มตนไปจุดสิ้นสุด

 2. วาดรูปเขาวงกตของตนเองขึ้นมา

 3. ระบายสีตกแตงภาพที่วาดใหสวยงาม

 4. ออกมานำเสนอหนาชั้นเรียน

 5.  ครูนำเกมเขาวงกตของนักเรียนทุกกลุมมาแจกใหนักเรียน

ภายในชัน้เรยีนชวยกนัแกปญหา เพือ่หาทางออกจากเขาวงกต

 6. ครูและนักเรียนรวมกันสรุป เรื่อง กิจกรรมเกมเขาวงกต

ขั�นสอน
วางแผนและศึกษาค้นควา้

3.  ครูใหนักเรียนจับคูกับเพ่ือนเพ่ือแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นกันวาจะพานกแดงเดินทางไปหา

หมูเขียวโดยใชเสนทางใด เพื่อทำภารกิจนี้ให

สำเร็จ

4.  ครถูามคำถามกบันกัเรยีนวา นกัเรยีนจะใชเสน

ทางใด เพือ่ใหนกแดงเดนิทางไปหาหมเูขยีวได

สำเรจ็ โดยมเีงือ่นไขวา จะตองเลอืกบตัรคำสัง่

จากกลองลูกศรคำสั่ง จากน้ันใหนักเรียน

ชวยกันหาวิธีแกปญหานี้

5.  ครูสุมนักเรียนบางคูใหออกมาอธิบายเสนทาง

ที่คูของตนเองใชเพื่อทำภารกิจพานกแดงไป

หาหมูเขียวใหสำเร็จ

6.  ครูใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมจากการสแกน 

QR Code เรื่อง การแกปญหาเกมเขาวงกต

ในหนังสือเรียน เพื่อเปนการทบทวนความรู

จากเนื้อหาที่เรียนมา

  สื่อ Dig���� คลิปัสื่อปัระกอบการสอน

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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กิจกรรม	กิจกรรม	ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ

 พิิจารณาภาพิต่่อไปนี้้� จากนัี้�นี้ห้าเส้นี้ทางท้�จะพิาห้นีู้แดงเดินี้ไป

เลน่ี้นี้�ำท้�สระนี้�ำ โดยเลอ่กลกูศรเพ่ิ�อกำห้นี้ดทิศทางในี้การเดนิี้ทางไดจ้าก

กล่องลูกศรคำสั�งให้้ถููกต่้อง และบันี้ทึกลงในี้สมุด

ภาพที่่� 2.11 ภาพประกอบกิจกรรมฝึึกที่ักษะ

กลั่องลัูกศรคำำสัั�ง
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 ขั�นสอน
วางแผนและศึกษาค้นควา้

7.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน

โดยพิจารณาภาพเพื่อหาเสนทางพาหนูแดง

เดินทางไปเลนน้ำที่สระน้ำ โดยเลือกลูกศร

เพือ่กำหนดทศิทางในการเดินทางไดจากกลอง

ลูกศรคำสั่งใหถูกตอง และบันทึกลงในสมุด

8.  ครูขออาสาสมัครเปนตัวแทนนักเรียน โดยให

ออกมาแสดงขัน้ตอนการแกปญหาเสนทางการ

เดนิทางของหนแูดงไปจนถงึสระนำ้ใหสำเรจ็ได

อยางไร จากนั้นครูและนักเรียนรวมกันสรุปผล

ที่ไดจากการทำกิจกรรมนี้

แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

 พิจารณาภาพที่กำหนดให หนูแดงสามารถเดินไปเลนน้ำที่สระน้ำ โดยเลือก

ลูกศรเพื่อกำหนดทิศทางการเดินทางจากกลองลูกศรคำสั่งได ดังนี้

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยใหนักเรียนชวยกัน

สรางเสนทางตางๆ ตามหนังสือเรียน หนา 37 โดยใหนักเรียน

กำหนดสถานการณ วาดภาพพรอมกับตกแตงเสนทางและตัวละคร

ใหสวยงามไดอยางอิสระ เพ่ือแจกใหกลุมอื่นชวยกันคิดวิธีในการ

แกปญหานี้วา จะสามารถเลือกใชเสนทางใดบางในการเดินทาง

เพื่อใหถึงจุดหมายไดสำเร็จ

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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4.2	เกมหาจุดแตกตา่งของภาพ
นักเรีย่นเคืย่สังเกต่สิ�งของรอบต่ัวิว่ิาแต่่ละอย่่างมีี

คืวิามีแต่กต่่างกันหรือไมี่ เราลองมีาสังเกต่ภาพดั้านล่าง
ดัูวิ่ามีีจุดัใดับ้างที่ี�แต่กต่่างกัน

วิิธีีการแก้ปััญหาเกมหาจุดแตกต่างของภาพื่ มีดังนี�

	 การแก้ปััญหาเกมห้าจุดแต่กต่่างของภาพิเป็ันการนำ
วิิธีีการแก้ปััญหาแบบการเปร้ยบเท้ยบมีาใชั้เพื�อแก้ปััญหา

ภาพื่ด้านซ้้ายช่่องบนซ้้าย  ภาพื่ด้านซ้้ายช่่องบนขวิา ภาพื่ด้านขวิาช่่องบนซ้้าย  ภาพื่ด้านขวิาช่่องบนขวิา

ภาพื่ด้านซ้้ายช่่องลั่างซ้้าย  ภาพื่ด้านซ้้ายช่่องลั่างขวิา ภาพื่ด้านขวิาช่่องลั่างซ้้าย  ภาพื่ด้านขวิาช่่องลั่างขวิา

ภาพที่่� 2.12 เกมหาจุดแตกต่างของภาพ

มองภาพดี้านำซ้้าย่ของชิ้่องบนำซ้้าย่ มองภาพดี้านำขวัาของชิ้่องบนำซ้้าย่
พบจุดีแตกต่างของภาพ วังล้อมรอบจุดีทั้ี�มีควัามแตกต่าง
มองภาพดี้านำซ้้าย่ของชิ้่องบนำขวัา มองภาพดี้านำขวัาของชิ้่องบนำขวัา
พบจุดีแตกต่างของภาพ วังล้อมรอบจุดีทั้ี�มีควัามแตกต่าง

ทÓซ้ำำ�าแบบเด่มกัับภาพด้านซ้ำ้าย่และด้านขวา ในสิ้่วนของช่่องล่างซ้ำ้าย่และช่่องล่างขวา

การแก้ปััญหา
เกมหาจุุดแตกต่าง
ของภาพ383838
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า

3838

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
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 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับเกมหาจุดแตกตางของภาพ จากคลิปสื่อประกอบ

การสอน เรือ่ง การแกปญหาเกมหาจดุแตกตางของภาพ https://www.aksorn.

com/qrcode/1c10202

กิจกรรม

 ใหนักเรียนแตละคนสืบคนขอมูล เรื่อง เกมหาจุดแตกตางของภาพ 

โดยใหนักเรียนทำกิจกรรม ดังนี้

 1. หาภาพที่ตองการนำมาเปรียบเทียบ 2 ภาพ

 2. วงกลมจุดที่แตกตางของภาพ

 3. ระบายสีตกแตงใหสวยงาม

 4.  ออกมานำเสนอหนาชั้นเรียน จากนั้นครูจะสุมนักเรียนขึ้นมา

เลนเกมหาจุดแตกตางของภาพ และบอกถึงวิธีการในการ

แกปญหานี้

 5. ครูและนักเรียนรวมกันสรุป เรื่อง เกมหาจุดแตกตางของภาพ

สร้างเสริม

ขั�นสอน
วางแผนและศึกษาค้นควา้

9.  ครูอธิบาย เรื่อง เกมหาจุดแตกตางของภาพ

ใหนักเรียนฟงถึงวิธีการแกปญหาเกมหาจุด

แตกตางของภาพ โดยจะตองแบงภาพออก

เปน 4 สวน และใหสังเกตภาพไปทีละชอง

วามจีดุไหนบางท่ีมีความแตกตางกนั จากนัน้

ใหวงกลมภาพที่แตกตาง

10.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา การแกปญหา

เกมหาจุดแตกตางของภาพควรใชวิธีการ

แกปญหาแบบใด จากนั้นใหนักเรียนภายใน

ชั้นเรียนชวยกันตอบคำถาม

11.  ครูใหนักเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากการสแกน 

QR Code เรื่อง การแกปญหาเกมหาจุด

แตกตางของภาพในหนงัสอืเรยีน เพือ่เปนการ

ทบทวนความรูจากเนื้อหาที่เรียนมา

  สื่อ Dig���� คลิปัสื่อปัระกอบการสอน

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

กิจกรรม	กิจกรรม	ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ

 พิจิารณาภาพิดงัต่อ่ไปนี้้� แล้วห้าจดุแต่กต่า่งของแต่ล่ะภาพิมา 5 จดุ

จากนี้ั�นี้พิูดคุยแลกเปล้�ยนี้ความคิดเห้็นี้กับเพิ่�อนี้ภายในี้ชั้ั�นี้เร้ยนี้

ภาพที่่� 2.13 ภาพประกอบกิจกรรมฝึึกที่ักษะ
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 ขั�นสอน
วางแผนและศึกษาค้นควา้

12.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน 

โดยพิจารณาภาพ แลวหาจุดแตกตางของ

แตละภาพมา 5 จดุ จากนัน้พดูคยุแลกเปลีย่น

ความคิดเห็นกันภายในชั้นเรียน

13.  ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยและสรุปผลที่ได

จากการทำกิจกรรมนี้

แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

เมื่อพิจารณาภาพสามารถหาจุดแตกตางของภาพทั้ง 2 ภาพได 5 จุด ดังนี้
 ถานักเรียนมีปญหาเกี่ยวกับการสอบตก ควรมีทางเลือกในการ

แกปญหาที่หลากหลาย ยกเวนขอใด

 1. ตั้งใจเรียนใหมากขึ้น

 2. เรียนพิเศษเสริมความรู

 3. พยายามลอกขอสอบเพื่อน

 4. อานหนังสือทบทวนความรูเพิ่มเติม

 (วิเคราะหคำตอบ เมื่อพบปญหาในการสอบตกมีวิธีในการแก

ปญหา คือ อานหนงัสอืทบทวนความรูเพิม่เตมิ ตัง้ใจเรยีนใหมากขึน้

เรียนพิเศษเสริมความรู เพ่ือเพ่ิมพูนความรูใหมากขึ้น สวนการ

พยายามลอกขอสอบเพ่ือนเปนวิธีแกปญหาท่ีผิด เพราะจะโดนปรับ

ใหสอบตกได  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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การคำิดการคำิดคําถามท้าทายท้าทาย

1 2 3 4 5 6
¨.

Í.

¾.

¾Ä.

È.

พักั
กัล
าง
วัน

เป�ดีตารางเรีย่นำวัันำพรุ่งนีำ�1

นำำหนำังส่ือและ
ส่มุดีใส่่กระเป‰า
นำักเรีย่นำ

3

´Ô¹ÊÍÊÕ

เลือกอุปกรณ์การเรีย่นำ4

นำำอุปกรณ์
การเรีย่นำใส่่
กระเป‰านำักเรีย่นำ

5 ป�ดีกระเป‰า
นำักเรีย่นำ

6

เลือกหนำังส่ือและส่มุดี
ของวั้ชิ้าทั้ี�ต้องเรีย่นำ

2

หนัง
สือ สมุด

4.3	การจัดกระเป๋ัานักเรีย่น
	 นักเรีย่นจัดักระเปัาเพื�อเต่รีย่มีไปัโรงเรีย่น	 นักเรีย่น
คืิดัวิ่าจะต่้องที่ำอะไรบ้าง

 ลำดับการจัดกระเปานี้ักเร้ยนี้ ม้ดังนี้้�

 หากน้กเรียนäม‹¨้ดกรÐเปั‰าก‹อนäปัโรงเรียน น้กเรียน¨Ðพื้บื้
ปััญหาอÐäรบื้้าง

ภาพที่่� 2.14 การจัดกระเปานักเร่ยน
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แนวตอบ ค์ำาถามที่�าที่ายการค์ดิ

ปญหาที่พบจากการไมจัดกระเปานักเรียนกอนไปโรงเรียน มีดังนี้

1. ไมมหีนงัสอืในวชิาของวนันัน้เรยีนตองขอยืมเพือ่น หรอืขอยมืครเูพือ่ดเูนือ้หา

2.  ไมมีอุปกรณการเรียน เชน ดินสอ ยางลบ ไมบรรทัด สมุด ซึ่งเปนสิ่งจำเปน

ที่ใชในการจดบันทึก 

3.  ไมมสีมดุจดการบาน ทำใหลมืจดการบานของวนันัน้และทำใหลมืทำการบาน

มาสงครูในชั่วโมงถัดไป

ใครจัดสิ่งของใสกระเปานักเรียนไดถูกตอง

 1. นิดจัดหนังสือทั้งอาทิตยใสกระเปา

 2. นกจัดกลองดนตรีใสกระเปาเพื่อฟงระหวางเรียน

 3. น้ำจัดสมุดจดการบานใสกระเปาไปโรงเรียนทุกวัน

 4. หนอยนำหนังสือการตูนใสกระเปาเพื่อไปอานที่โรงเรียน

 (วิเคราะหคำตอบ น้ำจัดสมุดจดการบานใสกระเปาไปโรงเรียน

ทุกวันเปนการปฏิบัติตนที่ถูกตอง เพราะจะตองมีการจดการบาน

ทุกวันและทำใหสามารถทำการบานไดครบทุกวิชา  ดังน้ัน ตอบ

ขอ 3.)

ขั�นสอน
วางแผนและศึกษาค้นควา้

14.  ครูอธิบาย เรื่อง การจัดกระเปานักเรียน

ใหฟงวา สิง่ท่ีตองนำไปจัดใสกระเปานกัเรยีน

เพื่อเตรียมตัวไปโรงเรียนมีอะไรบาง โดยถาม

คำถามกับนักเรียนวา สิ่งใดบางที่มีความ

จำเปนในการจัดกระเปานักเรียนเพ่ือเตรียม

ตวัไปโรงเรียน จากนั้นสุมนักเรียนขึ้นมาตอบ

คำถาม ซึ่งนักเรียนอาจจะคนหาขอมูล

จากแหลงขอมลูตางๆ เชน หนงัสอืเรยีน หรอื

อินเทอรเน็ต

15.  ครูถามคำถามทาทายการคิดกับนักเรียนวา 

หากนักเรียนไมจัดกระเปากอนไปโรงเรียน 

นักเรียนจะพบปญหาอะไรบาง จากนั้นครูให

นักเรียนชวยกันวิเคราะหและตอบคำถาม

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอธิบายวิธีการจัดกระเปานักเรียนในชวง

ฤดูฝนใหฟงวา ถาเปนชวงฤดูฝนใหนักเรียน

พกรมหรือเสื้อกันฝนติดกระเปานักเรียนไว

เพื่อใชในการปองกันฝน

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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1.	ที่ักษะการแก้ปััญหา	 2.		ที่ักษะการสื�อสาร

รายการ
เกณฑ์

        ด้         พิอใชั้้        ควรปรับปรุง

1.	 	นักเรีย่นสามีารถึอธีิบาย่ขั�นต่อนการแก้ปััญหา
แต่่ละขั�นต่อนไดั้

2.	 	นกัเรยี่นสามีารถึอธีบิาย่เนื�อหาเกี�ย่วิกบัวิธิีกีาร
แก้ปััญหาแบบการลองผิดัลองถึูก	และการ
เปัรีย่บเที่ีย่บไดั้

3.	 	นักเรีย่นสามีารถึอธีิบาย่ขั�นต่อนการแก้ปััญหา
โดัย่การเขีย่นบอกเล่า	การวิาดัภาพ	หรือ
การใชั้สัญลักษณ์์ไดั้

4.	 	นักเรีย่นนำคืวิามีรู้ไปัปัระยุ่กต่์ใชั้แก้ปััญหา
ในชัีวิิต่ปัระจำวิันไดั้

ห้ลงัจากเรย้นี้จบห้นี้ว่ยนี้้�แลว้ ให้บ้อกสญัลกัษณ์ท้�ต่รงกบัระดบัความสามารถูของต่นี้เอง

ตรวจสอบตนเอง

กิจกรรม	กิจกรรม	ฝึึกทัักษะฝึึกทัักษะ

ภาพที่่� 2.15 ภาพประกอบกิจกรรมฝึึกที่ักษะ

 พิิจารณาภาพิดังต่่อไปนี้้� จากนี้ั�นี้พิูดคุยแลกเปล้�ยนี้ความคิดเห้็นี้

กับเพิ่�อนี้ภายในี้ชั้ั�นี้เร้ยนี้ว่า อุปกรณ์ใดบ้างท้�ควรจัดใส่กระเปานี้ักเร้ยนี้
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 ขั�นสอน
แกป้�ญญหา

16.  ครูใหทำกิจกรรมฝกทักษะในหนังสือเรียน 

โดยใหพิจารณาภาพท่ีกำหนดให จากน้ัน

พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนวา 

อุปกรณใดบางที่ควรจัดใสกระเปานักเรียน

17.  ครูใหนักเรียนตรวจสอบตนเอง ซึ่งเปน

คำถามเพื่อใหผูเรียนตรวจสอบระดับความ

สามารถของตนเองและเปนการทบทวน

ความรูจากเนื้อหาเดิมที่เรียนมาวา มีความ

เขาใจในเนื้อหามากนอยเพียงใด

ขอใดเรียงลำดับขั้นตอนการแกปญหาไดถูกตอง

 1.  พิจารณาและทำความเขาใจปญหา วางแผนการแกปญหา  

ลงมือแกปญหา ตรวจสอบผลการแกปญหา

 2.  พิจารณาและทำความเขาใจปญหา ตรวจสอบผลการแก

ปญหา วางแผนการแกปญหา ลงมือแกปญหา

 3.  ลงมือแกปญหา วางแผนการแกปญหา พิจารณาและ

ทำความเขาใจปญหา ตรวจสอบผลการแกปญหา

 4.  วางแผนการแกปญหา ลงมือแกปญหา พิจารณาและ

ทำความเขาใจปญหา ตรวจสอบผลการแกปญหา

 (วิเคราะหคำตอบ ขั้นตอนการแกปญหาเรียงตามลำดับได ดังนี้ 

พิจารณาและทำความเขาใจปญหา วางแผนการแกปญหา ลงมือแก

ปญหา ตรวจสอบผลการแกปญหา  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

แนวตอบ กิจักรรมฝกที่ักษะ

อุปกรณที่ควรจัดใสกระเปานักเรียน ไดแก 

หนังสือ

ดินสอสี

ดินสอ

ไมบรรทัด

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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จก
รรม สมรรถนะสำคัญสมรรถนะสำคัญสำหรับผูเรียนสำหรับผูเรียน

ความสามารถดาน  การสื่อสาร
 การคิด  การแกปญหา 
 การใชทักษะชีวิต  การใชเทคโนโลยี

✓
✓

✓

สัญลักษณ แทนความหมาย

เริ่มตนหรือสิ้นสุด

การทำงานหรือการประมวลผล

การตัดสินใจ

ทิศทางของขอมูล

จุดเชื่อมตอ

1.  à¢ÕÂ¹¶‹ÒÂ·Í´¤ÇÒÁ¤Ố ´ŒÇÂ¡ÒÃáÊ´§ÅÓ´Ñº¢Ñé¹µÍ¹¡ÒÃ·Óä¢‹à ṎÂÇ
Å§ã¹ÊÁØ´ â´ÂãªŒÊÑÞÅÑ¡É³�·Õè¡ÓË¹´ãËŒ

1.  à¢ÕÂ¹¶‹ÒÂ·Í´¤ÇÒÁ¤Ố ´ŒÇÂ¡ÒÃáÊ´§ÅÓ´Ñº¢Ñé¹µÍ¹¡ÒÃ·Óä¢‹à ṎÂÇ

2.  ÇÒ§á¼¹¡ÒÃá¡Œ»˜ÞËÒ ¾ÃŒÍÁà¢ÕÂ¹Í Ô̧ºÒÂÇÔ Õ̧¡ÒÃá¡Œ»˜ÞËÒ
µ‹Íä»¹ÕéÅ§ã¹ÊÁØ´ ¨Ò¡¹Ñé¹¾Ù´¤ØÂáÅ¡à»ÅÕèÂ¹¤ÇÒÁ¤Ô´àËç¹¡Ñ¹
ÀÒÂã¹ªÑé¹àÃÕÂ¹

 1) äÁ‹à¢ŒÒã¨à¹×éÍËÒ·Õè¤Ø³¤ÃÙÊÍ¹
 2) ·íÒ¹íéÒË¡º¹âµ�ÐÍÒËÒÃ

3.  Ç§¡ÅÁÅŒÍÁÃÍº¼ÅäÁŒ à¾×èÍáº‹§¼ÅäÁŒÍÍ¡à»š¹ 2 ¡ÅØ‹Á Å§ã¹
ÊÁØ´ â´Âáµ‹ÅÐ¡ÅØ‹Á¨ÐµŒÍ§ÁÕ¨Ó¹Ç¹¼ÅäÁŒà·‹Ò¡Ñ¹ ¨Ò¡¹Ñé¹¾Ù´¤ØÂ
áÅ¡à»ÅÕèÂ¹¤ÇÒÁ¤Ô´àËç¹¡Ñ¹ÀÒÂã¹ªÑé¹àÃÕÂ¹

2.  ÇÒ§á¼¹¡ÒÃá¡Œ»˜ÞËÒ ¾ÃŒÍÁà¢ÕÂ¹Í Ô̧ºÒÂÇÔ Õ̧¡ÒÃá¡Œ»˜ÞËÒ

3.  Ç§¡ÅÁÅŒÍÁÃÍº¼ÅäÁŒ à¾×èÍáº‹§¼ÅäÁŒÍÍ¡à»š¹ 2 ¡ÅØ‹Á Å§ã¹

ตารางที่ 2.2 การแทนสัญลักษณ

ภาพที่ 2.16 ภาพประกอบกิจกรรม Active Learning
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 ขั�นสรุรุป
1.  ครูใหนักเรียนทำแบบฝกหัด เรื่อง การแก

ปญหาอยางเปนขั้นตอน เพื่อทบทวนความรู

จากเนื้อหาที่เรียนมา

2.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูที่ เรียน

ในหนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การแกปญหา

อยางเปนขัน้ตอน ซึง่ครถูามคำถามเพือ่ทบทวน

ความรูกับนักเรียนวา นักเรียนไดรับประโยชน

อะไรบางจากการเรียนเรื่องนี้ 

แนวตอบ กิจักรรม Active Learning

1. เขียนแสดงลำดับขั้นตอนการทำไขเจียวได ดังนี้ 2. เขียนอธิบายวิธีการแกปญหาได ดังนี้

 1)  สอบถามเนือ้หาจากคุณครเูพิม่เตมิในเรือ่งทีไ่มเขาใจ เพือ่เปนการทบทวน

ความรูและสรางองคความรูใหเขาใจเนื้อหาเหลานั้นมากขึ้น

 2) นำผาแหงเช็ดทำความสะอาดน้ำที่หกบนโตะอาหาร

3. สามารถวงกลมแบงผลไมออกเปน 2 กลุม ได ดังนี้

สิ้นสุด

เตรียมไขและตอกไขใสชาม

เริ่มตน

ใสเครื่องปรุงลงในชาม

ตีไขใหเขากัน

ทอดไขเจียวจนสุก

ตักไขเจียวใสจานที่เตรียมไว

ตั้งกระทะ เปดแกส ใสน้ำมันลงในกระทะ

ขั�นสอน
แก้ป�ญญหา

18.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม Active Learning 

โดยใหเขยีนแสดงลำดบัขัน้ตอนการทำไขเจยีว

ลงในสมุด โดยใชสัญลักษณที่กำหนดให

จากนั้นใหวางแผนการแกปญหา พรอมเขียน

อธิบายวิธีการแกปญหาจากสถานการณ

ที่กำหนดใหลงในสมุด และวงกลมลอมรอบ

ผลไมเพื่อแบงผลไมออกเปน 2 กลุม จากนั้น

พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน

ภายในชั้นเรียน

สิ้นสุด

18. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอน

T46

สรุรุปและประเมินค่าของคําตอบ

19.  ครูและนักเรียนรวมกันตรวจสอบความ

ถูกตองและสรุปความรูที่ ไดจากการทำ

กิจกรรม Active Learning



ข้อสอบเนน้ การคิด

สรุปัสรุปั สาระสําคัญ

1 การนําข�นตอนต่าง ๆ  มาใช้เพ�อให้ได้การนําข�นตอนต่าง ๆ  มาใช้เพ�อให้ได้
ผลลัพธ์ผลลัพธต์ามท�ต้องการมี 4 ข�นตอน
 1. พิจารณาและทําความเข้าใจป�ญหา
 2. วางแผนการแก้ป�ญหา
 3. ลงมือแก้ป�ญหา
 4. ตรวจสอบผลการแก้ป�ญหา

การลองผิดลองถูกการลองผิดลองถูก
เป�นการทดลองหาวิธีการแก้ป�ญหาหลาย ๆ  วิธี

จนประสบความสําเร็จ

การวาดภาพการวาดภาพ

 การเปรียบเทียบ การเปรียบเทียบ
เป�นการเทียบเคียงส�งของ 2 ส�งข�นไป

เพ�อให้เห็นความเหมือน หรือ ความแตกต่าง

การแกปญหาการแกปญหาอยางเปนอยางเปนขั้นตอนขั้นตอน

เร้�มต้นำ/ส่้�นำสุ่ดีเร้�มต้นำ/ส่้�นำสุ่ดี

การทั้ำงานำการทั้ำงานำ

การตัดีส่้นำใจการตัดีส่้นำใจ
ทั้้Èทั้างทั้้Èทั้างจุดีเชิ้ื�อมต่อจุดีเชิ้ื�อมต่อ

การแกปญหา

วธิีการแกปญหา
2

3
การแสดงขั้นตอนการแกปญหา

การใช้สัญลักษณ์การใช้สัญลักษณ์การเขียนบอกเล่าการเขียนบอกเล่า
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 ขั�นสรุรุป
3.  ครใูหนกัเรยีนศกึษาเนือ้หา เรือ่ง การแกปญหา

อยางเปนขั้นตอนเพิ่มเติมไดจากสื่อ Power-

Point

4.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนหนวย

การเรียนรูที่ 2 เรื่อง การแกปญหาอยาง

เปนขัน้ตอน เพือ่วดัความรูจากเนือ้หาทีเ่รยีนมา

 การแสดงขั้นตอนการแกปญหาในขอใด นิยมใชวิธีการวาดภาพ

เพื่ออธิบายขั้นตอนการแกปญหา

 1. การทำขนม

 2. การทำอาหาร

 3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

 4. การประกอบอุปกรณเครื่องใชตางๆ

 (วิเคราะหคำตอบ การประกอบอุปกรณเครื่องใชตางๆ ซ่ึงจะ

เปนการอธิบายวิธีการประกอบอุปกรณเครื่องใชตางๆ ดวยการ

วาดภาพ จะชวยใหผูใชงานเขาใจและประกอบอุปกรณเหลานั้น

ไดงายขึ้น  ดังนัั้น ตอบขอ 4.)

 อธบิายเพิม่เตมิเกีย่วกบัการแกปญหา วธิกีารแกปญหา การแสดงขัน้ตอนการ

แกปญหา โดยใชสื่อ PowerPoint เรื่อง การแกปญหาอยางเปนขั้นตอน https://

www.aksorn.com/qrcode/TMPPCSP10

 ขั�นประเมนิ
1.  ครูตรวจแบบทดสอบหลังเรียน ตรวจการทำ

กิจกรรม Active Learning ตรวจกิจกรรม

ฝกทักษะ และตรวจแบบฝกหัด

2. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

3. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

4. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

5. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

6.  ครูประเมินความสามารถในการสื่อสาร 

ความสามารถในการคิด และความสามารถ

ในการแกปญหาจากกจิกรรม Active Learning

โดยใชเกณฑจากแบบประเมนิสมรรถนะสำคญั

ของผูเรียน

  สื่อ Dig���� PowerPoint

แบบประเมนิ
 

          แบบประเมิน   สมรรถนะสําคัญของผูเรียน  
 
คําชี้แจง : ให ผูสอน ใสตัวเลขลงในชองระดับคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด 
 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน ระดับคุณภาพ 
สมรรถนะที่ 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบงชี้ 3.  
สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
 ตัวชี้วัดที่ 2  พฤติกรรมบงชี้ 1.  
สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแกปญหา 
 ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบงชี้ 2.  
หมายเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไมถึงระดับดี (2) ในแตละสมรรถนะสําคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนใหถึงเกณฑ เพื่อใหนักเรียนมี

ความพรอมกอนทํากิจกรรมตอไป 

เกณฑการประเมิน 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก 
(3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

สมรรถนะที่ 2 
ความสามารถในการคิด 
ตัวชี้วัดที่ 2 
คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห คิด
สรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณ) 
พฤติกรรมบงชี ้
1. คิดสังเคราะหเพื่อนําไปสูการ

สรางองคความรูหรือสารสนเทศ
ประกอบการตัดสินใจเก่ียวกับ
ตนเองและสั งคมได อย า ง
เหมาะสม 

รวบรวมข อมู ล ท่ี
เกี่ยวของสรุปเปน
องค ความรู  เพื่ อ
วางแผนประกอบการ
ตั ด สิ น ใ จ ในกา ร
แ ก ป ญ ห า จ า ก
ส ถ า น ก า ร ณ ที่
กําหนดใหเกี่ยวกับ
ตนเองและสังคมได 

รวบรวมข อมู ลที่
เกี่ยวของสรุปเปน
องค ความรู  เพื่ อ
วางแผนประกอบการ
ตั ด สิ น ใ จ ในกา ร
แ ก ป ญ ห า จ า ก
ส ถ า น ก า ร ณ ที่
กําหนดใหเกี่ยวกับ
ตนเองหรือสังคมได 

รวบรวมข อมู ลที่
เกี่ยวของสรุปเปน
องคความรูได 
 
 

ไมสามารถรวบรวม
ขอมู ลที่ เกี่ ยวของ
สรุปเปนองคความรู
เ พื่ อ ว า ง แ ผ น
ป ร ะ ก อ บ ก า ร
ตั ด สิ น ใ จ ในกา ร
แ ก ป ญ ห า จ า ก
ส ถ า น ก า ร ณ ที่
กําหนดใหได 
 

สมรรถนะที่ 3 
ความสามารถในการแกปญหา
ตัวชี้วัดที่ 1 
ใชกระบวนการแกปญหาโดย
วิเคราะหปญหา วางแผนในการ
แกปญหา ดําเนินการแกปญหา
ตรวจสอบและสรุปผล 
พฤติกรรมบงชี ้
2. การวางแผนในการแกปญหา 
 

มีการวางแผนในการ
แ ก ป ญ ห า จ า ก
ส ถ า น ก า ร ณ ที่
กํ าหนดให  พรอม
เขียนอธิบายวิธีการ
แก ป ญหา โดยใช
ข อ มู ล แ ล ะ
ร า ย ล ะ เ อี ย ด
ประกอบการวางแผน
มี ขั้ น ต อ น ข อ ง
แผนงานอยางชัดเจน 
และมีขอมูลเพียงพอ 

มีการวางแผนในการ
แ ก ป ญ ห า จ า ก
ส ถ า น ก า ร ณ ที่
กํ าหนดให  พรอม
เขียนอธิบายวิธีการ
แก ป ญหา โดยใช
ข อ มู ล แ ล ะ
ร า ย ล ะ เ อี ย ด
ประกอบการวางแผน
และมีขั้นตอนของ
แผนงาน 

มีการวางแผนในการ
แ ก ป ญ ห า จ า ก
ส ถ า น ก า ร ณ ที่
กํ าหนดให  พรอม
เขียนอธิบายวิธีการ
แก ป ญหา โดยใช
ข อ มู ล แ ล ะ
ร า ย ล ะ เ อี ย ด
ประกอบการวางแผน 

ไมมีการวางแผนใน
การแกปญหาจาก
ส ถ า น ก า ร ณ ที่
กําหนดให และไม
สามารถเขียนอธิบาย
วิธีการแกปญหาได 

 

สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก 
(3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

สมรรถนะที่ 1 
ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวชี้วัดที่ 1 
ใชภาษาถายทอดความรู ความ
เขาใจ ความคิด ความรูสึก และ
ทัศนะของตนเองดวยการพูดและ
การเขียน 
พฤติกรรมบงชี ้
3. เขียนถายทอดความรู ความ

เขาใจจากสารที่อาน ฟง หรือ
ดูตามที่กําหนดได 

 

เขียนถายทอดการ
แสดงลําดับขั้นตอน
การทําไข เจียวได
อ ย า ง ถู ก ต อ ง 
ค ร บ ถ ว น  มี
ขอบกพรองในการ
ใชภาษา วรรคตอน
และการเขียนคําไม
เกิน 2 แหง 
 

เขียนถายทอดการ
แสดงลําดับขั้นตอน
การทําไข เจียวได
อ ย า ง ถู ก ต อ ง 
ค ร บ ถ ว น  มี
ขอบกพรองในการ
ใชภาษา วรรคตอน
และการเขี ยนคํ า
ตั้งแต 3 แหงแตไม
เกิน 5 แหง 
 

เขียนถายทอดการ
แสดงลําดับขั้นตอน
การทําไข เจียวได
และมีขอบกพรองใน
การใชภาษา วรรค
ตอนและการเขียน
คําตั้งแต 6 แหงขึ้น
ไป  

เขียนถายทอดการ
แสดงลําดับขั้นตอน
การทําไขเจียวไมได  

 
 

สรุป ประเมินนํา สอน สรุป ประเมิน
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มีหลักการที่เปนองคประกอบ ดังนี้

เนนใหผูเร�ยนมีโอกาสลงมือปฏิบัติ
ผานการรวมมือกัน วางแผน ว�เคราะห
สังเคราะห สรางชิ�นงานหร�อนวัตกรรม

เนนกระตุนใหผูเร�ยนไดคนหาโดยเชื่อมโยงความสนใจ
และประสบการณโดยตรงระหวางเร�่องที่สอน
กับความสนใจของตนเอง

Active Learning คือ การจัดการเรียนรูที่เนน “กระบวนการเรียนรู” 

มากกวา “เน้ือหาวิชา” โดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เพื่อชวยใหผู เรียน

สามารถเชื่อมโยงความรู หรือสรางความรูใหเกิดขึ้นดวยตนเอง  โดยการลงมือ 

สมรรถนะ (Competency)  หมายถึง  พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถของบุคคลในการประยุกต

ใชความรู  ทักษะ และคุณลักษณะตาง ๆ ท่ีตนมี  ใหเหมาะสมในการทำงานใหประสบความสำเร็จ รวมถึงการใชชีวิตและ     

การแกปญหา สอดคลองกับบริบทของสังคมและวัฒนธรรมในสถานการณที่หลากหลาย

คิด
คนหา
ปฏิสัมพันธ
ลงมือทำ

การเรียนรูผานการลงมือทำการเรียนรูผานการลงมือทำ

การเรียนรูจากการสำรวจ และคนหาการเรียนรูจากการสำรวจ และคนหา

เนนว�ธีการเร�ยนรูของผูเร�ยน โดยผูเร�ยนจะมีสวนสำคัญ
ในกระบวนการคิด เพ�่อตอยอดการเร�ยนรูของตนเอง

การเรียนรูผานการคิดการเรียนรูผานการคิด

เนนการมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเร�ยน และผูเร�ยน
กับผูเร�ยน โดยผูเร�ยนสามารถเขาถึงความรูไดภายใต
การแนะนำของผูสอน หร�อการทำงานรวมกันกับเพ�่อน 
รวมถึงมีการสื่อสารและนำเสนอผลงานใหผูอื่นไดรับรู

การเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธรวมกันการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธรวมกัน

คืออะไรActive Learning คืออะไรสมรรถนะ

สมรรถนะ  สำคัญ

ตัวชี้วัด
2.1 คิดพ�้นฐาน
2.2 คิดขั้นสูง

ตัวชี้วัด

2 ความสามารถในการคิด

ตัวชี้วัด
1.1  ใชภาษาถายทอดความรู ความเขาใจ ความคิด  
        ความรูสึกและทัศนะของตนเอง ดวยการพ�ด
        และการเข�ยน
1.2  พ�ดเจรจาตอรอง
1.3  เลือกรับหร�อไมรับขอมูลขาวสาร
1.4  เลือกใชว�ธีการสื่อสาร

ตัวชี้วัด

1 ความสามารถในการสื่อสาร

ตัวชี้วัด
3.1 ใชกระบวนการแกปญหาโดยการว�เคราะห
       ปญหา วางแผนในการแกปญหา ดำเนินการ
       แกปญหา ตรวจสอบและสรุปผล
3.2 ผลลัพธที่เกิดจากการแกปญหา

ตัวชี้วัด

3 ความสามารถในการแกปญหา

ตัวชี้วัด
5.1 เลือกและใชเทคโนโลยีเพ�่อพัฒนาตนเองและสังคม
5.2 มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

ตัวชี้วัด

5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

ตัวชี้วัด
4.1 นำกระบวนการเร�ยนรูที่หลากหลายไปใชในชีว�ตประจำวัน
4.2 เร�ยนรูดวยตนเองและเร�ยนรูอยางตอเนื่อง
4.3 ทำงานและอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข 
4.4 จัดการกับปญหาและความขัดแยงในสถานการณตาง ๆ
       ไดอยางเหมาะสม
4.5 ปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและสภาพแวดลอม
4.6 หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพ�งประสงค ที่สงผลกระทบ
       ตอตนเองและผูอื่น

ตัวชี้วัด

4 ความสามารถในการใชทักษะชีว�ต

สมรรถนะสำคัญ
มี      สมรรถนะ

เนนผูเรียน
เปนศูนยกลาง

ที่มา: (ราง) คูมือการใชกรอบหลักสูตรการศึกษาขั้นพ�้นฐาน พ�ทธศักราช… สำหรับชวงชั้นที่ 1 ของ สพฐ. และ Future of Education and skills: OECD Education 2030 Framework

แนวคิดสมรรถนะ

ที่มา : คูมือประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเร�ยนระดับการศึกษาขั้นพ�้นฐาน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ�้นฐาน พ�ทธศักราช 2551

ปฏบัิติจรงิผานส่ือหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีผูสอนเปนผูแนะนำ  ซึง่ใชกระบวนการ

คิดวิเคราะห คิดแกปญหา และคิดสรางสรรค

ภาคผนวก
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