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ภาพปกน้ีมีขนาดเท่ากับหนังสือเรียนฉบับจริงของนักเรียน

ผู้เรียบเรียงคู่มือครู       สายงานวิชาการ อจท.

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข
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บริษัท อักษรเจริญทัศน์ อจท. จำกัด
142 ถนนตะนาว เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 10200
โทร. 0 2622 2999 (อัตโนมัติ 20 คู่สาย)
www.aksorn.com         อักษรเจริญทัศน์ อจท.

ตย. คู่มือครู นร.เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4

ระบบนิเวศการเรียนรู้  (Learning Ecosystem)

     ดวยนโยบายการจัดการเร�ยนการสอนแบบ Active Learning ใหผูเร�ยนไดเร�ยนรูผานการคิด

การสำรวจคนหา การมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น และไดลงมือปฏิบัติจร�ง

     อักษรฯ จ�งออกแบบสรางสรรคสื่อฯ แบบครบวงจร หร�อเปนระบบนิเวศการเร�ยนรู 

เพื่อชวยใหครูนำสื่อฯ ไปใชจัดการเร�ยนการสอนแบบ Active Learning ไดงาย สะดวก มีประสิทธ�ภาพ 

สอดคลองกับบร�บทของสถานศึกษา รวมถึงบรรลุตัวช�้วัดปลายทางของหลักสูตร

สามารถสอบถามรายละเอียดและขอมูลของสื่อการเร�ยนการสอนแตละประเภท 

ไดจากเจาหนาที่ประสานงานการตลาดประจำพื้นที่ 

หร�อจาก www.aksorn.com/ProductLists พรอมใบสั่งซ�้อใหดาวนโหลด

หนังสือเรียน ตามหลักสูตร 
 เนื้อหาปรับปรุงใหม่  ทันเหตุการณ์ 
อ่านเข้าใจง่าย ครบทุกตัวช้ีวัด
 ใช้งบเรียนฟรี ตามบัญชีกำหนดสื่อ 
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
Active Learning  

แบบฝึกหัด ปรับใหม่ ทันสมัย 
กิจกรรมหลากหลาย 
เน้น  Active Learning  
ตรงตามตัวชี้วัดระหว่างทาง  
ตัวชี้วัดปลายทาง

สื่อ Digital  ปรับใหม่  เพิ่มเติม
สอดคล้องกับเทคโนโลยี สมัยใหม่
เข้าถึงง่ายผ่าน  QR Code 
มีหลากหลายให้เลือกใช้งาน
PowerPoint, Simulation,
Interactive 3D, Smart Infographic ฯลฯ

แผนการจัดการเรียนรู้
ออกแบบแนว Active Learning 
อย่างละเอียดทุกแผน  มีใบงาน
 ใบกิจกรรม  ข้อสอบ 
เครื่องมือวัดและประเมินผล
ครูสามารถนำไปปรับแก้ไขได้

คู่มือครู  ช่วยให้ครูเห็นไอเดีย
การสอนอย่างง่ายๆ
 ตรงตามหนังสือเรียน
 พร้อมความรู้เสริม  เกร็ดแนะครู 
คลังข้อสอบ  คลังสื่อ  Digital

รหัสสินค้า 1408016
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สร้างทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21

ส่งเสริมการเรียนรู้ Active Learning
เพ่ือพัฒนาสมรรถนะ

ใช้วิธีสอนหลากหลาย
ตามธรรมชาติวิชา
มีคำอธิบายรายวิชา 
โครงสร้างรายวิชา
มีแนวทาง และเคร่ืองมือวัดและ
ประเมินผลท่ีหลากหลาย

แบ่งโซนสำหรับครูผู้สอน 
สำหรับนักเรียน
เพ่ิมคลังส่ือ Digital : PowerPoint, 
Interactive 3D, Simulation 
และอ่ืนๆ ให้การสอน ง่าย สนุก 
ได้ผลสัมฤทธ์ิ

อจท.
ใชประกอบการสอนคูกับหนังสือเร�ยน

คู่มือครู 
ตัวอย่าง

Active Learning

ID Line :@aksornkruprathom



พิมพครั้งที่ 1
สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติ
รหัสสินคา 1408016

ผู้เรียบเรียงคู่มือครู

สายีงานวิช้าการ	อจท.

บรรณาธิการคู่มือครู

นางสาววราภรณ์		นีระพื่ันธ์
นางสาวจารุช้า		หาญกอบกุล

คู่มือครูคู่มือครู

เทคโนโลยี
(วิทยาการคํานวณ) ป.4
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

กลุมสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 2560)

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

 Teacher Script



	 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียีนการสอนโดยีแนะนำา

ขั�นตอนการสอน	 และการจัดกิจกรรมอยี่างละเอียีดเพื่ื�อให้ผ้้เรียีน

บรรลุผลสัมฤทธิ์ตามตัวช้ี�วัด

สําหรับครูผู้สอน
	 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียีนการสอนโดยีแนะนำา

โซน
1

Active LearningActive Learning  เพื่อนําไปสูส่มรรถนะ 
แนวทางการจัดการเรียีนร้้	Active	Learning	ที�เน้นให้

ผ้้เรียีนได้เรียีนร้้ผ่านการคิด	 การสำารวจค้นหา	 การมี
ปฏิิสัมพื่ันธ์ร่วมกัน	และการลงมือทำา	เพื่ื�อนำาผ้้เรียีนไปส้่สมรรถนะ

สอนนํา สรุป ประเมนิ

ใบกจิกรรมและใบงาน

ช้่วยีอำานวยีความสะดวกในการจัดการเรียีนการสอน	ด้วยีการจัดทำา

ใบกิจกรรมและใบงานให้เข้าถึงง่ายีผ่านการสแกน	QR	Code

ความร้้เสริมสำาหรับคร้	 ข้อเสนอแนะ	 ข้อสังเกต	 แนวทางการ

จัดกิจกรรม	และอื�น	ๆ 	เพื่ื�อประโยีช้น์ในการจัดการเรียีนการสอน

เกรด็แนะครูรู

	 คู่มือครูรายวิชี้าพื�นฐาน	 เที่คโนโลย่	 (วิที่ยาการคํานวณ)	 ป.4	 จัดทำาขึ�นสำาหรับให้คร้ผ้้สอนใช้้เปนแนวทางวางแผน

การจัดการเรียีนการสอน	 เพื่ื�อพื่ัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียีนและการประกันคุณภาพื่ผ้้เรียีนตามนโยีบายีของสำานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั�นพื่ื�นฐาน	(สพื่ฐ.)

คําแนะนําคําแนะนําการใช้การใช้

องค์ประกอบการจัดการเรียนองค์ประกอบการจัดการเรียน
การสอน การสอน เพื่ออํานวยความสะดวกครูผู้สอน

คู่มือครูมีคู่มือครูมีองค์ประกอบองค์ประกอบที่ง่ายต่อการใช้งานที่ง่ายต่อการใช้งาน
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ขัี�นตอนวิ�ี
การแก้ป��หา

ตัวัชี้วััด
วั	4.2	ป.4/1	 ใชุ้เหตุ่ผลเชุิงต่รรกะในการแก้ปญหา	การอธิบัายการทำางาน	การคำาดการณ์์ผลล่พื่ธ์จากปญหาอย่างง่าย

หน่วยการเรียนรู้ที�

1

น�กเรยีนมี
����ี����������

�น�อ่ง�่าง��่���อ่ง
ได้อย่างไร
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

 เกรด็แนะครูรู

 ครูสุมนักเรียนภายในชั้นเรียนเพื่อตอบ

คำถามรวมกัน และสรางบรรยากาศในชั้นเรียน

ใหนักเรียนรวมกันแลกเปล่ียนความคิดเห็น

อีกทั้งยังสนับสนุนใหนักเรียนภายในชั้นเรียน

มีปฏิ สัมพันธ ร วมกันและเปนการกระตุน

ความสนใจของนักเรียนอีกดวย

เปา้หมาย การเรียนรู้
 แกปญหาที่พบในชีวิตจริงดวยเหตุผลเชิงตรรกะและการคิดอยางมี

วิจารณญาณประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล และลำดับขั้นตอน

ที่ชัดเจน ผานการแสดงอัลกอริทึมดวยขอความ รหัสลำลอง หรือผังงาน 

โดยคำนึงถึงความถูกตอง

แนวตอบ คำาถามประจำาหนวยการเรียนรู้

 จากภาพดังกลาว คือ เกมซูโดกุ เปนเกมที่ตองใชความคิดสรางสรรคและ

การแกปญหาอยางรอบคอบ เน่ืองจากเกมนี้มีรูปแบบและระดับความยาก

ที่แตกตางกันไป ซึ่งวิธีการหาคำตอบของชองวางแตละชองก็แตกตางกันไป

ตามประสบการณของแตละคนเพื่อใหไดคำตอบที่ถูกตอง เชน

•  พิจารณาตารางแนวตั้งแลวจึงใสคำตอบทั้งหมดกอน จากนั้นพิจารณา

ตารางแนวนอนแลวจึงใสคำตอบที่เหลือลงในตาราง

•  พิจารณาภาพรวมทัง้หมด และคาดการณผลลพัธจากการทดลองใสตวัเลข

ในตำแหนงที่คาดวาจะเปนไปได

• พิจารณาตารางแนวตั้งและแนวนอนพรอมกัน แลวจึงใสคำตอบลงไป

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนหนวย

การเรียนรูที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนวิธีการแกปญหา 

เพื่อวัดความรู เดิมของนักเรียนกอนเขาสู

กิจกรรม

2.  ครูใหนกัเรยีนสังเกตภาพประกอบหนงัสือเรยีน 

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4 หนวย

การเรียนรูที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนวิธีการแกปญหา 

พรอมถามคำถามประจำหนวยการเรียนรู

กับนักเรียนวา “นักเรียนมีวิธีการหาคำตอบ

ในชองวางแตละชองไดอยางไร” จากนั้น

เปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดคำตอบตามอิสระ 

โดยอาจจะคนหาแนวทางการหาคำตอบ

จากแหลงการเรียนรูตางๆ เชน อินเทอรเน็ต

3.  ครูสุมนักเรียนตอบคำถามเพ่ือเปนการกระตุน

ใหนักเรียนมีสวนรวมภายในชั้นเรียน

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุป ประเมินนํา สอนนํา

T6

โซน 1

โครงสรา้งการจดัการเรยีนรูร้ายหน่วยการเรียนรู้
ชวยสร้างความเข้าใจและเห็นภาพรวมในการออกแบบแผน

การจดัการเรยีนรูแ้ตละหนวยการเรยีนรู้

การจัดการเรียนรู้ Active Learning เพ่ือพัฒนา
สมรรถนะผู้เรียน ชวยสร้างความเข้าใจในกระบวนการ

ออกแบบการจัดการเรียนการสอน Active Learning เพื่อ

พัฒนาสมรรถนะผู้เรียนได้อยางมีประสิทธิภาพ

คําอธิบายรายวิชา แสดงขอบขายเนือ้หาสาระของรายวชิา 

ซึ่งครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามที่หลักสูตร

กำาหนด

สาระสําคัญสําหรับครู ชวยใหเ้หน็ภาพรวมคอนเซปต ์และ

เนื้อหาสำาคัญของหนวยการเรียนรู้

คลังข้อสอบ ชวยอำานวยความสะดวกในการวดัและประเมนิ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยข้อสอบกลางภาคและข้อสอบ

ปลายภาคที่ตรงตามตัวชี้วัด

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา
ระบตุวัชีว้ดัระหวางทางและตวัชีว้ดัปลายทาง ชวยให้เหน็ภาพรวม

ของการจดัการเรียนการสอนของรายวชิากอนทีจ่ะลงมอืสอนจรงิ

ระบุกิจกรรมสะท้อนตัวช้ี�วัดระหว่างทางและตัวช้ี�วัดปลายีทาง

ตััวชี้่�วัดระหว่างที่าง
ระหวางทาง

ตััวชี้่�วัดปลายที่าง
ปลายทาง

(B)



	 ประกอบด้วยีองค์ประกอบต่าง	ๆ 	 ที�เปนประโยีช้น์สำาหรับคร้	 เพื่ื�อนำาไปประยีุกต์ใช้้
จัดกิจกรรมการเรียีนร้้ให้ผ้้เรียีน

สําหรับผู้เรียน
โซน
2

ข้อสอบเนน้ การคิด
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	 เหต์ผุัลเช่งิต์รรกะ	��������	����������	

คือื	การใช่เ้หต์ผุัล	ก�	ก�เกณ��	หรือเงื�อนไขี

ทํี�เกี�ยวข้ีอง	เพื่ื�อต์รวจสอบคืวามสมเหต์สุมผัล

1

2

	 เมื�อพื่ิจารณาภาพื่	สามารถแบ่งภาพื่ย่อย	ๆ 	ได้	3	ชุ่ด	ซึ�งแต์่ละชุ่ด

ประกอบด้วยภาพื่ทํี�เหมือนกัน	2	ภาพื่	ได้แก่	ชุ่ดทํี�	1	 	และ

ชุ่ดทํี�	3	 	ดังนั้น	ภาพื่ทํี�หายไป	 ? 	ในชุ่ดทํี�	2	คืวรเปนภาพื่ทํี�เหมือน

ภาพื่โดนัต์	จะได้ว่าภาพื่ทํี�หายไป	คืือ	ภาพื่โดนัต์	

	 เมื�อพื่ิจารณาภาพื่	สามารถแบ่งภาพื่ย่อย	ๆ 	ได้	2	ชุ่ด	ซึ�งแต์่ละชุ่ด

ประกอบด้วยภาพื่ทํี�เรียงลําดับกัน	4	ภาพื่	ได้แก่	

ดงันัน้	ช่ดุทํี�	1	ภาพื่ทํี�หายไป	? 	คืวรเปนภาพื่พื่ริกหวาน	 	และช่ดุทํี�	2	ภาพื่

ทํี�หายไป	 ? 	คืวรเปนภาพื่ขี้าวโพื่ด	

��ต�����ิงตรรกะ1
ในชีวิตประจำวัน

เราสามารถนำเหตุผล
เชิงตรรกะมาใช

แกปญหาไดอยางไร

?

หรือพื่ิจารณาคืวามเปนไปได้

	 หากนักเรียนนําเหต์ุผัลเชิ่งต์รรกะมาหาภาพื่ทํี�หายไป

จะสามารถพื่ิจารณาได้	ดังน�้

?

✓

? ?

✓
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 ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา “ในชีวิตประจำวัน เราสามารถนำเหตุผล

เชิงตรรกะมาใชแกปญหาไดอยางไร”

2.  ครเูปดโอกาสใหนกัเรยีนสำรวจตวัเองวาเคยใช

เหตผุลเชิงตรรกะในชวีติประจำวันหรือไม

3.  ครูสุมนักเรียนเพ่ืออภิปรายรวมกันภายใน

ช้ันเรียน

พิจารณาแบบรูปตอไปนี้

7, 1, 5, 3, 3, __

ขอใดคือลำดับตอไปของแบบรูปที่กำหนดให

 1. 3

 2. 5

 3. 7

 4. 9

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

แบบรูปเปนแบบลำดับเลขคี่แบบนับลด (7, 5, 3) กับแบบนับเพิ่ม 

(1, 3, 5) วางสลับกัน จำนวนลำดับที่ 6 ในแบบรูปจึงเปนเลข 5 

ดังนั้น ตอบขอ 2.)

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 การนำเหตุผลเชิงตรรกะเขามาชวยแกปญหาที่เกิดขึ้น ทำใหตัดสินใจเลือก

วธิกีารแกปญหาไดอยางมีเหตผุลและมคีวามถกูตอง เนือ่งจากสามารถวิเคราะห

ปญหา พจิารณาสาเหตขุองปญหา ตระหนกัถงึผลกระทบทีอ่าจเกดิขึน้ตอตนเอง

และผูอืน่ ตวัอยางปญหาทีใ่ชเหตผุลเชงิตรรกะเขามาชวยแกปญหา เชน ปญหา

การวางแผนซื้อของตามงบประมาณที่จำกัด ปญหาการวางแผนเพื่อเดินทางใน

ระยะเวลาที่เรงรีบเพื่อใหไปถึงที่หมายไดทันเวลา ปญหาการคำนวณระยะเวลา

ในการจัดกิจกรรมตางๆ ใหเหมาะสม

อธบิายความรู้อธบิายความรู้

4.  ครูอธิบาย เรื่อง เหตุผลเชิงตรรกะ เพิ่มเติม

จากหนังสือเรียน หนา 3 วา เหตุผลเชิงตรรกะ 

คือ การใชเหตุผล กฎ กฎเกณฑ หรือเงื่อนไข

ที่เกี่ยวของ เพื่อพิจารณาความสมเหตุสมผล

ของการแกปญหา จากนั้นครูอธิบายตัวอยาง

การนำเหตุผลเชิงตรรกะมาหาภาพที่หายไป

จากหนังสือเรียน โดยใหนักเรียนลองพิจารณา

ความสมเหตุสมผลของคำตอบ

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอาจจะหาตวัอยางตางๆ ทีใ่ชการนำเหตผุล

เชิงตรรกะเพ่ือแกปญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

เพิ่มเติม เพื่อใหนักเรียนเขาใจมากย่ิงขึ้นซึ่งครู

อาจจะคนหาจากแหลงเรยีนรูตางๆ เชน หนงัสอื 

อินเทอรเน็ต

 • การวางแผนเดินทาง

 • การวางแผนซื้อของ

สรุป ประเมนินํา สอนสอน

T7

โซน 1

โซน 2

ความร้้เพื่ิ�มเติมจากเนื�อหา	สำาหรับอธิบายีเสริมให้กับผ้้เรียีน

นักเรียนควรรู้

ตัวอย่ีางข้อสอบที�มุ่งเน้นการคิด	 มีทั�งปรนัยี-อัตนัยี	 พื่ร้อมเฉลยี

อยี่างละเอียีด

ข้อสอบเนน้ การคดิ

	 โดยีใช้ห้นงัสอืเรียนรายวชิาพืน้ฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.4 และแบบฝกหดัพฒันาสมรรถนะรายวชิาพืน้ฐาน 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.4 ของบริษัท	อักษรเจริญทัศน์	อจท.	จำากัด	เปนสื�อหลัก	(Core	Materials)

ประกอบการสอนและการจัดกิจกรรมการเรียีนร้้	 เพื่ื�อให้สอดคล้องตามมาตรฐานการเรียีนร้้และตัวช้ี�วัด

กลุม่สาระการเรยีีนร้ว้ทิยีาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี	ี(ฉบบัปรบัปรงุ	พื่.ศ.	2560)	ตามหลกัสต้รแกนกลาง

การศึกษาขั�นพื่ื�นฐาน	พืุ่ทธศักราช้	2551	

กจิกรรมที�ให้ผ้้เรียีนได้ประยีกุต์ใช้้ความร้้	สร้างผลงาน	หรอืทำากจิกรรม

รวบยีอด	เพืื่�อให้เกดิทกัษะที�จำาเปนในศตวรรษที�	21

กจิกรรม 21s� Cen���y S���l�

เสริมพื่ลังการจดัการเรียีนร้ด้ว้ยีสื�อดจิทิลัที�หลากหลายี	เขา้ถงึงา่ยี

ด้วยีการสแกน	QR	Code

	 คลิปอักษรเรียีนสรุป

	 คลิปสื�อประกอบการสอน

	 ภาพื่ยีนตร์สารคดีสั�น	Twig

	 Simulation

	 Interactive	3D

	 PowerPoint

	 Smart	Infographic

	 Audio

	 Interactive	Whiteboard	Software	(IWB)

  สื่อ Dig����

เสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมซ่อมเสริมสำาหรับผ้้เรียีนที�ควร

ได้รับการพื่ัฒนาการเรียีนร้้

 กิจกรรม

เสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมซ่อมเสริมสำาหรับผ้้เรียีนที�ควร

สร้างเสริม

เสนอแนะแนวทางการจดักจิกรรม	เพื่ื�อตอ่ยีอดสำาหรับผ้้เรียีนที�เรียีนร้้

ได้อยี่างรวดเร็ว	และต้องการท้าทายีความสามารถในระดับที�ส้งขึ�น

 กิจกรรม

เสนอแนะแนวทางการจดักจิกรรม	เพื่ื�อตอ่ยีอดสำาหรับผ้้เรียีนที�เรียีนร้้

ทา้ทาย

ตัวอยาง : PowerPoint

เปา้หมาย การเรียนรู้

ช้ี�แจงเปาหมายีให้ทราบว่า	หน่วยีการเรียีนร้้นี�ต้องการเน้นให้ผ้้เรียีน

บรรลอุะไร	ทำาอะไรได้	หรอืผลลพัื่ธ์ที�คาดหวงัว่าจะเกดิขึ�นกบัผ้้เรียีน

(C)



คลังข้อสอบคลังข้อสอบ

วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.4

ขอ้สอบ  กลางภาค

 

ตารางวเิคราะห์ข้อสอบกลางภาค ภาคเรียนที่ 1  
ตามมาตรฐานตัวช้ีวดั วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ)  ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

ข้อ 
ตารางวเิคราะห์มาตรฐานตวัช้ีวดั ตารางวเิคราะห์ระดบัพฤตกิรรมการคดิ 

ว 4.2 ความรู้ 
ความจ า 

ความ 
เข้าใจ 

การ
ประยุกต์ใช้ 

การ 
วเิคราะห์ 

การ 
ประเมนิค่า 

การ 
สร้างสรรค์ 1 

1        
2        
3        
4        
5        
6        
7        
8        
9        

10        
11        
12        
13        
14        
15        
16        
17        
18        
19        
20        

 

 

 

ชุดที ่3 

10เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.4   (ชุดท่ี 3)

เฉลย ข้อสอบชุดที่ 3

ขอ้ ก ข ค ง ขอ้ ก ข ค ง

1.  11. 

2.  12. 

3.  13. 

4.  14. 

5.  15. 

6.  16. 

7.  17. 

8.  18. 

9.  19. 

10.  20. 

 

ตารางวเิคราะห์ข้อสอบปลายภาค ภาคเรียนที่ 1  
ตามมาตรฐานตัวช้ีวดั วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ)  ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

ข้อ 
ตารางวเิคราะห์มาตรฐานตวัช้ีวดั ตารางวเิคราะห์ระดบัพฤตกิรรมการคดิ 

ว 4.2 ความรู้ 
ความจ า 

ความ 
เข้าใจ 

การ
ประยุกต์ใช้ 

การ 
วเิคราะห์ 

การ 
ประเมนิค่า 

การ 
สร้างสรรค์ 2 3 

1         
2         
3         
4         
5         
6         
7         
8         
9         

10         
11         
12         
13         
14         
15         
16         
17         
18         
19         
20         

 

 

 

ชุดที ่4 

8เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.4   (ชุดท่ี 4)

เฉลย ข้อสอบชุดที่ 4

ขอ้ ก ข ค ง ขอ้ ก ข ค ง

1.  11. 

2.  12. 

3.  13. 

4.  14. 

5.  15. 

6.  16. 

7.  17. 

8.  18. 

9.  19. 

10.  20. 

1เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.4   (ชุดท่ี 3)

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี    ขอ้สอบ กลางภาค  ภาคเรียนที ่ 1
วชิา เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ)    ชั้น ประถมศึกษาปีที ่ 4

ค าช้ีแจง 1.  ขอ้สอบมีทั้งหมด 20 ขอ้  20 คะแนน
2.  ใหน้กัเรียนเลือกค ำตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค ำตอบเดียว

1. 

ภาพถดัไปควรมีลกัษณะแบบใด
ก. ข. 

ค. ง. 

ข้อสอบหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)

ชุดที ่3

ช่ือ ...................................................... นามสกลุ..................................................................
เลขประจ าตวั ...................................... โรงเรียน .................................................................
วนัท่ี ........................................ เดือน ...................................................... พ.ศ. ...................

คะแนนท่ีได้
คะแนนเตม็ 20

2เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.4   (ชุดท่ี 3)

2. จากภาพ ตวัเลขท่ีหายไปคือภาพในขอ้ใดตามล าดบั

ก.           ข. 

           และ                 และ
      ค. ง.

            และ        และ 

3. หากตอ้งการเดินทางจากบา้นไปวดั ตามเส้นทางดงัน้ี   
  ต  าแหน่งของบา้นและวดัควรเป็นตามขอ้ใด

ก. ข.  

ค.     ง.

4. เพราะเหตุใดจึงควรน าการแกปั้ญหาดว้ยเหตุผลเชิงตรรกะมาใชใ้นชีวติประจ าวนั
ก. เพราะจะท าใหห้าวธีิแกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่งมีเหตุผล
ข. เพราะจะท าใหเ้ป็นบุคคลท่ีมีความคิดทนัสมยั
ค. เพราะจะท าใหแ้กไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว
ง. เพราะจะท าใหมี้นิสัยเอ้ือเฟ้ือเผยแพร่ใหค้นอ่ืน

9 3616 30 37 51

1เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.4   (ชุดท่ี 4)

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี    ขอ้สอบ ปลายภาค  ภาคเรียนที ่ 1
วชิา เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ)    ชั้น ประถมศึกษาปีที ่ 4

ค าช้ีแจง 1.  ขอ้สอบมีทั้งหมด 20 ขอ้  20 คะแนน
2.  ใหน้กัเรียนเลือกค ำตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค ำตอบเดียว

1. งานในขอ้ใดเหมาะกบัโปรแกรม Scratch
ก. สร้างบล็อกท่องเท่ียว ข. การสร้างส่ือน าเสนอขอ้มูล
ค. โปรแกรมค านวณเชิงลึก ง. สร้างเพจขายสินคา้

2. บุคคลใดใชโ้ปรแกรม Scratch ไม่เหมาะสม
ก. ตอ้มใชโ้ปรแกรม Scratch สร้างเกม ข. เกมส์ใชโ้ปรแกรม Scratch สร้างนิทาน
ค. ตองใชโ้ปรแกรม Scratch สร้างหุ่นยนต์ ง. กุง้ใชโ้ปรแกรม Scratch วาดภาพการ์ตูน

3. เคร่ืองมือในโปรแกรม Scratch ขอ้ใดใชส้ าหรับแปล่ียนขนาดตวัละคร

ก.  ข.

ค. ง. 

4. หากตอ้งการเปล่ียนสีของตวัแมว ในโปรแกรม Scratch ควรเลือกตามค าสั่งใด

ก. คลิกท่ี จากนั้นคลิกเลือก ข. คลิกท่ี จากนั้นคลิกเลือก

ค. คลิกท่ี จากนั้นคลิกเลือก ง. คลิกท่ี จากนั้นคลิกเลือก

ข้อสอบหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)

ชุดที ่4

ช่ือ ...................................................... นามสกลุ..................................................................
เลขประจ าตวั ...................................... โรงเรียน .................................................................
วนัท่ี ........................................ เดือน ...................................................... พ.ศ. ...................

คะแนนท่ีได้
คะแนนเตม็ 20

2เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ) ป.4   (ชุดท่ี 4)

5. พิจารณาขอ้มูลการเพิ่มเสียงในโปรแกรม Scratch แลว้ตอบค าถาม

5. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง
ก. A ใชเ้ม่ือตอ้งการลบเสียงบางส่วน ข. B ใชเ้ม่ือตอ้งการก าหนดใหเ้สียงเร็วข้ึน
ค. C ใชเ้ม่ือตอ้งการใหเ้สียงดงัข้ึน ง. D ใชเ้ม่ือตอ้งการเล่นเสียง

6. ก าหนดใหส้ร้างตวัละคร 1 ตวั โดยใชโ้ปรแกรม Scratch แลว้ใหต้วัละครพูดวา่ “สวสัดี!” 2 วนิาที 
แลว้หยดุรอ 1 วนิาที แลว้จึงเล่นเสียงแมว ขอ้ใดคือสคริปตค์  าสั่งตามเง่ือนไขขา้งตน้
ก. ข.

ค. ง. 

ข้อสอบ  ปลายภาค

https://www.aksorn.com/qrcode/TMEXCSP40

(D)



การจดัการเรยีนรู ้ Ac�i�� L�ar���g
เพือ่พฒันาสมรรถนะผู้ผูเ้รยีน

การเร่ยนรูรูผ่านการคิด
	 เน้นวิธีการเรียีนร้้ของผ้้เรียีน	 โดยีผ้้เรียีนจะมีส่วนสำาคัญ

ในกระบวนการคิด	เพื่ื�อต่อยีอดการเรียีนร้้ของตนเอง

การเร่ยนรูรูจากการสํารวจและค้นหา
	 เน้นกระตุ้นให้ผ้้ เรียีนได้สำารวจค้นหา	 โดยีเช้ื�อมโยีง

ความสนใจและประสบการณ์โดยีตรงระหว่างเรื�องที�สอนกับ

ความสนใจของตนเอง

การเร่ยนรูรูจากการม่ปฏิฏิสัมพันธ์ร่วมกัน
	 เน้นการมีปฏิิสัมพื่ันธ์ระหว่างผ้้สอนกับผ้้ เรียีน	 และ

ผ้้เรียีนกับผ้้เรียีน	 โดยีผ้้เรียีนสามารถเข้าถึงความร้้ได้ภายีใต้

การแนะนำาของผ้้สอน	 หรือการทำางานร่วมกับเพื่ื�อน	 รวมถึง

มีการสื�อสารและนำาเสนอผลงานให้ผ้้อื�นได้รับร้้

การเร่ยนรูรูผ่านการลงมือทํา

คู่มือครูรายวิชี้าพื�นฐาน	 เที่คโนโลย่	 (วิที่ยาการคํานวณ)	 ป.4	 รวมถึงสื�อการเรียีนร้้รายีวิช้าพืื่�นฐาน	 เทคโนโลยีี

(วิทยีาการคำานวณ)	 ช้ั�นประถมศึกษาปที�	4	 ผ้้จัดทำาได้ออกแบบการสอน	(Instruction	Design)	 ให้เปนการจัดการเรียีนร้้	

Ac�i�� L�ar���g	โดยีใช้้ร้ปแบบการจัดการเรียีนการสอนแบบสืบสอบความร้้	(5Es	Instructional	Model)	และร้ปแบบ
การเรยีีนร้โ้ดยีใช้ป้ญัหาเปนฐาน	(Problem-Based	Learning)	เปนร้ปแบบหลัก	เนื�องจากเปนร้ปแบบการจัดการเรยีีนการสอน

ที�สอดคล้องกับจุดเน้นของสาระและธรรมช้าติวิช้า	 อีกทั�งยีังใช้้ร้ปแบบการจัดการเรียีนการสอนอื�น	ๆ 	 และเทคนิคต่าง	ๆ

มาใช้้ร่วมในการออกแบบจัดการเรียีนการสอน	 เพื่ื�อให้คร้สามารถนำาไปใช้้จัดการเรียีนร้้ในช้ั�นเรียีนได้อยี่างมีประสิทธิภาพื่	

และทำาให้ผ้้เรียีนสามารถบรรลุผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานการเรียีนร้้และตัวช้ี�วัด	 อีกทั�งยัีงบรรลุสมรรถนะสำาคัญของผ้้เรียีน

และคุณลักษณะอันพื่ึงประสงค์ตามที�หลักส้ตรได้กำาหนดไว้

การจัดการเร่ยนรู	Ac�i�� L�ar���g เปนการออกแบบการจัดการเรียีนร้้ให้ผ้้เรียีนได้นำาความร้้	ทักษะ	เจตคติ

และคณุคา่	มาลงมอืปฏิบัิตผิา่นกจิกรรมหลากหลายีรป้แบบ	เพื่ื�อสรา้งความร้ข้องตนเองและสื�อสารไดด้ว้ยีความเข้าใจ	จนบรรลุ

เปาหมายีการเรียีนร้้และเกิดสมรรถนะ	(Competency)	ซึ�งการจัดการเรียีนร้้	Ac�i�� L�ar���g มีองค์ประกอบที�สำาคัญ	
คือ	การเร่ยนรูผ่านการคิด	การเร่ยนรูจากการสํารวจและคนหา	การเร่ยนรูจากการม่ปฏิสัมพันธร่วมกัน	และการเร่ยนรูผ่าน

การลงมือที่ํา	 โดยีการจัดการเรียีนร้้	Ac�i�� L�ar���g	 ต้องเลือกใช้้ให้เหมาะสมกับตัวช้ี�วัด	 จุดเน้นของสาระ	 และ
ธรรมช้าติของวิช้า	 เพื่ื�อทำาให้การจัดการเรียีนร้้เกิดประสิทธิภาพื่ที�จะทำาให้ผ้้เรียีนเกิดสมรรถนะตามเปาหมายีที�กำาหนดไว้

ซึ�งวิธีการจัดการเรียีนร้้	Ac�i�� L�ar���g ที�มีประสิทธิภาพื่และนำาผ้้เรียีนไปส้่สมรรถนะมีหลากหลายีวิธี

องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้
Ac�i�� L�ar���g

	 เน้น ให้ผ้้ เ รี ยีนมี โอกาส

ลงมอืปฏิบิตัผิา่นการรว่มมอืกนั	

วางแผน	 วิเคราะห์	 สังเคราะห์	

สร้างช้ิ�นงานหรือนวัตกรรม

  วิธีการจัดการเรียนรู้ Ac�i�� L�ar���g

•	กระบ่วนการปฏิบ่ัตัิ	(Practice	Teaching)

• วิธ่สอนแบ่บ่ใชี้กรณ่ตััวอย่าง	(Case)	

• กระบ่วนการที่างภูมิศาสตัร	(Geo	Literacy)

• วิธ่สอนโดยใชี้สถานการณจําลอง	(Simulation)

• วิธ่สอนแบ่บ่แกปญหา	(Problem	Solving	Method)

• วิธ่สอนโดยการอภิปรายกลุ่มย่อย
	 (Small	Group	Discussion)

• การจัดการเร่ยนรูโดยใชี้สมองเปนฐาน
	 (Brain-Based	Learning)

• การเร่ยนรูดวยกระบ่วนการสืบ่สอบ่
	 (Inquiry-Based	Learning)

• การเร่ยนรูโดยใชี้โครงงานเปนฐาน
	 (Project-Based	Learning)

• รูปแบ่บ่การจัดการเร่ยนการสอนแบ่บ่สืบ่สอบ่ความรู
	 (5Es	Instructional	Model)

• การเร่ยนการสอนเนนมโนที่ัศน
	 (Concept	Based	Teaching	and	Learning)

• รูปแบ่บ่การสอน	PPP	Model

• วิธ่สอน	Task-Based	Language	Teaching

ตัวอย่าง 

(E)



เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) กลุ่มสาระการเร่ยนรูวิที่ยาศาสตัรและเที่คโนโลย่

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4	 เวลาเร่ยน	40	ชี้ั�วโมง	/	ป

	 ศึกษาการแก้ปัญหาอยี่างง่ายีโดยีใช้้ขั�นตอนวิธีการแก้ปัญหา	 การใช้้เหตุผลเช้ิงตรรกะ	 การแสดงลำาดับขั�นตอน

การทำางาน	หรือการแก้ปัญหาโดยีใช้้ข้อความ	รหัสลำาลอง	หรือผังงาน	ตลอดจนการเขียีนโปรแกรมอยี่างง่ายีด้วยี	Scratch	

ศึกษาการใช้้งานอินเทอร์เน็ต	การสืบค้นข้อม้ลโดยีใช้้อินเทอร์เน็ต	การประเมินความน่าเช้ื�อถือของข้อม้ล	การนำาเสนอข้อม้ล

โดยีใช้้ซอฟัต์แวร์ประยีุกต์ประเภทต่าง	ๆ 	การใช้้เทคโนโลยีีอยี่างปลอดภัยี	การเปนพื่ลเมืองดิจิทัลที�ดี

	 โดยีอาศยัีรป้แบบกระบวนการปฏิบิตั	ิ(Practice	Teaching)	ร้ปแบบการเรียีนร้้โดยีใช้ป้ญัหาเปนฐาน	(Problem-Based	

Learning)	 ร้ปแบบการจัดการเรียีนการสอน	 แบบสืบสอบความร้้	 (5Es	Instructional	Model)	 ร้ปแบบการเรียีนร้้โดยีใช้้

โครงงานเปนฐาน	(Project-Based	Learning)	 	 และวิธีการสอนโดยีใช้้เกม	(Game)	 เพื่ื�อเน้นให้ผ้้เรียีนเกิดการเรียีนร้้

จากการฝึกึแกป้ญัหาตา่ง	ๆ 	ผา่นกระบวนการคดิ	การปฏิบิติัอยีา่งมีระบบ	และสรา้งองค์ความร้ใ้หม่จากการใช้ปั้ญหาที�เกดิขึ�นจรงิ

ในช้ีวิตประจำาวันได้

	 เพื่ื�อให้ผ้้เรียีนมีความร้้ความเข้าใจ	มีทักษะการคิดเช้ิงคำานวณ	การคิดวิเคราะห์	แก้ปัญหาเปนขั�นตอนและเปนระบบ	

มีทักษะในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ	 รักษาข้อม้ลส่วนตัว	 และการสื�อสารเบื�องต้นในการแก้ปัญหาที�พื่บในชี้วิตจริงได้

อยีา่งมปีระสทิธภิาพื่	ตลอดจนนำาความร้้ความเข้าใจในวชิ้าเทคโนโลยี	ี(วทิยีาการคำานวณ)	และนำาเทคโนโลยีีใหม่ที�เกดิขึ�นไปใช้้ให้

เกดิประโยีช้นต์อ่สงัคม	และการดำารงช้วีติ	จนสามารถพื่ฒันากระบวนการคดิและจนิตนาการ	ความสามารถในการแกปั้ญหาและ

การจดัการทกัษะในการสื�อสาร	และความสามารถในการตดัสนิใจ	และเปนผ้ท้ี�มจิีตวทิยีาศาสตร	์มคีณุธรรม	จรยิีธรรม	และคา่นยิีม

ในการใช้้วิทยีาศาสตร์และเทคโนโลยีีอยี่างสร้างสรรค์

คําอธิบายรายวิชา

มาตัรฐาน

มฐ.	ว	4.2	 ป.4/2 	 ป.4/1,	ป.4/3,	ป.4/4,	ป.4/5

   1	ตััวชี้่�วัด	 	 4	ตััวชี้่�วัด

ตััวชี้่�วัดระหว่างที่าง

รวม	5	ตััวชี้่�วัด

ตััวชี้่�วัดปลายที่าง

ตัวชี้วัด

(F)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญ

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

1
ขั้นตอนวิธี

การ
แก้ปญหา

10
ชั่วโมง

ตััวชี้่�วัดระหว่างที่าง

-

ตััวชี้่�วัดปลายที่าง

ใช้้เหตุผลเช้ิงตรรกะในการแก้ปัญหา

การอธิบายีการทำางาน	การคาดการณ์ผลลัพื่ธ์

จากปัญหาอยี่างง่ายี	(มฐ.	ว	4.2	ม.4/1)

1)		สมรรถนะที่่�	1

	 	 ความสามารถในการสื�อสาร

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 ใช้้ภาษาถ่ายีทอดความร้้	ความ

เข้าใจ	ความคิด	ความร้้สึก	และทัศนะ

ของตนเองด้วยีการพื่้ดและการเขียีน

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.		เขียีนถ่ายีทอดความร้้	ความเข้าใจ

จากสารที�อ่าน	ฟััง	หรือด้ตามที�

กำาหนดได้

2)		สมรรถนะที่่�	2

	 	 ความสามารถในการคิด

ตััวชี้่�วัดที่่�	2

	 		 คิดขั�นส้ง	(การคิดสังเคราะห์

คิดสร้างสรรค์	คิดอยี่างมีวิจารณญาณ)

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.		คิดอยี่างมีวิจารณญาณเพื่ื�อ

นำาไปส้่การสร้างองค์ความร้้หรือ

สารสนเทศประกอบการตัดสินใจ

เกี�ยีวกับตนเองและสังคมได้อยี่าง

เหมาะสม

-	ตรวจแบบทดสอบ

	 ก่อนเรียีน

-		ตรวจกิจกรรมฝึึกทักษะ	

Com	Sci

-		สังเกตพื่ฤติกรรม

	 การทำางานรายีบุคคล

-		สังเกตพื่ฤติกรรม

การทำางานกลุ่ม

-		สังเกตการนำาเสนอ

	 ผลงาน

-	ประเมินคุณลักษณะ

	 อันพื่ึงประสงค์

-		ประเมินความสามารถ

ในการสื�อสาร	และ

ความสามารถในการคดิ

จากกิจกรรม	เรื�อง	

ของขวัญสำาหรับเพื่ื�อน

โดยีใช้้เกณฑ์์จากแบบ

ประเมินสมรรถนะ

สำาคัญของผ้้เรียีน

-		ตรวจแบบทดสอบ

หลังเรียีน

-		แบบทดสอบก่อนเรียีน

-		หนังสือเรียีน	

เทคโนโลยีี	(วิทยีาการ

คำานวณ)	ป.4

-		แบบฝึึกหัด

เทคโนโลยีี	(วิทยีาการ

คำานวณ)	ป.4

-	PowerPoint

-	คลิปสื�อประกอบ

	 	การสอน	เรื�อง

การแสดงอัลกอริทึม

ด้วยีผงังาน	(Flowchart)

-	บัตรคำา

-		บัตรภาพื่สัญลักษณ์

ของผังงาน

-		ใบกิจกรรม	เรื�อง

ของขวัญสำาหรับเพื่ื�อน

-	แบบทดสอบหลังเรียีน

2
การเขียน
โปรแกรม

ภาษา
สแกร็ตช์ 

(Scratch) 
อยางงาย

12
ชั่วโมง

ตััวชี้่�วัดระหว่างที่าง

ออกแบบ	และเขียีนโปรแกรมอยี่างง่ายี	โดยีใช้้

ซอฟัต์แวร์หรือสื�อ	และตรวจหาข้อผิดพื่ลาดและ

แก้ไข	(มฐ.	ว	4.2	ม.4/2)

ตััวชี้่�วัดปลายที่าง

-

1)		สมรรถนะที่่�	4

	 	 ความสามารถในการใช้้ทักษะช้ีวิต

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 นำากระบวนการ	เรียีนร้้ที�

หลากหลายีไปใช้้ในช้ีวิตประจำาวัน

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.		นำาความร้้	ทักษะ	และกระบวนการ

ที�หลากหลายีมาสร้างช้ิ�นงาน/

สิ�งของ/เครื�องใช้้	และสามารถ

นำามาแก้ปัญหาในการดำาเนิน

ช้ีวิตประจำาวันได้อยี่างเหมาะสม

-	ตรวจแบบทดสอบ

	 ก่อนเรียีน

-		ตรวจกิจกรรมฝึึกทักษะ	

Com	Sci

-		สังเกตพื่ฤติกรรม

การทำางานรายีบุคคล

-		สังเกตพื่ฤติกรรม

การทำางานกลุ่ม

-		สังเกตการนำาเสนอ

ผลงาน

-	ประเมินคุณลักษณะ

	 อันพื่ึงประสงค์

-		แบบทดสอบก่อนเรียีน

-		หนังสือเรียีน	

เทคโนโลยีี	(วิทยีาการ

คำานวณ)	ป.4

-		แบบฝึึกหัด

เทคโนโลยีี	(วิทยีาการ

คำานวณ)	ป.4

-	PowerPoint

-	คลิปสื�อประกอบ

	 	การสอน	เรื�อง

ร้จ้กัโปรแกรมภาษา	

Scratch

-		สื�อ	Smart	Infographic	

เรื�อง	การเขียีน

โปรแกรมภาษา	

Scratch

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ป.4

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา

(G)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญ 

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

2)	�สมรรถนะที่่� 5

	 	 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อพััฒนา

ตนเองและสัังคมและสรุุปผล

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 2.	�เลืือกและใช้้เทคโนโลยีี	

ในการสื่่�อสารอย่่างสร้้างสรรค์์	

และมีีคุุณธรรม

-	�ประเมิินความสามารถ

ในการใช้้ทัักษะชีีวิิต 

และความสามารถ	

ในการใช้้เทคโนโลยี ี

จากการทำำ�ใบกิิจกรรม 

เรื่่�อง โปรแกรม	

บทสนทนา	

โดยใช้้เกณฑ์์จาก	

แบบประเมิินสมรรถนะ

สำำ�คััญของผู้้�เรีียน

-	�ตรวจแบบทดสอบ	

หลัังเรีียน

-	�ใบกิิจกรรม เรื่่�อง 

โปรแกรมการสนทนา

-	�คลิิปสื่่�อประกอบ	

การสอน เรื่่�อง ขั้้�น

ตอนการเขีียน

โปรแกรมภาษา 

Scratch

-	�คลิิปวิิดีีโออัักษรเรีียน

สรุุป เรื่่�อง กิิจกรรม

การเขีียนโปรแกรม 

Scratch เบื้้�องต้้น

-	�คลิิปวิิดีีโออัักษร

เรีียนสรุุป เรื่่�อง 

กิิจกรรมแนะนำำ�ตััว

เองผ่่านบอร์์ดไมโคร

คอนโทรลเลอร์์

-	แบบทดสอบหลัังเรีียน

3
การใช้งาน

อินเทอร์เน็ต

6
ชั่วโมง

ตััวชี้้�วััดระหว่่างทาง

-

ตััวชี้้�วััดปลายทาง

ใช้้อิินเทอร์์เน็็ตค้้นหาความรู้้� และประเมิินความ

น่่าเชื่่�อถืือของข้้อมููล (มฐ. ว 4.2 ม.4/3)

1)	�สมรรถนะที่่� 1

	 	 ความสามารถในการสื่่�อสาร

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้ภาษาถ่่ายทอดความรู้้� ความ

เข้้าใจ ความคิิด ความรู้้�สึึก และทััศนะ

ของตนเองด้้วยการพููดและการเขีียน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	�เขีียนถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ

จากสารที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�

กำำ�หนดได้้

2)	�สมรรถนะที่่� 4

	 	 ความสามารถในการใช้ท้ัักษะชีีวิิต

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2

	 �	 เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองและเรีียนรู้้�	

อย่่างต่่อเนื่่�อง

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	�มีีวิิธีีการในการศึึกษาความรู้้�เพิ่่�มเติิม

เพื่่�อขยายประสบการณ์์ไปสู่่�	

การเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ตามความสนใจ

3)	�สมรรถนะที่่� 5

	 	 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อพััฒนา

ตนเองและสัังคม

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	�เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีในการเรีียนรู้้�

อย่่างสร้้างสรรค์์และมีีคุุณธรรม

-	ตรวจแบบทดสอบ	

	 ก่่อนเรีียน

-	�ตรวจกิิจกรรมฝึึกทัักษะ	

Com Sci

-	�สัังเกตพฤติิกรรม	

การทำำ�งานรายบุุคคล

-	�สัังเกตพฤติิกรรม	

การทำำ�งานกลุ่่�ม

-	�สัังเกตการนำำ�เสนอ	

ผลงาน

-	�ประเมิินคุุณลัักษณะ	

อัันพึึงประสงค์์

-	�ประเมิินความสามารถ

ในการสื่่�อสาร ความ

สามารถในการใช้้

ทัักษะชีีวิิต และความ

สามารถในการใช้้

เทคโนโลยีีจากกิิจกรรม 

Active Learning	

โดยใช้้เกณฑ์์จาก	

แบบประเมิินสมรรถนะ

สำำ�คััญของผู้้�เรีียน

-	�ตรวจแบบทดสอบ	

หลัังเรีียน

-	�แบบทดสอบก่่อนเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน 

เทคโนโลยีี (วิิทยาการ

คำำ�นวณ) ป.4

-	�แบบฝึึกหััด	

เทคโนโลยีี (วิิทยาการ

คำำ�นวณ) ป.4

-	PowerPoint

-	คลิิปสื่่�อประกอบ	

	 �การสอน เรื่่�อง	

การให้้บริิการ	

สื่่�ออิินเทอร์์เน็็ต

-	�คลิิปสื่่�อประกอบ	

การสอน เรื่่�อง	

ข้้อควรปฏิิบััติิในการ	

ใช้้งานอิินเทอร์์เน็็ต

-	แบบทดสอบหลัังเรีียน

(H)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญ 

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

4
การนำ�เสนอ
ข้อมูลด้วย
ซอฟต์แวร์

8
ชั่วโมง

ตััวชี้้�วััดระหว่่างทาง

-

ตััวชี้้�วััดปลายทาง

รวบรวม ประเมิิน นำำ�เสนอข้้อมููลและ

สารสนเทศ โดยใช้้ซอฟต์์แวร์์ที่่�หลากหลาย	

เพื่่�อแก้้ปััญหาในชีีวิิตประจำำ�วัน	

(มฐ. ว 4.2 ม.4/4)

1)	�สมรรถนะที่่� 1

	 	 ความสามารถในการสื่่�อสาร

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้ภาษาถ่่ายทอดความรู้้� ความ

เข้้าใจ ความคิิด ความรู้้�สึึก และทััศนะ

ของตนเองด้้วยการพููดและการเขีียน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	�เขีียนถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ

จากสารที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�

กำำ�หนดได้้

2)	�สมรรถนะที่่� 4

	 	 ความสามารถในการใช้ทั้ักษะชีีวิิต

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2

	 �	 เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองและเรีียนรู้้�	

อย่่างต่่อเนื่่�อง

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	�มีีวิิธีีการในการศึึกษาความรู้้�เพิ่่�มเติิม

เพื่่�อขยายประสบการณ์์ไปสู่่�	

การเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ตามความสนใจ

3)	�สมรรถนะที่่� 5

	 	 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อพััฒนา

ตนเองและสัังคม

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	�เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีในการเรีียนรู้้�

อย่่างสร้้างสรรค์์และมีีคุุณธรรม

-	ตรวจแบบทดสอบ	

	 ก่่อนเรีียน

-	�ตรวจกิิจกรรมฝึึกทัักษะ	

Com Sci

-	�สัังเกตพฤติิกรรม	

การทำำ�งานรายบุุคคล

-	�สัังเกตพฤติิกรรม	

การทำำ�งานกลุ่่�ม

-	�สัังเกตการนำำ�เสนอ	

ผลงาน

-	�ประเมิินคุุณลัักษณะ	

อัันพึึงประสงค์์

-	�ประเมิินความสามารถ

ในการสื่่�อสาร ความ

สามารถในการใช้้

ทัักษะชีีวิิต และความ

สามารถในการใช้้

เทคโนโลยีีจากกิิจกรรม 

Active Learning	

โดยใช้้เกณฑ์์จากแบบ

ประเมิินสมรรถนะ

สำำ�คััญของผู้้�เรีียน

-	�ตรวจแบบทดสอบ	

หลัังเรีียน

-	�แบบทดสอบก่่อนเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน 

เทคโนโลยีี (วิิทยาการ

คำำ�นวณ) ป.4

-	�แบบฝึึกหััด	

เทคโนโลยีี (วิิทยาการ

คำำ�นวณ) ป.4

-	PowerPoint

-	คลิิปสื่่�อประกอบ	

	 �การสอน เรื่่�อง	

การนำำ�เสนอข้้อมููล

ด้้วยโปรแกรมนำำ�เสนอ

ข้้อมููล

-	แบบทดสอบหลัังเรีียน

(I)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญ

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

5
การใช้

เทคโนโลยี
อยาง

ปลอดภัย

4
ชั่วโมง

ตััวชี้่�วัดระหว่างที่าง

-

ตััวชี้่�วัดปลายที่าง

ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศอยี่างปลอดภัยี	เข้าใจ

สิทธิและหน้าที�ของตน	เคารพื่ในสิทธิของผ้้อื�น	

แจ้งผ้้เกี�ยีวข้องเมื�อพื่บข้อม้ลหรือบุคคล

ที�ไม่เหมาะสม	(มฐ.	ว	4.2	ม.4/5)

1)		สมรรถนะที่่�	1

	 	 ความสามารถในการสื�อสาร

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 ใช้้ภาษาถ่ายีทอดความร้้	ความ

เข้าใจ	ความคิด	ความร้้สึก	และทัศนะ

ของตนเองด้วยีการพื่้ดและการเขียีน

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.		เขียีนถ่ายีทอดความร้้	ความเข้าใจ

จากสารที�อ่าน	ฟััง	หรือด้ตามที�

กำาหนดได้

2)		สมรรถนะที่่�	4

	 	 ความสามารถในการใช้้ทักษะช้ีวิต

ตััวชี้่�วัดที่่�	2

	 		 เรียีนร้้ด้วยีตนเองและเรียีนร้้

อยี่างต่อเนื�อง

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.		มีวิธีการในการศึกษาความร้้เพื่ิ�มเติม

เพื่ื�อขยีายีประสบการณ์ไปส้่

การเรียีนร้้สิ�งใหม่ตามความสนใจ

3)		สมรรถนะที่่�	5

	 	 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 เลือกและใช้้เทคโนโลยีีเพื่ื�อพื่ัฒนา

ตนเองและสังคม

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.		เลือกและใช้้เทคโนโลยีีในการเรียีนร้้

อยี่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม

-	ตรวจแบบทดสอบ

	 ก่อนเรียีน

-		ตรวจกิจกรรมฝึึกทักษะ

Com	Sci

-		สังเกตพื่ฤติกรรม

การทำางานรายีบุคคล

-		สังเกตพื่ฤติกรรม

การทำางานกลุ่ม

-		สังเกตการนำาเสนอ

ผลงาน

-		ประเมินคุณลักษณะ

อันพื่ึงประสงค์

-		ประเมินความสามารถ

ในการสื�อสาร	ความ

สามารถในการใช้้

ทักษะช้ีวิต	และความ

สามารถในการใช้้

เทคโนโลยีีจากกิจกรรม	

Active	Learning

โดยีใช้้เกณฑ์์จากแบบ

ประเมินสมรรถนะ

สำาคัญของผ้้เรียีน

-		ตรวจแบบทดสอบ

หลังเรียีน

-		แบบทดสอบก่อนเรียีน

-		หนังสือเรียีน	

เทคโนโลยีี	(วิทยีาการ

คำานวณ)	ป.4

-		แบบฝึึกหัด

เทคโนโลยีี	(วิทยีาการ

คำานวณ)	ป.4

-		Smart	Infographic	

เรื�อง	พื่ลเมืองดิจิทัล

-	PowerPoint

-	คลิปสื�อประกอบ

	 	การสอน	เรื�อง

การใช้้งานเทคโนโลยีี

สารสนเทศอยี่าง

ปลอดภัยี

-	แบบทดสอบหลังเรียีน

(  J)



สารบัญ

หน่วยการเรียนรู้
โครงสร้าง

การจดัการเรียนรู้
รายหน่วยการเรยีนรู้

สาระสำาคัญ
สำาหรับครู

แนวทาง
การจัด

การเรียนรู้

หนวยการเรียนรู้ที ่ 1  ขั้นตอนวิธีการแก้ปญหา T2–T3 T4–T5 T6–T25

	 •	 เหตัุผลเชี้ิงตัรรกะ

	 •	อัลกอริที่ึม

ที่ายหน่วยการเร่ยนรูที่่�	1

 T7–T9

T10–T20

T21–T25

หนวยการเรียนรู้ที ่ 2  การเขียนโปรแกรมภาษา

สแกร็ตช (Scratch) อย่างง่าย

T26–T27 T28–T29 T30–T67

	 •	 โปรแกรมภาษาสแกร็ตัชี้	(Scratch)

	 •	การเข่ยนโปรแกรมภาษาสแกร็ตัชี้	(Scratch)	เบ่ื�องตัน

ที่ายหน่วยการเร่ยนรูที่่�	2

T31–T48

T49–T62

T63–T67

หนวยการเรียนรู้ที ่ 3 การใช้งานอินเทอรเน็ต T68–T69 T70–T71 T72–T93

	 •	การใชี้งานอินเที่อรเน็ตั

ที่ายหน่วยการเร่ยนรูที่่�	3

T73–T89

T90–T93

หนวยการเรียนรู้ที ่ 4 การนำาเสนอข้อมูลด้วยซอฟแวร T94–T95 T96–T97 T98–T125

	 •	การใชี้ซอฟตัแวรในการที่ํางาน

	 •	การนําเสนอขอมูลโดยใชี้ซอฟตัแวรประยุกตั

ที่ายหน่วยการเร่ยนรูที่่�	4

T99–T101

T102–T122

T123–T125

หนวยการเรียนรู้ที ่ 5 การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย T126–T127 T128–T129 T130–T143

	 •	การใชี้เที่คโนโลย่สารสนเที่ศในยุคดิจิที่ัลอย่างปลอดภัย

ที่ายหน่วยการเร่ยนรูที่่�	5

T131–T139

T140–T143

หนวยการเรียนรู้ที่

หน
่วย

ตัวอ
ย่า

ง

หนวยการเรียนรู้ที่

หน
่วย

ตัว
อย

่าง

หนวยการเรียนรู้ที่

หน
่วย

ตัว
อย

่าง

(K)



แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่ 1

เหตุุผัล

เช้ิงตุรรกะ

2
ชั่วโมง

1.		อธิิบายการทำำางานและ

การคาด้การณ์ผัลลัพูธิ์

โด้ยใช้เหตุผัลเชิงตรรกะ

และอัลกอริทำึม	(K)

2.		ใช้เหตุผัลเชิงตรรกะและ

อัลกอริทำึมในการ

แก้ปััญหาอย่างง่าย	(S)

3.		เห็นปัระโยชน์ของการแก้

ปััญหาในชีวิตปัระจำำาวัน	

โด้ยใช้เหตุผัลเชิงตรรกะ

และอัลกอริทำึม	(A)

สมรรถนะที่่�	2

	 ความสามารถในการคิด้

ตััวชี้่�วัดที่่�	2

	 คิด้ขั�นส้ง	(การคิด้สังเคราะห์

คิด้สร้างสรรค์	คิด้อย่างมีวิจำารณญาณ)

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

3.	 	คิด้อย่างมีวิจำารณญาณเพูื�อนำาไปัส้่

การสร้างองค์ความร้้หรือสารสนเทำศ

ปัระกอบการตัด้สินใจำเกี�ยวกับตนเอง

และสังคมได้้อย่างเหมาะสม

ร้ปัแบบการ

จำัด้การเรียน

การสอนแบบ

สืบสอบ

ความร้้	(5Es	

Instructional	

Model)

-	ตรวจำแบบทำด้สอบก่อนเรียน

-		ตรวจำกิจำกรรมฝึึกทำักษะ	

Com	Sci

-	สังเกตพูฤติกรรม

	 การทำำางานรายบุคคล

-	สังเกตคุณลักษณะ

	 อันพูึงปัระสงค์

-	สังเกตความสามารถ

	 ในการคิด้

- แบบทำด้สอบ

	 ก่อนเรียน

-		หนังสือเรียน

เทำคโนโลยี	

(วิทำยาการคำานวณ)	

ปั.4

-		แบบฝึึกหัด้

เทำคโนโลยี	

(วิทำยาการคำานวณ)	

ปั.4

แผนฯ ที่ 2

การเขีียน

อัลกอริทึม

2
ชั่วโมง

1.		อธิิบายหลักการเขียน

อัลกอริทำึมด้้วยข้อความ

และรหัสลำาลอง	(K)

2.		แก้ปััญหาอย่างง่ายได้้โด้ย

ใช้การเขียนอัลกอริทำึม

ด้้วยข้อความและรหัส

ลำาลอง	(S)

3.		เห็นปัระโยชน์ของการ

แก้ปััญหาในชีวติปัระจำำาวนั	

โด้ยใช้อัลกอริทำึมด้้วย

ข้อความและรหัสลำาลอง	

(A)

1)	 	สมรรถนะที่่�	1

	 	 ความสามารถในการสื�อสาร

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 ใช้ภาษาถ่ายทำอด้ความร้้	ความเข้าใจำ	

ความคิด้	ความร้้สึก	และทำัศนะของ

ตนเองด้้วยการพู้ด้และการเขียน

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.	 	เขียนถ่ายทำอด้ความร้้	ความเข้าใจำ

จำากสารทำี�อ่าน	ฟัง	หรือด้้ตามทำี�

กำาหนด้ได้้

2)	 	สมรรถนะที่่�	2

	 	 ความสามารถในการคิด้

ตััวชี้่�วัดที่่�	2

	 		 คิด้ขั�นส้ง	(การคิด้สังเคราะห์

คิด้สร้างสรรค์	คิด้อย่างมีวิจำารณญาณ)

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.	 	คิด้อย่างมีวิจำารณญาณเพูื�อนำาไปัส้่

การสร้างองค์ความร้้หรือสารสนเทำศ

ปัระกอบการตัด้สินใจำเกี�ยวกับตนเอง

และสังคมได้้อย่างเหมาะสม

ร้ปัแบบการ

จำัด้การเรียน

การสอนแบบ

สืบสอบ

ความร้้	(5Es	

Instructional	

Model)

-		ตรวจำกิจำกรรมฝึึกทำักษะ	

Com	Sci

-	สังเกตพูฤติกรรม

	 การทำำางานรายบุคคล

-	สังเกตพูฤติกรรม

	 การทำำางานกลุ่ม

-	สังเกตคุณลักษณะ

	 อันพูึงปัระสงค์

-	สังเกตความสามารถ

	 ในการสื�อสาร	และ

	 ความสามารถในการคิด้

-		หนังสือเรียน

เทำคโนโลยี	

(วิทำยาการคำานวณ)	

ปั.4

-		แบบฝึึกหัด้

เทำคโนโลยี	

(วิทำยาการคำานวณ)	

ปั.4

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 1
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แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่่� 3

การเขีียน 

ผัังงาน 

(Flowchart)

2
ชั่วโมง

1.	�อธิิบายการทำำ�งานของ 

อัลักอริทิึมึด้ว้ยผัังงานหรือื

โฟลวชาร์์ต (K)

2.	�แก้้ปััญหาอย่่างง่่ายโดยใช้้

อััลกอริิทึึมแบบด้้วย 

ผัังงานหรืือโฟลวชาร์์ต 

(S)

3.	�เห็็นประโยชน์์ของการ 

แก้้ปััญหาในชีวิีิตประจำำ�วันั 

โดยใช้้อััลกอริิทึึมด้้วย 

ผัังงานหรืือโฟลวชาร์์ต 

(A)

1)	 �สมรรถนะที่่� 1

	 	 ความสามารถในการสื่่�อสาร

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้ภาษาถ่่ายทอดความรู้้� ความ

เข้้าใจ ความคิิด ความรู้้�สึึก และทััศนะ

ของตนเองด้้วยการพููดและการเขีียน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	 �เขีียนถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ

จากสารที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�

กำำ�หนดได้้

2)	 �สมรรถนะที่่� 2

	 	 ความสามารถในการคิิด

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 2

	 �	 คิิดขั้้�นสููง (การคิิดสัังเคราะห์์ 

คิิดสร้้างสรรค์์ คิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ)

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	 �คิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณเพื่่�อนำำ�ไปสู่่�

การสร้้างองค์์ความรู้้�หรืือสารสนเทศ

ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง

และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

รููปแบบการ

จััดการเรีียน

การสอนแบบ

สืืบสอบ 

ความรู้้� (5Es 

Instructional 

Model)

-	�ตรวจกิิจกรรมฝึึกทัักษะ 

Com Sci

-	สัังเกตพฤติิกรรม

	 การทำำ�งานรายบุุคคล

-	สัังเกตคุุณลัักษณะ 

	 อัันพึึงประสงค์์

-	สัังเกตความสามารถ

	 ในการสื่่�อสาร และ

	 ความสามารถในการคิิด

-	�หนัังสืือเรีียน

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�แบบฝึึกหััด

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�คลิิปสื่่�อประกอบ

การสอน เรื่่�อง 

การแสดงอัลักอริทิึมึ

ด้้วยผัังงาน 

(Flowchart)

-	�PowerPoint

-	บััตรคำำ�

-	�บััตรภาพ

สััญลัักษณ์์ของ 

ผัังงาน

แผนฯ ที่่� 4

การแก้้ปััญหา

โดยใช้้เหตุผุล

เชิิงตรรกะ

4
ชั่วโมง

1.	�อธิิบายการใช้้เหตุุผลเชิิง

ตรรกะในการแก้้ปััญหา 

(K)

2)	�อธิิบายการทำำ�งานด้้วย

การเขีียนข้้อความ รหััส

ลำำ�ลอง และผัังงาน (K)

3)	�แสดงวิิธีีการแก้้ปััญหา 

โดยการเขีียนข้้อความ 

รหััสลำำ�ลอง และผัังงาน 

โดยคำำ�นึึงถึึงความถููกต้้อง 

(K, S, A)

1)	 �สมรรถนะที่่� 1

	 	 ความสามารถในการสื่่�อสาร

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้ภาษาถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ 

ความคิิด ความรู้้�สึึก และทััศนะของ

ตนเองด้้วยการพููดและการเขีียน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	 �เขีียนถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ

จากสารที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�

กำำ�หนดได้้

2)	 �สมรรถนะที่่� 2

	 	 ความสามารถในการคิิด

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 2

	 �	 คิิดขั้้�นสููง (การคิิดสัังเคราะห์์ 

คิิดสร้้างสรรค์์ คิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ)

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	 �คิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณเพื่่�อนำำ�ไปสู่่�

การสร้้างองค์์ความรู้้�หรืือสารสนเทศ

ประกอบการตััดสิินใจเกี่่�ยวกัับตนเอง

และสัังคมได้้อย่่างเหมาะสม

การเรีียนรู้้� 

โดยใช้้ปััญหา

เป็็นฐาน

(Problem- 

Based 

Learning)

-	สัังเกตพฤติิกรรม

	 การทำำ�งานรายบุุคคล

-	สัังเกตการนำำ�เสนอผลงาน

-	ประเมิินคุุณลัักษณะ 

	 อัันพึึงประสงค์์

-	�ประเมิินความสามารถ 

ในการคิิด และความ

สามารถในการสื่่�อสาร 

จากใบกิิจกรรม เรื่่�อง 

ของขวััญสำำ�หรัับเพื่่�อน

	 �โดยใช้้เกณฑ์์จากแบบ

ประเมิินสมรรถนะสำำ�คััญ

ของผู้้�เรีียน

-	ตรวจแบบทดสอบหลัังเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�แบบฝึึกหััด

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�ใบกิิจกรรม เรื่่�อง 

ของขวััญสำำ�หรัับ

เพื่่�อน

-	�แบบทดสอบ 

หลัังเรีียน
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สาระสําคัญสําหรับครู

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา

 เหตุผลเชิงตรรกะ	(Logical	Reasoning)	คือ	การใช้หลักการ	เหตุผัล	กฎเกณฑ์์	เงื�อนไข	เพูื�อพูิจำารณาตรวจำสอบความสมเหตุสมผัล

หรือความเปั็นไปัได้้ในการแก้ปััญหา	เช่น	การนำาเหตุผัลเชิงตรรกะมาพูิจำารณาหาภาพูทำี�หายไปั	สามารถพูิจำารณา	ได้้ด้ังนี�

เหตุผลเช�งตรรกะ

อัลกอริทึม	 (Algorithm)	 คือ	 กระบวนการแก้ปััญหาทำี�มีลำาด้ับขั�นตอนทำี�ชัด้เจำน	 สามารถใช้กับการแก้ปััญหาทำั�วไปั	 และกับการเขียน

โปัรแกรมคอมพูิวเตอร์ได้้	อัลกอริทำึมมีขั�นตอนวิธิี	ด้ังนี�

อัลกอร�ทึม

1.	 การแสดงอัลกอริที่ึมดวยขอความ

	 		 คือ	 การเขียนข้อความแบบบรรยายเพืู�อแสด้งขั�นตอน

การทำำางานตั�งแต่เริ�มต้นไปัจำนถึงสิ�นสุด้	 โด้ยมีส่วนปัระกอบ

2	ส่วน	คือ	ลำาด้ับและขั�นตอนการทำำางาน

1.	 การแสดงอัลกอริที่ึมดวยขอความ 2.	 การแสดงอัลกอริที่ึมดวยรหัสลำลอง	(Pseudocode)

	 		 คือ	การเขียนข้อความทำี�เน้นเฉพูาะคำาสำาคัญ	กระชับ	และ

เข้าใจำง่าย	 โด้ยอย้่ในร้ปัแบบกำ�ากึ�งกับภาษาคอมพูิวเตอร์เพูื�อ

แสด้งขั�นตอนการทำำางานตั�งแต่เริ�มต้นไปัจำนถึงสิ�นสุด้

2.	 การแสดงอัลกอริที่ึมดวยรหัสลำลอง	(Pseudocode)

?
ขยับ่ที่างขวา	1	คอลัมน ขยับ่ที่างขวา	1	คอลัมน

ดังนั�น	รูปที่่�หายไปจะขยับ่	1	คอลัมน

	 สามารถแสด้งขั�นตอนการต้มไข่ตั�งแต่เริ�มต้นไปัจำนถึงสิ�นสุด้

ด้้วยข้อความ	ด้ังนี�

	 1.	 เตรียมส่วนปัระกอบและอุปักรณ์	คือ	นำ�า	ไข่	และหม้อ

	 2.	 ล้างไข่ให้สะอาด้

	 3.	 เติมนำ�าลงในหม้อ	และใส่ไข่ลงไปั

	 4.	 นำาหม้อตั�งบนเตา	และเปัด้ไฟ

	 5.	 ต้มจำนนำ�าเด้ือด้

	 6.	 	ตรวจำสอบว่านำ�าเด้ือด้หรือยัง	 ถ้ายังไม่เด้ือด้ให้ต้มไข่ต่อ

จำนนำ�าเด้อืด้เเล้วจำบัเวลา	4	นาทำ	ีหากนำ�าเด้อืด้เเล้ว	จำบัเวลา

4	นาทำี

	 7.	 เมื�อครบเวลาให้ปัด้ไฟ

	 8.	 นำาไข่ทำี�ต้มสุกแล้วออกจำากหม้อแช่นำ�าเย็นทำันทำี

วิธีการตมไขโดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวยขอความตัวอยาง

	 สามารถแสด้งขั�นตอนการต้มไข่ตั�งแต่เริ�มต้นไปัจำนถึงสิ�นสุด้

ด้้วยรหัสลำาลอง	ด้ังนี�

Start

	 เตรียมนำ�า	ไข่	และหม้อ

	 ล้างไข่ให้สะอาด้

	 เติมนำ�าลงในหม้อ	และใส่ไข่ลงไปั

	 นำาหม้อตั�งบนเตา	และเปัด้ไฟ

	 ต้มจำนนำ�าเด้ือด้

	 if	(นำ�าเด้ือด้หรือยัง)

	 	 จำับเวลา	4	นาทำี

	 	 else	ต้มต่อจำนนำ�าเด้ือด้เเละจำับเวลา	4	นาทำี

	 ปัด้ไฟ

	 แช่นำ�าเย็นทำันทำี

End

วิธีการตมไขโดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวยรหัสลำลองตัวอยาง

??
ทําความเขี้าใจปััญหา คิดวิธีการแก้ปััญหา 

(อาจมีหลายวิธีการ)

ทบทวนขีั้นตุอน

ในแตุละวิธีการ

อีกครั้ง

เรียงลําดับขีั้นตุอน

กอนและหลัง

ในแตุละวิธีการ

ตุรวจสอบความถกูตุ้อง

ขีองผัลลัพธที่ได้จาก

ขีั้นตุอนในแตุละวิธีการ

เลือกวิธีการที่ให้

ผัลลัพธดีที่สุด

เพื่อนําไปัใช้้แก้ปััญหา

1 2 3 4 5 6

การอธิบายอัลกอริทึม ลำาด้ับขั�นตอนการทำำางานของอัลกอริทำึม	สามารถแสด้งได้้	3	วิธิี	ด้ังนี�
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3.	 การแสดงอัลกอริที่ึมดวยผังงาน	(Flowchart)

	 		 คอื	การเขยีนผังังานเพืู�อแสด้งขั�นตอนการทำำางานตั�งแตเ่ริ�มตน้ไปัจำนถงึสิ�นสุด้	ผัา่นการใชสั้ญลักษณท์ำี�มกีำาหนด้ไว	้และคำาอธิบิายแบบสั�น

กระชับ	และเข้าใจำง่ายเพูื�อแสด้งความสัมพูันธิ์การไหลของข้อม้ลจำากบนลงล่าง	จำากซ้ายไปัขวา	หรือการกระทำำาระหว่างขั�นตอนต่างๆ

	 		 การเขียนผัังงานถือว่าเปั็นตัวช่วยให้ผ้้ัใช้งานเข้าใจำลำาด้ับขั�นตอน	 หรือกระบวนการของวิธิีการใด้ๆ	 อย่างชัด้เจำน	 และช่วยให้ผั้้อื�น

สามารถเข้าใจำกระบวนการได้้ง่าย

3.	 การแสดงอัลกอริที่ึมดวยผังงาน	(Flowchart)

วิธีการตมไขโดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวยผังงานตัวอยาง วิธีการตมไขโดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวยผังงานตัวอยาง

สัญลักษณ ความหมาย ชื่อเรียก

จุดเริ่มตนหรือจุดสิ้นสุด
ของการทำงาน

Start หรือ End

ทิศทางการดำเนินงาน Flow line

การดำเนินงานหรือ 
การประมวลผล

Process

การนำเขาขอมูลดวยการ
ปอนคาทางแปนพิมพ

Manual input

สัญลักษณ ความหมาย ชื่อเรียก

การตัดสินใจตามเงื่อนไข
ที่กำหนดไว

Decision

จุดเชื่อมตอ Connector

การแสดงผลบนหนาจอ Display

การนำขอมูลเขาหรือออก
โดยไมระบุชนิดของอุปกรณ

General
input/output

	 สามารถแสด้งขั�นตอนการต้มไข่ตั�งแต่เริ�มต้นไปัจำนถึงสิ�นสุด้

ด้้วยผัังงานโครงสร้างเรียงลำาด้ับ	ด้ังนี�

	 สามารถแสด้งขั�นตอนการต้มไข่ตั�งแต่เริ�มต้นไปัจำนถึงสิ�นสุด้

ด้้วยผัังงานโครงสร้างทำางเลือก	ด้ังนี�

การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงาน	สามารถแบ่งออกเปั็น	2	แบบ	คือ

ผังงานแบ่บ่โครงสรางเร่ยงลำดับ่	(Sequential	Structure)

	 เปัน็ผังังานทำี�แสด้งขั�นตอนเรยีงลำาด้บัทำี�เรยีบงา่ย	ไมซ่บัซอ้น

แสด้งความสัมพูันธิ์การไหลของข้อม้ลแบบทำิศทำางเด้ียว

ผังงานแบ่บ่โครงสรางที่างเลือก	(Selection		Structure)

	 เปั็นผัังงานทำี�แสด้งทำางเลือกในการตัด้สินใจำ	 (Decision)	

กล่าวคือ	 การกำาหนด้เงื�อนไขในการปัฏิบัติ	 ดั้งนั�น	 การแสด้ง

ความสัมพูันธิ์การไหลของข้อม้ลจำึงแสด้งออกเปั็น	2	ทำิศทำาง
เริ�มต้น

กระบวนการ

กระบวนการ

กระบวนการ

สิ�นสุด้

เริ�มต้น

กระบวนการ

ใช่	 เงื�อนไข	 ไม่ใช่

	 กระบวนการ	 กระบวนการ

สิ�นสุด้

เริ่มตน

สิ้นสุด

เตรียมนํ้า ไข และหมอ

ลางไขใหสะอาด

นำหมอตั้งบนเตา และเปดไฟ

จับเวลา 4 นาที

เติมนํ้าลงในหมอ และใสไขลงไป

ตมจนนํ้าเดือด

ปดไฟ

แชนํ้าเย็นทันที

เริ่มตน

สิ้นสุด

เตรียมนํ้า ไข และหมอ

ลางไขใหสะอาด

นำหมอตั้งบนเตา และเปดไฟ

จับเวลา 4 นาที ตมตอจนนํ้าเดือด
และจับเวลา 4 นาที

เติมนํ้าลงในหมอ และใสไขลงไป

ตมจนนํ้าเดือด

ปดไฟ

แชนํ้าเย็นทันที

นํ้าเดือดหรือยังใช ไม ใช
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2

ขัี�นตอนวิ�ี
การแก้ป��หา

ตัวัชี้วััด
วั	4.2	ป.4/1	 ใชุ้เหตุ่ผลเชุิงต่รรกะในการแก้ปญหา	การอธิบัายการทำางาน	การคำาดการณ์์ผลล่พื่ธ์จากปญหาอย่างง่าย

หน่วยการเรียนรู้ที�

1

น�กเรยีนมี
����ี����������

�น�อ่ง�่าง��่���อ่ง
ได้อย่างไร

วั	4.2	ป.4/1

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

วั	4.2	ป.4/1

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

วั	4.2	ป.4/1
เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

 เกรด็แนะครูรู

 ครูสุมนักเรียนภายในชั้นเรียนเพื่อตอบ

คำถามรวมกัน และสรางบรรยากาศในชั้นเรียน

ใหนักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

อีกทั้งยังสนับสนุนใหนักเรียนภายในช้ันเรียน

มีปฏิสัมพันธ ร วมกันและเปนการกระตุน

ความสนใจของนักเรียนอีกดวย

เปา้หมาย การเรียนรู้
 แกปญหาที่พบในชีวิตจริงดวยเหตุผลเชิงตรรกะและการคิดอยางมี

วิจารณญาณประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล และลำดับขั้นตอน

ที่ชัดเจน ผานการแสดงอัลกอริทึมดวยขอความ รหัสลำลอง หรือผังงาน 

โดยคำนึงถึงความถูกตอง

แนวตอบ คำาถามประจำาหนวยการเรียนรู้

 จากภาพดังกลาว คือ เกมซูโดกุ เปนเกมที่ตองใชความคิดสรางสรรคและ

การแกปญหาอยางรอบคอบ เน่ืองจากเกมนี้มีรูปแบบและระดับความยาก

ที่แตกตางกันไป ซึ่งวิธีการหาคำตอบของชองวางแตละชองก็แตกตางกันไป

ตามประสบการณของแตละคนเพื่อใหไดคำตอบที่ถูกตอง เชน

•  พิจารณาตารางแนวต้ังแลวจึงใสคำตอบท้ังหมดกอน จากนั้นพิจารณา

ตารางแนวนอนแลวจึงใสคำตอบที่เหลือลงในตาราง

•  พิจารณาภาพรวมท้ังหมด และคาดการณผลลพัธจากการทดลองใสตวัเลข

ในตำแหนงที่คาดวาจะเปนไปได

• พิจารณาตารางแนวตั้งและแนวนอนพรอมกัน แลวจึงใสคำตอบลงไป

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนหนวย

การเรียนรูที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนวิธีการแกปญหา 

เพื่อวัดความรู เดิมของนักเรียนกอนเขาสู

กิจกรรม

2.  ครใูหนกัเรยีนสงัเกตภาพประกอบหนงัสอืเรยีน 

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4 หนวย

การเรียนรูที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนวิธีการแกปญหา 

พรอมถามคำถามประจำหนวยการเรียนรู

กับนักเรียนวา “นักเรียนมีวิธีการหาคำตอบ

ในชองวางแตละชองไดอยางไร” จากนั้น

เปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดคำตอบตามอิสระ 

โดยอาจจะคนหาแนวทางการหาคำตอบ

จากแหลงการเรียนรูตางๆ เชน อินเทอรเน็ต

3.  ครูสุมนักเรียนตอบคำถามเพื่อเปนการกระตุน

ใหนักเรียนมีสวนรวมภายในชั้นเรียน

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุป ประเมนินํา สอนนํา
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	 เหต์ผุัลเช่งิต์รรกะ	��������	����������	

คือื	การใช่เ้หตุ์ผัล	ก�	ก�เกณ��	หรือเงื�อนไขี

ทํี�เกี�ยวข้ีอง	เพืื่�อต์รวจสอบคืวามสมเหต์สุมผัล

1

2

	 เมื�อพื่ิจารณาภาพื่	สามารถแบ่งภาพื่ย่อย	ๆ 	ได้	3	ชุ่ด	ซึ�งแต์่ละชุ่ด

ประกอบด้วยภาพื่ทํี�เหมือนกัน	2	ภาพื่	ได้แก่	ชุ่ดทํี�	1	 	และ

ชุ่ดทํี�	3	 	ดังนั้น	ภาพื่ทํี�หายไป	 ? 	ในชุ่ดทํี�	2	คืวรเปนภาพื่ทํี�เหมือน

ภาพื่โดนัต์	จะได้ว่าภาพื่ทํี�หายไป	คืือ	ภาพื่โดนัต์	

	 เมื�อพื่ิจารณาภาพื่	สามารถแบ่งภาพื่ย่อย	ๆ 	ได้	2	ชุ่ด	ซึ�งแต์่ละชุ่ด

ประกอบด้วยภาพื่ทํี�เรียงลําดับกัน	4	ภาพื่	ได้แก่	

ดงันัน้	ช่ดุทํี�	1	ภาพื่ทํี�หายไป	? 	คืวรเปนภาพื่พื่ริกหวาน	 	และชุ่ดทีํ�	2	ภาพื่

ทํี�หายไป	 ? 	คืวรเปนภาพื่ขี้าวโพื่ด	

��ต�����ิงตรรกะ1
ในชีวิตประจำวัน

เราสามารถนำเหตุผล
เชิงตรรกะมาใช

แกปญหาไดอยางไร

?

หรือพื่ิจารณาคืวามเปนไปได้

	 หากนักเรียนนําเหตุ์ผัลเช่ิงต์รรกะมาหาภาพื่ทํี�หายไป

จะสามารถพื่ิจารณาได้	ดังน�้

?

✓

? ?

✓
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 ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา “ในชีวิตประจำวัน เราสามารถนำเหตุผล

เชงิตรรกะมาใชแกปญหาไดอยางไร”

2.  ครเูปดโอกาสใหนกัเรียนสำรวจตวัเองวาเคยใช

เหตผุลเชงิตรรกะในชวีติประจำวันหรอืไม

3.  ครูสุมนักเรียนเพื่ออภิปรายรวมกันภายใน

ชัน้เรยีน

พิจารณาแบบรูปตอไปนี้

7, 1, 5, 3, 3, __

ขอใดคือลำดับตอไปของแบบรูปที่กำหนดให

 1. 3

 2. 5

 3. 7

 4. 9

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

แบบรูปเปนแบบลำดับเลขคี่แบบนับลด (7, 5, 3) กับแบบนับเพิ่ม 

(1, 3, 5) วางสลับกัน จำนวนลำดับท่ี 6 ในแบบรูปจึงเปนเลข 5 

ดังนั้น ตอบขอ 2.)

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 การนำเหตุผลเชิงตรรกะเขามาชวยแกปญหาที่เกิดขึ้น ทำใหตัดสินใจเลือก

วธิกีารแกปญหาไดอยางมเีหตผุลและมคีวามถกูตอง เน่ืองจากสามารถวิเคราะห

ปญหา พจิารณาสาเหตขุองปญหา ตระหนกัถงึผลกระทบทีอ่าจเกดิขึน้ตอตนเอง

และผูอืน่ ตวัอยางปญหาทีใ่ชเหตผุลเชงิตรรกะเขามาชวยแกปญหา เชน ปญหา

การวางแผนซื้อของตามงบประมาณที่จำกัด ปญหาการวางแผนเพื่อเดินทางใน

ระยะเวลาที่เรงรีบเพื่อใหไปถึงที่หมายไดทันเวลา ปญหาการคำนวณระยะเวลา

ในการจัดกิจกรรมตางๆ ใหเหมาะสม

อธบิายความรู้อธบิายความรู้

4.  ครูอธิบาย เรื่อง เหตุผลเชิงตรรกะ เพิ่มเติม

จากหนังสือเรียน หนา 3 วา เหตุผลเชิงตรรกะ 

คือ การใชเหตุผล กฎ กฎเกณฑ หรือเงื่อนไข

ที่เก่ียวของ เพื่อพิจารณาความสมเหตุสมผล

ของการแกปญหา จากน้ันครูอธิบายตัวอยาง

การนำเหตุผลเชิงตรรกะมาหาภาพที่หายไป

จากหนังสือเรียน โดยใหนักเรียนลองพิจารณา

ความสมเหตุสมผลของคำตอบ

 เกรด็แนะครูรู

 ครอูาจจะหาตวัอยางตางๆ ทีใ่ชการนำเหตผุล

เชิงตรรกะเพ่ือแกปญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

เพิ่มเติม เพื่อใหนักเรียนเขาใจมากย่ิงขึ้นซึ่งครู

อาจจะคนหาจากแหลงเรยีนรูตางๆ เชน หนงัสอื 

อินเทอรเน็ต

 • การวางแผนเดินทาง

 • การวางแผนซื้อของ

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

เงื่อนไข :  การหาเสน้ทํางไปแหลง่น้ํา	สามารถใช้่ลกูศรทีํ�กาํหนดเช่ื�อมต์อ่กัน

เฉพื่าะสิงโต์	ลิง	และช่้างเทํ่านั้น

เริ่มตน

ภาพที่ 1.1 การหาเสนทางไปแหลงนํ้า

เดินขึ้น เดินขวา เดินซายเดินลง

การหาเสนทางไปแหลงนํ้าโดยใชเหตุผลเชงิตรรกะตัวอยาง

44

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

4

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

44

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

4

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

4

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

44

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

4

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

4

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

4

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

4

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

44

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

4

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

4

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

4

ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

5.  ครูยกตัวอยางการหาเสนทางไปแหลงน้ำโดย

ใชเหตุผลเชิงตรรกะ โดยมีเงื่อนไข คือ การหา

เสนทางไปแหลงน้ำโดยใชลูกศรที่กำหนด

ให และลูกศรจะตองเชื่อมตอเฉพาะสิงโต ลิง

และชางเทานั้น

6.  ครูถามคำถามเพื่อทาทายการคิดของนักเรียน

วา นักเรียนคิดวานอกจากเสนทางท่ีเฉลยใน

หนังสือเรียน นักเรียนคิดวามีเสนทางอื่นอีก

หรือไม

7.  ครูสุมนักเรียนเพื่อตอบคำถามวาจากตัวอยาง

การหาเสนทาง นกัเรียนคดิวาเหตผุลเชงิตรรกะ

เขามาชวยอยางไร

  นักเรียนควรรู้
 1 เหตุผลเชิงตรรกะ คือ การใชเหตุผล กฎ กฎเกณฑ หรือเงื่อนไขตางๆ 

เพื่อพิจารณาความเปนไปได ซึ่งนักเรียนสามารถเขาใชงานเว็บไซตจากลิงก

https://www.code.org/ เพื่อฝกฝนทักษะการคิดและทักษะการแกปญหา

โดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ รวมถึงไดฝกทักษะพื้นฐานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

ไดแก ทักษะการเขียนโปรแกรม (Coding)

พิจารณาแบบรูปตอไปนี้

MAM, NCP, OES, ____

ขอใดคือลำดับตอไปของแบบรูปที่กำหนดให

 1. PFV

 2. PGU

 3. PFU

 4. PGV

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

แบบรูปเปนแบบลำดับเพิ่มของชุดตัวอักษร 3 ตัว โดยอักษรตัวแรก

เพิ่มครั้งละ 1 ลำดับ (M -> N) อักษรตัวที่ 2 เพิ่มครั้งละ 2 ลำดับ 

(A -> C) อักษรตัวที่ 3 เพิ่มครั้งละ 3 ลำดับ (M -> P) ลำดับ

ตอไปในแบบรูป คือ PGV  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

 เกรด็แนะครูรู

 ครอูาจหาตวัอยางการหาเสนทางทีเ่พิม่ระดบั

ใหมากขึน้ เพือ่เสรมิความรูของนักเรยีน เชน การ

หาเสนทางจากจุดเริ่มตน 1 ทาง ไปยังจุดหมาย

ปลายทางหลายทาง และใหนักเรียนคนหาวา 

เสนทางใดที่ใชระยะทางนอยที่สุด ซึ่งครูอาจ

หาตัวอยางตางๆ ไดจากแหลงการเรียนรู เชน 

อินเทอรเน็ต

การหาเสนทางไปแหลงนํ้าโดยใชเหตุผลเชงิตรรกะเหตุผลเชงิตรรกะ
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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 พิจารณาภาพที่กำาหนดให้ พร้อมอธิบายวัาภาพถุัดไปในกรอบ ?
ค์วัรมีลักษณะแบบใด แล้วับันทึกลงในสมุด

1.

2.

ภาพที่ 1.2 ภาพประกอบกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

3.

4.

5.

กิจกรรม ฝ�กทักษะ Com Sci

?

?

?

?

?

555
หน
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ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
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งส
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รณ

า

หน
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นร
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วา
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งต
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จพ
ิจา
รณ

า
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วา
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จพ
ิจา
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า
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หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
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า
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หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

5
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

5
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ื้อห
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มีก
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ปร
ับป
รุง
แก
ไข
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 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรูที่เรียนมา

เรื่อง เหตุผลเชิงตรรกะ โดยครูถามคำถามกับ

นักเรียนเพื่อทบทวนความรู และแนะนำนักเรียน

วา นักเรียนสามารถทำแบบฝกหัด เรื่อง เหตุผล

เชิงตรรกะ จากแบบฝกหัดเทคโนโลยี (วิทยาการ

คำนวณ) ป.4

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤตกิรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขดี  ลงในช่องวา่งที่ตรงกบัระดบัคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม

รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ
14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

 ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

8.  ใหนกัเรียนทำกจิกรรมฝกทกัษะ Com Sci จาก

หนังสือเรียนหนา 5 โดยใหนักเรียนพิจารณา

ภาพท่ีกำหนด จากน้ันใหใชเหตุผลเชิงตรรกะ

คาดการณภาพถัดไปในกรอบวาควรมีลักษณะ

เปนแบบใด

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจแบบทดสอบกอนเรียน

2. ครูตรวจกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

3. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

4. ครูสังเกตความสามารถในการคิด

5.  ครปูระเมนิพฤตกิรรมการทำงานรายบคุคลของ

นกัเรยีน โดยศกึษาเกณฑการวดัและประเมินผล

จากแบบประเมินพฤติกรรมการทำงานราย

บุคคล

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

 จากภาพที่กำหนดให เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบลักษณะของภาพตนแบบจากซายไปขวาหรือจากบนลงลาง รวมถึง

พจิารณาความสมัพนัธของจุดสตีางๆ ผานการใชเหตผุลเชิงตรรกะ จงึทำใหไดชุดความคิดในการหาคำตอบหลายรปูแบบ เชน

การวนตามเขม็นากา การวนทวนเขม็นากา หรอืการผสมส ีซึง่ชดุความคดิทีไ่ดจากการใชเหตผุลเชงิตรรกะนำมาซึง่คำตอบ

ที่สมเหตุสมผล ดังนี้

1. 2. 3. 4. 5.

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 คืือ	 กระบวนการแก้ปญหาทํี�มี

ลําดับข้ัีนต์อนวิธีในการแก้ปญหาใดปญหาหนึ�งอย่างเปนขัี้น

เปนต์อนและมีคืวามช่ัดเจน	โดยอัลกอริทํึมมีขีั้นต์อนวิธี	ดังน�้
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2

4

6

1

3

5

? ·íÒ¤ÇÒÁà¢ŒÒã¨»˜ÞËÒ

¤Ô´ÇÔ¸Õ¡ÒÃá¡Œ»˜ÞËÒ (ÍÒ¨ÁÕËÅÒÂÇÔ¸Õ¡ÒÃ)

ภาพที่ 1.3 ขั้นตอนวิธีของอัลกอริทึม

	 การแก้ปญหาต่์าง	ๆ 	 เราคืวรใช้่เหต์ุผัล	

หรือกระบวนการเขี้ามาพื่ิจารณาประกอบ

เพื่ื�อการแก้ปญหาอย่างเปนขีั้นต์อน

อั��อ�ิท�ม2
เพราะเหตุใด
จึงตองแกปญหา
อยางเปนขั้นตอน

?
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ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ครูอธิบายกับนักเรียนวา การแกปญหาใด

ปญหาหนึ่งอยางเปนลำดับขั้นตอน เรียกวา

อัลกอริทึม (Algorithm)

2.  เปดโอกาสใหนักเรียนพิจารณาวา รอบตัว

ประกอบไปดวยอัลกอริทึมใดบาง เชน

 • อัลกอริทึมการเลือกซื้อสิ่งของ

 • อัลกอริทึมการทำอาหารที่ชื่นชอบ

 • อัลกอริทึมการหาเสนทางไปโรงเรียน

3.  จากนั้นครูสุมถามนักเรียน และบันทึกคำตอบ

ของนักเรียนลงบนกระดานหนาชั้นเรียน

4.  ใหนักเรียนสืบคนจากอินเทอรเน็ตเพิ่มเติมวา

มีอัลกอริทึมอื่นๆ ที่นอกเหนือจากคำตอบบน

กระดานหรือไม

กำหนดขอมูลความสูงของ ก ข ค ง ดังนี้

ค สูงกวา ก, ข สูงกวา ง, ง เตี้ยกวา ก และ ก เตี้ยกวา ข

ขอใดตอไปนี้สรุปผิด

 1. ข สูงที่สุด

 2. ง เตี้ยที่สุด

 3. ก สูงเปนอันดับที่ 3

 4. ค จะสูงที่สุด เมื่อ ข สูงเปนอันดับที่ 2

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิเคราะหไดวา ขอ 2. 

ขอ 3. และขอ 4. เปนขอสรุปที่สมเหตุสมผล แตไมสามารถ

สรุปไดวา ข หรือ ค สูงที่สุด  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 การแกปญหาอยางเปนขั้นตอนทำใหสามารถแกปญหาไดอยางเปนระบบ 

และมีลำดับขั้นตอนท่ีชัดเจน สามารถคาดการณผลลัพธกอนลงมือแกปญหา 

เนื่องจากการแกปญหาอยางเปนขั้นตอนหรือที่เรียกวา อัลกอริทึม เปนกระบวน

การคิดจากเริ่มตนไปจนถึงสิ้นสุด โดยมีขั้นตอนการแกปญหา ดังนี้

 1. ทำความเขาใจปญหา

 2. คิดวิธีการแกปญหา (อาจมีหลายวิธีการ)

 3. เรียงลำดับขั้นตอนกอนและหลังในแตละวิธีการ

 4. ทบทวนขั้นตอนในแตละวิธีการอีกครั้ง

 5. ตรวจสอบความถูกตองของผลลัพธที่ไดจากขั้นตอนในแตละวิธีการ

 6. เลือกวิธีการที่ใหผลลัพธดีที่สุดเพื่อนำไปใชแกปญหา

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายเพ่ือทบทวน

ความรูเดิม เรื่อง เหตุผลเชิงตรรกะ 

2.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอ จาก

หนังสือเรียนเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

ป.4 กับนักเรียนวา “เพราะเหตุใดจึงตอง

แกปญหาอยางเปนขั้นตอน”

3.  ครูเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดคำตอบดวย

ตนเอง จากนั้นครูจึงเปดประเด็นใหนักเรียน

ภายในชัน้เรยีนรวมกนัอภปิรายถงึเหตผุลทีต่อง

แกปญหาอยางมีขั้นตอน

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 เน��องจากอลักอริทํมึเปนการอธบิายแบบแสดงลําดับข้ัีนต์อน
วิธีในการแก้ปญหา	 ดังนั้น	 จึงสามารถนํามาประยุกต์์ใช่้เพื่ื�อ
อธิบายเรื�องราวต์่าง ๆ	 ทํี�พื่บในช่ีวิต์ประจําวันได้ โดยผัู้ใช่้งาน
ต์อ้งเขียีนถา่ยทํอดอยา่งช่ดัเจน	ต์รงประเดน็	จะทํําใหอ้ลักอรทิํมึ
ทํี�เขียีนขีึน้สามารถนําไปใช่ง้านไดจ้ริง ซึ�งแสดงไดห้ลายวธิี เช่่น	
ขี้อคืวาม	รหัสลําลอง หรือผัังงาน

2.1 การแสดงอัลกอริทึมด้วัยข้อค์วัาม

คืือ การเขีียนขี้อคืวามแบบบรรยายเพื่ื�อแสดงขีั้นต์อนการ
ทํํางานต์ั้งแต์่เริ�มต์้นไปจนถึงสิ้นสุด โดยมีส่วนประกอบ 2	ส่วน	
คืือ	ลําดับและขีั้นต์อนการทํํางาน

	 สามารถแสดงขีั้นต์อนการต์้มไขี่ต์ั้งแต์่เริ�มต์้นไปจนถึงสิ้นสุดด้วย

ขี้อคืวาม	ดังน�้

	 1.	 เต์รียมส่วนประกอบและอุปกรณ์	คืือ	นํ้า	ไขี่ และหม้อ

	 2.	 ล้างไขี่ให้สะอาด

	 3.	 เต์ิมนํ้าลงในหม้อ และใส่ไขี่ลงไป

4.	 นําหม้อต์ั้งบนเต์า และเปดไฟ

	 5.	 ต์้มจนนํ้าเดือด

	 6.	 ต์รวจสอบว่าน้ําเดอืดหรอืยัง	ถ้ายังไม่เดอืดให้ต์ม้ไข่ีต์อ่จนน้ําเดอืด

เเล้วจับเวลา 4	นาทํี หากนํ้าเดือดเเล้ว	จับเวลา 4	นาทํี

	 7.	 เมื�อคืรบเวลาให้ปดไฟ

	 �.	 นําไขี่ทํี�ต์้มสุกแล้วออกจากหม้อแช่่นํ้าเย็นทํันทํี

วิธีการตมไขโดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวยขอความตัวอยาง
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 ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

5.  เปดโอกาสใหนักเรียนสังเกตวิธีการแสดง

อัลกอริทึมดวยขอความ เพื่อแสดงลำดับ

ขั้นตอนจากหนังสือเรียน

6.  จากนั้นใหนักเรียนจับคูและทดลองแสดง

อัลกอริทึมดวยขอความ เพื่ออธิบายวิธีการ

ตมบะหมี่กึ่งสำเร็จรูป

จงเรียงลำดับขั้นตอนการเก็บของในลิ้นชักตอไปนี้ใหถูกตอง

ก. ดันลิ้นชักเก็บเขาที่

ข. ใสของลงในลิ้นชัก

ค. ไขกุญแจล็อกลิ้นชัก

ง. ดึงลิ้นชักออกมา

จ. ไขกุญแจปลดล็อกลิ้นชัก

 1. ง. จ. ข. ก. ค. 

 2. จ. ข. ง. ก. ค.

 3. ค. ง. ข. ก. จ. 

 4. จ. ง. ข. ก. ค.

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิเคราะหไดวา ลำดับ

ที่ถูกตอง คือ จ. ง. ข. ก. ค.  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

อธบิายความรู้อธบิายความรู้

7.  ครูอธิบายเพิ่มเติมกับนักเรียน เรื่อง อัลกอริทึม

วา “อัลกอริทึมอาจมีลักษณะการทำงานแบบ

วนซ้ำจนกระท่ังแกปญหาสำเร็จ ซึ่งสามารถ

ตอยอดเพื่อเขียนโปรแกรมได”

8.  ครูสุมนักเรียนออกมานำเสนอการแสดง

อัลกอริทึมดวยขอความ เพื่ออธิบายวิธีการ

ตมบะหมี่กึ่งสำเร็จรูป

9.  ครช้ีูแนะกับนกัเรยีนวา ถงึแมลำดับและขัน้ตอน

ตางกนั แตตัง้แตจดุเริม่ตนและจดุสิน้สดุสามารถ

ตมบะหมี่กึ่งสำเร็จรูปไดสำเร็จเหมือนกัน

การตัดสินวาอัลกอริทึมแบบไหนดีที่สุด ขึ้นอยู

กับเงื่อนไขที่ตั้งไวกอนเริ่มแสดงอัลกอริทึม

 เกรด็แนะครูรู

 ครนูำขัน้ตอนการทำกิจกรรมตางๆ ทีส่ามารถ

พบไดในชีวิตประจำวันมาสลับลำดับ และให

นกัเรยีนฝกเรยีงลำดบัขัน้ตอนใหถกูตอง รวมทัง้

ถามคำถามฝกกระบวนการคิด เพื่อใหนักเรียน

ไดเขาใจถึงความสำคัญของการลำดับขั้นตอน

  นักเรียนควรรู้
 1 อัลกอริทึม (Algorithm) คือ ลำดับขั้นตอนของกระบวนการแกปญหา ซึ่ง 

1 ปญหา สามารถมีกระบวนการแกปญหาไดหลายวิธี โดยมีวิธีการหาแนวทาง

การแกปญหาขั้นตอนหลักๆ ดังนี้

1. เขาใจปญหา: วิเคราะหและเขาใจปญหาอยางละเอียด 

2.  ออกแบบแผนการแกไขปญหา: ออกแบบแผนการแกไขที่เหมาะสม โดย

พิจารณาความเปนไปไดและขอจำกัดของปญหา 

3.  การเขยีนอลักอรทิมึ: เขยีนลำดบัขัน้ตอนทีช่ดัเจนเพือ่ใหสามารถแกปญหา

ไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ

4.  การทดสอบและปรับปรุง: ตรวจสอบอัลกอริทึมวาทำงานถูกตองและได

ผลลัพธตามที่ตองการหรือไม หากไมไดผลลัพธที่ถูกตอง ใหปรับปรุง

อัลกอริทึมและทดสอบอีกครั้ง

5. การประเมินและการใชงาน: ประเมินประสิทธิภาพของอัลกอริทึม

อัลกอริทํมึเปอัลกอริทํมึเปอ
1

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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กิจกรรม ฝ�กทักษะ Com Sci

 นิวัต้องการสงอีเมลอวัยพรวัันเกิดให้ค์ุณพอ นิวัจะต้องทำาขั้นตอน

อะ�รบ้าง และมีวัิ�ีการอยาง�ร เพ�่อน � �วัยกันบอกลำาดับของขั้นตอน

การสงอีเมลที่ถุูกต้องให้นิวัหนอยค์รับ แล้วับันทึกลงในสมุด

จะเห็นไดวา การแสดงอัลกอริทึมดวยขอความ
สามารถแสดงลำดับขั้นตอนการทำงานที่ชัดเจน
เมื่ออานขอความดังกลาวก็สามารถตมไขได เพื่อน ๆ
ลองอธิบายการสงอีเมล (e-mail) ดูนะครับ

ลําดับที่ ขั้นตอนการทํางาน
ลงชื่อเขาใชอีเมล ถา Username และ Password 
ถูกตอง จะสามารถเขาอีเมลได

ตรวจสอบการเขียนและคลิกสงอีเมล (Send)

คลิกเขียนอีเมล (Compose)

พิมพหัวเรื่อง (Subject) และพิมพขอความอวยพร 

เปดเว็บเบราวเซอร (Web Browser) 
พิมพ https://www.gmail.com ที่ชอง Address bar

พิมพที่อยูอีเมลคุณพอ (mnaaa@gmail.com) 
ที่ชอง to

คลิกออกจากอีเมล (Log out)
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

8

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

8
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8
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8
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ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

10.  นักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci เพื่อ

ลำดับขั้นตอนการสงอีเมลที่ถูกตอง

11.  ครสูอบถามนกัเรยีนเกีย่วกบัลำดบัของข้ันตอน

การสงอีเมล ดังนี้

  • นักเรียนมีอีเมลประจำตัวหรือไม

  • นักเรียนเคยสงอีเมลหรือไม อยางไร

12.  ครเูปดโอกาสใหนกัเรยีนศกึษาความรูเพิม่เตมิ

ถึงวิธีการสงอีเมลจากอินเทอรเน็ต โดยครู

คอยแนะนำอยางใกลชิด

13.  สุมนักเรียนเพ่ือบอกลำดับขั้นตอนการ

สงอีเมล

14.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา นักเรียนสามารถ

ฝกฝนความรูเพิ่มเติมผานการทำแบบฝกหัด 

เร่ือง อัลกอริทึม จากแบบฝกหัดเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) ป.4

กิจกรรม

 นกัเรยีนแบงกลุม กลุมละ 2-3 คน โดยใหมจีำนวนกลุมทัง้หมดเปน

เลขคู ใหแตละกลุมคิดโจทยการเรียงลำดับขั้นตอนที่มีจำนวนขั้นตอน

ประมาณ 5-6 ขั้นตอน มากลุมละ 1 ขอ แลวทำการจับคูกับกลุมอื่น

เพื่อนำโจทยที่คิดขึ้นมาไปแลกเปลี่ยนกันทำ

สร้างเสริมแนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

การสงอีเมล มีขั้นตอน ดังนี้

1.  เปดเว็บเบราวเซอร พิมพ https://www.gmail.com ลงในชอง Address 

bar

2. ลงชื่อเขาใชอีเมล 

3. คลิกเขียนอีเมล 

4. พิมพที่อยูอีเมลผูรับ

5. พิมพหัวเรื่องและพิมพขอความ

6. ตรวจสอบการเขียนและคลิกสงอีเมล

7. ลงชื่อออกจากอีเมล 

เพราะฉะนั้น สามารถเรียงลำดับขั้นตอนการสงอีเมล ดังนี้

 2  6  3  5  1  4  7
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คืือ การเขีียนขี้อคืวามทํี�เน้นเฉพื่าะคืําสําคืัญ กระช่ับและ

เขีา้ใจง่ายสําหรบัการแสดงข้ัีนต์อนนัน้	ๆ โดยอยู่ในรปูแบบก้ํากึ�ง

กบัภาษาคือมพื่วิเต์อรเ์พืื่�อแสดงขีัน้ต์อนการทํํางานต์ัง้แต์เ่ริ�มต์น้

ไปจนถึงสิ้นสุด

วิธีการตมไขโดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวย 
รหัสลำลอง

ตัวอยาง

	 สามารถแสดงข้ัีนต์อนการต้์มไข่ีต์ัง้แต่์เริ�มต์น้ไปจนถึงสิน้สดุดว้ยรหัส
ลําลอง	ดังน�้

Start

	 เต์รียมนํ้า	ไขี่ และหม้อ

ล้างไขี่ให้สะอาด

	 เต์ิมนํ้าลงในหม้อ และใส่ไขี่ลงไป

นําหม้อต์ั้งบนเต์า และเปดไฟ

ต์้มจนนํ้าเดือด

	 if (นํ้าเดือดหรือยัง)

	 	 จับเวลา 4	นาทํี

	 	 else	ต์้มต์่อจนนํ้าเดือดเเละจับเวลา 4	นาทํี

ปดไฟ

	 แช่่นํ้าเย็นทํันทํี

End
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

15.  ครูอธิบายกับนักเรียนวา “การแสดงลำดับขั้น

ตอนสามารถแสดงดวยรหัสลำลอง ซึ่งเปน

การเขยีนขอความที ่สัน้ กระชบั และเขาใจงาย

อยูในรูปแบบก้ำกึ่งกับภาษาคอมพิวเตอร”

16.  นักเรียนสังเกตวิธีการตมไขผานการแสดง

อัลกอริทึมดวยรหัสลำลอง

17.  ครอูธบิายกบันกัเรียน เร่ือง วธิกีารเขยีน if-else

พรอมยกตัวอยางใหแกนักเรียน และเปด

โอกาสใหนกัเรยีนไดศกึษาการแสดงอลักอรทิมึ

ดวยรหัสลำลองจากทางอินเทอรเน็ต และให

พูดคุยรวมกันภายในชั้นเรียน

 เกรด็แนะครูรู

 ครอูาจเสรมิทกัษะกระบวนการคดิ เร่ือง ลำดับ

ใหนักเรียนดวยโจทยปญหาทางคณิตศาสตรที่

หาคำตอบดวยวิธีการคิดแบบยอนกลับ (Work 

Backwards) เชน รถไฟจะออกจากสถานี 

15.00 น. แนนใชเวลาเกบ็กระเปา 25 นาท ีเดนิทาง

ไปที่สถานี 30 นาที แนนจะตองออกจากบาน

เวลาใด จงึจะไปถงึสถานีกอนรถไฟออก 10 นาที

 นักเรียนแบงเปน 4 กลุม แลวใหนักเรียนแตละกลุมระดมความ

คิดเห็น เพื่อคัดเลือกปญหาที่พบในชีวิตประจำวัน กลุมละ 1 หัวขอ

ไมซ้ำกัน ซึ่งปญหาน้ันจะตองเปนปญหาท่ีนักเรียนสามารถแกไขได 

จากนั้น ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันคิดอัลกอริทึมเพื่อแกปญหา 

โดยเลือกใชวิธีการแสดงอัลกอริทึมตามที่สนใจ แลวออกมานำเสนอ

บริเวณหนาชั้นเรียน

  นักเรียนควรรู้
 1 รหัสลำลอง หรือรหัสเทียม เปนภาษาที่มีลักษณะใกลเคียงกับภาษา

คอมพิวเตอร แตในการนำไปใชตองทำการแปลงคำสั่งเปนภาษาคอมพิวเตอร

ที่ผูใชตองการจะเขียนกอนจึงจะสามารถนำไปใชงานไดจริง แตรหัสลำลอง

สามารถถอดความไปเขยีนเปนภาษาคอมพิวเตอรไดงายกวาการเขยีนอลักอรทิมึ

เปนขอความ

1
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วิธีการสงจดหมายผานทางตูไปรษณีย
โดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวยรหัสลำลอง

ตัวอยาง

	 สามารถแสดงข้ัีนต์อนการส่งจดหมายต์ั้งแต่์เริ�มต์้นไปจนถึงสิ้นสุด
ด้วยรหัสลําลอง	ดังน�้

Start

	 เขีียนจดหมายใส่กระดาษ

	 นําจดหมายใส่ซอง

	 จ่าหน้าซองจดหมาย

	 ปดผันึกซองจดหมาย

	 ��	�มีแสต์มป�หร�อไม่�

	 	 ����	ไปซ�้อแสต์มป�

	 ต์ิดเเสต์มป�

	 นําจดหมายไปใส่ต์ู้ไปรษณ�ย์

End

10101010

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า
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ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

18.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา นักเรียนเคยสง

จดหมายผานทางตูไปรษณียหรือไม มีวิธีการ

อยางไร เปดโอกาสใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยน

ประสบการณรวมกัน

19.  นักเรียนสังเกตตัวอยางวิธีการสงจดหมาย

ผานทางตูไปรษณยี โดยใชการแสดงอลักอรทิมึ

ดวยรหัสลำลอง

20.  เปดโอกาสให นักเรียนซักถามขอสงสัย

เกี่ยวกับการแสดงอัลกอริทึมดวยขอความ

และรหัสลำลอง

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอาจหาตัวอยางแบบฝกหัดการแสดง

อัลกอริทึมดวยรหัสลำลอง เชน เกมเขาวงกต 

มาใหนักเรียนไดฝกเขียนเพ่ิมเติม โดยจัดเปน

กิจกรรมเดี่ยวหรือกลุมตามความเหมาะสม

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนแบงกลุมออกเปน 3-4 กลุม ตามความเหมาะสม ให

สมาชกิแตละกลุมรวมกนัเขยีนอลักอรทิมึการทอดไขเจยีวหมสูบั โดยใช

รหัสลำลองหรือซูโดโคด โดยกำหนดวัตถุดิบและอุปกรณ ซึ่งมีดังนี้ 

วัตถุดิบ ไดแก ไข 2 ฟอง ตนหอม 1 ตน เนื้อหมู 3 ขีด อุปกรณ ไดแก 

มีด เขียง กระทะ น้ำมันพืช เตาแกส จาน

  นักเรียนควรรู้
“if else” คือ โครงสรางการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข กำหนดขึ้นเพื่อตรวจ

สอบเงื่อนไขและดำเนินการตามผลลัพธของเงื่อนไขนั้นๆ

 1 if คือ การกำหนดเพ่ือตรวจสอบเงื่อนไข ซึ่งถาหากเงื่อนไขนั้นเปนจริง

โปรแกรมจะทำงานในสวนของ “ if ” และทำคำสั่งที่กำหนดในบล็อกของ “ if ”

นั้นๆ

 2 else คือ การกำหนดคำสั่งใหโปรแกรมทำงาน ถาเงื่อนไขใน if เปนเท็จ 

โปรแกรมจะขามบล็อกของ “ if ” ไปและทำงานในสวนของ “ else ” และทำ

คำสั่งที่กำหนดในบล็อกของ “ else ” นั้นๆ

	 ��	�มีแสต์มป�หร�อไม่�
1

	 	 ����	ไปซ�้อแสต์มป�
2

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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 นิวัต้องการสงอีเมลอวัยพรวัันเกิดให้ค์ุณพอ นิวัจะต้องทำาขั้นตอน

อะไร�้าง และมีวัิ�ีการอยางไร เพ�่อน � �วัยกัน�อกขั้นตอนการสงอีเมล

ที่ถุูกต้อง ตั้งแตเริ�มต้นไปจนถุึงสิ้นสุดด้วัยรหัสลำาลอง

กิจกรรม ฝ�กทักษะ Com Sci

Start

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

	.........................................................................................................................................................................................................................

End

111111
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

11
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

1111
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

11
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

11
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

1111
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

11
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

11
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

11
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

11
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

1111
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

11
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

11
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

11

 ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

21.  ใหนักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci 

จากหนังสือเรียน หนา 11 โดยใหนักเรียน

บอกขั้นตอนการสงอีเมลที่ถูกตองตั้งแต

เริ่มตนไปจนถึงสิ้นสุดดวยรหัสลำลอง ซึ่ง

นกัเรยีนสามารถอภปิรายกับเพือ่นรวมชัน้เรยีน

เพิม่เตมิในการหาคำตอบ

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรูที่เรียนมา 

เรื่อง การแสดงอัลกอริทึมดวยขอความและรหัส

ลำลอง โดยครูถามคำถามนักเรียนเพื่อทบทวน

ความรูวา การแสดงดวยขอความและรหัสลำลอง

แตกตางกนัอยางไร จากนัน้ใหนกัเรยีนชวยกนัหา

คำตอบจากหนังสือเรียน

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

2.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

3. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

4.  ครูสังเกตความสามารถในการสื่อสารและ

ความสามารถในการคิด

5.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุมของ

นักเรียน โดยศึกษาเกณฑการวัดและประเมิน

ผลจากแบบประเมนิพฤตกิรรมการทำงานกลุม

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานกลุ่ม แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

มีการวางแผน
ร่วมกัน
ท างาน

มีการแสดง
ความคิดเห็น
ของสมาชิก

มีการรับฟัง
ความคิดเห็น

มีการปฏิบัติ
ตามขั้นตอน

ที่วางไว้

สามารถ
ให้ค าแนะน า
กลุ่มอืน่ได้

รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ
14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

กิจกรรม ท้าทาย
ถาเกิดจำนวนที่ 1 กับจำนวนที่ 2 มีคาเทากัน โปรแกรมจะแสดง

ผลอยางไร และเปนการแสดงผลทีถ่กูตองหรอืไม ถาไมถกูตอง นกัเรยีน

จะมีแนวคิดในการแกไขใหถูกตองอยางไร

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

Start

 เปดเว็บเบราวเซอร (Web Browser) และเขาสูเว็บไซต

 ลงชื่อเขาใชอีเมล

 คลิกเขียนอีเมล (Compose)

 พิมพที่อยูอีเมลผูรับที่ชอง To

 พิมพหัวขอเรื่อง (Subject) และพิมพขอความอวยพร

 If (ขอมูลถูกตองหรือไม)

  else แกไขขอความใหถูกตอง

 คลิกสงอีเมล (Send)

 ลงชื่อออกจากอีเมล

End

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

คืือ การเขีียนแผันผัังแสดงขีั้นต์อนการทํํางานผั่านการใช่้
สัญลักษณ์และคืําอธิบาย เพื่ื�อแสดงข้ัีนต์อนการทํํางานต์ั้งแต่์
เริ�มต์้นไปจนถึงสิ้นสุด

ตารางที่่� 1.1 สััญลัักษณ์์การแสัดงอััลักอัริทึึมด้วยผัังงาน (Flowchart)

สัญลักษณ ความหมาย ชื่อเรียก

จุดเริ่มตนหรือจุดสิ้นสุด 
ของการทำงาน

Start หรือ End

ทิศทางการดำเนินงาน Flow line

การดำเนินงานหรือ 
การประมวลผล

Process

การนำเขาขอมูลดวยการ
ปอนคาทางแปนพิมพ

Manual input

การตัดสินใจตามเงื่อนไข
ที่กำหนดไว

Decision

จุดเชื่อมตอ Connector

การแสดงผลบนหนาจอ Display

การนำขอมูลเขาหรือออก
โดยไมระบุชนิดของอุปกรณ

General
input/output
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สัญลักษณใดที่ปกติจะมีไดแคเพียง 2 ภาพในผังงาน

 1.  2. 

 3.  4. 

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

สัญลักษณที่จะมีไดแคเพียง 2 ภาพในผังงาน คือ เริ่มตน/สิ้นสุด  

ดังนั้น ตอบขอ 3.)

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ครูแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 3-4 คน จาก

นั้นแจกบัตรคำที่ประกอบดวยชื่อ และความ

หมายของผงังานใหนกัเรยีนกลุมละ 1 ชดุ จาก

นั้นใหนักเรียนเลนเกมเพื่อทดสอบความรูและ

ไหวพริบ

2.  ครูอธิบายกติกาการเลนเกมกับนักเรียนวา

เมื่อครูชูบัตรภาพสัญลักษณของผังงาน ให

นักเรียนพิจารณาวาสัญลักษณที่ครูชูขึ้นนั้น

มชีือ่และความหมายวาอยางไร โดยใหนักเรยีน

แตละกลุมแขงกันยกบัตรขอความที่ เปน

คำตอบขึน้แสดง กลุมใดตอบไดเรว็และถกูตอง

จะไดคะแนนครั้งละ 5 คะแนน กลุมใดท่ีมี

คะแนนรวมมากที่สุดจะเปนฝายชนะ

  นักเรียนควรรู้
 1 Decision คือ การเขียนผังงานแบบมีเงื่อนไข โดยมีสัญลักษณเหมือนกับ

รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน ดังนี้  เมื่อใดก็ตามที่มีการใชสัญลักษณนี้

ในผังงาน นั่นหมายถึงในกระบวนการทำงานของผังงานน้ันจะมีขั้นตอนการ

ตัดสินใจแบบเงื่อนไขและทำใหเกิดทางเลือกมากกวา 1 ทาง

Decision
1

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูทบทวนความรูเดิมของนักเรียน โดยถาม

นักเรียนวา “การแกปญหาโดยใชอัลกอริทึม

สามารถแสดงไดกี่แบบ อะไรบาง”

  (แนวตอบ มี 3 แบบ ไดแก การแสดงอัลกอริทึม

ดวยขอความ การแสดงอัลกอริทึมดวยรหัส

ลำลองหรือซูโดโคด และการแสดงอัลกอริทึม

ดวยผังงานหรือโฟลวชารต)

2.  ครูทบทวนการแสดงอัลกอริทึมดวยขอความ

และรหัสลำลองเพื่ออธิบายวิธีการตมบะหมี่

กึ่งสำเร็จรูปตามที่นักเรียนไดเคยปฏิบัติ

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุป ประเมนินํา สอนสอนนํา
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ข้อสอบเนน้ การคิด

วิธีการตมไขโดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวยผังงานตัวอยาง

	 การแสดงอัลกอริทํึมด้วยผัังงาน	แบ่งได้เปน	2	แบบ	คืือ

เปนผัังงานทํี�แสดงขีั้นต์อนเรียงลําดับทํี�เรียบง่าย

เริ่มตน

สิ้นสุด

เตรียมนํ้า ไข และหมอ

ลางไขใหสะอาด

นำหมอตั้งบนเตา และเปดไฟ

จับเวลา 4 นาที

เติมนํ้าลงในหมอ และใสไขลงไป

ตมจนนํ้าเดือด

ปดไฟ

แชนํ้าเย็นทันที

	 สามารถแสดงขีั้นต์อนการต์้มไขี่ต์ั้งแต์่เริ�มต์้นไปจนถึงสิ้นสุดด้วย

ผัังงานแบบโคืรงสร้างเรียงลําดับ	ดังน�้
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

3.  หลังจากที่นักเรียนเลนเกมครบทุกบัตรภาพ

ครูอธิบายกับนักเรียนวา การแสดงอัลกอริทึม

ดวยผังงานหรือโฟลวชารตแบงไดเปน 2 แบบ 

คอื ผงังานแบบโครงสรางเรยีงลำดับ และผงังาน

แบบโครงสรางทางเลอืก จากน้ันครอูธบิายตอวา

ผังงานแบบโครงสรางเรียงลำดับ (Sequential

Structure) เปนการแสดงขั้นตอนที่เรียงตาม

ลำดับตั้งแตขั้นตอนแรกไปถึงขั้นตอนสุดทาย

และใหนักเรียนดูตัวอยาง จากหนังสือเรียน

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4

4.  ใหนักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการแสดง

อลักอรทิมึดวยผงังานแบบโครงสรางเรียงลำดบั

จากการสืบคนบนอินเทอรเน็ต เพื่อสังเกต

ตัวอยางใหเขาใจมากยิ่งขึ้น

1

สัญลักษณใดจะไมมีในผังงานแบบโครงสรางเรียงลำดับ

 1.  2. 

 3.  4. 

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

สญัลกัษณการตดัสนิใจตามเงือ่นไขทีก่ำหนดไวจะไมมใีนผงังานแบบ

โครงสรางเรียงลำดับ  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

  นักเรียนควรรู้
 1 Sequential Structure คือ การเขียนผังงานแบบโครงสรางเรียงลำดับ

ถาสังเกตใหดีจะพบวา ไมมีการใชสัญลักษณรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน ดังนี้

 เพราะ โครงสรางเรียงลำดับจะเปนการเขียนผังงานแบบเสนตรง

เสนเดียว ไมมีกระบวนการที่ซับซอน

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

2) ผงังานแบบโค์รงสรา้งทางเลอืก ���������� ���������)

เปนผัังงานทํี�แสดงทํางเลือกในการต์ัดสินใจ (Decision)

วิธีการตมไขโดยใชการแสดงอัลกอริทึมดวยผังงานตัวอยาง
	 สามารถแสดงข้ัีนต์อนการต์้มไขี่ต์ั้งแต์่เริ�มต์้นไปจนถึงสิ้นสุดด้วย
ผัังงานแบบโคืรงสร้างทํางเลือก	ดังน�้

เริ่มตน

สิ้นสุด

เตรียมนํ้า ไข และหมอ

ลางไขใหสะอาด

นำหมอตั้งบนเตา และเปดไฟ

จับเวลา 4 นาที ตมตอจนนํ้าเดือด
และจับเวลา 4 นาที

เติมนํ้าลงในหมอ และใสไขลงไป

ตมจนนํ้าเดือด

ปดไฟ

แชนํ้าเย็นทันที

นํ้าเดือดหรือยังใช ไม ใช
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5.  ครูอธิบายกับนักเรียนวา การเขียนผังงานอีก

หนึง่รปูแบบ คอื ผงังานแบบโครงสรางทางเลอืก

(Selection Structure) เปนผงังานทีม่กีารแสดง

ทางเลือกในการตัดสินใจ และใหนักเรียนดู

ตัวอยางผังงานในหนังสือเรียน หนา 14

6.  ใหนักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการแสดง

อัลกอริทึมดวยผังงานแบบโครงสรางทาง

เลอืกจากการสบืคนบนอนิเทอรเนต็เพือ่สงัเกต

ตัวอยางใหเขาใจมากยิ่งขึ้น

7.  ครูใหนักเรียนสแกน QR Code เรื่อง การ

แสดงอัลกอริทึมดวยผังงาน (Flowchart) ที่

ปรากฏอยูบนหนังสือเรียน เพ่ือทบทวนความ

เขาใจถึงการใชสัญลักษณในการเขียนผังงาน

ของนักเรียน

 ขิมตองการเขียนโปรแกรมใหแสดงวันที่บนจอภาพ ขิมควรเลือก

ใชสัญลักษณใด

 1.  2. 

 3.  4. 

 (วิเคราะหคำตอบ ขอ 1. เปนสัญลักษณแสดงการตัดสินใจ ขอ 2. 

เปนสัญลักษณแสดงการประมวลผล ขอ 3. เปนสัญลักษณการแสดง

ผลบนหนาจอ ขอ 4. เปนสัญลักษณแสดงการนำเขาทางแปนพิมพ 

ดังนั้น ตอบขอ 3.)

 เกรด็แนะครูรู

 ครูสามารถตอยอดความเขาใจของนักเรียน

โดยเปลี่ยนประเด็นของของปญหาจากวิธีการ

ตมไขเปนวิธีการทอดไขดาวจะมีการแสดง

อัลกอริทึมอยางไร

 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชสัญลักษณและวิธีการเขียนผังงานจากคลิป

สื่อประกอบการสอน เรื่อง การแสดงอัลกอริทึมดวยผังงาน (Flowchart) จาก

ลิงก https://www.aksorn.com/qrcode/4c10101

  สื่อ Dig���� คลิปัสื่อปัระกอบการสอน

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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 นิวัต้องการสงอีเมลอวัยพรวัันเกิดให้คุ์ณพอ นิวัจะมีวัิธีการอยางไร 

เพ��อน � �วัยกันบอกขั�นตอนการสงอีเมล�ี��ูกต้อง ตั�ง�ตเริ�มต้นไ�จน��ง

สิ�นสุดด้วัยผังงานหร�อ��ลวั�าร์ต ����������� �ดยเติมสั�ลัก�ณ์�ละ

ข้อค์วัามลงในผังงานให้สมบูรณ์

กิจกรรม ฝ�กทักษะ Com Sci
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

8.   ครูใหนักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci 

โดยใหเติมสัญลักษณและขอความภายใน

ผังงานใหสมบูรณ เพื่อลำดับขั้นตอนการสง

อีเมลท่ีถูกตองต้ังแตเร่ิมตนไปจนถึงสิ้นสุด

ดวยผังงานหรือโฟลวชารตในหนังสือเรียน 

หนา 15

9.  ครูสุมนักเรียนออกมาเติมคำตอบที่ละคน 

พรอมตรวจสอบรวมกับนักเรียนคนที่เหลือ

ภายในชั้นเรียน

10.  ครอูธบิายเพือ่เนนยำ้กับนักเรียนวา การเขยีน

ผังงานทีด่ ีนกัเรยีนจะตองตรวจสอบใหถีถ่วน

ทกุๆ ขัน้ตอนวามขีอผดิพลาดหรอืไม และควร

ตรวจสอบภาพรวมท้ังหมดอีกครั้ง หากพบ

ขอผิดพลาดใหแกไขใหถูกตองกอนนำไปใช

11.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา นักเรียนสามารถทำ

แบบฝกหัด เรื่อง อัลกอริทึม จากแบบฝกหัด

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอาจแนะนำกับนักเรียนเกี่ยวกับการเขียน

ผังงานวา นักเรียนสามารถเขียนรางผังงาน

เพือ่หาแนวคำตอบหลายๆ แบบ กอนลงมือเขยีน

ผังงานจริงเพื่อพิจารณาวิธีการแสดงอัลกอริทึม

ที่ถูกตองที่สุด

กิจกรรม

 นักเรียนเลือกเขียนสถานการณเพื่อแสดงลำดับขั้นตอนท่ีเกิดข้ึน

ในชีวิตประจำวัน 1 สถานการณ จากน้ันใหนักเรียนเขียนผังงานให

สอดคลองกบัสถานการณนัน้ พรอมตกแตงใหสวยงาม โดยยกตวัอยาง

สถานการณที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน เชน

 • ขั้นตอนการอาบน้ำ

 • ขั้นตอนการแตงตัว

 • ขั้นตอนการปลูกตนไม

 • ขั้นตอนการเดินทางไปโรงเรียนเมื่อฝนตก

 • ขั้นตอนการซักผา

สร้างเสริม แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

เริ่มตน

เปดเว็บเบราวเซอรเขาสูเว็บไซต

ลงชื่อเขาใชงานอีเมล

คลิกเขียนอีเมล

พิมพที่อยูอีเมลผูรับ

พิมพหัวขอเรื่องและพิมพขอความ

ขอมูลถูกตองหรือไม

คลิกสงอีเมล

ลงชื่อออกจากอีเมล

สิ้นสุด

ใช ไมใช แกไขขอความ

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 เมื�อนําวิธีการขีองอัลกอริทํึมเขี้ามาประยุกต์์ใช่้กับการ

ทํํางานหรือการแก้ปญหาให้เปนไปอย่างมีขีั้นต์อน	 จะพื่บว่า	

สามารถแก้ปญหาได้อย่างรวดเร็ว	 ปญหาลดลง	 หรือสามารถ

คืน้หาต์น้เหต์ขุีองปญหาได	้เน��องจากอลักอรทิํมึเปนกระบวนการ

ทํี�เปนไปอย่างมีระบบ	 เปนขีั้นต์อน	 ต์รงประเด็น	 และมีคืวาม

ช่ัดเจน

ขาวปนนอนดึก 
จึงนั่งหลับในหองเรียน

การคิด
ÍÑÅ¡ÍÃÔ·ÖÁª‹ÇÂá¡Œ»˜ÞËÒã¹ªÕÇÔµ»ÃÐ¨ÓÇÑ¹¢Í§àÃÒä´ŒÍÂ‹Ò§äÃ

คําถามท้าทาย

จากภาพ เพื่อน ๆ  ลองใช
ÍÑÅ¡ÍÃÔ·ÖÁแกปญหา
ใหขาวปนดูนะคะ
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ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

12.  ครูสรุปประโยชนของการใชอัลกอริทึมเพื่อ

แกปญหาจากหนังสือเรียน หนา 16 วา

อัลกอริทึมชวยใหเห็นลำดับการทำงาน

ทัง้หมด ทำใหไมสบัสนกบัขัน้ตอนการทำงาน

และงายตอการตรวจสอบหาขอผิดพลาด

13.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรมการแกปญหา

ผานการใชอัลกอริทึมจากสถานการณของ

ขาวปนในหนังสือเรียน หนา 16 ท่ีขาวปน

นอนดึกจึงนั่งหลับในหองเรียน

14.  ครูถามคำถามทาทายการคิดขั้นสูงจาก

หนังสือเรียนวา อัลกอริทึมชวยแกปญหาใน

ชีวิตประจำวันของเราไดอยางไร

 เกรด็แนะครูรู

 ค รู เตรียมตั วอย างสถานการณปญหา

ประมาณ 2-3 ประเด็น มาเปนตัวอยางใหแก

นกัเรยีน เชน หากนกัเรยีนเขาแถวเพือ่ซือ้อาหาร

แลวมกีารแทรกแถวเกดิขึน้ ครสูุมถามนกัเรยีนวา 

หากนกัเรยีนนำอลักอรทิมึมาใชในการแกปญหา

อยางไร

แนวตอบ คำาถามทา้ทายการคดิ

 เมื่อนำอัลกอริทึมเขามาชวยแกปญหาที่พบในชีวิตประจำวัน ทำใหสามารถ

จดัการกบัปญหากบันัน้ไดถกูวธิ ีเปนไปอยางมลีำดบัขัน้ตอนตัง้แตเริม่ตนจนถึง

สิน้สดุ และมแีนวโนมวาการแกปญหานัน้ประสบสำเรจ็ เนือ่งจาก การใชอลักอรทิมึ

จะตองพิจารณาตั้งแตปญหา สาเหตุของปญหา และวางแผนเพื่อแกปญหา

ตัง้แตตนจนจบหลายๆ อลักอรทิมึเพือ่พจิารณาความเปนไปได ดงันัน้ อลักอรทิมึ

จึงเขามาชวยทำใหการแกปญหาแบบเดิมมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

ขอใดไมใชประโยชนของอัลกอริทึม

 1. ชวยใหคนพบวิธีการแกปญหาที่ดีที่สุด

 2. ชวยแกปญหาไดอยางรวดเร็วและไมสับสน

 3. ชวยใหเห็นภาพกระบวนการแกปญหาไดอยางชัดเจน

 4. ชวยใหแกปญหาไดโดยไมตองใชกระบวนการที่เปนระบบ

 (วิเคราะหคำตอบ จากตวัเลอืกทีก่ำหนดให วเิคราะหไดวา อลักอรทิมึ

เปนกระบวนการแกปญหาที่เปนระบบ  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

เลนเกม        แขงกับเพื่อน
กติกา
�	 เขีียนต์ารางกว้าง	3	ช่่อง	ยาว	3	ช่่อง

�	 	ผัู้เล่นทํั�ง	2	คืน	กําหนดว่า	ใคืรจะเปน��ายได้เล่นก่อน	ผัู้เล่นคืนแรก

เขีียน	�	�หรือ	�	ก�ได้�	จากนั�นผัู้เล่นอีกคืนเขีียนเคืรื�องหมายต์รงขี้าม

ผัู้เล่นคืนแรก

�	 ผัู้เล่นทํั�ง	2	คืน	ผัลัดกันเขีียนเคืรื�องหมายขีองต์นเองจนเต์�มกระดาน

การตัดสิน
	 ผัู้ เ ล่นคืนทีํ� เขีียนเคืรื�องหมายขีองต์นเอง

เรียงเปนแนวต์รงหรือแนวทํแยงต์่อกัน	 3	 ตั์ว

จะเปน��ายช่นะ

หลังจากเรียนจบหนวัยการเรียนรู้น�้แล้วั ให้นักเรียนบอกสัญลักษณ์ที่ตรงกับระดับ

ค์วัามสามารถุของตนเอง

ตรวจสอบตนเอง

รายการ
เกณฑ์

        ดี         พอใช้        ค์วัรปรับปรุง

1.	 	ใช่้คืวามคืิดเพื่ื�อหาเหต์ุผัลมาพื่ิจารณาแก้ไขี
ปญหาต์่าง	ๆ 	ได้

2.	 	อธิบายการทํํางานและคืาดการณ์ผัลทีํ�จะเกิดได้

3.	 นําคืวามรู้ไปใช่้ประโยช่น์ในช่ีวิต์ประจําวันได้

เกม
Com Sciกับ

เล่น

17171717
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

17
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

1717
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

17
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

17
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

1717
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

17
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

17
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

17
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

17
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

1717
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

17
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

17
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

17

กำหนดให # = 4 และ OOO = ## แลว
OOO
OOO
OOO

 มีคาเทาไร

 1. 20

 2. 22

 3. 24

 4. 26

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

ถา # = 4 แลว ## = 4 + 4 เทากับ 8 แสดงวา OOO = 8 

เพราะฉะนั้น 
OOO
OOO
OOO

 มีคาเทากับ 3 × 8 = 24  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

 อธบิายเพิม่เตมิเกีย่วกบัเหตผุลเชงิตรรกะและการแสดงอลักอริทมึทัง้ 3 รูปแบบ

โดยใชสื่อ PowerPoint เรื่อง ขั้นตอนวิธีการแกปญหา https://www.aksorn.

com/qrcode/TMPPCSP40

  สื่อ Dig���� PowerPoint

 ขั�นสรุรุป
1.  ครูใหนักเรียนจับคูและทำกิจกรรมเลนเกมกับ 

Com Sci โดยใหนักเรียนเลนเกม OX แขงกับ

เพื่อน ตามกติกาในหนังสือเรียน

2.  ครูสุมนักเรียนคนที่ชนะมาแขงกันเองอีกครั้ง

จนพบผูชนะคนสุดทาย และถามแนวคิดใน

การเลนเกม นักเรียนไดนำเร่ืองอัลกอริทึม

เขามาใชในการเลนเกม OX อยางไร

3.  เปดโอกาสใหนักเรียนแตละคนไดตรวจสอบ

ความรูความเขาใจจากเน้ือหาที่ไดเรียนมาจน

จบหนวยการเรยีนรู โดยบอกสญัลกัษณทีต่รงกบั

ระดับความสามารถของตนเอง ซึ่งนักเรียน

แตละคนสามารถศกึษาความรูเพิม่เตมิไดจาก 

PowerPoint เรื่อง ขั้นตอนวิธีการแกปญหา

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

2. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

3.  ครูสังเกตความสามารถในการสื่อสารและ

ความสามารถในการคิด

4.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 

โดยศึกษาเกณฑการวัดและประเมินผลจาก

แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤตกิรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขดี  ลงในช่องวา่งที่ตรงกบัระดบัคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม

รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ
14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

สรุป ประเมินนํา สอน สรุป ประเมิน

T21



ข้อสอบเนน้ การคิด

1.  จับคูกนัพจิารณาเปรยีบเทยีบความสมัพนัธของภาพทัง้ 2 ชุด และ
วิเคราะหวาภาพทีห่ายไป ?  ควรเปนภาพใด โดยเลือกจากภาพ 
1-5 ที่กำหนดใหดานลาง แลวบันทึกลงในสมุด

1.  จับคูกนัพจิารณาเปรยีบเทยีบความสมัพนัธของภาพทัง้ 2 ชุด และ
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18

สมรรถนะสำคัญสำหรับผูเรียน

ค์วัามสามารถุด้าน การสื�อสาร
การคืิด	 การแก้ปญหา	
การใช่้ทํักษะช่ีวิต์	 การใช่้เทํคืโนโลยี

✓
✓
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แนวตอบ กิจกรรม Active Learning

 จากภาพที่กำหนดให เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบความสัมพันธของภาพทั้ง

2 ชุด และลักษณะของชุดภาพตนแบบจากซายไปขวาหรือจากบนลงลาง 

รวมถึงเมื่อวิเคราะหถึงภาพที่หายไปในชองส่ีเหล่ียมผานการใชเหตุผลเชิง

ตรรกะซ่ึงชุดความคิดที่ไดจากการใชเหตุผลเชิงตรรกะนำมาซึ่งคำตอบที่

สมเหตุสมผล ดังนี้

 1. 2. 3. 

กำหนดใหตัวอักษรแตละตัวมีคะแนน ดังตารางตอไปนี้

ตัวอักษร B E M O S

คะแนน 4 3 2 1 0

คำศัพทในขอใดมีคะแนนเทากัน

 1. SOME กับ BOSS

 2. BOMB กับ BOSS

 3. SOME กับ MESS

 4. BOSS กับ MESS

 (วิเคราะหคำตอบ จากตวัเลอืกทีก่ำหนดให วเิคราะหไดวา คำศพัท 

BOSS กับ MESS มีคะแนนเทากับ 5 เทากัน  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

Problem-Based Problem-Based LearningLearning

 ขั�นนํา
1.  ครูทบทวนความรูเดิมของนักเรียนเกี่ยวกับ

เหตุผลเชิงตรรกะและการแสดงอัลกอริทึม

2.  ครูถามนักเรียนเกี่ยวกับการเลือกซื้อสินคา

วา นักเรียนเคยมีปญหาในการเลือกซื้อสินคา

หรือไม แลวนักเรียนมีวิธีการในการเลือกซื้อ

สินคานั้นอยางไร

3.  ครูสุมนักเรียน 2-3 คน เพื่อตอบคำถามอยาง

เปนขั้นตอน

4.  ครใูหนกัเรียนทำกจิกรรม Active Learning เพือ่

กระตุนความสนใจของผูเรยีนจากหนงัสอืเรยีน

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4 กิจกรรม

ที่ 1 โดยใหนักเรียนจับคูพิจารณาเปรียบเทียบ

ความสัมพันธของภาพทั้ง 2 ชุด และวิเคราะห

วาภาพที่หายไปไดแกภาพใด โดยเลือกจาก

ภาพที่กำหนดใหดานลาง

5.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม Active Learning 

เพือ่กระตุนความสนใจของผูเรยีน กจิกรรมที ่2

โดยใหนักเรียนเรียงลำดับขั้นตอนผานการใช

กระบวนการอัลกอริทึม เพื่อเปรียบเทียบอายุ

ของนีนากับโอโซน

6.  ครูสุมนักเรียนเพื่อรวมกันเรียงลำดับโปรแกรม

การเปรียบเทียบอายุโอโซนกับนีนา

7.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม Active Learning 

เพือ่กระตุนความสนใจของผูเรยีน กจิกรรมที ่3

โดยใหนักเรียนระบุรายการอาหารท่ีช่ืนชอบ

และใชกระบวนการอัลกอริทึมแสดงขั้นตอน

วิธีการทำอาหาร ผานการเขียนถายทอด

ในรูปแบบผังงาน (Flowchart)

4. 
ปลายทาง

สรุป ประเมนินํา สอนนํา
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2.  พจิารณาโปรแกรมการเปรยีบเทยีบอายุโอโซนกับนนีา และเรยีงลำดับ
ขั้นตอนที่เหมาะสมใหม โดยใชอัลกอริทึม

  โปรแกรมการเปรียบเทียบอายุ
  A. รับอายุนีนา
  B. เปรียบเทียบอายุโอโซนมากกวาอายุนีนาหรือไม
  C. รับอายุโอโซน
  D. ใหพิมพอายุนีนา
  E. ใหพิมพอายุโอโซน
  F. ถามากกวา
  G. ถาไมมากกวา

 เรียงลำดับขั้นตอนที่เหมาะสมใหมได ดังนี้

2.  พจิารณาโปรแกรมการเปรยีบเทยีบอายุโอโซนกับนนีา และเรยีงลำดับ2.  พจิารณาโปรแกรมการเปรยีบเทยีบอายุโอโซนกับนนีา และเรยีงลำดับ

โอโซน นนีา

เรียงลำดับโปรแกรม
ไดไหมคะเพื่อน ๆ
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แนวตอบ กิจกรรม Active Learningกิจกรรม

 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน แลวลองชวยกันเขียน

อัลกอริทึมขั้นตอนการโยนลูกเตา 2 ลูก แลวนำแตมมาเปรียบเทียบวา 

เทากันหรือไม โดยถาแตมเทากันใหแสดงขอความวา แตมเทากัน

ถาแตมไมเทากันใหแสดงขอความวา แตมไมเทากัน

สร้างเสริม
 จากการพจิารณาโปรแกรมการเปรยีบเทยีบอายโุอโซนกับนีนา สามารถเรียง

ลำดับขั้นตอนที่เหมาะสมใหม ผานการใชอัลกอริทึม ดังนี้ 

  C : รับอายุโอโซน

  A : รับอายุนีนา

  B : เปรียบเทียบอายุโอโซนมากกวาอายุนีนาหรือไม

  F  : ถามากกวา

  E : ใหพิมพอายุโอโซน

  G : ถาไมมากกวา

  D : ใหพิมพอายุนีนา

 ขั�นนํา
8.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม Active Learning 

ตามอิสระ โดยสามารถสืบคนขอมูลรายการ

อาหารที่ชื่นชอบจากอินเทอรเน็ต

9.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา นักเรียนสามารถทำ

แบบฝกหัดเพิ่มเติมจากแบบฝกหัดเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) ป.4

 ขั�นสอน
เลอืกและกําหนดประเดน็ป�ญหาเลอืกและกําหนดประเดน็ป�ญหา

1.  ครแูจกใบกจิกรรม เรือ่ง ของขวญัสำหรับเพือ่น 

แลวใหนักเรียนพิจารณาสถานการณ จากนั้น

ถามนักเรียนวา ปญหาของนิชาคืออะไร

ใบกจิกรรม

ใบกิจกรรม    เรื่อง ของขวัญส ำหรับเพื่อน

ค ำชี้แจง :  พิจำรณำสถำนกำรณ์และเงื่อนไขท่ีก ำหนด แล้วตอบค ำถำม

พิจารณาข้อมูลที่ก าหนดให้ แล้วขีด ลงในช่องอุปกรณ์กีฬาที่มีลักษณะตรงกับข้อมูลที่ก าหนด และกา  ลงใน
ช่องอุปกรณ์กีฬาที่มีลักษณะไม่ตรงกับข้อมูลที่ก าหนด

ข้อมูล

1. กีฬาที่เล่นจะต้องใช้อุปกรณ์ที่มีทรงกลม
2. เป็นกีฬาที่ต้องเล่นกลางแจ้ง
3. กีฬาที่ก้องเล่นจะต้องเลน่บนสนามหรือพื้นที่

ส าหรับเล่นกีฬาชนิดนี้เท่านั้น
4. กีฬาชนิดน้ีไม่จ าเป็นต้องใช้ไม้หรืออุปกรณอ์ื่น

ในการเล่น
5. เป็นกีฬาที่ต้องใช้ผู้เล่นไม่น้อยกว่า 5 คน

กีฬาที่ตรงกับข้อมูลที่ให้ คือ

1.

นิชามีเงินอยู่ 800 บาท ต้องการซื้อของขวัญ
วันเกิดให้กับก้องเป็นอุปกรณ์กีฬา 2 ชนิด
ซึ่งนิชาไม่ทราบว่าก้องเล่นกีฬาอะไรบ้าง
ให้นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูลที่ก าหนดให้
แล้วแก้ปัญหาการเลือกซื้ออุปกรณ์กีฬา
ของนิชาให้ส าเร็จ

เฉลยใบกิจกรรม    เรื่อง ของขวัญส ำหรับเพื่อน

ค ำชี้แจง :  พิจำรณำสถำนกำรณ์และเงื่อนไขท่ีก ำหนด แล้วตอบค ำถำม

พิจำรณำข้อมูลที่ก ำหนดให้ แล้วขีด ลงในช่องอุปกรณ์กีฬำที่มีลักษณะตรงกับข้อมูล
ที่ก ำหนด และกำ ลงในช่องอุปกรณ์กีฬำที่มีลักษณะไม่ตรงกับข้อมูลที่ก ำหนด

ข้อมูล

1. กีฬาที่เล่นจะต้องใช้อุปกรณ์ที่มีทรงกลม     

2. เป็นกีฬาที่ต้องเล่นกลางแจ้ง     

3. กีฬาที่ก้องเล่นจะต้องเลน่บนสนามหรือพื้นที่
ส าหรับเล่นกีฬาชนิดนี้เท่านั้น     

4. กีฬาชนิดน้ีไม่จ าเป็นต้องใช้ไม้หรืออุปกรณอ์ื่น
ในการเล่น     

5. เป็นกีฬาที่ต้องใช้ผู้เล่นไม่น้อยกว่า 5 คน     

กีฬาที่ตรงกับข้อมูลที่ให้ คือ ฟุตบอล บาสเกตบอล และวอลเลย์บอล

1.

นิชามีเงินอยู่ 800 บาท ต้องการซื้อของขวัญ
วันเกิดให้กับก้องเป็นอุปกรณ์กีฬา 2 ชนิด
ซึ่งนิชาไม่ทราบว่าก้องเล่นกีฬาอะไรบ้าง
ให้นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูลที่ก าหนดให้
แล้วแก้ปัญหาการเลือกซื้ออุปกรณ์กีฬา
ของนิชาให้ส าเร็จ

วเิคราะห์และหาสาเหตุของป�ญหาวเิคราะห์และหาสาเหตุของป�ญหา

3.  ใหนกัเรยีนแตละคนพจิารณาขอมลูทีก่ำหนดให 

แลวขีด √ลงในชองอุปกรณท่ีมีลักษณะตรงกับ

ขอมูลที่กำหนด และกา X ลงในชองอุปกรณที่

มีลักษณะไมตรงกับขอมูลที่กำหนด

2.  ครูเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น

รวมกนั แลวสุมนกัเรยีน 2-3 คน ออกมาบอกวา

ปญหาของนิชาคืออะไร

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอนนํา
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3.  ใหนกัเรยีนระบุรายการอาหารทีช่ื่นชอบ และใชกระบวนการอลักอรทิมึ
แสดงขั้นตอนวิธีการทำอาหารผานการเขียนถายทอดในรูปแบบ
ผังงาน (Flowchart)

3.  ใหนกัเรยีนระบุรายการอาหารทีช่ื่นชอบ และใชกระบวนการอลักอรทิมึ3.  ใหนกัเรยีนระบุรายการอาหารทีช่ื่นชอบ และใชกระบวนการอลักอรทิมึ

รายการอาหาร ……………………………………………………………………………………………

 แสดงขั้นตอนวิธีการทำอาหาร
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ขั�นสอน
วางแผนและศึกษาค้นควา้วางแผนและศึกษาค้นควา้

4.  ครูเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดคำตอบของ

ตนเอง จากเหตกุารณสมมต ิคอื หากนักเรียน

เปนนิชา นักเรียนจะเลือกซื้ออุปกรณกีฬา

ชนิดใด เพราะเหตุใด จากนั้นครูสุมถาม

นักเรียน และอภิปรายรวมกันในชั้นเรียน

แกป้�ญหาแกป้�ญหา

5.  ใหนักเรียนอธิบายวิธีการเลือกซื้อสินคาจาก

รายการสินคาและราคา โดยเลือกวิธีการที่

นักเรียนสนใจมา 1 วิธี

สรุปและประเมนิค่าของคําตอบสรุปและประเมนิค่าของคําตอบ

6.  นักเรียนสรุปผลงานของตนเอง รวมถึงตรวจ

สอบขอผิดพลาดของผลงาน หากเกิดขอผิด

พลาดใหแกไขใหถูกตอง

7.  ครูสุมนักเรียนออกมานำเสนอผลงานของ

ตนเองหนาชั้นเรียน

 ขั�นสรุรุป
1.  นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู และเปด

โอกาสใหนักเรียนไดแลกเปล่ียนถึงส่ิงท่ีเรียน

มาดวยกัน

2.  ใหนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนหนวย

การเรียนรูที่ 1 เรื่อง ขั้นตอนวิธีการแกปญหา 

เพื่อวัดความรู ความเขาใจของนักเรียน

แนวตอบ กิจกรรม Active Learning

รายการอาหาร : แซนดวิช

กำหนดเงื่อนไข :  ใชเบคอน 10 ชิ้น และขนมปง 6 ชิ้น โดยมีแนวคิด คือ 

เริม่ตนจากการตัง้คาขนมปงและเบคอนเทากบั 0 จากนัน้

วางขนมปง 1 แผน และเบคอน 2 ชิ้น แลวตรวจสอบวา 

เบคอนมีจำนวนเทากับ 10 หรือไม ถาใช ใหวางขนมปง

1 แผนและเสิรฟแซนดวิชพรอมรับประทาน แตถาไมใช

ใหวนกลบัไปวางขนมปง 1 แผน และเบคอน 2 ชิน้ อกีครัง้

จนกวาจะตรวจสอบวาใชเบคอนเทากับ 10 ชิ้น ขนมปง

5 ชิ้น เมื่อวางขนมปงชิ้นสุดทายดานบนจะพบวา ใช

เบคอน 10 ชิ้น และขนมปง 6 ชิ้นตามเงื่อนไข

ผังงาน เริ่มตน

กำหนด ขนมปง = 0

กำหนด เบคอน = 0

วางขนมปง 1 แผน

วางเบคอน 2 ชิ้น

เบคอน = 10 หรือไม

วางขนมปง 1 แผน

เสิรฟแซนดวิชพรอมรับประทาน

สิ้นสุด

ใช

ไมใช

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

สรุป สาระสําคัญ

การอธิบายด้วยข้อความทีละข�นตอน 
ก�าก�งภาษาคอมพิวเตอร์ 

¨Ø´àÃÔèÁµŒ¹ËÃ×Í¨Ø´ÊÔé¹ÊØ´

¡ÒÃ´íÒà¹Ô¹¡ÒÃ
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ขั�นตอนว���

การแก���หา

 ¡ÒÃãªŒàËµØ¼Å ¡®à¡³±� ËÃ×Íà§×èÍ¹ä¢ÁÒ¾Ô¨ÒÃ³ÒáÅÐ
µÃÇ¨ÊÍº¤ÇÒÁÊÁàËµØÊÁ¼Å áÅÐ¾Ô¨ÒÃ³Ò¤ÇÒÁà»š¹ä»ä´Œ
¢Í§¡ÒÃá¡Œ»˜ÞËÒ

เหตุผล

เ��งตรรก�

อัลกอร���ม

การแสดงดวยขอความ

การแสดงดวยผังงาน

การแสดงดวยรหัสลำลอง

?

การอธิบายข�นตอน
การทํางานด้วยแผนผัง

มีสัญลักษณ์และคําอธิบาย 
เช่น 

การอธิบายอย่างเป�นลําดับ 
แสดงข�นตอนการทํางาน เช่น 

1. àµÃÕÂÁ¢Í§ 2. àµÔÁ¹íéÒãÊ‹ËÁŒÍ
 ãÊ‹ä¢‹Å§ä»

5.  ¹íÒä¢‹ÍÍ¡
¨Ò¡ËÁŒÍ

3.  ¹íÒËÁŒÍ
µÑé§º¹àµÒ 
à»�´ä¿

4.  àÁ×èÍ¹íéÒà´×Í´ ¨ÑºàÇÅÒ
4 ¹Ò·Õ »�́ ä¿

ข�นตอนการต้มไข่
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จากตารางขางบน ตัวเลขที่หายไปควรจะเปนตัวเลขใดบาง

 1. 3, 14, 16

 2. 4, 14, 15

 3. 3, 14, 15

 4. 2, 13, 14

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

ตัวเลขชองกลางจะมากกวาชองดานซายอยู 2 ตัวเลขชองดานขวา

จะมากกวาชองกลางอยู 4  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

  นักเรียนควรรู้
 1 การแกปญหา คือ ความสามารถในการนำความรู ทักษะ มาใชในการหา

คำตอบเม่ือกำหนดสถานการณหรอืวธิกีารเชิงระบบ เพือ่ชวยแกปญหาเปาหมาย

ของการแกปญหาเบื้องตน

 2 เหตผุลเชิงตรรกะ หมายถึง  การแกปญหาโดยการนำกฎเกณฑหรือเงือ่นไข

มาใชพิจารณา โดยจะใชเหตุผลหรือใชประสบการณมาอธิบายวิธีการแกปญหา

และคาดหวังวาจะใชผลลัพธตามที่คาดการณไว

 ขั�นประเมนิ
1. ครูตรวจแบบทดสอบหลังเรียน

2.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบคุคล

3.  ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

4. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

5.  ครปูระเมนิความสามารถในการคดิ และความ

สามารถในการสื่อสารจากใบกิจกรรม เร่ือง

ของขวัญสำหรับเพื่อน โดยใชเกณฑจาก

แบบประเมนิสมรรถนะสำคัญของผูเรียน

แบบประเมนิ

แบบประเมิน สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน

ค ำชี้แจง : ให้ ผู้สอน ใส่ตัวเลขลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน ระดับคุณภำพ
สมรรถนะที่ 1 ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร

ตัวชี้วัดที่ 1 พฤติกรรมบ่งชี้ 3.
สมรรถนะที่ 2 ควำมสำมำรถในกำรคิด

ตัวชี้วัดที่ 2 พฤติกรรมบ่งชี้ 3.
หมำยเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี (2) ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมี

ความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป

เกณฑ์กำรประเมิน

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 1
ความสามารถในการสื่อสาร
ตัวชี้วัดที่ 1
ใช้ภาษาถา่ยทอดความรู้
ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก 
และทัศนะของตนเองด้วยการ
พูดและการเขียน
พฤติกรรมบ่งชี้
1. เขียนถ่ายทอดความรู้

ความเข้าใจจากสารที่อ่าน ฟัง 
หรือดูตามที่ก าหนดได้

สามารถใช้ความรู้
เก่ียวกับอัลกอริทึม
ในการเขียนอธิบาย
วิธีการเลือกซื้อ
อุปกรณ์กีฬาได้
อย่างเป็นระบบ
ใช้ภาษาในการ
สื่อสารได้ถูกต้อง
และครบถ้วน

สามารถใช้ความรู้
เก่ียวกับอัลกอริทึม
ในการเขียนอธิบาย
วิธีการเลือกซื้อ
อุปกรณ์กีฬาได้
แต่มีข้อบกพร่อง
ในการใช้ภาษาเพื่อ
สื่อสาร 3-5 แห่ง

สามารถใช้ความรู้
เก่ียวกับอัลกอริทึม
ในการเขียนอธิบาย
วิธีการเลือกซื้อ
อุปกรณ์กีฬาได้
แต่มีข้อบกพร่อง
ในการใช้ภาษาเพื่อ
สื่อสารมากกว่า
5 แห่ง

ไม่สามารถใช้
ความรู้เกี่ยวกับ
อัลกอริทึมในการ
เขียนอธิบายวิธีการ
เลือกซื้ออุปกรณ์
กีฬาได้

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 2
ความสามารถในการคิด 
ตัวชี้วัดที่ 2
คิดขั้นสูง (การคิดสงัเคราะห์คิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ)
พฤติกรรมบ่งชี้
1. คิดอย่างมีวิจารณญาณ

เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศ
ประกอบการตัดสินใจเกี่ยวกับ
ตนเองและสังคมได้อย่าง
เหมาะสม

สามารถน าเหตุผล
เชิงตรรกะมาใช้ใน
การวิเคราะห์
เงื่อนไขต่าง ๆ เพื่อ
เลือกซื้ออุปกรณ์
กีฬาได้
สมเหตุสมผลและ
ตัดสินใจแก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง

สามารถน าเหตุผล
เชิงตรรกะมาใช้ใน
การวิเคราะห์
เงื่อนไขต่าง ๆ เพื่อ
เลือกซื้ออุปกรณ์
กีฬาได้
สมเหตุสมผล แต่
ไม่ตัดสนิใจ
แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง

สามารถน าเหตุผล
เชิงตรรกะมาใช้ใน
การวิเคราะห์
เงื่อนไขต่าง ๆ เพื่อ
เลือกซื้ออุปกรณ์
กีฬาได้ แตไ่ม่
สมเหตุสมผล

ไม่สามารถน า
เหตุผลเชิงตรรกะ
มาใช้ในการ
วิเคราะห์เงื่อนไข
ต่าง ๆ เพื่อเลือก
ซื้ออุปกรณ์กีฬาได้

ขั�นตอนว���ขั�นตอนว���ขั�นตอนว���ขั�นตอนว���

การแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หา
ขั�นตอนว���

การแก���หา
ขั�นตอนว���ขั�นตอนว���

การแก���หา
ขั�นตอนว���ขั�นตอนว���

การแก���หา
ขั�นตอนว���

การแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หาการแก���หา
1

เหตุผลเหตุผลเหตุผลเหตุผลเหตุผลเหตุผลเหตุผล

เ��งตรรก�เ��งตรรก�เ��งตรรก�เ��งตรรก�เ��งตรรก�เ��งตรรก�เ��งตรรก�เ��งตรรก�เ��งตรรก�เ��งตรรก�

2

สรุป ประเมินนํา สอน ประเมิน
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แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่ 1

การเข้ีาใช้งาน

โปรแกรม

ภาษา 

Scratch

2
ชั่วโมง

1.		อธิิบายลักษณะและ

ขีั�นต้อนการเขี้าใช้้งาน

โปรแกรมภาษา	Scratch	

(K)

2.		เขี้าใช้้งานโปรแกรมภาษา	

Scratch	ทัั�งแบบ	Online	

และแบบ	Offline		(S)

3.		ปฏิิบัต้ิต้ามขี้อต้กลง

ในการใช้้งานโปรแกรม

ภาษา	Scratch	(A)

สมรรถนะที่่�	5

	 ควิามสามารถในการใช้้เทัคโนโลยี

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 เล้อกและใช้้เทัคโนโลยีเพ้�อพัฒนาต้นเอง

และสังคม

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

2.	 	เล้อกและใช้้เทัคโนโลยีในการส้�อสาร

	 อย่างสร้างสรรค์และมีคุณธิรรม

ร้ปแบบการ

จัดการเรียน

การสอน

แบบส้บสอบ

ควิามร้้	(5Es	

Instructional	

Model)

-	ต้รวิจแบบทัดสอบก่อนเรียน

-		ต้รวิจกิจกรรมฝึึกทัักษะ	

Com	Sci

-	สังเกต้พฤต้ิกรรม

	 การทัำางานรายบุคคล

-	สังเกต้พฤต้ิกรรม

	 การทัำางานกลุ่ม

-	สังเกต้คุณลักษณะ

	 อันพึงประสงค์

-	สังเกต้ควิามสามารถ

	 ในการใช้้เทัคโนโลยี

- แบบทัดสอบ

	 ก่อนเรียน

-		หนังส้อเรียน

เทัคโนโลยี	

(วิิทัยาการคำานวิณ)	

ป.4

-		แบบฝึึกหัด

เทัคโนโลยี	

(วิิทัยาการคำานวิณ)	

ป.4

-		คลิปส้�อประกอบ

การสอน	เร้�อง	

ร้้จักโปรแกรม

ภาษา	Scratch

แผนฯ ที่ 2

องค์ประกอบื้

ขีองโปรแกรม

ภาษา 

Scratch

4
ชั่วโมง

1.		อธิิบายองค์ประกอบต้่างๆ	

ขีองโปรแกรมภาษา	

Scratch	(K)

2.		ใช้้งานคำาสั�งพ้�นฐานขีอง

โปรแกรมภาษา	Scratch	

(S)

3.		ปฏิิบัต้ิต้ามขี้อต้กลง

ในการใช้้งานโปรแกรม

ภาษา	Scratch	(A)

1)	สมรรถนะที่่�	4

	 	 ควิามสามารถในการใช้้ทัักษะช้ีวิิต้

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 นำากระบวินการเรียนร้้ทัี�หลากหลาย

ไปใช้้ในช้ีวิิต้ประจำาวิัน

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.	 	นำาควิามร้้	ทัักษะ	และกระบวินการ

ทัี�หลากหลายมาสร้างช้ิ�นงาน/

สิ�งขีอง/เคร้�องใช้้	และสามารถนำามา

แก้ปัญหาในการดำาเนนิช้วีิติ้ประจำาวินั

ได้อย่างเหมาะสม

2)	 	สมรรถนะที่่�	5

	 	 ควิามสามารถในการใช้้เทัคโนโลยี

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 เล้อกและใช้้เทัคโนโลยีเพ้�อพัฒนา

ต้นเองและสังคม

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 2.	 	เล้อกและใช้้เทัคโนโลยีในการส้�อสาร

อย่างสร้างสรรค์และมีคุณธิรรม

การเรียนร้้

โดยใช้้ปัญหา

เปนฐาน

(Problem-	

Based	

Learning)

-		ต้รวิจกิจกรรมฝึึกทัักษะ	

Com	Sci

-	สังเกต้พฤต้ิกรรม

	 การทัำางานรายบุคคล

-	สังเกต้พฤต้ิกรรม

	 การทัำางานกลุ่ม

-		สังเกต้การนำาเสนอผิลงาน

-	สังเกต้คุณลักษณะ

	 อันพึงประสงค์

-	สังเกต้ควิามสามารถ

	 	ในการใช้้ทัักษะช้ีวิิต้และ

ควิามสามารในการใช้้

เทัคโนโลยี

-		หนังส้อเรียน

เทัคโนโลยี	

(วิิทัยาการคำานวิณ)	

ป.4

-		แบบฝึึกหัด

เทัคโนโลยี	

(วิิทัยาการคำานวิณ)	

ป.4

-  Smart

Infographic	เร้�อง	

การเขีียนโปรแกรม

ภาษา	Scratch

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 2
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แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่่� 3

การเขีียน

โปรแกรม

ภาษา Scratch 

เบื้้�องต้้น

4
ชั่วโมง

1.	�อธิิบายวิิธีีการเขีียน

โปรแกรมภาษา Scratch 

เบื้้�องต้้น (K)

2.	�เขีียนโปรแกรมภาษา 

Scratch (S)

3.	�ปฏิิบััติิตามข้้อตกลง 

ในการใช้้งานโปรแกรม

ภาษา Scratch (A)

4.	�ตรวจหาข้้อผิิดพลาด 

จากการใช้้งานโปรแกรม

ภาษา Scratch (A)

1)	 �สมรรถนะที่่� 4

	 	 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 1

	 �	 นำำ�กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย

ไปใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	 �นำำ�ความรู้้� ทัักษะ และกระบวนการ 

ที่่�หลากหลายมาสร้้างชิ้้�นงาน/

สิ่่�งของ/เครื่่�องใช้้ และสามารถนำำ�มา

แก้้ปััญหาในการดำำ�เนินิชีวีิติประจำำ�วันั 

ได้้อย่่างเหมาะสม

2)	 �สมรรถนะที่่� 5

	 	 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 1

	 �	 เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อพััฒนา

ตนเองและสัังคม

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 2.	 �เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีในการสื่่�อสาร

อย่่างสร้้างสรรค์์และมีีคุุณธรรม

รููปแบบการ

จััดการเรีียน

การสอนแบบ

สืืบสอบ 

ความรู้้� (5Es 

Instructional 

Model)

-	�ตรวจกิิจกรรมฝึึกทัักษะ 

Com Sci

-	สัังเกตพฤติิกรรม

	 การทำำ�งานรายบุุคคล

-	�สัังเกตการนำำ�เสนอผลงาน

-	สัังเกตคุุณลัักษณะ 

	 อัันพึึงประสงค์์

-	สัังเกตความสามารถ

	 �ในการใช้้ทัักษะชีีวิิตและ

ความสามารถในการใช้้

เทคโนโลยีี

-	�หนัังสืือเรีียน

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�แบบฝึึกหััด

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�คลิิปสื่่�อประกอบ

การสอน เรื่่�อง 

ขั้้�นตอนการเขียีน

โปรแกรมภาษา 

Scratch

-	�คลิิปวิิดีีโออัักษร

เรีียนสรุุป เรื่่�อง 

กิิจกรรมการเขีียน

โปรแกรม Scratch 

เบ้ื้�องต้้น

-	�คลิิปวิิดีีโออัักษร

เรีียนสรุุป เรื่่�อง 

กิิจกรรมแนะนำำ� 

ตััวเองผ่่านบอร์์ด

ไมโคร

คอนโทรลเลอร์์

แผนฯ ที่่� 4

สร้้าง 

โพรเจกต์์ 

จากโปรแกรม

ภาษา Scratch

2
ชั่วโมง

1.	�อธิิบายวิิธีีการเขีียน

โปรแกรมและวิิธีีการ 

ตรวจสอบข้้อผิิดพลาด

จากการเขีียนโปรแกรม 

โดยใช้้โปรแกรมภาษา 

Scratch (K)

2)	�เขีียนโปรแกรมและ 

ตรวจสอบข้้อผิิดพลาด

จากการเขีียนโปรแกรม

ภาษา Scratch โดยคำำ�นึง

ถึึงความถููกต้้อง 

(K, S, A)

3)	�ปฏิิบััติิตามข้้อตกลง 

ในการใช้้งานโปรแกรม

ภาษา Scratch (A)

1)	 �สมรรถนะที่่� 4

	 	 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 1

	 �	 นำำ�กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย

ไปใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	 �นำำ�ความรู้้� ทัักษะ และกระบวนการ 

ที่่�หลากหลายมาสร้้างชิ้้�นงาน/ 

สิ่่�งของ/เครื่่�องใช้้ และสามารถนำำ�มา

แก้้ปััญหาในการดำำ�เนินิชีวีิติประจำำ�วันั

ได้้อย่่างเหมาะสม

2)	 �สมรรถนะที่่� 5

	 	 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 1

	 �	 เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อพััฒนา

ตนเองและสัังคม

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 2.	 �เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีในการสื่่�อสาร

อย่่างสร้้างสรรค์์และมีีคุุณธรรม

รููปแบบการ

จััดการเรีียน

การสอนแบบ

สืืบสอบ 

ความรู้้� (5Es 

Instructional 

Model)

-	�สัังเกตพฤติิกรรม 

การทำำ�งานกลุ่่�ม

-	�สัังเกตการนำำ�เสนอผลงาน

-	ประเมิินคุุณลัักษณะ 

	 อัันพึึงประสงค์์

-	�ประเมิินความสามารถ 

ในการใช้้ทัักษะชีีวิิต และ

ความสามารถในการใช้้

เทคโนโลยีี จากการทำำ� 

ใบกิิจกรรม เรื่่�อง โปรแกรม

บทสนทนา โดยใช้้เกณฑ์์

จากแบบประเมิินสมรรถนะ

สำำ�คััญของผู้้�เรีียน

-	ตรวจแบบทดสอบหลัังเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�แบบฝึึกหััด

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�ใบกิิจกรรม เรื่่�อง 

โปรแกรม 

บทสนทนา

-	�แบบทดสอบ 

หลัังเรีียน

T27



สาระสําคัญสําหรับครู

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม
ภาษาสแกร็ตช์ (Sc�a�c�) อย่างง่าย

 การเขยีนโปรแกรม	คอ้	กระบวินการสรา้งช้ดุคำาสั�งหรอ้โคด้ทัี�เขียีนดว้ิยภาษาโปรแกรม	เพ้�อกำาหนดใหค้อมพวิิเต้อร์ทัำางานต้ามทีั�ผิ้เ้ขียีน

โปรแกรมต้้องการ	 โดยการเขีียนโปรแกรมทัำาให้สามารถแก้ไขีปัญหาได้อย่างมีประสิทัธิิภาพ	ผิ่านการรับขี้อม้ลจากผิ้้ใช้้	ประมวิลผิลขี้อม้ล

ต้ามขีั�นต้อนทัี�กำาหนด	และส่งผิลลัพธิ์ออกมาให้ผิ้้ใช้้

โปรแกรมภาษา Scratch

	 ค้อ	 โปรแกรมภาษาคอมพิวิเต้อร์ทัี�ถ้กพัฒนาขีึ�น	 โดยสถาบันเทัคโนโลยีแมสซาช้้เซต้ส์	

(Massachusetts	Institute	Technology:	MIT)	ซึ�งเปนสถาบันการศึกษาและวิิจัยช้ั�นนำาขีองประเทัศ

สหรัฐอเมริกา	โปรแกรมภาษา	Scratch	เปนการเรียนร้้แบบใช้้บล็อกโปรแกรมคำาสั�ง	(Block	Base	

Learning)	 นำามาต้่อกันเพ้�อสร้างรหัสคำาสั�ง	 (Code)	 และสั�งให้โปรแกรมภาษา	 Scratch	 ทัำางาน

ต้ามทัี�ได้เขีียนโปรแกรมไวิ้

ปุมเปลี�ยนภาษา

ปุมปรับเวิทัีให้มีขีนาดเล็กลง

ปุมปรับเวิทัีให้มีขีนาดใหญ่ขีึ�น

ปุมแสดงผิลแบบเต้็มหน้าจอ

3 ขอมูลของเวที่่หรือตััวละครที่่�ถูกเลือก

	 	 (Sprite	Header	Pane)

4 กลุ่มบ่ล็อก	(Block	Palette)

5 บ่ล็อกคำสั�งในกลุ่มบ่ล็อกที่่�เลือก

6 พื�นที่่�ที่ำงาน	(Script	Area)

7 เวที่่	(Stage)

8  รายการตััวละครและเวที่่ที่่�ใชี้ในโพรเจกตั

ปจจุบ่ัน	(Sprites	Pane)

1 แถบ่เครื�องมือ	(Toolbar)

2 เครื�องมือเวที่่	(Stage	Toolbar)

1

2

3

4

5 6

7

8

 องค์ประกอบของโปรแกรมภาษา Scratch
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 กลุมบล็อก	 (Block	Palette)	 เปนแหล่งรวิบรวิมบล็อกคำาสั�ง

ต้า่งๆ	ทัี�สั�งการใหโ้ปรแกรมภาษา	Scratch	ทัำางานต้ามทัี�ออกแบบไวิ้

โดยมีกลุ่มบล็อกพ้�นฐานทัี�ควิรทัราบ	ดังนี�

 ประโยชน์ของโปรแกรมภาษา Scratch

	 การเขีียนโปรแกรมด้วิยภาษา	 Scratch	 เปนกิจกรรมทัี�ส่งเสริมการใช้้ควิามคิดวิิเคราะห์อย่างเปนเหตุ้เปนผิล	 และคิดอย่างเปนระบบ

เพ้�อแก้ปัญหาทัี�ซับซ้อน	 ส่งเสริมการใช้้ควิามคิดสร้างสรรค์และจินต้นาการในการออกแบบและสร้างโปรแกรม	 นอกจากนั�น	 การนำาเสนอ

ผิลงานและการแลกเปลี�ยนควิามคิดเห็นระหวิ่างผ้้ิเรียน	 ยังเปนการเพิ�มพ้นควิามร้้	 ประสบการณ์	 และมุมมองใหม่ๆ	 รวิมทัั�งทัักษะทัี�ใช้้

ในการส้�อสารกับผิ้้อ้�นด้วิย

การเลือกพิกัดและการสร้างฉากหลังประกอบ

การกำหนดวัตัถุประสงคหรือปญหา	:	ต้้องการให้ต้ัวิละครพ้ดวิ่า	

“สวิัสดีประเทัศไทัย”

การวางแผนการแกปญหา	:	ต้้องออกแบบซอฟต้์แวิร์อย่าง

ช้ัดเจนและนำาไปเขีียนโปรแกรมภาษา	Scratch

การออกแบ่บ่ซอฟตัแวร	:	ออกแบบโดยใช้้ผิังงาน	(Flowchart)

การเขียนโปรแกรมภาษา Scratchตัวอยาง

ตัวละคร (Sprite1) แสดงขอความ “สวัสดีประเทศไทย”

เริ่มตน

สิ้นสุด

กำหนดขอความ “สวัสดีประเทศไทย” 
ใหแกตัวละคร

เคลื่อนไหว รูปลักษณ เสียง เหตกุารณ

ควบคมุ ตรวจจับ ตัวดำเนนิการ ตัวแปร

2

1 คลิกปุมเลือกฉากหลัง

คลิกเพื�อเลือกฉากหลัง
3 ปรากฏฉากหลังที่่�ตัองการ
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การเขีียนโปรแกรม
ภาษาสแกรต็ช์์ (Scratch) 
อยา่งงา่ย

หน่วยการเรียนรู้ที�

2

ตัวัชี้วััด
วั 4.2 ป.4/2	 ออกแบบและเขีียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช่้ซอฟต์์แวร์หรือสื�อ	และต์รวจหาขี้อผัิดพื่ลาดและแก้ไขี

เขียนโปรแกรมให้
Sprite เคลื�อนที�
อย่างไรดีนะ

วั 4.2 ป.4/2

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

วั 4.2 ป.4/2

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

วั 4.2 ป.4/2
เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข
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 เกรด็แนะครูรู

 ครูสุมนักเรียนภายในชั้นเรียนเพื่อตอบ

คำถามรวมกัน และสรางบรรยากาศในชั้นเรียน

ใหนักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

อีกทั้งยังสนับสนุนใหนักเรียนภายในช้ันเรียน

มีปฏิสัมพันธ ร วมกันและเปนการกระตุน

ความสนใจของนักเรียนอีกดวย

เปา้หมาย การเรียนรู้
 ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพื่อสื่อสารใหผูอื่นเขาใจเร่ืองราวตางๆ

ที่เขียนขึ้น ดวยโปรแกรมภาษา Scratch ไดตามขอตกลงของการใชงาน

โปรแกรม รวมถึงตรวจสอบขอผิดพลาดของโปรแกรม โดยคำนึงถึง

ความถูกตอง

แนวตอบ คำาถามประจำาหนวยการเรียนรู้

 การเขยีนโปรแกรมใหตวัละครภายในโปรแกรมเคลือ่นที ่ผูใชงานตองมีความรู

ความเขาใจเกี่ยวกับโปรแกรมน้ันๆ ไมวาจะเปน สวนประกอบของโปรแกรม 

กลุมบล็อกคำสั่งตางๆ ผูใชงานที่ดีจะตองวางแผนและลำดับขั้นตอนการเขียน

โปรแกรมใหชดัเจนกอนลงมอืเขยีนจรงิ เพือ่ประสทิธภิาพในการเขยีนโปรแกรม

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน หนวย

การเรียนรูที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา

สแกร็ตช (Scratch) อยางงาย เพื่อวัดความรู

เดิมของนักเรียนกอนเขาสูกิจกรรม

2.  ครใูหนกัเรยีนสงัเกตภาพประกอบหนงัสอืเรยีน

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4 หนา

หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม

ภาษาสแกร็ตช (Scratch) อยางงาย พรอมถาม

คำถามประจำหนวยการเรียนรูกับนักเรียน

วา “เขียนโปรแกรมให Sprite เคล่ือนท่ี

อยางไรดีนะ” จากนั้นเปดโอกาสใหนักเรียน

แสดงความคิดเห็นอยางอิสระ โดยนักเรียน

อาจจะหาแนวการตอบไดจากแหลงการเรียนรู

ตางๆ เชน อินเทอรเน็ต

3.  ครูสุมนักเรียนตอบถามเพ่ือเปนการกระตุน

ใหนักเรียนมีสวนรวมภายในชั้นเรียน

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุป ประเมนินํา สอนนํา
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	 โปรแกรมภาษา	 Scratch	 มีลักษณะเปนบล็อกโปรแกรม	

(Block)	 นํามาต่์อกันเพื่ื�อสร้างรหัสคํืาสั�ง	 (Code)	 และสั�งให้

โปรแกรมภาษา	Scratch	ทํํางานต์ามทํี�ได้เขีียนโปรแกรมไว้

	 โปรแกรมภาษา	Scratch	สามารถนํามาใช้่พื่ฒันาซอฟต์์แวร์

เช่ิงสร้างสรรค์ืได้	 เช่่น	 การสร้างนิทํานทีํ�โต์้ต์อบกับผู้ัอ่านได้

การสร้างเกม	การสร้างสื�อนําเสนอขี้อมูลการสร้างหุ่นยนต์์

 โปรแกรมภาษา Scra tch

คืือ	 โปรแกรมภาษาคือมพื่ิวเต์อร์ทํี�

ถูกพื่ัฒนาขีึ้นโดยสถาบันเทํคืโนโลยี

แมสซาชู่เซต์ส์	 (Massachusetts	

Institute	of	 Technology:	 MIT)	 ซึ�ง

เปนสถาบันการศึกษาและวิจัยช่ั้นนํา

ขีองประเทํศสหรฐัอเมรกิา

	 คืนเราสามารถสั�งการให้คือมพื่ิวเต์อร์

โปรแกรมภาษา
สแกร็ตช์์ (Scratch)

1
เราสั่งการให
คอมพิวเตอร
ทำงานไดอยางไร

?

ทํํางานได้	โดยการเขียีนโปรแกรมคือมพื่วิเต์อร์	แต่์กอ่นทีํ�จะเขีียน

โปรแกรมคือมพื่วิเต์อร์ไดน้ัน้	เราต์อ้งวางแผันและลาํดบัขีัน้ต์อน

วิธีการสั�งการให้ช่ัดเจนก่อนเสมอ

ภาพที่ 2.1 โปรแกรมภาษา Scratch
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 ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1. ครู ถามคำถามสำคัญประจำหั วข อกั บ

นักเรียนวา “เราสั่งการใหคอมพิวเตอรทำงาน

ไดอยางไร”

2.  ใหนักเรียนสำรวจและศึกษาขอมูลเก่ียวกับ

โปรแกรมภาษา Scratch จากหนังสือเรียน 

แลวรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอมูลพื้นฐาน

ของโปรแกรมภาษา Scratch หรือครูอาจให

นักเรียนสแกน QR Code เรื่อง รูจักโปรแกรม

ภาษา Scratch ที่ปรากฏอยูบนหนังสือเรียน 

เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูเก่ียวกับองคประกอบ

และสวนตางๆ ของโปรแกรมภาษา Scratch

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 ผูใชงานสั่งใหคอมพิวเตอรทำงาน ผานโปรแกรมควบคุมการทำงาน

ตามที่ผูใชงานไดเขียนขึ้น โดยใชอุปกรณตางๆ สำหรับการรับ-สงขอมูล

คำสั่งระหวางผูใชงานกับคอมพิวเตอร

 เกรด็แนะครูรู

 ครูจัดบรรยากาศในหองเรียนใหนักเรียน

ไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยครูเตรียมหา

ตวัอยางแนวตอบคำถามมาประกอบการอธบิาย

เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูจากตัวอยางของจริง 

ซึ่งครูอาจจะคนหาจากแหลงเรียนรูตางๆ เชน 

หนังสือเรียน อินเทอรเน็ต

กิจกรรม

 นกัเรยีนสบืคนตวัอยางผลงานทีพ่ฒันาโดยใชโปรแกรมภาษา Scratch 

จากแหลงขอมลูออนไลน ไดแก กเูกลิ (Google), ยทูวิบ (YouTube)

แลวใหนักเรียนเลือกตัวอยางที่สนใจมา 1 ตัวอยาง พรอมเขียนอธิบาย

เหตุผลวาทำไมจึงอยากพัฒนาผลงานดังกลาวลงในสมุด

สร้างเสริม
 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับองคประกอบของโปรแกรมภาษา Scratch จากคลิป

สื่อประกอบการสอน เรื่อง รูจักโปรแกรมภาษา Scratch https://www.aksorn.

com/qrcode/4c10201

  สื่อ Dig���� คลิปส้่อประกอบื้การสอน

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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1.1 การเข้าใช้งานโปรแกรมภาษา Scratch	มี	2	วิธี	คืือ
 1) การเข้าใช้งานแบบออนไลน์ (Online) มีข้ัีนต์อน	ดงัน�้

1  เปดเว็บเบราว์เซอร์กูเกิลโคืรม	 (Google	Chrome	Web	

Browser)	 และ	 ปอน	 https://scratch.mit.edu/	 ลงในช่่อง

ทํี�อยูเ่วบ็ไซต์์	จากนัน้	 กดแปน	 Enter	 จะปรากฏหน้าต์่าง

โปรแกรมภาษา	Scratch

11    

ภาพที่ 2.2 การเขาใชงานแบบออนไลน (Online)

ภาพที่ 2.3 หนาเว็บไซตโปรแกรมภาษา Scratch

2 คืลิก	Join	Scratch	เพื่ื�อสมัคืรสมาช่ิก22

2424242424
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ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

3.  ครูชี้แจงกับนักเรียนวา โปรแกรมภาษา 

Scratch สามารถใชงานได 2 วิธี คือ การเขา

ใชงานแบบออนไลน (Online) และการเขา

ใชงานแบบออฟไลน (Offline)

4.  ใหนักเรียนศึกษาการเขาใชงานโปรแกรม

ภาษา Scratch แบบออนไลน (Online) จาก

หนังสือเรียน ซึ่งมีขั้นตอนการปฏิบัติ ดังนี้

 1)  เปดเว็บเบราวเซอรกูเกิลโครม (Google 

Chrome Web Browser) และ ปอน 

https://scratch.mit.edu/ ลงในชองที่อยู

เว็บไซต จากนั้นกดแปน Enter จะปรากฏ

หนาตางโปรแกรมภาษา Scratch

 2) คลิก Join Scratch เพื่อสมัครสมาชิก

  นักเรียนควรรู้
 1 เว็บเบราวเซอร คือ โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใชในการเรียกดูและเปน

ตัวกลางเพื่อนำทางสูเวบ็ไซตและแอปพลิเคชันบนอินเทอรเน็ต รวมถึงมีฟงกชัน

การทำงานที่หลากหลาย เชน การเปดหนาเว็บใหม การคนหาขอมูล การเลน

วิดีโอ การสงและรับขอมูลผานแบบฟอรม และอื่นๆ ซึ่งชวยใหผูใชสามารถ

เขาถึงเนื้อหาและบริการตางๆ บนอินเทอรเน็ตไดอยางงายดาย

 เกรด็แนะครูรู

 เนื้อหาในหนวยการเรียนรู น้ี  ครูผูสอน

สามารถเลือกใชงานไดทั้งแบบออฟไลนและ

ออนไลนตามความเหมาะสม ซึ่งไมสงผลถึง

การเรียนรูเรื่อง โปรแกรมภาษา Scratch

กิจกรรม

 นักเรียนแบงกลุมเปน 4 กลุม สืบคนขอมูลวา โปรแกรมประเภท

บล็อก นอกจากโปรแกรม Scratch แลว ในปจจุบันมีโปรแกรมอะไร

อีกบาง คำที่ใชในการสืบคนที่แนะนำ มีดังนี้ block-based coding, 

block-based software เสร็จแลวใหครูรวบรวมรายชื่อโปรแกรม

ประเภทบล็อกจากแตละกลุมมาสรุปบนกระดาน

สร้างเสริม

เปดเว็บเบราว์เซอร์กูเกิลโคืรม	 (Google	Chrome	Web	
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ภาพที่ 2.4 การสรางชื่อผูใช

ภาพที่ 2.5 การสรางรหัสผาน

3  สร้างช่ื�อผัู้ใช่้	 (Create	 a	 username)	 เปนภาษาอังกฤษ	
โดยไม่ใช่้ช่ื�อจริง

33    

4  สรา้งรหสัผัา่น	(Create	a	password)	ไมน่อ้ยกวา่	6	ต์วัอกัษร
หรือต์ัวเลขี	และห้ามบอกรหัสผั่านแก่บุคืคืลอื�น

44    
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25

  สรา้งรหสัผัา่น	(Create	a	password)	ไมน่อ้ยกวา่	6	ต์วัอกัษร
1

 ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

 3)  สรางชื่อผูใช (Create a username)

เปนภาษาอังกฤษ โดยไมใชชื่อจริง

 4)  สรางรหัสผาน (Create password)

ไมนอยกวา 6 ตัวอักษรหรือตัวเลข และ

หามบอกรหัสผานแกบุคคลอื่น

กิจกรรม

 นักเรียนพิจารณาการตั้งชื่อผูใช (Scratch Username) ตอไปนี้วา 

มคีวามถกูตองตามหลกัการและเหมาะสมหรอืไมอยางไร จงใหเหตผุล

ประกอบ

 1. NongBoy555

 2. -InW_Kuou-

 3. O_o’

 4. lOvEcAt23

 5. -T-A-O- 14

สร้างเสริม   นักเรียนควรรู้
 1 สรางรหัสผาน คือ การกำหนดความปลอดภัยใหกับบัญชีผูใชหรือ

ระบบตางๆ โดยรหัสผานควรมีความปลอดภัยสูง และมีแนวทางในการสราง

รหัสผาน โดยทั่วไป คือ การกำหนดใหรหัสผานมีความยาวอยางนอย 8 ตัว

อักษรขึ้นไป และควรผสมตัวอักษรภาษาอังกฤษทั้งพิมพเล็กและพิมพใหญ รวม

ถงึตวัเลข และอกัขระพเิศษตางๆ เพือ่เพิม่ความปลอดภยัและคาดเดาไดยากขึน้

 เกรด็แนะครูรู

 ในการตั้งชื่อผูใชในโปรแกรมภาษา Scratch 

ครูผูสอนควรแนะนำกับนักเรียนวา เพ่ือเปน

การปกปองขอมูลสวนตัวของตนเองควรตั้งชื่อ

ที่จำไดงาย ไมยาวจนเกินไป และสามารถใส

ตัวเลขได สวนการตั้งรหัสผานไมควรใชขอมูล

ที่ผูอื่นสามารถคาดเดาไดงาย

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

5  ปอนรหัสผั่านอีกคืรั้งในช่่อง	Type	password	again	และ	
คืลิกถัดไป	(Next)

55    

6 	ปอนขี้อมูลประเทํศทํี�อาศัย	กดเลือก	Thailand	และคืลิก

ถัดไป	(Next)

66

ภาพที่ 2.6 การยืนยันรหัสผาน

ภาพที่ 2.7 ปอนประเทศที่อาศัย
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ขอใดไมเหมาะสมกับการตั้งรหัสผาน

 1. ใชภาษาไทย

 2. ใชตัวเลขรวมกับตัวอักษร

 3. ไมใชคำที่คนอื่นคาดเดาไดงาย

 4. ตรวจสอบปุม Caps Lock กอนตั้งรหัสผาน

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

การตั้งรหัสผานนิยมใชภาษาอังกฤษ เพราะในปจจุบันระบบ

ลงทะเบียนสวนใหญไมสนับสนุนการใชภาษาไทยเปนรหัสผาน 

ดังนั้น ตอบขอ 1.)

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

 5)  ปอนรหสัผานอกีครัง้ในชอง Type password

again และคลิกถัดไป (Next)

 6)  ปอนขอมูลที่อยูอาศัย กดเลือก Thailand 

และคลิกถัดไป (Next)

  นักเรียนควรรู้
 1 รหัสผาน คือ ชุดตัวอักษรท่ีเปรียบเสมือนกุญแจในการเขาถึงขอมูล เปน

กระบวนการสำหรับการรักษาความปลอดภัยของบัญชีผูใชหรือระบบตางๆ

บนอินเทอรเน็ต การใชรหัสผานเปรียบเสมือนการล็อกกุญแจปองกัน บุคคลใด

ไมมีกุญแจก็จะไมสามารถเขาถึงขอมูลนั้นๆ ได

ปอนรหัสผั่านอีกคืรั้งในช่่อง	Type	password	again	และ	
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

7 ปอนเดือนและ	คื.ศ.	เกิด	และคืลิกถัดไป	(Next)77

8 ปอนขี้อมูลเพื่ศและคืลิกถัดไป	(Next)88

ภาพที่ 2.8 ปอนเดือน และ ค.ศ. เกิด

ภาพที่ 2.9 ปอนขอมูลเพศ
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 ใหนักเรียนชวยกันสืบคนขอมูลและระดมสมองหาคำตอบวา

การยืนยันอีเมลในการสมัครลงทะเบียนผูใชงานโปรแกรม Scratch 

มีประโยชนอยางไรบาง

 (แนวตอบ การยืนยันอีเมลในการสมัครลงทะเบียนผูใชงาน

โปรแกรม Scratch เปนการตรวจสอบการมีตัวตนของผูสมัคร

ชวยปองกันบอทหรือโปรแกรมอัตโนมัติที่ทำการสมัครลงทะเบียน

ในเว็บไซตตางๆ เพื่อวัตถุประสงคที่ไมเหมาะสม)

  นักเรียนควรรู้
 1 ค.ศ. เปนตวัยอของ “ครสิตศกัราช” (Common Era) ซึง่ใชเปนระบบปฏทินิ

ที่ในโลกตะวันตก โดยปที่คริสตศักราชที่ 1 จะถือเปนปที่เกิดของพระเยซูคริสต 

และจากนั้นจะนับเพิ่มข้ึนไปเรื่อย ๆ  ตัวอยางการแปลงคาพุทธศักราช (พ.ศ.) 

เปน คริสตศักราช (ค.ศ.) สามารถหาคาไดโดยการเพิ่มคาหรือลบคาดวย 543 

เชน พุทธศักราช 2570 แปลงคาโดยนำ 2570-543=2027 ดังนั้น คริสตศักราช

จึงมีคาเทากับ 2027

ปอนเดือนและ	คื.ศ.	เกิด	และคืลิกถัดไป	(Next)
1

 ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

 7)  ปอนเดือนและค.ศ. เกิด และคลิกถัดไป 

(Next)

 8) ปอนขอมูลเพศและคลิกถัดไป (Next)

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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9  ปอนช่ื�ออเีมลขีองนกัเรยีน	คืณุคืร	ูหรอืผัูป้กคืรอง	และคืลิก
สร้างบัญช่ีผัู้ใช่้	(Create	Your	Account)

99    

10 จะพื่บหน้าต์่างต์้อนรับ	ให้คืลิกปุม	Get	Started1010

ภาพที่ 2.10 ปอนอีเมล

ภาพที่ 2.11 สมัครสมาชิกเสร็จเรียบรอย
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ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

 9)  ปอนชื่ออีเมลของนักเรียน คุณครู หรือ

ผูปกครอง และคลิกสรางบัญชีผู ใช

(Create Your Account)

 10)  จะพบหนาตางตอนรับ ใหคลิกปุม Get 

Started

 11)  กดยืนยันอีเมล (Confirm my account) 

ตามอเีมลท่ีไดระบไุว จะถอืวาสรางบญัชผีู

ใชเสร็จสิ้น

5.  ครใูหนกัเรยีนทดลองเขาใชงานโปรแกรมภาษา 

Scratch แบบออนไลน (Online) โดยระบุชื่อ

ผูใชและรหัสผานตามที่นักเรียนระบุ

กิจกรรม

 นักเรียนทดลองใชงานโปรแกรมภาษา Scratch เวอรชันออนไลน

ผานเว็บเบราวเซอรตัวอื่นๆ เชน Microsoft Edge, Mozilla Firefox 

และตรวจสอบดวูาสามารถเขาใชงานไดตามปกติเหมอืนเวบ็เบราวเซอร 

Google Chrome หรือไม

สร้างเสริม

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอาจสรางอีเมลข้ึนมาใหมใหนักเรียน

ใชอางอิงในการสมัครตางหาก จะชวยรน

ระยะเวลาและสะดวกกวาการใชอีเมลสวนตัว

ของคุณครูหรือผูปกครอง เนื่องจากผูปกครอง

นักเรียนบางคนไมมีอีเมล ดังน้ัน ครูจึงควรหา

แนวทางการแกปญหาไวลวงหนา

  นักเรียนควรรู้
 1 อีเมล หรือที่เรียกวา อิเล็กทรอนิกสเมล (Electronic Mail : Email) ซึ่งเปน

ระบบสื่อสารอิเล็กทรอนิกสที่ใชในการรับและสงขอความ หรือไฟลตางๆ ผาน

ทางอินเทอรเน็ต โดยเปนตัวกลางในการเช่ือมโยงระหวางผูใชงานและผูใชงาน

ซึ่งผูใชงานสามารถใชบริการไดผานอุปกรณอิเล็กทรอนิกส การใชงานอีเมล

ผูใชงานจะตองสรางที่อยูอีเมลเพื่อใหสามารถรับและสงอีเมลได โดยที่อยูอีเมล

จะประกอบดวยผูใชงานและโดเมน เชน example@gmail.com

ปอนช่ื�ออเีมลขีองนกัเรยีน	คืณุคืร	ูหรอืผัูป้กคืรอง	และคืลิก
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

11 	กดยืนยันอีเมล	(Confirm	my	account)	 ต์ามอีเมลทํี�ได้

ระบุไว้	จะถือว่าสร้างบัญช่ีผัู้ใช่้เสร็จสิ้น	

1111

 2) การเข้าใช้งานแบบออฟไลน์ (Offline)	มีขีั้นต์อน	ดังน�้

1 เปดเว็บเบราว์เซอร์กูเกิลโคืรม	(Google	Chrome	Web

	 	 	Browser)	และ	ปอน	https://scratch.mit.edu/download	

ลงในช่่องทํี�อยู่เว็บไซต์์	จากนั้นกดแปน	Enter	จะปรากฏ

หน้าต์่างโปรแกรมภาษา	Scratch	ให้ดาวน์โหลด

11

ภาพที่ 2.12 การยืนยันอีเมล

ภาพที่ 2.13 การเขาใชงานแบบออฟไลน (Offline)
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  นักเรียนควรรู้
 1 ออฟไลน (Offine) หมายถึง สภาวะที่ไมไดเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ตหรือ

เครอืขายอืน่ๆ ซึง่เปนสถานนะทีไ่มสามารถใชงานบางบริการทีมี่การเปดใชงาน

แบบออนไลนได เม่ืออุปกรณหรือโปรแกรมที่เชื่อมตอกับอินเทอรเน็ตหรือ

เครือขายถกูตดัขาดการเชือ่มตอหรอืตดัสญัญาณ จะทาํใหเขาสูสถานะออฟไลน

ซ่ึงสงผลใหไมสามารถใชงานบริการไดอยางตอเน่ือง จนกวาจะมีการเช่ือมสัญญาณ

อีกคร้ัง แตบางกรณีเม่ือใชงานออนไลนและเกิดเหตุการณตัดสัญญาณอินเทอรเน็ต 

ในบางโปรแกรมจะยังสามารถใชงานไดตอไป

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

6.  ใหนักเรียนศึกษาการเขาใชงานโปรแกรม

ภาษา Scratch แบบออฟไลน (Offline) จาก

หนังสือเรียน ซึ่งมีขั้นตอนการปฏิบัติ ดังนี้

 1)  เปดเว็บเบราวเซอรกูเกิลโครม (Google 

Chrome Web Browser) และ ปอน 

https://scratch.mit.edu/download

ลงในชองท่ีอยูเว็บไซต จากนั้นกดแปน 

Enter จะปรากฏหนาตางโปรแกรมภาษา 

Scratch ใหดาวนโหลด

 2) การเข้าใช้งานแบบออฟไลน์ (Offline)	มีขีั้นต์อน	ดังน�้
1

ขอใดไมถูกตองในการติดตั้งโปรแกรม Scratch 2.0 แบบออฟไลน

 1. ตองเลือกใหตรงกับระบบปฏิบัติการที่ใช

 2. สามารถติดตั้งโปรแกรม Adobe AIR ภายหลังได

 3. ตองดาวนโหลดและติดตั้งโปรแกรม Adobe AIR กอน

 4.  ควรดาวนโหลดโปรแกรมจากเว็บไซต https://scratch.mit.

edu เทานั้นเพื่อความปลอดภัย

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

ไมสามารถตดิตัง้โปรแกรม Adobe AIR ภายหลงัโปรแกรม Scratch 

2.0 ได  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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3 	เมื�อเสร็จสิ้นการดาวน์โหลด	 ให้ดับเบิลคืลิกไฟล์ทีํ�อยู่

ด้านล่าง	เพื่ื�อต์ิดต์ั้งโปรแกรมภาษา	Scratch	

33

2  คืลิกปุม	Direct	download	โดยเลือกต์ามระบบปฏิบัต์ิการ
ทํี�ใช่้งาน

22    

ภาพที่ 2.14 เลือกระบบปฏิบัติการที่ใชงาน

ภาพที่ 2.15 คลิกติดตั้งไฟลที่ดาวนโหลด
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 เกรด็แนะครูรู

 ครูอาจสงเสริมใหนกัเรยีนเกดิการเรยีนรูดวย

ตนเอง และใชการเรียนรูแบบเพ่ือนสอนเพ่ือน

ในการลงโปรแกรมภาษา Scratch ซึ่งถือวา

เปนการเรียนรูแบบ Active Learning จะทำให

นักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

 2)  คลิกปุม Direct download โดยเลือก

ตามระบบปฏิบัติการที่ใชงาน

 3)  เมื่อเสร็จสิ้นการดาวนโหลด ใหดับเบิ้ลคลิก

ไฟลท่ีอยูดานลาง เพือ่ตดิตัง้โปรแกรมภาษา 

Scratch

 4)  คลิกปุม Run เพื่อติดตั้งโปรแกรมภาษา 

Scratch

 5) เลอืกตวัเลอืกการตดิตัง้และคลกิปุม Install

 6) รอการติดตั้งโปรแกรมภาษา Scratch

 7)  คลิกปุม Finish เพื่อส้ินสุดการติดต้ัง

โปรแกรมภาษา Scratch และเริม่ตนใชงาน

โปรแกรม

กิจกรรม

 ใหนักเรียนชวยกันสืบคนขอมูลและตรวจสอบวา ขั้นตอน

การดาวนโหลดโปรแกรม Scratch แบบออฟไลนที่ เว็บไซต 

https://scratch.mit.edu ในปจจุบัน มีความแตกตางจากขั้นตอน

ในหนังสือเรียนอยางไร เม่ือทดลองทำตามขั้นตอนแลวไดผล

อยางไร ใหแลกเปลี่ยนกับเพื่อนในชั้นเรียน

สร้างเสริม  นักเรียนควรรู้
 1 ดาวนโหลด หมายถึง กระบวนการโอนยายขอมูลจากแหลงที่อยูเขาสู

อุปกรณที่ใชงาน ซึ่งมักจะเรียกวา ดาวนโหลด อาจเปนไฟลภาพ วิดีโอ เอกสาร 

เกม แอปพลิเคชัน เพลง หรือไฟลอื่นๆ ตามที่ตองการ

	เมื�อเสร็จสิ้นการดาวน์โหลด	 ให้ดับเบิลคืลิกไฟล์ทีํ�อยู่
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน

T38



4 คืลิกปุม	Run	เพื่ื�อต์ิดต์ั้งโปรแกรมภาษา	Scratch44

5  เลือกต์ัวเลือกการต์ิดต์ั้งและคืลิกปุม	Install55    

ภาพที่ 2.16 การติดตั้งโปรแกรมภาษา Scratch

ภาพที่ 2.17 คลิกปุม Install
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เลือกต์ัวเลือกการต์ิดต์ั้งและคืลิกปุม	Install
1

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

7.  ครูอธิบายกับนักเรียนเกี่ยวกับความรูพื้นฐาน

โปรแกรมภาษา Scratch และเปดโอกาส

ใหนกัเรยีนไดสำรวจโปรแกรมภาษา Scratch 

ดวยตนเอง

8.  จากนั้นใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-5 คน 

เพือ่รวมกนัอภปิรายความรูเกีย่วกบัโปรแกรม

ภาษา Scratch ตามที่นักเรียนไดศึกษา และ

สรุปขอมูลลงในกระดาษ A4 กลุมละ 1 แผน

9.  ใหนักเรียนแตละกลุมออกมานำเสนองาน

บริเวณหนาชั้นเรียน

กิจกรรม

 ใหนัก เรียนเขียนลำดับขั้นตอนการดาวน โหลดโปรแกรม 

Scratch แบบออฟไลน จากเว็บไซต https://scratch.mit.edu 

ในปจจุบัน จากนั้นใหจับคูกับเพื่อน นำขั้นตอนการดาวนโหลด

มาแลกกับเพื่อน แลวทดลองทำตามขั้นตอน หากพบขอผิดพลาด

ใหแจงใหเพื่อนทราบและสงใหเพ่ือนปรับปรุงแกไข เม่ือเพื่อนทำการ

แกไขเสร็จแลว ใหนักเรียนนำกลับมาทดลองใหมจนไดลำดับขั้นตอน

ที่สมบูรณ

สร้างเสริม   นักเรียนควรรู้
 1 Install หมายถึง กระบวนการนําเขาและกําหนดคาของโปรแกรมหรือ

แอปพลิเคชันเพื่อใหสามารถใชงานไดบนอุปกรณหรือระบบคอมพิวเตอรตางๆ 

ซึ่งอาจเปนคอมพิวเตอรสวนบุคคล โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต หรืออุปกรณตางๆ

เมื่อติดตั้งโปรแกรมไดสําเร็จบนอุปกรณที่ติดตั้งจะสามารถเรียกใชงานได

ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

10.  ครูอธิบายกับนักเรียนเพิ่มเติมวา “โปรแกรม

ภาษา Scratch สามารถสรางชิน้งานไดอยาง

งายดาย เชน นิทานที่สามารถโตตอบกับ

ผูอานได ภาพเคลื่อนไหว เกม ดนตรี และ

ยังสามารถแสดงชิ้นงาน รวมถึงแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นกับผูอื่นบนเว็บไซตได”

11.  เปดโอกาสใหนักเรียนไดสืบคนผลงานตางๆ

ท่ีเกิดจากโปรแกรมภาษา Scratch จากนั้น

ใหนักเรียนเลือกผลงานที่ชื่นชอบ 1 ชิ้นงาน 

และออกมานำเสนอบริเวณหนาชั้นเรียน 

พรอมอธิบายเหตุผล

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

7  คืลิกปุม	 Finish	 เพื่ื�อสิ้นสุดการต์ิดต์ั้งโปรแกรมภาษา	
Scratch	และเริ�มต์้นใช่้งานโปรแกรม

77    

6 รอการต์ิดต์ั้งโปรแกรมภาษา	Scratch66

ภาพที่ 2.18 รอการติดตั้งของโปรแกรม

ภาพที่ 2.19 ติดตั้งโปรแกรมสําเร็จ
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 นักเรียนคิดวา ควรสราง shortcut สำหรับเรียกใชงานโปรแกรม 

Scratch แบบออฟไลนหรือไม เพราะเหตุใด

 1. ไมควร เพราะไมมีความจำเปน

 2.  ควร เพราะใครๆ ก็สราง shortcut ของโปรแกรมไวอยูแลว

 3.  ควร เพราะชวยใหเกิดความสะดวกในการเรียกใชงาน

โปรแกรม

 4.  ไมควร เพราะสามารถเรียกใชงานโปรแกรมไดดวยวิธีอื่น

อยูแลว

 (วิเคราะหคำตอบ การสราง shortcut ชวยใหเกิดความสะดวก

ในการเรียกใชงานโปรแกรม  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

  นักเรียนควรรู้
 1 ปุม Finish คือ ปุมคำส่ังท่ีปรากฏอยูบนโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันที่ใช

เพื่อปดหรือสิ้นสุดการทำงาน หากอยูในกลองขอความของการติดตั้งปุม Finish 

จึงหมายถึง การสิ้นสุดการติดตั้งโปรแกรม

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรูที่เรียนมา 

เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Scratch โดยครู

ถามกับนักเรียนเพื่อทบทวนความรู และแนะนำ

นักเรียนวา นักเรียนสามารถทำแบบฝกหัด 

เรื่อง โปรแกรมภาษา Scratch จากแบบฝกหัด

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจแบบทดสอบกอนเรียน

2. ครูตรวจกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

3. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

4. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

5. ครูสังเกตความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 

โดยศึกษาจากเกณฑการวัดและประเมินผล

จากแบบประเมินพฤติกรรมการทำงานราย

บคุคล

คืลิกปุม	 Finish	 เพื่ื�อสิ้นสุดการต์ิดต์ั้งโปรแกรมภาษา	
1

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤตกิรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขดี  ลงในช่องวา่งที่ตรงกบัระดบัคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม

รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ
14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

สรุป ประเมนินํา สอน สรุป ประเมิน
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	 การเขียีนโปรแกรมภาษา	Scratch	ทํําไดโ้ดยการเขียีนคืําสั�ง

ให้ต์ัวละคืรทํํางาน	ซึ�งต์ัวละคืรหลักในโปรแกรม	คืือ	แมว	ทํี�มี

ช่ื�อว่า	Sprite

	 หากนกัเรยีนอยากให	้Sprite	พื่ดูวา่	Hello	World!	นกัเรยีน

คืวรสร้างชุ่ดคืําสั�งอย่างไร

ภาพที่ 2.20 ตัวอยางบล็อกคําสั่งโปรแกรมภาษา Scratch

3333333333
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

33
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

3333
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

33
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

33
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

3333
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

33
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

33
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

33
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

33
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

3333
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

33
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

33
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

33

 ขั�นสอน
เลอืกและกําหนดประเดน็ป�ญหาเลอืกและกําหนดประเดน็ป�ญหา

1.  ครถูามคำถามเพือ่กระตุนกบันกัเรยีนวา “หาก

นักเรียนอยากให Sprite พูดวา Hello World! 

นักเรียนควรสรางชุดคำสั่งอยางไร”

2.  ครูอธิบายกับนักเรียนวา หากนักเรียนตองการ

สรางตัวละครใหสามารถพูดได นักเรียน

สามารถปฏิบัติตามขั้นตอนในหนังสือเรียน

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) หรือเรียนรู

จากการสังเกตตัวอยางและขั้นตอนการเขียน

โปรแกรมภาษา Scratch โดยใชสื่อ Smart 

Infographic เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา 

Scratch

 เกรด็แนะครูรู

 นักเรียนจะเขาใจมากยิ่งขึ้นจากการลงมือ

ปฏิบัติจริง ดังนั้น ครูผูสอนจึงควรเปดโอกาสให

นกัเรยีนไดลองผดิลองถกูในการใชงานโปรแกรม

ภาษา Scratch

กิจกรรม

 นักเรียนรวมกันหาคำตอบวา เพราะเหตุใด บล็อกคำสั่งของ

โปรแกรมภาษา Scratch จึงมีสีแตกตางกัน และมีกี่กลุมคำสั่ง แตละ

กลุมคำสั่งเกี่ยวของกับอะไร ใหนักเรียนลองสำรวจโปรแกรมภาษา 

Scratch หรือสืบคนขอมูลเพิ่มเติม แลวชวยกันตอบคำถาม

สร้างเสริม

Problem-Based Problem-Based LearningLearning

 ขั�นนํา
1.  ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อทบทวนความรูตาม

ที่ไดศึกษาและสืบคน เรื่อง โปรแกรมภาษา 

Scratch จากชั่วโมงกอนหนา

2.  ใหนักเรียนสำรวจโปรแกรมภาษา Scratch 

เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูแบบลองผิด

ลองถูกดวยตนเอง

  นักเรียนควรรู้
 1 สรางชุดคำสั่ง หมายถึง การกำหนดกลุมของคำสั่งที่ตองการใหตัวละคร

หรือโปรแกรมเปนไปตามความตองการ ชุดคำสั่งที่สรางขึ้นจะสามารถรวม

กลุมคำสั่งที่ซ้ำซอนเขาดวยกัน ชวยลดความผิดพลาด และทำใหโปรแกรมที่ได

เขียนขึ้น มีโครงสรางที่เปนระเบียบ งายตอการเขาใจ สามารถนำไปแกปญหา

ไดชัดเจนและตรงประเด็น

คืวรสร้างชุ่ดคืําสั�งอย่างไร
1

สรุป ประเมินนํา สอนสอนนํา
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1.2 องค์์ประกอบของโปรแกรมภาษา Scratch

1

ภาพที่ 2.21 องคประกอบของโปรแกรมภาษา Scratch

5

เมื่อเรียนรูขั้นตอนวิธีการเขาใชงานโปรแกรมแลว
มารูจักองคประกอบของโปรแกรมภาษา Scratch กันนะครับ
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ขั�นสอน
วเิคราะห์และหาสาเหตุของป�ญหาวเิคราะห์และหาสาเหตุของป�ญหา

3.  ครูแนะนำใหนักเรียนรูจักองคประกอบของ

โปรแกรมภาษา Scratch 

4.  นักเรียนดูภาพและตำแหนงขององคประกอบ

ตางๆ บนหนาจอของโปรแกรม จากน้ัน

ใหทดลองใชโปรแกรมภาษา Scratch ใน

แตละองคประกอบ เพือ่ใหนกัเรยีนไดรูวาแตละ

องคประกอบทำหนาที่อะไร

 เกรด็แนะครูรู

 ครูแนะนำกับนักเรียนวาสามารถดูวิธีการ

เขียนโปรแกรมภาษา Scratch ในรูปแบบตางๆ

ไดจากยูทิวบ (YouTube) โดยมีคลิปวิดีโอ

ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษจำนวนมาก

ซึ่งนักเรียนสามารถฝกการเขียนโปรแกรม

เพิ่มเติมจากคลิปวิดี โอดังกลาวได ทั้ งใน

เวลาเรียนและนอกเวลาเรียน

กิจกรรม

 นักเรียนสืบคนดูตัวอยางโครงงานที่สรางจากโปรแกรม Scratch 

จากเว็บไซต https://scratch.mit.edu แลวมาแลกเปลี่ยนความรู

กับเพื่อนๆ วา จากตัวอยางโครงงานโปรแกรม Scratch ที่นักเรียน

ไดสืบคนจากเว็บไซต นักเรียนชอบโครงงานใดมากที่สุด

สร้างเสริม  นักเรียนควรรู้
 1 โปรแกรมภาษา Scratch คือ เปนโปรแกรมภาษาเพ่ือฝกการเขียนโคดที่

ออกแบบมาเพื่อใหเด็กๆ และผูเริ่มตนสามารถสรางเกม การตูน และแอนิเมชัน

ตางๆ ไดโดยไมจำเปนตองมคีวามรูพืน้ฐานในการเขยีนโคด โปรแกรมนีถ้กูพฒันา

โดยแล็บประดิษฐสื่อของ MIT (Massachusetts Institute of Technology) และ

เปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมมากในการสอนการเขียนโคดแกผูเริ่มตนทั่วโลก 

ผูใชงานสามารถศึกษาตัวอยางผลงานจากคูมือกิจกรรม ดังภาพ

1.2 องค์์ประกอบของโปรแกรมภาษา Scratch
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

8

7

3

เมื่อรูองคประกอบในภาพรวมแลว
เรามาทำความรูจัก

บล็อกโปรแกรมคำสั่งกันนะคะ
วามีอะไรบาง เพื่อจะไดเขาใจ
และเขียนโปรแกรมได  
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วเิคราะห์และหาสาเหตุของป�ญหาวเิคราะห์และหาสาเหตุของป�ญหา

5.  ครูแนะนำใหนักเรียนรูจักกับบล็อกคำสั่งที่ใช

ในการเขียนโปรแกรมภาษา Scratch ซึ่งถือ

เปนองคประกอบสำคญัของการเขยีนโปรแกรม

แบบบล็อก (block-based programming)

6.  นักเรียนสังเกตบล็อกคำสั่งที่อยูบนหนาจอ

โปรแกรม และใหนักเรียนไดทดลองใชบล็อก

คำสั่งตางๆ ดวยตนเอง ผานการเรียนรู

แบบลองผิดลองถูกตามอิสระ โดยครูคอยให

คำแนะนำอยางใกลชิด

7.  ครูสุมใหนักเรียนออกมาบอกวา จากการลอง

ผิดลองถูก นักเรียนสามารถสรางชุดคำส่ังใด

ไดบาง เชน ชุดคำสั่งใหตัวละครเคลื่อนที่

ชุดคำสั่งใหตัวละครพูด

8.  ครูใหนกัเรียนแบงกลุม กลุมละ 3-5 คน จากนัน้

ใหรวมกันวิเคราะหวา การเขียนโปรแกรมให

ตัวละครพูดวา Hello World! นักเรียน

จะเลือกใชบล็อกคำสั่งใดบาง และนักเรียนจะ

มีแนวทางในการสรางชุดคำสั่งอยางไร

  นักเรียนควรรู้
 1 เขียนโปรแกรม หมายถึง กระบวนการสรางโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือ

แอปพลิเคชันโดยใชภาษาโปรแกรมม่ิงที่เขาใจไดโดยเครื่องคอมพิวเตอร โดย

ท่ัวไปเราใชภาษาโปรแกรมม่ิงเพ่ือสรางโคด (Code) ที่บอกใหคอมพิวเตอร

ทาํงานตามคาํสัง่ทีเ่ราตองการ โดยในโปรแกรมภาษา Scratch นกัเรยีนสามารถ

ศึกษาแนวทางการพัฒนางานในโปรแกรมภาษา Scratch จากโครงงานเริ่มตน 

ดังภาพ

และเขียนโปรแกรมได  
1

อานขอมูลตอไปนี้ แลวพิจารณาวา ขอใดกลาวถูกตอง

ก. คำวา เวที ในโปรแกรม Scratch ภาษาอังกฤษ คือ flfflloor

ข. คำวา เวที ในโปรแกรม Scratch ภาษาอังกฤษ คือ stage 

ค. คำวา ฉากหลงั ในโปรแกรม Scratch ภาษาองักฤษ คอื backdrop

ง. คำวา ฉากหลงั ในโปรแกรม Scratch ภาษาองักฤษ คอื background

 1. ก. และ ค.

 2. ข. และ ค.

 3. ก. และ ง.

 4. ข. และ ง.

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิเคราะหไดวา คำวา 

เวที ในโปรแกรม Scratch ภาษาอังกฤษ คือ stage คำวา ฉากหลัง 

ในโปรแกรม Scratch ภาษาอังกฤษ คือ backdrop  ดังนั้น 

ตอบขอ 2.)

ระหวางทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ปุมปรับเวทํีให้มีขีนาดเล็กลง

ปุมปรับเวทํีให้มีขีนาดใหญ่ขีึ้น

ปุมแสดงผัลแบบเต์็มหน้าจอ

องคื์ประกอบขีองโปรแกรมภาษา	Scratch	มีดังน�้

 1 แถุบเค์รื่องมือ (Toolbar)

	 2	 เค์รื่องมือเวัที	(Stage	Toolbar)

 3 ข้อมูลของเวัทีหรือตัวัละค์รที่ถุูกเลือก	(Sprite	Header	

Pane)

 4 กลุมบล็อก	(Block	Palette)

 5 บล็อกค์ำาสั�งในกลุมบล็อกที่เลือก

	 6	 พื้นที่ทำางาน (Script	Area)

 7 เวัที (Stage)

 8  รายการตัวัละค์รและเวัทีที่ใช้ในโพรเจกต์ปัจจุบัน

(Sprites	Pane)

ปุมเปลี�ยนภาษา
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  นักเรียนควรรู้
 1 เวท ี(Stage) คอื พืน้ทีแ่สดงผลการทำงานของสครปิต (Script) โดยมขีนาด

กวาง 240 หนวย สูง 180 หนวย ซึ่งสามารถกำหนดพื้นหลัง (Background)

ใหแกเวทีได โดยพื้นหลังที่กำหนดจะตองไมเกินขนาดของเวที หากมีขนาด

ทีใ่หญกวาโปรแกรมภาษา Scratch จะลดขนาดพืน้หลงันัน้อตัโนมัตเิพือ่ใหพอดี

กับขนาดของเวที

กิจกรรม

 นักเรียนสำรวจคำสั่งตางๆ ในบล็อกคำสั่งจากกลุมบล็อกที่เลือก 

และทดลองใชคำสัง่ในแถบเครือ่งมือ (Toolbar) ไดแก คำสัง่ปุมเปลีย่น

ภาษาใหเปนภาษาตางๆ บนหนาจอโปรแกรม Scratch จากนั้น

ใหนักเรียนเปลี่ยนภาษาเปนภาษาอังกฤษ (English) และสำรวจแตละ

บล็อกคำสั่งวาคำสั่งนั้นคือคำสั่งใดเม่ือเปนภาษาไทย มีหนาที่การ

ทำงานอยางไร ใหนักเรียนแตละคนอภิปรายรวมกันภายในชั้นเรียน

สร้างเสริม

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

9.  ครอูธบิายกบันกัเรยีนวา โปรเจกตในโปรแกรม

ภาษา Scratch มีโครงสรางหลัก 3 สวน ดังนี้

 1)  พื้นที่ทำงาน เพื่อสั่งใหตัวละครหรือเวที

ทำตามคำสัง่ท่ีตองการ โดยสามารถสัง่การ

ไดจากบล็อกโปรแกรมคำสั่ง

 2)  เวที เปนสวนที่แสดงผลการทำงานของ

สคริปต เสียง ฉาก ซึ่งเวทีจะมีขนาด กวาง 

240 หนวย สูง 180 หนวย

 3)  รายการตัวละคร เพื่อกำหนดส่ิงตางๆ

ของตัวละครซึ่งสามารถเปล่ียนแปลงภาพ

ตวัละครไดตามความตองการ โดยตวัละคร

สามารถเปลี่ยนแปลงรูปลักษณได

เวัที (Stage)
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

เคลื่อนไหว รูปลักษณ เสียง

	 กลุม่บลอ็ก	(Block	Palette)	เปนแหลง่รวบรวมบลอ็กคืาํสั�ง

ต์่าง	ๆ 	 ทํี�ใช่้สั�งการให้โปรแกรมภาษา	 Scratch	 ทํํางานต์ามทีํ�

ออกแบบไว้	โดยมีกลุ่มบล็อกพื่ื้นฐานทํี�คืวรทํราบ	ดังน�้

ภาพที่ 2.22 บล็อกเคลื่อนไหว ภาพที่ 2.23 บล็อกรูปลักษณ ภาพที่ 2.24 บล็อกเสียง
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 ถานักเรียนตองใชบล็อกคำส่ังเลนเสียงและเปลี่ยนฉากหลัง 

จะตองใชบล็อกคำสั่งประเภทใดบาง

 1. บล็อกเสียงและบล็อกรูปราง

 2. บล็อกเสียงและบล็อกควบคุม

 3. บล็อกเสียงและบล็อกการเคลื่อนที่ 

 4. บล็อกรูปรางและบล็อกการเคลื่อนที่

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

การใชบล็อกคำสั่งเลนเสียงและเปล่ียนฉากหลังตองใชบล็อกคำสั่ง

ประเภทบล็อกเสียงและบล็อกรูปราง  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

 ขั�นสอน
วางแผนและศึกษาค้นควา้วางแผนและศึกษาค้นควา้

10.  นักเรียนกลับสูกลุมเดิม และรวมกันเขียน

โปรแกรมให Sprite พูดวา Hello World! 

โดยครเูปดโอกาสใหนกัเรียนปฏบิตัติามอสิระ 

และใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบเพื่อนสอน

เพื่อนในการเขียนโปรแกรมภาษา Scratch

ซึง่ถอืวาเปนการเรยีนรูแบบ Active Learning 

ที่จะทำใหนักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น

 11. ครูตั้ งคำถามจุดประกายกับนักเรียนวา

   ถาตองการใหตวัละครพดูมากกวา 1 คำ จะมี

วิธีการอยางไร

12.  ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการแกปญหา

โดยการรางประโยคหรือคำพูดที่ตองการ

กำหนดใหตัวละครพูดใสในกระดาษ A4

 เกรด็แนะครูรู

 ครแูบงกลุมใหนกัเรียนทำรายงานพฒันาทกัษะ

เรือ่ง การใชงานบลอ็กคำสัง่แตละประเภท แลวสง

ใหนักเรียนออกมานำเสนอบริเวณหนาชั้นเรียน

เม่ือนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง และใช

การเรียนรูแบบเพื่อนสอนเพื่อน ซึ่งถือวาเปน

การเรียนรูแบบ Active Learning จะทำให

นักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น

  นักเรียนควรรู้
 1 กลุมบล็อก คือ การเขียนโปรแกรมที่ใชงานบนพื้นฐานของบล็อก (block-

based programming) เปนวิธีการเขียนโปรแกรมที่ใชบล็อกเปนองคประกอบ

หลกัในการเขยีนโปรแกรม ซึง่วธิกีารเขยีนโปรแกรมจะใชวธิกีารลากบลอ็กคาํสัง่

ที่กําหนดใหมาเรียงตอกัน แทนการพิมพโคด

	 กลุม่บลอ็ก	(Block	Palette)	เปนแหลง่รวบรวมบลอ็กคืาํสั�ง
1

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ควบคุม ตรวจจับเหตุการณ

ภาพที่ 2.25 บล็อกเหตุการณ ภาพที่ 2.26 บล็อกควบคุม ภาพที่ 2.27 บล็อกตรวจจับ

เพื่อน ๆ  ลองสืบคนเพื่อศึกษาเพิ่มเติม
กันนะครับ วาบล็อกคำสั่งตาง ๆ  มีรายละเอียด

อยางไร แลวมาพูดคุยแลกเปลี่ยนกัน
กับเพื่อนคนอื่น ๆ  นะครับ
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  นักเรียนควรรู้
 1 บล็อกคำสั่ง คือ คำสั่งตางๆ ที่อยูในลักษณะของบล็อกนำมาเรียงตอกัน

ภายในโปรแกรมภาษา Scratch แทนการพิมพโคด ซึ่งบล็อกคำส่ังเหลานี้

สามารถสรางเปนเรือ่งราวเพือ่สือ่สารกบัผูอืน่ หรอืพฒันาเปนชิน้งาน ซึง่นกัเรยีน

สามารถฝกฝนทกัษะเพิม่เตมิไดจากหนงัสอืกจิกรรมวทิยาการคำนวณ Scratch 

in Action-Storytelling ดังภาพ

เพื่อน ๆ  ลองสืบคนเพื่อศึกษาเพิ่มเติม
กันนะครับ วาบล็อกคำสั่งตาง ๆ  มีรายละเอียด

1

 ขั�นสอน
แกป้�ญหาแกป้�ญหา

13.  เปดโอกาสใหเขียนโปรแกรมภาษา Scratch 

จากโจทยที่ครูกำหนด และจากแบบราง

ที่นักเรียนแตละกลุมไดรางไวตามอิสระ

โดยครูคอยใหคำแนะนำ และตรวจสอบการ

ใชบล็อกคำสั่งของนักเรียนอยางใกลชิด

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอาจแบงกลุมนักเรียน โดยใหแตละกลุม

ศึกษาบล็อกคำสั่งแตละกลุมบล็อก และจัด

สถานการณในหองเรยีนใหเปนการอภปิรายและ

ใหแตละกลุมออกมาบรรยายตามกลุมบลอ็กทีไ่ด

รับมอบหมาย

 ถานักเรียนตองใชบล็อกคำส่ังเก่ียวกับการตรวจสอบการสัมผัส

และการวนซ้ำ จะตองใชบล็อกคำสั่งประเภทใดบาง

 1. บล็อกปากกาและบล็อกควบคุม

 2. บล็อกปากกาและบล็อกกำลังรับรู

 3. บล็อกกำลังรับรูและบล็อกควบคุม

 4. บล็อกกำลังรับรูและบล็อกการเคลื่อนที่

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

การใชบล็อกคำสั่งเกี่ยวกับการตรวจสอบการสัมผัสและการวนซ้ำ

ตองใชบลอ็กคำสัง่ประเภทบล็อกกำลงัรบัรูและบลอ็กควบคมุ  ดังน้ัน 

ตอบขอ 3.)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ตัวดำเนนิการ ตัวแปร

ภาพที่ 2.28 บล็อกตัวดําเนินการ

ภาพที่ 2.29 บล็อกตัวแปร

เมื่อรูจักกลุมบล็อกของโปรแกรม
ครบถวนแลว มาทบทวนความรูความเขาใจ
เกี่ยวกับบล็อกคำสั่งตาง ๆ  ในโปรแกรม
ภาษา Scratch กอนจะเขียนโปรแกรม

นะครับ

39393939
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

39
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

3939
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

39
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

39
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

3939
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

39
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

39
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

39
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

39
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

3939
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

39
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

39
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

39

 ขั�นสอน
สรุปและประเมินค่าของคําตอบสรุปและประเมินค่าของคําตอบ

14.  ใหนกัเรยีนแตละกลุมออกมานำเสนอแบบราง

ตามที่ไดออกแบบไว และนำเสนอผลงาน

การเขียนโปรแกรมโดยใชภาษา Scratch 

บริเวณหนาชั้นเรียน 

15.  นักเรียนกลุมอื่นรวมกันแสดงความคิดเห็น

และครคูอยตชิม และใหคำแนะนำตามความ

เหมาะสม

16.  นกัเรยีนสรปุผลงานของตนเอง รวมถงึตรวจสอบ

ขอผดิพลาดของผลงาน หากเกดิขอผดิพลาด

ใหแกไขใหถูกตอง แตถาไมมีขอผิดพลาด

ใหนักเรียนคิดวา หากเกิดขอผิดพลาด

นักเรียนจะแกไขปญหาอยางไร รวมถึง

แนวทางการปรับปรุงผลงานตามที่ไดรับ

ขอเสนอแนะ

 เกรด็แนะครูรู

 ครจูดักิจกรรมเพือ่ทบทวน เรือ่ง องคประกอบ

และบล็อกคำสั่งอีกครั้งเพื่อใหนักเรียนเกิด

ความคุนเคยในการใชงานจริง และมีความ

เขาใจหลักการทำงานของบล็อกคำสั่งในระดับ

ที่สามารถตัดสินใจเลือกใชงานไดอยางถูกตอง 

เหมาะสม

  นักเรียนควรรู้
 1 ตวัดาํเนนิการ คอื กลุมบลอ็กทีจ่ดัเกบ็คาํสัง่ตวัดําเนินการ ซ่ึงประกอบดวย

บลอ็กทีใ่ชในการคาํนวณพืน้ฐาน การเปรยีบเทยีบ และฟงกชนัในการทาํงานตางๆ

โดยชองกําหนดคา สามารถใสตัวเลข อักขระ หรือสามารถลากบล็อกอื่นๆ 

มาวางบนบล็อกเพื่อการคํานวณได ยกตัวอยางคําสั่งที่จัดอยูในกลุมบล็อก

ตัวดําเนินการ ดังนี้

• คําสั่งตัวดําเนินการบวก ลบ คูณ หาร

• คําสั่งตัวดําเนินการเปรียบเทียบ

• คําสั่งตัวดําเนินการทางดานตรรกะ

• คําสั่งการหาคาสัมบูรณ

ตัวดำเนนิการ

1

กิจกรรม

 ใหนักเรียนสืบคนขอมูลวา บล็อกคำส่ังในภาพทำงานตางกัน

อยางไร จากนั้นใหสรุปการทำงานของบล็อกคำสั่งลงในสมุด

สร้างเสริม

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

 สร้างบัญชีผู้ใช้เพื่อสมัค์รเปนสมาชิกเวั็บไซต์ Scratch และบันทึก

ข้อมูลตามหัวัข้อที่กำาหนดลงในสมุด

กิจกรรม ฝ�กทักษะ Com Sci

เปดเว็บเบราวเซอร แลวไปที่เว็บไซต https://scratch.mit.edu

ในหนาแรก คลิกเขารวม Scratch ที่ดานขวาบน

ใสขอมลูช่ือผู ใช (ไมควรใชช่ือจริง) และใสรหัสผาน 2 คร้ัง ใหเหมอืนกัน

ขั้นตอนการทํางาน

ภาพที่ 2.30 การสมัคร
สมาชิกเว็บไซต Scratch

เมื่อเขาโปรแกรมภาษา Scratch ไดแลว
ใหเพื่อน ๆ  จดบันทึกชื่อบัญชีผู ใชเว็บไซต
Scratch ของตนเอง และจดบันทึกคำใบ

ของรหัสผานลงในสมุดนะครับ
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 การจดบันทึกคำใบของรหัสแทนการจดรหัสลงในสมุด

มีประโยชนอยางไร

 1. เปนการฝกความจำ

 2. สรางความทาทายในการคิดคำใบ

 3. ปองกันผูอื่นแอบดูสมุดและนำรหัสไปใช

 4. ไมมีผลแตกตางจากการจดรหัสลงในสมุด

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

การจดบันทึกคำใบของรหัสแทนการจดรหัสลงในสมุดเปนการ

ปองกันผูอื่นแอบดูสมุดและนำรหัสไปใช  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

 ขั�นสอน
สรุปและประเมนิค่าของคําตอบสรุปและประเมนิค่าของคําตอบ

17.  ใหนักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci 

โดยใหนักเรียนสรางบัญชีผูใชและบันทึก

ขอมูลตามหัวขอที่กำหนดลงในสมุด หาก

นักเรียนมีบัญชีผูใชแลว ใหนักเรียนบันทึก

ชื่อผูใช และคำใบของรหัสผานลงในสมุด

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู และเปด

โอกาสใหนักเรียนไดแลกเปล่ียนถึงส่ิงท่ีเรียน

มาดวยกัน

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

2.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

3. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

4. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

5.  ครูสังเกตความสามารถในการทักษะชีวิตและ

ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุมของ

นักเรียน โดยศึกษาจากเกณฑการวัดและ

ประเมินผลจากแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทำงานกลุม

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานกลุ่ม แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

มีการวางแผน
ร่วมกัน
ท างาน

มีการแสดง
ความคิดเห็น
ของสมาชิก

มีการรับฟัง
ความคิดเห็น

มีการปฏิบัติ
ตามขั้นตอน

ที่วางไว้

สามารถ
ให้ค าแนะน า
กลุ่มอืน่ได้

รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ
14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

จากขั้นตอนการทำงานที่กำหนดให เพื่อสมัครสมาชิกเว็บไซต Scratch ดังนี้ 

1. เปดเว็บเบราวเซอร แลวไปที่เว็บไซต https://scratch.mit.edu

2. ในหนาแรก คลิกเขารวม Scratch ที่ดานขวาบน

3.  ใสขอมูลชื่อผูใช (ไมควรใชชื่อจริง) และรหัสผาน 2 ครั้งใหเหมือนกัน ทำให

ไดขอมูล คือ

ชื่อบัญชีผูใช : Somza555

คำใบรหัสผาน :  ชื่อสุนัขเปนภาษาอังกฤษ

ตามดวยวันเดือนปเกิด

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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ตัวละคร (Sprite1) แสดงขอความ “สวัสดีประเทศไทย”

เริ่มตน

สิ้นสุด

กำหนดขอความ “สวัสดีประเทศไทย” 
ใหแกตัวละคร

การเขีียนโปรแกรม
ภาษาสแกรต็ช์์
(Scratch) เบ้ื้�องตน้

2
การฝกเขยีนโปรแกรม
มีประโยชนอยางไร

?

	 การเขีียนโปรแกรมภาษา Scratch คืือ การเขีียนสคืริปต์์

เพื่ื�อกําหนดให้ตั์วละคืรทํํางานร่วมกันกับฉากทํี�ได้สร้างไว้

โดยสามารถมีได้หลายสคืริปต์์หรือไม่มีสคืริปต์์เลยก็ได้ เช่่น

การกำาหนดวััตถุุประสงค์์หรือปัญหา : ต์้องการให้ต์ัวละคืรพูื่ดว่า “สวัสดี

ประเทํศไทํย”

การวัางแผนการแก้ปัญหา : ต์้องออกแบบซอฟต์์แวร์อย่างช่ัดเจนและ

นําไปเขีียนโปรแกรมภาษา Scratch

การออกแบบซอฟต์แวัร์ : ออกแบบโดยใช่้ผัังงาน (Flowchart)

การเขียนโปรแกรมภาษา Scratchตัวอยาง
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แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 ประโยชนของการฝกเขียนโปรแกรมขึ้นอยูกับตัวบุคคลและประสบการณ

ที่ผานมากจากการเขียนโปรแกรม เชน การเขียนโปรแกรมสามารถฝกฝนและ

พฒันากระบวนการคดิไดอยางเปนระบบ มกีารวางแผน ออกแบบ ทดสอบ และ

ประเมินผลกอนนำไปใช อีกทั้งสามารถตอยอดความรูจากขั้นพื้นฐานไปสูการ

พัฒนาในระดับที่ดีขึ้นได 

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ครูใหนักเรียนแตละคนศึกษาตัวอยางการ

ออกแบบดวยผังงาน (Flowchart) จาก

หนังสือเรียนเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

ป.4 หนาหนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การเขียน

โปรแกรมภาษาสแกร็ตช (Scratch) อยางงาย

โดยครูคอยๆ ชี้แจงทีละสัญลักษณ และ

ครูอธิบายกับนักเรียนถึงการเชื่อมโยงของ

สัญลักษณผังงานกับคำสั่งในบล็อกคำสั่งของ

โปรแกรมภาษา Scratch

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนบอกสัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน (Flowchart) โดย

เปนสัญลักษณสำหรับกระบวนการแสดงผลของโปรแกรมภาษา 

Scratch นอกจากสัญลักษณท่ีใชแสดงผลบนหนาจอ สามารถใช

สัญลักษณแสดงผลแบบอื่นไดอีกหรือไม เพราะเหตุใด โดยใหเวลา

สืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลอินเทอรเน็ต ภายในเวลา 5 นาที แลว

ชวยกันสรุปคำตอบ

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูทบทวนความรูเดิมของนักเรียนเกี่ยวกับ

การเขียนโปรแกรมภาษา Scratch โดยถาม

คำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียนวา

“การฝกเขียนโปรแกรมมีประโยชนอยางไร”

2.  ครูสุมนักเรียนตอบคำถามเพื่ออภิปรายถึง

ประโยชนของการเขียนโปรแกรมรวมกัน

สรุป ประเมินนํา สอนสอนนํา
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	 นําผัังงานทํี�ได้ออกแบบไว้มาเขีียนโปรแกรมภาษา	Scratch

1 เลือกต์ัวละคืร	Sprite111

2  เลือกบล็อกรูปลักษณ์	 และลากบล็อกพืู่ดไปใส่ไว้ทํี�พื่ื้นทํี�เขีียน
โปรแกรม	(Script	Area)

22    

ภาพที่ 2.32 เลือกบล็อกรูปลักษณ

ภาพที่ 2.31 เลือกตัวละคร
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ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

2.  เปดโอกาสใหนกัเรียนสำรวจและสงัเกตการนำ

ผงังานท่ีไดออกแบบไวมาเขยีนโปรแกรมภาษา 

Scratch เพือ่กำหนดใหตวัละครพดูวา “สวสัดี

ประเทศไทย”

3.  ใหนักเรียนลงมือเขียนโปรแกรมดวยตนเอง 

เพื่อทบทวนความรู เดิมของนักเรียน และ

เปนการกระตุนความคิดของนักเรียนจากการ

ไดทดลองเขียนโปรแกรม โดยใชตัวอยางที่

หลากหลาย

  นักเรียนควรรู้
 1 Sprite1 คือ ชื่อตัวละครแมวสีสมที่เปนสัญลักษณของโปรแกรมและ

เปนตัวละครเริ่มตนของโปรแกรมภาษา Scratch ในลักษณะภาพนิ่งท่ีนำ

มาทำเปนภาพเคลือ่นไหวหรอืแอนเิมชนั ผานการตอบลอ็กคำสัง่ตางๆ ซึง่ภายใน

โปรแกรมมีลักษณะตัวละครหลากหลายหมวดหมู เชน Animals People Fan-

tasy Dance Music Sport Food Fashion และ Letters

กิจกรรม

 นกัเรยีนบอกขัน้ตอนการเพิม่ตวัละครใหมในโปรแกรมภาษา Scratch

เพื่อเตรียมการสรางการตูนใหตัวละครสื่อสารกันจำนวน 2 ตัวละคร 

โดยใหตัวละครทั้ง 2 ตัวละครดังกลาวปรากฏอยูบริเวณเวที (Stage)

สร้างเสริม

เลือกต์ัวละคืร	Sprite1
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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3 คืลิกช่่องขี้อคืวามและแก้ไขีเปนคืําว่า	“สวัสดีประเทํศไทํย”33

5 เลือกแฟมและเลือกบันทํึกลงในคือมพื่ิวเต์อร์55

4  คืลิกทํี�บลอ็กพื่ดูเพื่ื�อทํําการประมวลผัลหรอืรนัโปรแกรม	(Run)	
จากน้ันตั์วละคืร	 Sprite1	 จะพืู่ดคืําว่า	 “สวัสดีประเทํศไทํย”

บนฉากละคืรในเวทํี	(Stage)

44    

ภาพที่ 2.34 รันโปรแกรมใหตัวละครพูด

ภาพที่ 2.33 พิมพคําวาสวัสดีประเทศไทย

ภาพที่ 2.35 เลือกแฟมและเลือกบันทึก
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ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

4.  เปดโอกาสใหนักเรียนไดซักถามระหวางการ

เขียนโปรแกรม 

5.  ครูใชการเรียนรูแบบเพื่อนสอนเพื่อนในขณะ

ท่ีนักเรียนเขียนโปรแกรมภาษา Scratch ซึ่ง

ถือวาเปนการเรียนรูแบบ Active Learning

จะทำใหนักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น

6.  ครูใหนักเรียนแตละคนสรางแฟมภายใน

คอมพิวเตอรเปนชื่อของตนเอง

7.  เมื่อนักเรียนสรางแฟมเสร็จแลวใหนักเรียน

แตละคนบันทึกโปรแกรมที่ไดเขียนขึ้นลงใน

คอมพิวเตอร

8.  ครูอธิบายกับนักเรียนวา การบันทึกโปรแกรม

ลงในคอมพิวเตอรจะชวยอำนวยความสะดวก

สำหรับการแกไข ปรับปรุงโปรแกรมเดิม

เลือกแฟมและเลือกบันทํึกลงในคือมพื่ิวเต์อร์
1

กิจกรรม ท้าทาย
 นกัเรยีนศกึษาความรูเกีย่วกบัวธิกีารเขยีนโปรแกรมภาษา Scratch 

ดวยตนเอง จากบทชวยสอนภายในโปรแกรมภาษา Scratch เมือ่ดวูดิโีอ

การสอนเสร็จแลว ใหทดลองแลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อนในชั้นเรียนวา

มีขั้นตอนการเขียนโปรแกรมใหสำเร็จอยางไรบาง จากนั้นอาจจะใช

การเรียนรูแบบเพื่อนสอนเพื่อน ซึ่งถือวาเปนการเรียนรูแบบ Active 

Learning จะทำใหนักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น 

  นักเรียนควรรู้
 1 บนัทกึ คอื กระบวนการทีส่าํคญัเพือ่ทําการเกบ็รกัษาโคดคําสัง่ท่ีไดสรางขึน้

และนาํกลบัมาใชงานอกีครัง้ในอนาคต โดยการบนัทกึเปนสกลุไฟล .sb3 สาํหรบั

โปรแกรมภาษา Scratch เวอรชัน 3.0 หรือ สกุลไฟล .sb2 สําหรับโปรแกรม

ภาษา Scratch เวอรชนั 2.0 ซ่ึงเปนรปูแบบไฟลของโปรแกรม Scratch ทีส่ามารถ

เปดใชงานไดในโปรแกรม Scratch ไดตลอดเวลา ปจจุบันสกุลไฟล .sb3 เปน

สกุลไฟลที่นิยมใชมากที่สุด

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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การตรวัจสอบค์วัามถุูกต้องของผลลัพธ์

การนำาไปใช้จริงหรือเผยแพร : ลองรันโปรแกรมให้เพื่ื�อน	ๆ 	ในช่ั้นเรียนดู
ผัลลัพื่ธ์	

ต์รวจสอบการปรากฏขี้อคืวาม	“สวัสดีประเทํศไทํย”

ต์รวจสอบการสะกดขี้อคืวาม	“สวัสดีประเทํศไทํย

ภาพที่ 2.36 การตรวจสอบความถูกตองของผลลัพธ

เพื่อน ๆ  ลองเขียนโปรแกรมตามตัวอยางดูนะคะ                          
ตอจากน้ีเรามาลองทำใหโปรแกรม

มีเสียงประกอบดวย จะตองทำอยางไรบาง
ไปดูตัวอยางกันเลยคะ
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  นักเรียนควรรู้
 1 รันโปรแกรม คือ การทดสอบโปรแกรมหลังจากเขียนโปรแกรมดวยภาษา 

Scratch เสรจ็แลว โดยเปนขัน้ตอนสดุทายกอนนำไปใชงานหรอืเผยแพร หากเจอ

ขอผิดพลาดจะตองแกไขใหถูกตอง ซึ่งการตรวจสอบความถูกตองของผลลัพธ

เปนการดำเนนิการเพือ่ตรวจสอบความเรยีบรอยของชิน้งาน ไดแก การตรวจสอบ

ความถูกตองของขอความ การปรากฏขอความการเลือกใชภาพตางๆ ในการ

สื่อสาร หรือการเคลื่อนไหวภายในชิ้นงาน

กิจกรรม

 หลังจากทำกิจกรรมในหนังสือเรียนเสร็จ ใหนักเรียนทดลองแกไข

โปรแกรมภาษา Scratch โดยเปลี่ยนบล็อกคำสั่ง พูด... เปน พูด... เปน

เวลา 2 วนิาท ีแลวทดสอบการทำงานของบลอ็กคำสัง่ดู จากนัน้ใหสรุป

วา การทำงานของบล็อกคำสั่งทั้งสองแตกตางกันอยางไร

สร้างเสริม

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

9.  ครูและนักเรียนอภิปรายรวมกันเกี่ยวกับการ

เขียนโปรแกรมภาษา Scratch ใหตัวละคร

พูดคำวา “สวัสดีประเทศไทย” วาเกิดขอผิด

พลาดหรือไม 

10.  ครูอธิบายกับนักเรียนวา เมื่อนักเรียนเขียน

โปรแกรมเสร็จเรียบรอยแลว ขั้นตอนตอไป 

คือ การตรวจสอบความถูกตองของผลลัพธ 

ซึ่งนักเรียนอาจจะตรวจสอบการปรากฏ

ขอความ หรือการสะกดขอความ และตรวจ

ทานโปรแกรมทีเ่ขยีนขึน้อกีครัง้วาสามารถนำ

ไปใชหรือเผยแพรไดหรือไม

ลองรันโปรแกรมให้เพื่ื�อน	ๆ 	ในช่ั้นเรียนดู
1
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เริ่มตน

กำหนดเสียง “เหมียว” ใหแกตัวละคร

สิ้นสุด

กำหนดขอความ “สวัสดีประเทศไทย” 
ใหแกตัวละคร

ตัวละคร Sprite1 แสดงขอความ
“สวัสดีประเทศไทย” และเปลงเสียง “เหมียว”

การกำาหนดวััตถุุประสงค์์หรือปัญหา : ต์้องการให้ต์ัวละคืรพูื่ดว่า “สวัสดี

ประเทํศไทํย” และมีเสียง “เหมียว”

การวัางแผนการแก้ปัญหา : ต์้องออกแบบซอฟต์์แวร์อย่างช่ัดเจนและ

นําไปเขีียนโปรแกรมภาษา Scratch

การออกแบบซอฟต์แวัร์ : ออกแบบโดยใช่้ผัังงาน (Flowchart)

การเขียนโปรแกรมภาษา Scratch ใหมีเสียงตัวอยาง
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กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนแบงกลุม 4-5 คน หรือตามความเหมาะสม จากนั้นให

นักเรียนรวมกันออกแบบเพื่อสรางนิทานดวยโปรแกรมภาษา Scratch 

สำหรบักลุมผูพกิารทางสายตาและกลุมผูพกิารทางการไดยนิ นกัเรยีน

จะมีแนวทางในการสรางนิทานในรูปแบบใดและอยางไร

  นักเรียนควรรู้
 1 ออกแบบ คือ กระบวนการทํางานกอนการเขียนโปรแกรม ถือเปน

กระบวนการท่ีสนุกและสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูไดเขาใจงายข้ึน เน่ืองจาก

นักเรียนไดฝกวางแผนและลงมือปฏิบัติตั้งแตเร่ิมตนจนถึงส้ินสุด ซึ่งนักเรียน

สามารถฝกฝนทกัษะเพิม่เตมิไดจากหนงัสอืกจิกรรมวทิยาการคาํนวณ Scratch 

in Action-Game ดังภาพ

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

11.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา โปรแกรมภาษา 

Scratch นอกจากเขียนโปรแกรมใหตัวละคร

พดูคยุกนัไดแลว สามารถแทรกเสยีงใหกบัตวั

ละครไดอกีดวย ซึง่เสยีงทีแ่ทรกนัน้จะใชเสยีง

ทีโ่ปรแกรมกำหนด หรอืเสยีงทีน่อกเหนอืจาก

ที่โปรแกรมกำหนดมาใหก็ได

12.  จากนั้นใหนักเรียนพิจารณาผังงานกับกลุม

บล็อกคำสั่งในโปรแกรมภาษา Scratch 

วาควรเลือกใชบล็อกคำสั่งใดในการเขียน

โปรแกรมภาษา Scratch ใหมีเสียง

 เกรด็แนะครูรู

 เนื้อหาในสวนนี้เกี่ยวของกับเสียง ครูควร

ตรวจสอบอุปกรณที่เกี่ยวของ เชน ลำโพง หูฟง

ใหเรียบรอย เพื่อใหการเรียนการสอนเปนไป

อยางราบรื่น หากการใชลำโพงหลายๆ เคร่ือง

ทำใหเกิดการรบกวนกัน ครูอาจจะใหนักเรียน

ใสหูฟงแทนเพื่อแกปญหาดังกลาว

้องออกแบบซอฟต์์แว
1
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 นําผัังงานทํี�ได้ออกแบบไว้มาเขีียนโปรแกรมภาษา	Scratch

1  เลือกกลุ่มบล็อกเหต์ุการณ์	และลากบล็อกคืําสั�ง	
	 	 วางในพื่ื้นทํี�เขีียนโปรแกรม	(Script	Area)

11    

2 เลือกกลุ่มบล็อกรูปลักษณ์	และลากบล็อกคืําสั�ง	

	 	 เขี้ากับบล็อก	

22

3 แก้ไขีขี้อคืวามในบล็อกคืําสั�ง	 	 เปน	33

ภาพที่ 2.37 เลือกกลุมบล็อกเหตุการณ

ภาพที่ 2.38 เลือกกลุมบล็อกรูปลักษณ
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  นักเรียนควรรู้
 1 บล็อกเหตุการณ เปนบล็อกท่ีใชในการรับรูเหตุการณที่เกิดขึ้นภายใน

โปรแกรม เมื่อเหตุการณเกิดขึ้น เชน การคลิก การกดปุม การเคลื่อนที่ของวัตถุ 

เราสามารถเพิ่มบล็อกเหตุการณลงในวัตถุตางๆ ในโพรเจกตได

 2 บล็อกรูปลักษณ เปนบล็อกที่ใชในการรับรูเหตุการณที่เกิดขึ้นภายใน

โปรแกรม เมื่อเหตุการณเกิดขึ้น เชน การคลิก การกดปุม การเคลื่อนที่ของวัตถุ 

เราสามารถเพิ่มบล็อกเหตุการณลงในวัตถุตางๆ ในโพรเจกตได

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

13.  นักเรียนศึกษาการนำผังงานที่ออกแบบไวมา

เขียนโปรแกรมภาษา Scratch ทีละขั้นตอน

ตั้งแตเริ่มตนจนสิ้นสุด 

 14. นักเรียนลงมือเขียนโปรแกรมภาษา Scratch  

   เพื่อใหมีเสียงตามลำดับข้ันตอนดวยตนเอง 

โดยครูคอยใหคำแนะนำ หากมีนักเรียนเกิด

ขอสงสัย ใหนักเรียนเรียกถามครู หรือครูจะ

ใชการเรียนรูแบบเพื่อนสอนเพื่อนในขณะที่

นักเรียนเขียนโปรแกรมภาษา Scratch ซึ่ง

ถือวาเปนการเรียนรูแบบ Active Learning 

จะทำใหนักเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น

เลือกกลุ่มบล็อกรูปลักษณ์	และลากบล็อกคืําสั�ง	
2

เลือกกลุ่มบล็อกเหต์ุการณ์	และลากบล็อกคืําสั�ง	
1

 จากภาพบล็อกคำสั่ง ขอใดมีจำนวนตัวเลขในการสุมมากที่สุด 

และมีจำนวนเทาไร

 (แนวตอบ ขอ B ตั้งแต 15 ถึง 25 มี 11 จำนวน )

 A

 B

 C

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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4  เลือกกลุ่มบล็อกเสียง	และเลือกบล็อกคืําสั�ง	
	 	 ต์่อล่างบล็อกคืําสั�ง	

44    

6 เลือกแฟมและเลือกบันทํึกลงในคือมพื่ิวเต์อร์

การตรวัจสอบค์วัามถุูกต้องข องผลลัพธ์

การนำาไปใช้จริงหรือเผยแพร :	ลองรันโปรแกรมให้เพื่ื�อน	ๆ

	 ในช่ั้นเรียนดูผัลลัพื่ธ์

66

5 คืลิกสัญลักษณ์ธงสีเขีียว	 	เพื่ื�อรันโปรแกรม	(Run)55
ภาพที่ 2.39 เลือกกลุมบล็อกเสียง

ภาพที่ 2.40 คลิกสัญลักษณธงสีเขียว แลวกดรันใหโปรแกรมทํางาน
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  นักเรียนควรรู้
 1 บลอ็กเสียง เปนบลอ็กคําสัง่ท่ีใชในการควบคมุคาํสัง่เสยีงภายในโพรเจกต

ที่สรางขึ้นโดยคําสั่งหลัก ๆ  ภายในกลุมบล็อกคําสั่งนี้ เชน คําสั่งเลนเสียง คําสั่ง

หยดุเสยีง ปรบัระดบัเสยีง กาํหนดเอฟเฟกตเสยีง ซึง่กลุมบลอ็กเสยีงจะชวยเพิม่

ความนาสนใจใหกับโพรเจกตเปนอยางมาก

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

15.  เม่ือนักเรียนแตละคนเขียนชุดคำสั่งเสร็จ ให

นักเรียนลองรันโปรแกรม (Run) วาพบขอผิด

พลาดอะไรหรอืไม เพือ่ตรวจสอบความถกูตอง

ของผลลัพธ

16.  ครูทบทวนการสรางแฟมเพื่อจัดเก็บผลงาน

ของนักเรียน

17.  เม่ือนักเรียนไมพบขอผิดพลาดและตรงตาม

วตัถปุระสงคทีไ่ดกำหนดไว ใหนักเรียนบนัทกึ

การเขียนโปรแกรมลงในคอมพิวเตอร

 เกรด็แนะครูรู

 ครูสามารถสอนการใชงานบล็อกคำสั่งอื่นๆ

ที่เกี่ยวกับเสียงเพิ่มเติมใหนักเรียนไดฝกเขียน

โปรแกรม หรืออาจสรางโจทยใหนักเรียนตอง

ทำการบนัทกึเสยีงดวยตนเอง โดยครอูาจตองจดั

เตรยีมอปุกรณใหพรอม เพือ่อำนวยความสะดวก

ในการบันทึกเสียงของนักเรียน

เลือกกลุ่มบล็อกเสียง	และเลือกบล็อกคืําสั�ง	
1

กิจกรรม

 ครูถามนักเรียนวา นักเรียนคิดวาโปรแกรม Scratch สามารถเขียน

สคริปตสั่งใหตัวละครเคลื่อนที่เปนเสนโคงไดหรือไม

 จากนั้นใหนักเรียนสรางสคริปตตามภาพ แลวทดสอบผล โดยให

นักเรียนตอบคำถามวา สคริปตตัวอยางทำใหตัวละครเคลื่อนที่เปน

เสนตรงหรือเสนโคง และเพราะอะไรจึงเปนเชนนั้น

สร้างเสริม

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ภาพที่ 2.41 การสรางฉากประกอบตัวละคร
ในโปรแกรมภาษา Scratch

มาดูตัวอยางการกำหนดให Sprite1
อยูที่ตำแหนงพิกัดตาง ๆ  กันครับ

เมื่อเขียนโปรแกรมใหตัวละครมีการสื่อสาร 
และมีเสียงไดแลว เรามาลองสรางฉากหลัง

ประกอบตัวละครกันนะครับ

ในฉากหลังมีพื่ิกัดพื่ื้นทํี�	ดังน�้

การสรางฉากหลังในโปรแกรมภาษา Scratchตัวอยาง
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  นักเรียนควรรู้
 1 พิกัดพื้นที่ คือ พื้นที่สำหรับแสดงตัวละครหรือที่เรียกวา เวที (Stage)

โดยมีขอบเขตที่ระบุไวในแตละตำแหนงบนเวที ดังน้ี แนวนอน จะเรียกวา

แกน x มีขนาด 240 หนวย แนวตั้ง จะเรียกวา แกน y มีขนาด 180 หนวย

การบอกตำแหนงใดๆ บนเวทีจะอยูในรูปพิกัด (x, y) โดยคา x และ y จะอางอิง

จากตำแหนงศูนยกลาง (0, 0) ซึ่งอยูตรงกลางเวที

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

18.  ครูอธิบายกับนักเรียนวา โปรแกรมภาษา 

Scratch สามารถสรางฉากหลังได แต

นักเรียนตองทำความเขาใจ เรื่อง พิกัดพื้นที่ 

ดังนี้

   เวท ี(Stage) หรอื พืน้ทีส่ำหรบัแสดงตวัละคร 

จะมีขอบเขตที่ระบุไวในแตละตำแหนงอยู

ในรูปพิกัด (x, y) โดยคา x คือแนวนอน มี

ขนาด 240 หนวย และ คา y คือแนวตั้ง มี

ขนาด 180 หนวย

19.  ครูจำลองฉากหลังพิกัดพ้ืนท่ีลงบนกระดาน

หนาชั้นเรียน จากนั้นครูลองชี้ตำแหนงและ

ใหนักเรียนชวยกันตอบคำถามเพ่ือเปนการ

ตรวจสอบความเขาใจ

ในฉากหลังมีพื่ิกัดพื่ื้นทํี�	ดังน�้
1

 หากตองการใหตัวละครยายตำแหนงไปทางทิศตะวันตก

เฉียงเหนือ จะตองระบุคา x และ y ตามขอใด

 1. x และ y เปนบวก 

 2. x และ y เปนลบ 

 3. x เปนบวก y เปนลบ

 4. x เปนลบ y เปนบวก

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

ตำแหนงทิศตะวันตกเฉียงเหนือบนแกน x แกน y ในคณิตศาสตร 

เรียกวา จตุภาคที่ 2 ซึ่งจะมีคา x เปนลบ y เปนบวก  ดังน้ัน 

ตอบขอ 4.)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 เมื�อไดพิ้ื่กดัต์วัละคืรแลว้	เราสามารถใส่ฉากหลงัไดโ้ดยเลือกฉากหลงั

การเลือกพิกัดและการสร้างฉากหลังประกอบ

เลือกกลุ่มบล็อกเคืลื�อนไหว	แล้วเลือกพื่ิกัด	เช่่น

ภาพที่ 2.42 การเคลื่อนไหวแบบที่ 1 ภาพที่ 2.43 การเคลื่อนไหวแบบที่ 2

1 คืลิกปุมเลือกฉากหลัง	เพื่ื�อนําเขี้าฉากหลัง11

ภาพที่ 2.44 หนาจอโปรแกรมภาษา Scratch
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  นักเรียนควรรู้
 1 บล็อกเคลื่อนไหว เปนกลุมบล็อกคําสั่งในโปรแกรมภาษา Scratch ใชใน

การควบคุมการเคล่ือนไหวของวัตถุในโพรเจกตที่สรางขึ้น เชน คําสั่งเคลื่อนที่

ไปตามตาํแหนงทีต่องการ คําสัง่ควบคมุความเรว็ของการเคลือ่นที ่คาํสัง่เปลีย่น

ทิศทางหันซาย หันขวา ตั้งคาใหเคลื่อนที่ตามที่กําหนดในแกน x และแกน y 

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

20.  ใหนกัเรยีนเลอืกตวัละครทีช่ืน่ชอบ 1 ตวัละคร 

จากนั้นใหทดลองเลือกพิกัดใหกับตัวละคร

นั้นๆ โดยใชบล็อกคำสั่ งในกลุมบล็อก

เคลื่อนไหว แลวเลือกพิกัดนั้นๆ

21.  ใหนักเรียนเลือกฉากหลังและนำเขาฉากหลัง 

โดยฉากหลงันัน้จะตองสอดคลองกบัตวัละคร

ที่นักเรียนเลือก

 เกรด็แนะครูรู

 ครูตรวจสอบผลงานของนักเรียนวาเลือกใช

ฉากหลังไดสอดคลองกับตัวละครหรือไม

หากนักเรียนเลือกใชไมเหมาะสม ครูควรชี้แนะ

กับนักเรียน เนื่องจากการเลือกฉากหลังให

เหมาะสมกับตัวละคร จะชวยสนับสนุนให

การเขยีนโปรแกรมนัน้มคีวามนาสนใจมากยิง่ขึน้

เลือกกลุ่มบล็อกเคืลื�อนไหว	แล้วเลือกพื่ิกัด	เช่่น
1

หากตองการใหตวัละครยายตำแหนงขึน้ไปทางทศิเหนอืเปนระยะ

ทาง 150 pixel จะตองระบุคา x และ y ตามขอใด

 1. x เปนศูนย y เปนลบ

 2. x เปนลบ y เปนศูนย

 3. x เปนศูนย y เปนบวก

 4. x เปนบวก y เปนศูนย

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

การยายตำแหนงตัวละครขึ้นไปทางทิศเหนือ 150 pixel คา x 

เปนศูนย คา y เทากับ 150 เปนบวก  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

สรุป ประเมินนํา สอนสอน

T57



2 คืลิก	1	คืรั้ง	เพื่ื�อเลือกฉากทํี�ต์้องการ22

3 ปรากฏฉากหลังทํี�เลือก33

ภาพที่ 2.45 คลิกเลือกฉากหลัง

ภาพที่ 2.46 ปรากฏฉากหลังที่เลือก

50

ขั้นตอน
การเขียนโปรแกรม
ภาษา Scratch50505050
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า
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า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

22.  นกัเรยีนสามารถศกึษาขอมลูเพิม่เตมิเกีย่วกบั

ขั้นตอนตาง ๆ ของการเขียนโปรแกรมภาษา 

Scratch ตั้งแตการกำหนดวัตถุประสงค

หรือปญหา การวางแผนการแกปญหา การ

ออกแบบซอฟตแวร และตรวจสอบความ

ถูกตองของผลลัพธ จากการสอง QR Code 

เรื่อง ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมภาษา 

Scratch ที่ปรากฏอยูบนหนังสือเรียน

 เกรด็แนะครูรู

 ครูสามารถเลือกใชวิธีการสอนไดหลายวิธี

ตามความเหมาะสม เชน สอนดวยวิธีการให

นักเรียนทำไปพรอมกันกับครูทีละข้ันตอน หรือ

ครูสาธิตใหนักเรียนดูกอน 1 รอบ แลวทำไป

พรอมกันกับนักเรียนในรอบที่ 2 ถานักเรียนมี

พื้นฐานที่ดี ครูสามารถใหทำตามขั้นตอนใน

หนังสือเรียนเองได

 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับขั้นตอนตางๆ ของการเขียนโปรแกรมภาษา Scratch 

ตั้งแตการกำหนดวัตถุประสงคหรือปญหา การวางแผนการแกปญหา การ

ออกแบบซอฟตแวร และตรวจสอบความถูกตองของผลลัพธผานการเรียนรู

จากคลิปสื่อประกอบการสอน เรื่อง ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมภาษา Scratch 

https://www.aksorn.com/qrcode/4c10202

  สื่อ Dig���� คลิปส้่อประกอบื้การสอน กิจกรรม

นักเรียนทำกิจกรรมตอไปนี้

1.  สืบคนหาภาพพื้นหลังที่ชอบจากอินเทอรเน็ต แลวทดลองนำภาพ

ดังกลาวเขามาใชงานในโปรแกรม Scratch คนละ 2 ภาพ

2.  ทดลองใชงานคำส่ัง Paint new backdrop วาดภาพพื้นหลัง

เพื่อนำมาใชงานเอง

3. รวมกันสรุปขอดี-ขอเสียของทั้ง 2 วิธี กับเพื่อนในชั้นเรียน

สร้างเสริม

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 ตั์วละคืรสามารถเคืลื�อนทํี�ไปยงัต์ําแหน่งใดก็ไดภ้ายในกรอบเวทีํ	โดย

ต์ัวละคืรจะเคืลื�อนทํี�แบบเส้นต์รง	การทํําให้ต์ัวละคืรหรือ	Sprite	สามารถ

เดินไปทํางขีวาแล้วให้สะทํ้อนกลับมาทํางซ้ายได้	นักเรียนคืิดว่ามีขีั้นต์อน

ในการสร้างอย่างไร

	 ขีั้นต์อนในการสร้างต์ัวละคืรให้เคืลื�อนทํี�	มีดังน�้

	 1.	 	เลือกกลุ่มบล็อกเหต์ุการณ์	และลากบล็อกคืําสั�ง

  วางในพื่ื้นทํี�เขีียนโปรแกรม	(Script	Area)

	 2.	 	เลอืกกลุ่มบล็อกคืวบคืมุ	จากนัน้คืลกิเลอืกทํี�บลอ็กคํืาสั�ง	

	 	 วางต์่อเขี้ากับบล็อกคืําสั�ง

	 3.	 	เลอืกกลุม่บลอ็กรปูลกัษณ์	จากนัน้คืลกิเลอืกทีํ�บลอ็กคืาํสั�ง	

วางต์่อเขี้าในบล็อกคืําสั�ง	

	 3.	 	เลอืกกลุม่บลอ็กรปูลกัษณ์	จากนัน้คืลกิเลอืกทีํ�บลอ็กคืาํสั�ง	

	 4.	 	เลอืกกลุม่บลอ็กคืวบคืมุ	จากนัน้คืลกิเลอืกทีํ�บลอ็กคืาํสั�ง	

	 	 วางขี้างบนขีองบล็อกคืาํสั�ง	

	 5.	 	ตั์วละคืรสามารถเคืลื�อนทํี�ขียับเท้ําได้	 และถ้าต์ัวละคืรขียับ

เทํ้าเร็วเกินไปให้เปลี�ยนต์ัวเลขีจาก	1	 เปน	0.5	 ในบล็อกคืําสั�ง	

	เปน	

การทำใหตัวละครเคลื่อนที่ตัวอยาง
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  นักเรียนควรรู้
 1 บล็อกควบคุม เปนกลุมบล็อกคำสั่งที่ใชในการควบคุมการทำงานของ

โพรเจกต จะใชสำหรบัการกำหนดเงือ่นไขตางๆ และตรวจสอบเงือ่นไขในโปรแกรม

ขณะเขียนโปรแกรม เชน บล็อกคำสั่ง “ถา ... แลว” บล็อกคำสั่ง “วนซ้ำ ... ทำ”

บล็อกคำสั่ง “ถาเปนจริง แลว” บล็อก “หยุด” บล็อก “เริ่มตน” บล็อก “เรียกใช

ฟงกชัน”

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

23.  ใหนักเรียนศึกษา เร่ือง การทำใหตัวละคร

เคลือ่นที ่เพือ่ยายไปยงัตำแหนงใดกไ็ดภายใน

กรอบเวที

 24. เม่ือนกัเรยีนเลอืกฉากหลงัและนำเขาฉากหลงั

   เรียบรอยแลว ใหนักเรียนกำหนดใหตัวละคร

เคลือ่นทีต่ามความเหมาะสม โดยการกำหนด

การเคลื่อนที่ของตัวละครจะตองมีความ

สัมพันธกันกับฉากหลัง

	 4.	 	เลอืกกลุม่บลอ็กคืวบคืมุ	จากนัน้คืลกิเลอืกทีํ�บลอ็กคืาํสั�ง	
1

บล็อกคำสั่ง  ทำงานอยางไร จงอธิบาย พรอมยกตัวอยาง

การใชงานประกอบ

 (แนวตอบ ทำหนาที่เปลี่ยนภาพของ Sprite เชน ภาพแมวสีสม 

เปนภาพ costume หรือภาพนิ่งแสดงขั้นตอนการเคลื่อนไหวลำดับ

ถัดไปตามภาพขางลาง ตัวอยางเชน ใชสำหรับสรางแอนิเมชัน

การเดินของตัวละครจากจุดเริ่มตนไปยังจุดปลายทาง)

ภาพสไปรตลำดับที่ 1 ภาพสไปรตลำดับที่ 2

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 6.	 	เลือกกลุ่มบล็อกเหต์ุการณ์	และลากบล็อกคืําสั�ง	 	 วางใน

พื่ื้นทํี�เขีียนโปรแกรม	จากนั้นเลือกกลุ่มบล็อกคืวบคืุม	แล้วคืลิก

เลือกทํี�บล็อกคืําสั�ง	 	 วางต์่อเขี้ากับบล็อกคืําสั�ง	

	 7.	 	ให้คืลิกเลือกทํี�กลุ่มบล็อกเคืลื�อนไหว	เลือก	

   	และคืลิกสัญลักษณ์ธงสีเขีียว	

	เพื่ื�อรันโปรแกรมให้ต์ัวละคืรเคืลื�อนทํี�ไปมาได้

ภาพที่ 2.47 หนาจอโปรแกรมภาษา Scratch กอนรัน

ภาพที่ 2.48 หนาจอโปรแกรมภาษา Scratch หลังรัน
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

25.  เปดโอกาสใหนักเรียนเขียนโปรแกรมภาษา 

Scratch เพือ่กำหนดใหตวัละครเคลือ่นทีด่วย

ตนเอง โดยครูคอยใหคำแนะนำตามความ

เหมาะสม

26.  เมื่อนักเรียนแตละคนเขียนชุดคำสั่งเสร็จ ให

นักเรียนลองรันโปรแกรม (Run) วาพบขอ

ผิดพลาดอะไรหรือไม เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกตองของผลลัพธ

27.  ครูทบทวนการสรางแฟมเพื่อจัดเก็บผลงาน

ของนักเรียน

28.  เมื่อนักเรียนไมพบขอผิดพลาดและตรงตาม

วตัถปุระสงคท่ีไดกำหนดไว ใหนกัเรยีนบนัทกึ

การเขียนโปรแกรมลงในคอมพิวเตอร

29.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา นักเรียนสามารถ

ศึกษาและทบทวนองคประกอบวิธีการเขียน

โปรแกรมภาษา Scratch จากคลปิวดิโีออักษร

เรียนสรุป เรื่อง กิจกรรมการเขียนโปรแกรม 

Scratch เบื้องตน

 เกรด็แนะครูรู

 หลังจากนักเรียนเขียนโปรแกรมใดเสร็จ

แลว ครูอาจปรับโจทยเพ่ือใหนักเรียนไดฝกฝน

เพิ่มเติม เพื่อทดสอบความเขาใจของนักเรียน 

และตอยอดนักเรียนไดพัฒนาทักษะการเขียน

โปรแกรมใหสูงขึ้น

 ศึกษาและทบทวนองคประกอบวิธีการเขียนโปรแกรมภาษา Scratch จาก

คลิปวิดีโออักษรเรียนสรุป เรื่อง กิจกรรมการเขียนโปรแกรม Scratch เบื้องตน 

https://www.aksorn.com/qrcode/TMAOLCSP40002

  สื่อ Dig���� คลิปอักษรเรียนสรุป

 โจทำการเขียนโปรแกรม Scratch ใหตัวละครเคลื่อนที่

ไปชนขอบเวทีแลวใหภาพตัวละครหมุนกลับขางและเดินยอนกลับ

เสนทางเดิม ผลการทดสอบปรากฏวา ตัวละครเคลื่อนที่ไปชน

ขอบเวทแีลวเดนิกลบัเสนทางเดมิแตภาพตวัละครไมหมนุกลบัขาง โจ

ตองเลือกใชบล็อกคำสั่งใดในการแกปญหาดังกลาว

 1. บล็อกคำสั่งชุดถัดไป

 2. บล็อกคำสั่งวนซ้ำตลอด

 3. บล็อกคำสั่งตั้งรูปแบการหมุน

 4. บล็อกคำสั่งถาชนขอบใหสะทอนกลับ

 (วิเคราะหคำตอบ จากตวัเลอืกทีก่ำหนดให วเิคราะหไดวา ตองใช

บล็อกคำสั่งตั้งรูปแบบการหมุนเพื่อกำหนดใหภาพตัวละคร

หมุนกลับขาง  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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 ใช้โปรแกรมภาษา Scratch สร้างเรื่องราวัที่มีเค์รื่องดนตรีประกอบ

ตามค์วัามสนใจภายใต้เงื่อนไขที่กำาหนด

กิจกรรม ฝ�กทักษะ Com Sci

ทํดลองหาวิธีทํี�ทํําให้เคืรื�องดนต์รีโต์้ต์อบได้

เพื่ิ�มคืําสั�งเสียงให้ต์ัวละคืร

สร้างต์ัวละคืร

  สรางตัวละครของตนเองขึ้นมาเพ่ือ
บันทึกเสียงของตนเองใสใหตัวละคร

ถาทําเสร็จแลวละสิ่งที่นาทดลอง?

?

?  ลองใชคำสัง่ tempo เพ่ือควบคุมจังหวะ 
ชา-เร็วของเสยีงดนตรี

ทาทายตนเอง โดยสรางเคร่ืองดนตรี
ชนิดอื่น

?

ชวยเพื่อนขาง ๆ  ที่พบปญหา

ภาพที่ 2.49 ภาพประกอบกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

เงื่อนไข : เมื�อคืลิกทํี�เคืรื�องดนต์รี

ช่นิดนั้น	ๆ 	จะต์้องมีเสียงประกอบ
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  นักเรียนควรรู้
 1 โปรแกรมภาษา Scratch คอื โปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรทีส่ามารถสราง

ชิน้งานอยางงายจากการเขยีนโปรแกรมแบบ Block-based Programming และ

เม่ือสรางช้ินงานเสร็จแลว สามารถนำช้ินงานนั้นไปแลกเปลี่ยนรวมกับผูอื่นบน

เว็บไซตได โดยนักเรียนสามารถศึกษาและฝกฝนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม

ภาษา Scratch เพิ่มเติมจากหนังสือกิจกรรมวิทยาการคำนวณ Scratch in 

Action-Animation ได

 ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

30.  ใหนักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci 

โดยใหนักเรียนใชโปรแกรมภาษา Scratch 

สรางเรื่องราวที่มีเคร่ืองดนตรีประกอบตาม

ความสนใจภายใตเงื่อนไขที่กำหนด คือ เมื่อ

คลิกที่เครื่องดนตรีชนิดนั้นๆ จะตองมีเสียง

ประกอบเกิดขึ้น

31.  เปดโอกาสใหนกัเรยีนแตละคนเขยีนโปรแกรม

ภาษา Scratch ตามอิสระ

32.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา นักเรียนสามารถ

ฝกฝนทักษะการเขียนโปรแกรมจากการทำ

แบบฝกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา 

Scratch ในแบบฝกหัดเทคโนโลยี (วิทยาการ

คำนวณ) ป.4

 ใช้โปรแกรมภาษา Scratch สร้างเรื่องราวัที่มีเค์รื่องดนตรีประกอบ
1

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

ผลงานและชุดคำสั่งการสรางเรื่องราวที่มีเครื่องดนตรีประกอบ

 การทดลองทำใหเคร่ืองดนตรีโตตอบได สามารถทำไดโดยการเพิ่ม

คำสั่งเสียงใหกับเครื่องดนตรีชนิดอื่น โดยเลือกใชคำส่ังชุดถัดไป (next 

costume) เพื่อเริ่มการทำงานของตัวละครถัดไป หรือหากตองการให

เริ่มทำงานเมื่อคลิก ใหใชคำสั่ง เมื่อตัวละครนี้ถูกคลิก (When this sprite 

clicked)

ระหวางทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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	 การเขีียนโปรแกรมภาษา	 Scratch	 สามารถเพื่ิ�มเต์ิม

ทํักษะและคืวามรู้ให้กับผู้ัเรียนด้านคือมพื่ิวเต์อร์	 เทํคืโนโลยี

สารสนเทํศ	 และการสื�อสาร	 เพื่ื�อเต์รียมคืวามพื่ร้อมสําหรับ

การเรียนในระดับทํี�สูงขีึ้น

	 การเขีียนโปรแกรมเปนกิจกรรมทํี�ส่งเสริมการใช่้คืวามคืิด

วเิคืราะห์อย่างเปนเหต์เุปนผัล	และคืดิอย่างเปนระบบ	เพืื่�อแก้ปญหา

ทีํ�ซับซ้อน	 ส่งเสริมการใช้่คืวามคืิดสร้างสรรคื์และจินต์นาการ

ในการออกแบบและการสรา้งโปรแกรมผัลงาน	นอกจากนัน้	การ

นาํเสนอผัลงานและการแลกเปลี�ยนคืวามคิืดเห็นระหว่างผัู้เรียน	

ยังเปนการเพื่ิ�มพืู่นคืวามรู้	 ประสบการณ์	 และมุมมองใหม่	ๆ

รวมทํั้งทํักษะทํี�ใช่้ในการสื�อสารกับผัู้อื�นด้วย

เพื่อน ๆ  อยาลืมเขียนสรุปลำดับการทำงาน
ลงในสมุด และบอกวาขั้นตอนใดสนุกที่สุด

ขั้นตอนใดยากที่สุด พรอมบอกเหตุผลประกอบ
แลวมาพูดคุยแลกเปลี่ยนกับเพื่อนคนอื่นนะคะ

การคิด
 àÃÒ¨Ð¹Ó¤ÇÒÁÃÙŒàÃ×èÍ§¡ÒÃà¢ÕÂ¹â»Ãá¡ÃÁÁÒ»ÃÐÂØ¡µ�ãªŒã¹ªÕÇÔµ
»ÃÐ¨ÓÇÑ¹¢Í§àÃÒä´ŒÍÂ‹Ò§äÃ

คําถามท้าทาย

5454545454

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

54

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

5454

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

54

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

54

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

5454

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

54

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

54

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

54

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

54

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

5454

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

54

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

54

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

54

 ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

33.  ครูสรุปประโยชนจากการเรียนการเขียน

โปรแกรมภาษา Scratch ใหนักเรียนฟงวา 

การเขียนโปรแกรมภาษา Scratch เปนการ

เตรียมความพรอมใหกับผู เรียนในดาน

คอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ และการ

สื่อสาร และยังเปนการเตรียมความพรอมใน

การเรียนรูในระดับช้ันท่ีสูงข้ึนท้ังยังเปนการ

ฝกกระบวนการคิดอยางเปนระบบ สงเสริม

จินตนาการและความคิดริเริ่มสรางสรรคใน

การออกแบบและสรางผลงาน นอกจากนั้น

ยังสามารถเพิ่มเติมความรูและประสบการณ

ผานการนำเสนอผลงานและการแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นดวย

34.  ครูถามคำถามทาทายการคิดวา เราจะนำ

ความรูเรื่องการเขียนโปรแกรมมาประยุกต

ใชในชีวิตประจำวันของเราไดอยางไร โดยให

นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมกัน

 เกรด็แนะครูรู

 ครูใหนักเรียนชวยกันบอกประโยชนจากการ

เขียนโปรแกรมภาษา Scratch แลวสรุปออก

มาเปนขอๆ บรเิวณหนาชัน้เรยีน จากนัน้อาจให

นกัเรยีนแสดงความคดิเหน็วาชอบประโยคขอไหน

มากที่สุด แลวสรุปขอมูลรวมกัน

กิจกรรม

 ใหนักเรียนเขียนประโยชนจากการเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรม

ภาษา Scratch ทีน่กัเรยีนชอบมากทีส่ดุ 1 ขอ และเขยีนอธบิายเหตผุล

ที่ชอบลงในสมุด แลวใหแลกกันอานกับเพื่อนคนอื่น

สร้างเสริมแนวตอบ คำาถามทา้ทายการคดิ

 ความรูเรื่องการเขียนโปรแกรมทำใหไดฝกกระบวนการคิดอยางเปนระบบ

สงเสริมจินตนาการและความคิดสรางสรรคในการออกแบบและสรางผลงาน 

หากนำมาประยกุตใชในชวีติประจำวนั สามารถนำมาประยกุตใชเมือ่พบปญหา

ตางๆ ทำใหพิจารณาปญหาไดอยางเปนระบบ รวมถึงคิดวิเคราะหอยางเปน

เหตุผลจนทำใหปญหานั้นถูกแกไขไดจนสำเร็จและมีประสิทธิภาพ

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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เพื่ิ�มต์ัวละคืรลูกบอลทํี�จะ
เคืลื�อนทํี�เขี้าไปในเขีาวงกต์

สรางเกม จาก Scratch

  วาดรูปฉากเขีาวงกต์โดยใช่้
สีทํี�ต์่างกัน	ระหว่างกําแพื่ง
ขีองเขีาวงกต์กับจุดเส้นช่ัย
ทํางออก

00:00:00

EASY

สคืริปต์์เหล่านี้ใช่้สําหรับคืวบคืุมการเคืลื�อนทํี�ขีองลูกบอลในเขีาวงกต์

สคืริปต์์น�้กําหนดจุดเริ�มต์้นขีองลูกบอล
ในเขีาวงกต์

สคืริปต์์น�้จะทํําให้ลูกบอลเด้งกลับ
เมื�อช่นกับผันังขีองเขีาวงกต์

สคริปตจุดเสนชัยน�้บอกผูเลนวาชนะแลว 
เมื่อลูกบอลมาถึงทางออกของเขาวงกต

เครื่องมือ

คำสั่งที่เกี่ยวของ

เกม
Com Sciกับ

เล่น

เพื่อน ๆ  ลองเพิ่มดาน
โดยใชฉากที่แตกตางกันไป
และใชคำสั่งควบคุม 

Broadcast เพื่อเริ่มดาน
ตอไปดูนะครับ

สคืริปต์์เหล่านี้ใช่้สําหรับคืวบคืุมการเคืลื�อนทํี�ขีองลูกบอลในเขีาวงกต์
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 ศึกษาขั้นตอนการเขียนโปรแกรมและทำกิจกรรมเพิ่มเติมเพื่อพัฒนาทักษะ

การเขียนโปรแกรมแบบ Block-based Programming จากคลิปวิดีโออักษร

เรียนสรุป เรื่อง กิจกรรมแนะนำตัวเองผานบอรดไมโครคอนโทรลเลอร https://

www.aksorn.com/qrcode/TMAOLCSP40001

  สื่อ Dig���� คลิปอักษรเรียนสรุปกิจกรรม ท้าทาย
นัก เรี ยนแบ ง เปน  4  ก ลุ ม  ให แต ละก ลุ มออกแบบฉาก

เขาวงกตกลุมละ 3 แบบ แบงเปนระดับ งาย ปานกลาง และยาก 

โดยกำหนดใหแตละดานมีจำนวนการเล้ียวกอนเขาเสนชัย ดังนี้

ดานงาย มีการเลี้ยวไมต่ำกวา 3 ครั้ง ดานปานกลาง มีการเลี้ยวไมต่ำ

กวา 5 ครั้ง และดานยาก มีการเลี้ยวไมต่ำกวา 7 ครั้ง

 เกรด็แนะครูรู

 ครูสามารถสรางความทาทายในการเขียน

เกมเขาวงกตโดยใชโปรแกรมภาษา Scratch 

เพิ่มขึ้น โดยปรับกติกาใหซับซอนมากยิ่งขึ้น

 ขั�นสรุรุป
1.  ใหนกัเรยีนทำกิจกรรมเลนเกมกบั Com Sci ใน

หนงัสอืเรยีนหนา 55 เรือ่ง สรางเกมเขาวงกตจาก

โปรแกรมภาษา Scratch โดยนกัเรียนสามารถ

ดูชุดคำสั่งที่กำหนดใหไดจากหนังสือเรียน

และในขัน้ตอนการวาดรปูฉากเขาวงกต ครอูาจ

ใหนกัเรยีนออกแบบลงบนกระดาษใหเสร็จกอน

และจงึเริม่วาดลงในโปรแกรม จะชวยประหยดั

เวลาไดมากขึ้น หรือครูอาจมีภาพตัวอยางให

นักเรียนฝกวาดตามกอน 1 ภาพ แลวจึงให

นกัเรยีนออกแบบเองในการวาดภาพครัง้ตอไป

2.  หลังจากที่นักเรียนสรางชิ้นงานเสร็จแลวให

นกัเรยีนแลกเปลีย่นกบัเพือ่นๆ เพือ่เลนเกมเขา

วงกตท่ีสรางข้ึนจากโปรแกรมภาษา Scratch 

เพื่อเปนการทดสอบโปรแกรมที่ไดเขียนขึ้น 

หากเกิดขอผิดพลาด ใหนักเรียนแกไขให

เรียบรอยและทดสอบการทำงานอีกครั้ง

3.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา นักเรียนสามารถ

พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมใหสูงขึ้น

จากการศึกษาคลิปวิดีโออักษรเรียนสรุป 

เรื่อง กิจกรรมแนะนำตัวเองผานบอรดไมโคร

คอนโทรลเลอร

สรุป ประเมินนํา สอน สรุป

T63



เครื่องมือ

คำสั่งที่เกี่ยวของ

??
? ??

?

หลังจากเรียนจบหนวัยการเรียนรู้น�้แล้วั ให้นักเรียนบอกสัญลักษณ์ที่ตรงกับระดับ

ค์วัามสามารถุของตนเอง

ตรวจสอบตนเอง

รายการ
เกณฑ์

        ดี         พอใช้        ค์วัรปรับปรุง

1.	 	ออกแบบโปรแกรมอย่างง่ายได้

2.	 	เขีียนโปรแกรมเปนลาํดับคืาํสั�งให้คือมพื่ิวเต์อร์
ทํํางานได้

3.	 ใช่้โปรแกรมภาษา	Scratch	สร้างต์ัวละคืรได้

ถาทำเสร็จแลว 
ลองแลกกัน
เลนกับเพื่อน ๆ  
นะครับ
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 ขั�นสรุรุป
4.  เปดโอกาสใหนักเรียนแตละคนไดตรวจสอบ

ความรูความเขาใจจากเนื้อหาที่ไดเรียนมาจน

จบหนวยการเรียนรู โดยบอกสัญลักษณที่ตรง

กบัระดบัความสามารถของตนเอง ซึง่นกัเรยีน

แตละคนสามารถศกึษาความรูเพิม่เตมิไดจาก 

PowerPoint เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา 

Scratch

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

2.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

3. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

4.  ครูสังเกตความสามารถในการใชทักษะชีวิต

และความสามารถในการใชเทคโนโลยี

5.  ครูประเมินการนำเสนอผลงาน โดยศึกษา

เกณฑการวดัและประเมนิผลจากแบบประเมนิ

การนำเสนอผลงาน

แบบประเมนิ

แบบประเมิน การน าเสนอผลงาน

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างการท ากิจกรรม แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับ
ระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

รายการประเมิน
ระดับคะแนน

3 2 1
1 เนื้อหาละเอียดชัดเจน
2 ความถูกต้องของเนื้อหา
3 ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย
4 ประโยชน์ที่ได้จากการน าเสนอ
5 วิธีการน าเสนอผลงาน

รวม

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน

ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิสมบูรณ์ชดัเจน ให้ 3 คะแนน
ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิเป็นส่วนใหญ่ ให้ 2 คะแนน
ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิบางส่วน ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ
14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

 อธิบายเนื้อหาตางๆ เพ่ิมเติมเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาสแกร็ตช 

(Scratch) โดยใชสื่อ PowerPoint เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษา Scratch 

https://www.aksorn.com/qrcode/TMPPCSP40

  สื่อ Dig���� PowerPoint กิจกรรม

 นักเรียนจับคูกับเพื่อนและเปรียบเทียบดูสคริปตเกมของเพื่อนกับ

ของนักเรียนวา เหมือนหรือตางกันอยางไร ถามีสวนที่ตางกัน ใหเขียน

วาคำสั่งสวนนั้นมีการทำงานอยางไร แลวบันทึกลงในสมุด

สร้างเสริม

สรุป ประเมนินํา สอน สรุป ประเมิน
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เขียนโปรแกรมภาษาสแกร็ตช (Scratch) เพื่อสรางโพรเจกตรวมกัน
กับผูอื่น

“เหลี่ยมสม กลมมวง”

มาเริ่มกิจกรรม
กันเลยคะ

ภาพที่ 2.50 การเขียนโปรแกรมภาษา Scratch

สรางโพรเจกตที่มีตัวละครสี่เหลี่ยมสีสมและวงกลมสีมวง1.

วาดตัวละครขึ้นใหมเปนรูปสี่เหลี่ยมสีสมและวงกลมสีมวง2.
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สมรรถนะสำคัญสำหรับผูเรียน

ค์วัามสามารถุด้าน การสื�อสาร
การคืิด	 การแก้ปญหา	
การใช่้ทํักษะช่ีวิต์	 การใช่้เทํคืโนโลยี✓✓

575757
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

57
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

5757
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

57
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

57
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

5757
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

57
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

57
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

57
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

57
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

5757
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

57
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

57
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

57

แนวตอบ กิจกรรม Active Learning

 สรางโพรเจกตท่ีมตีวัละครสีเ่หลีย่มสสีมและวงกลมสมีวง ตามขัน้ตอน

ดังนี้

 1.  คลกิคำสัง่ เลอืกสไปรต (Choose a Sprite) แลวเลอืกคำสัง่วาดรปู

(Paint) จะปรากฏหนาตาง ดังรูป

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ครใูหนกัเรยีนสำรวจกจิกรรม Active Learning

จากหนังสือเรียนเทคโนโลยี (วิทยาการ

คำนวณ) ป.4

2.  แบงกลุม กลุมละ 3-5 คน หรือตามความ

เหมาะสม สำหรับการสรางโพรเจกตรวมกัน 

3.  เปดโอกาสใหนักเรียนระดมความคิดเห็นกัน

อยางอิสระ โดยครูคอยใหความชวยเหลือ

ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

5.  ครูอธิบายกับนักเรียนเกี่ยวกับการแสดง

อัลกอริทึม ดวยวิธีการเขียนผังงานกอน

ลงมือเขียนโปรแกรมวามีขอดีอยางไร และ

มีประโยชนอยางไร โดยครูอาจจะหยิบยก

ตวัอยางใหนกัเรยีนดู และใหนกัเรยีนอธบิายวา

แผนผงันีค้วรเขยีนชดุคำสัง่ดวยโปรแกรมภาษา 

Scratch อยางไร

อธบิายความรู้อธบิายความรู้

4.  นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมาแสดง

ผลงานโดยใชโปรแกรมภาษา Scratch รวมถึง

ตรวจสอบวาพบปญหาหรือไม พรอมราง

แนวคิดและลำดับวิธีการเพื่อวางแผนในการ

แกปญหากอนลงมือปฏิบัติจริง

 2. ใชเครื่องมือที่อยูทางซายมือวาดรูปลงบนพื้นที่ที่กำหนดให ดังรูป

  2.1 วาดรูปสี่เหลี่ยมสีสม

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

ครูทบทวนความรูเกี่ยวกับคำสั่งของ

โปรแกรม โดยครอูาจเปดโปรแกรมภาษา Scratch 

แลวเลือกคำสัง่ใหนกัเรยีนทีส่ามารถตอบไดยกมอื

เพื่อตอบคำถามวา คำสั่งนั้นหมายถึงอะไร และ

มีหนาที่ในการทำงานอยางไร

ระหวางทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอนนํา

T65



สรางลูกเลนและการเคลื่อนที่
ใหกับตวัละคร ดวยคำสัง่ตาง ๆ
เชน สคริปตตามตัวอยางที่
กำหนดน้ี จากน้ันลองเปลีย่นคา
ตาง ๆ  ดูวาเกิดอะไรขึ้น

ใหแตละกลุมสงตวัแทนออกมา
แสดงวธีิการสรางสรรคผลงาน
โดยใชโปรแกรมภาษา Scratch

ระดมความคิดเห็นกับเพ่ือน ๆ  คนอืน่ภายในทมี ดวยกิริยาวาจาทีส่ภุาพ
สำรวจโพรเจกตอื่น ๆ  วาเขาสรางอะไร ทำอยางไร
รางแนวคิดและเขียนลำดับวิธีการเพื่อวางแผนในการแกปญหา
กอนลงมือปฏิบัติจริง

ÁÕ»˜ÞËÒ
ÍÐäÃäËÁ

ถามีลองทําแบบนี้ดู

ภาพที่ 2.51 บล็อกคําสั่งในโปรแกรมภาษา Scratch

ถาทำเสร็จแลว เพื่อน ๆ  ลองทำ...
• สรางรูปทรงและสีอื่น ๆ  อีก
•  สลับโพรเจกตกับเพื่อน แลวสราง
ตอจากที่เพื่อนทำไว

3.

4.

5858585858

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

58

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

5858

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

58

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

58

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

5858

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

58

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

58

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

58

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

58

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

5858

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

58

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

58

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

58

ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

6.  ครูแจกใบกจิกรรม เรือ่ง โปรแกรมบทสนทนา

และอธบิายวธิกีารทำใบกจิกรรมใหกบันกัเรยีน

7.  ครูตั้งคำถามวา เมื่อนักเรียนเห็นภาพจาก

สถานการณ นักเรียนคิดวาควรออกแบบ

โปรแกรมดวยผังงานเพื่อกำหนดบทสนทนา

อยางไร โดยเขียนลงในกรอบที่กำหนดให

8.  เมื่อนักเรียนเขียนผังงานเสร็จแลวใหนักเรียน

ออกมานำเสนอ โดยครตูชิมและใหคำแนะนำ

เม่ือผงังานท่ีไดออกแบบเสรจ็แลว จงึเปดโอกาส

ใหนักเรียนเขียนชุดคำส่ังโดยใชโปรแกรม

ภาษา Scratch ตามอิสระ

9.  เม่ือนักเรียนเขียนโปรแกรมเสร็จแลว ให

นักเรียนติดภาพผลลัพธของโปรแกรมที่

นักเรียนเขียนขึ้นลงในใบกิจกรรม เรื่อง 

โปรแกรมบทสนทนา โดยครคูอยใหคำแนะนำ

10.  ครูสุมใหนักเรียนออกมานำเสนอผลงานของ

กลุมตนเองบริเวณหนาชั้นเรียน

11.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา นักเรียนสามารถ

ทำแบบฝกหดัเพิม่เตมิจากแบบฝกหดัรายวิชา

พื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4

ใบกิจกรรม

ใบกิจกรรม    เรื่อง โปรแกรมบทสนทนา

ค าชี้แจง :  พิจารณาภาพที่ก าหนดให้ แล้วท ากิจกรรมต่อไปนี้

จากภาพ นักเรียนจะออกแบบโปรแกรมด้วยผังงานเพ่ือก าหนดบทสนทนาอย่างไร
      โดยเขียนลงในกรอบท่ีก าหนดให้
1.

(เขียนผังงาน)

เฉลยใบกิจกรรม    เรื่อง โปรแกรมบทสนทนา

ค าชี้แจง :  พิจารณาภาพที่ก าหนดให้ แล้วท ากิจกรรมต่อไปนี้

จากภาพ นักเรียนจะออกแบบโปรแกรมด้วยผังงานเพ่ือก าหนดบทสนทนาอย่างไร
      โดยเขียนลงในกรอบท่ีก าหนดให้
1.

(เขียนผังงาน)

ก าหนดต าแหน่งเร่ิมต้นของผู้ชาย X = -169    Y = -67

เร่ิมต้น

ไม่ใช่

ใช่

ถึงต าแหน่งท่ีต้องการหรือไม่

ผู้ชายเคลื่อนท่ีเข้าไปหาผู้หญิง

ผู้ชายพูด “สวัสดีครับ”

ผู้ชายพูด “ผมชื่อปกป้องครับ”

ผู้ชายพูด “พี่ชื่ออะไรครับ”

สิ้นสุด

แนวตอบ กิจกรรม Active Learning

  2.2 วาดรูปวงกลมสีมวง  3.  การสรางลูกเลนและการเคลื่อนที่ใหกับโพรเจกตดวยคำสั่งตางๆ เชน

   คำสั่งสะทอนกลับ คำสั่งเปลี่ยนขนาดตัวละคร

ระหวางทาง

สรุป ประเมนินํา สอนสอน

T66



สรุป สาระสําคัญ
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การเขียน

โปรแกรมภาษา

ใช้งานได้ 2 ช่องทาง

Online Offline

เคลื่อนไหว รูปลักษณ

เหตุการณ

ควบคุม

ตัวแปร ตัวดำเนนิการ

เสียง

? ÊÃŒÒ§¹Ô·Ò¹
? ÊÃŒÒ§à¡Á
? ÊÃŒÒ§Ê×èÍ¹íÒàÊ¹Í¢ŒÍÁÙÅ

สามารถ
ทําอะไรได้บ้าง

ตรวจจับ

กลุม

บล็อกคำสั่ง
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 ขั�นสรุรุป
1.  นกัเรยีนและครรูวมกนัสรุปความรูเกีย่วกบัการ

เขยีนโปรแกรมโดยใชโปรแกรมภาษา Scratch

2.  ใหนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนหนวย

การเรยีนรูที ่ 2 เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมภาษา

สแกรต็ช (Scratch) อยางงาย

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจแบบทดสอบหลังเรียน

2.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

3.  ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

4. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

5.  ครูประเมินความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

และความสามารถในการใชเทคโนโลยีจาก

ใบกิจกรรม เรื่อง โปรแกรมบทสนทนา โดย

ใชเกณฑจากแบบประเมินสมรรถนะสำคัญ

ของผูเรียน

แบบประเมนิ

แบบประเมิน สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน

ค ำชี้แจง : ให้ ผู้สอน ใส่ตัวเลขลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน ระดับคุณภำพ
สมรรถนะที่ 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชวีิต

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1.
สมรรถนะที่ 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 2.
หมำยเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี (2) ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมี

ความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป

เกณฑ์กำรประเมิน

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 4
ความสามารถในการ
ใช้ทักษะชีวติ
ตัวชี้วัดที่ 1
น ากระบวนการเรียนรู้
ที่หลากหลายไปใช้ในชีวิต
ประจ าวนั
พฤติกรรมบ่งชี้
1. น าความรู้ ทักษะ และ

กระบวนการที่หลากหลาย
มาสร้างชิ้นงาน/สิ่งของ/
เครื่องใช้ และสามารถน ามา
แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต
ประจ าวันได้อย่างเหมาะสม

ชิ้นงาน
การออกแบบ
และการเขียน
โปรแกรมภาษา 
Scratch สะท้อน
ถึงการน าหลักการ
ความรู้ ทักษะ
และกระบวนการที่
หลากหลายมาใช้
โดยไม่มีข้อผิดพลาด

ชิ้นงาน
การออกแบบ
และการเขียน
โปรแกรมภาษา 
Scratch สะท้อน
ถึงการน าหลักการ
ความรู้ ทักษะ
และกระบวนการที่
หลากหลายมาใช้
โดยมีข้อผิดพลาด
2 จุด 

ชิ้นงาน
การออกแบบ
และการเขียน
โปรแกรมภาษา 
Scratchไม่สะท้อน
ถึงการน าหลักการ 
ความรู้ ทักษะ และ
กระบวนการที่
หลากหลายมาใช้

ไม่สามารถสร้าง
ชิ้นงาน
การออกแบบ
และการเขียน
โปรแกรมภาษา 
Scratch ได้

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 5
ความสามารถในการ
ใช้เทคโนโลยี
ตัวชี้วัดที่ 1
เลือกและใช้เทคโนโลยี
เพื่อพัฒนาตนเองและสังคม
พฤติกรรมบ่งชี้
2. เลือกและใช้เทคโนโลยี

ในการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์
และมีคุณธรรม

ใช้งานโปรแกรม
ภาษา Scratch
ในการรับและส่ง
สารที่เป็น
ประโยชนไ์ด้
อย่างสร้างสรรค์
ด้วยตนเอง

ใช้งานโปรแกรม
ภาษา Scratch
ในการรับและส่ง
สารได้อย่าง
สร้างสรรค์
ด้วยตนเองภายใต้
การดูแลของผู้
ควบคุมบาง
ขั้นตอน

ใช้งานโปรแกรม
ภาษา Scratch
ในการรับและส่ง
สารได้ด้วยตนเอง
ภายใต้การดูแลของ
ผู้ควบคุม

ใช้งานโปรแกรม
ภาษา Scratch
ในการรับและส่ง
สารได้อย่าง
สร้างสรรค์ 
โดยมีผู้แนะน าหรือ
ควบคุมตลอดการ
ท ากิจกรรม

  นักเรียนควรรู้
 1 สื่อนําเสนอขอมูล คือ สื่อที่ใชสําหรับการสื่อสารและแบงปนขอมูลหรือ

ความรูใหกับผูอืน่ โดยเปนการนาํเสนอขอมูลในรปูแบบทีเ่ขาใจงายและนาสนใจ 

เพื่อเพิ่มความเขาใจและการสื่อสารใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยเปนไปได

หลายรูปแบบ และหลากหลายวิธีการ เชน การนําเสนอดวยภาพน่ิง การนํา

เสนอดวยภาพเคลื่อนไหว การนําเสนอดวยเสียง การนําเสนอดวยขอความ การ

นาํเสนอดวยกราฟกและแผนภาพ เชน แผนภาพวงกลม แผนภาพแทง แผนภาพ

เสนทาง กลาวคือ สื่อนําเสนอขอมูลจะมีลักษณะและรูปแบบที่แตกตางกันไป

ตามวัตถุประสงคและกลุมเปาหมายที่เราตองการสื่อสาร

 ÊÃŒÒ§Ê×èÍ¹íÒàÊ¹Í¢ŒÍÁÙÅ
1

กิจกรรม

 นักเรียนเลือกบล็อกคำส่ังท่ีชอบมากท่ีสุด 3 อันดับ นำมาเขียน

อธิบายการใชงานเบื้องตน และบอกเหตุผลวา ทำไมถึงชอบบล็อก

คำสั่งเหลานั้นลงในสมุด

สร้างเสริม

สรุป ประเมินนํา สอน สรุป ประเมิน
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แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่ 1

การใช้้

อิินเทอิร์เน็ติ

สืบค้นข้อิมูล

2
ชั่วโมง

1.		อธีิบาย่ค้วามหมาย่

แลืะกร์ะบวนการ์ของ

อินเทอร์์เน็ต	(K)

2.		ใช้้อินเทอร์์เน็ตในการ์

ค้้นหาข้อม้ลื	(S)

3.		เห็นปร์ะโย่ช้น์ของการ์ใช้้

อินเทอร์์เน็ตเพื่ื�อค้้นหา

ข้อม้ลืตามค้วามต้องการ์	

(A)

1)	 	สมรรถนะที่่�	4

	 	 ค้วามสืามาร์ถืในการ์ใช้้ทักษะช้่วิต

ตััวชี้่�วัดที่่�	2

	 		 เร์่ย่นร์้้ด็้วย่ตนเองแลืะเร์่ย่นร์้้อย่่าง

ต่อเนื�อง

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.	 	ม่วิธี่การ์ในการ์ศึกษาค้วามร์้้เพื่ิ�มเติม

เพื่ื�อขย่าย่ปร์ะสืบการ์ณ์์ไปสื้่การ์

เร์่ย่นร์้้สืิ�งใหม่ตามค้วามสืนใจ

2)	 	สมรรถนะที่่�	5

	 	 ค้วามสืามาร์ถืในการ์ใช้้เทค้โนโลืย่่

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 เลืือกแลืะใช้้เทค้โนโลืย่่เพื่ื�อพื่ัฒนา

ตนเองแลืะสืังค้ม

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.	 	เลืือกแลืะใช้้เทค้โนโลืย่่การ์เร์่ย่นร์้้

อย่่างสืร์้างสืร์ร์ค้์ม่คุ้ณ์ธีร์ร์ม

ร์้ปแบบการ์

จัด็การ์เร์่ย่น

การ์สือนแบบ

สืืบสือบ

ค้วามร์้้	(5Es	

Instructional	

Model)

-	ตร์วจแบบทด็สือบก่อนเร์่ย่น

-		ตร์วจกิจกร์ร์มฝึึกทักษะ	

Com	Sci

-	สืังเกตพื่ฤติกร์ร์ม

	 การ์ทำางานร์าย่บุค้ค้ลื

-	สืังเกตพื่ฤติกร์ร์ม

	 การ์ทำางานกลืุ่ม

-		สืังเกตคุ้ณ์ลืักษณ์ะ

อันพื่ึงปร์ะสืงค้์

-	สืังเกตค้วามสืามาร์ถื

	 	ในการ์ใช้้ทักษะช้่วิตแลืะ

ค้วามสืามาร์ถืในการ์ใช้้

เทค้โนโลืย่่

- แบบทด็สือบ

	 ก่อนเร์่ย่น

-		หนังสืือเร์่ย่น

เทค้โนโลืย่่	

(วิทย่าการ์ค้ำานวณ์)	

ป.4

-		แบบฝึึกหัด็

เทค้โนโลืย่่	

(วิทย่าการ์ค้ำานวณ์)	

ป.4

-		ค้ลืิปสืื�อปร์ะกอบ

การ์สือน	เร์ื�อง	

การ์ให้บร์ิการ์ใน

อินเทอร์์เน็ต

แผนฯ ที่ 2

การประเมิน

ความ

นาเช้�่อิถือิ

ขอิงข้อิมูล

2
ชั่วโมง

1.		อธีิบาย่ค้วามแตกต่างของ

ข้อม้ลืท่�ม่ค้วามน่าเช้ื�อถืือ

แลืะไม่น่าเช้ื�อถืือ	(K)

2.		ปร์ะเมินค้วามน่าเช้ื�อถืือ

ของข้อม้ลืได็้อย่่าง

เหมาะสืม	(S)

3.		เห็นค้วามสืำาค้ัญของการ์

ปร์ะเมินค้วามน่าเช้ื�อถืือ

ของข้อม้ลืแลืะร์ะมัด็ร์ะวัง

ในการ์เลืือกใช้้ข้อม้ลืท่�มา

จากอินเทอร์์เน็ต	(A)

1)	 	สมรรถนะที่่�	4

	 	 ค้วามสืามาร์ถืในการ์ใช้้ทักษะช้่วิต

ตััวชี้่�วัดที่่�	2

	 		 เร์่ย่นร์้้ด็้วย่ตนเองแลืะเร์่ย่นร์้้อย่่าง

ต่อเนื�อง

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.	 	ม่วิธี่การ์ในการ์ศึกษาค้วามร์้้เพื่ิ�มเติม

เพื่ื�อขย่าย่ปร์ะสืบการ์ณ์์ไปสื้่การ์

เร์่ย่นร์้้สืิ�งใหม่ตามค้วามสืนใจ

2)	 	สมรรถนะที่่�	5

	 	 ค้วามสืามาร์ถืในการ์ใช้้เทค้โนโลืย่่

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 เลืือกแลืะใช้้เทค้โนโลืย่่เพื่ื�อพื่ัฒนา

ตนเองแลืะสืังค้ม

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.	 	เลืือกแลืะใช้้เทค้โนโลืย่่การ์เร์่ย่นร์้้

อย่่างสืร์้างสืร์ร์ค้์ม่คุ้ณ์ธีร์ร์ม

ร์้ปแบบการ์

จัด็การ์เร์่ย่น

การ์สือนแบบ

สืืบสือบ

ค้วามร์้้	(5Es	

Instructional	

Model)

-		ตร์วจกิจกร์ร์มฝึึกทักษะ	

Com	Sci

-	สืังเกตพื่ฤติกร์ร์ม

	 การ์ทำางานร์าย่บุค้ค้ลื

-	สืังเกตพื่ฤติกร์ร์ม

	 การ์ทำางานกลืุ่ม

-	สืังเกตการ์นำาเสืนอผลืงาน

-		สืังเกตคุ้ณ์ลืักษณ์ะ

อันพื่ึงปร์ะสืงค้์

-	สืังเกตค้วามสืามาร์ถื

	 	ในการ์ใช้้ทักษะช้่วิตแลืะ

ค้วามสืามาร์ถืในการ์ใช้้

เทค้โนโลืย่่

-		หนังสืือเร์่ย่น

เทค้โนโลืย่่	

(วิทย่าการ์ค้ำานวณ์)	

ป.4

-		แบบฝึึกหัด็

เทค้โนโลืย่่	

(วิทย่าการ์ค้ำานวณ์)	

ป.4

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 3
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แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่่� 3

กฎ กติิกา 

ในการใช้้งาน

อิินเทอร์เน็็ต

2
ชั่วโมง

1.	�เลืือกใช้้อิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อ

สืืบค้้นความรู้้�ในประเด็็นที่่�

สนใจได้้อย่่างเหมาะสม 

(K, S, A)

2.	�ประเมิินความน่่าเชื่่�อถืือ

ของข้้อมููลและเลืือกใช้้

ข้้อมููลอย่่างระมััดระวััง 

โดยคำำ�นึึงถึึงความถููกต้้อง 

ปฏิิบััติิตามกฎ กติิกา 

มารยาทในการใช้้

อิินเทอร์์เน็็ต (K, S, A)

3.	�ถ่่ายทอดความรู้้� ความ

เข้้าใจ จากสิ่่�งที่่�ได้้สืืบค้้น

ในประเด็็นที่่�สนใจออกมา

ในรููปแบบการนำำ�เสนอ

ข้้อมููลโดยคำำ�นึงถึึง 

ความถููกต้้อง (K, S, A)

1)	�สมรรถนะที่่� 1

	 	 ความสามารถในการสื่่�อสาร

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้ภาษาถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ 

ความคิิด ความรู้้�สึึก และทััศนะของ

ตนเองด้้วยการพููดและการเขีียน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	�เขีียนถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ

จากสารที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููตามที่่�

กำำ�หนดได้้

2)	�สมรรถนะที่่� 4

	 	 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 2

	 �	 เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองและเรีียนรู้้�อย่่าง 

ต่่อเนื่่�อง

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	 �มีีวิธีีการในการศึึกษาความรู้้�เพิ่่�มเติิม

เพื่่�อขยายประสบการณ์์ไปสู่่�การ 

เรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ตามความสนใจ

3)	 �สมรรถนะที่่� 5

	 	 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

	 ตััวช้ี้�วััดที่่� 1

	 �	 เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อพััฒนา

ตนเองและสัังคม

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	 �เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีการเรีียนรู้้�

อย่่างสร้้างสรรค์์มีีคุุณธรรม

รููปแบบการ

จััดการเรีียน

การสอนแบบ

สืืบสอบ 

ความรู้้� (5Es 

Instructional 

Model)

-	�ตรวจกิิจกรรมฝึึกทัักษะ 

Com Sci

-	สัังเกตพฤติิกรรม

	 การทำำ�งานรายบุุคคล

-	สัังเกตพฤติิกรรม

	 การทำำ�งานกลุ่่�ม

-	สัังเกตการนำำ�เสนอผลงาน

-	ประเมิินคุุณลัักษณะ 

	 อัันพึึงประสงค์์

-	�ประเมิินความสามารถ 

ในการสื่่�อสาร ความ

สามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต 

และความสามารถในการ 

ใช้้เทคโนโลยีีจากกิิจกรรม 

Active Learning โดยใช้้

เกณฑ์์จากแบบประเมิิน

สมรรถนะสำำ�คััญของผู้้�เรีียน

-	ตรวจแบบทดสอบหลัังเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�แบบฝึึกหััด

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ป.4

-	�คลิิปสื่่�อประกอบ

การสอน เรื่่�อง

	 �ข้อควรปฏิบิัตัิใินการ

ใช้้งานอินิเทอร์์เน็ต็

-	�PowerPoint

-	�แบบทดสอบ 

หลัังเรีียน
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สาระสําคัญสําหรับครู

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การใช้งานอินเทอร์เนต็

ค้ือ	เค้ร์ือข่าย่ค้อมพื่ิวเตอร์์ท่�เช้ื�อมต่อกันจำานวน

มาก	แลืะค้ร์อบค้ลืุมไปทั�วโลืก	โด็ย่เค้ร์ือข่าย่น่้เช้ื�อม

ตอ่กนัภาย่ใตก้ฎเกณ์ฑ์ท์่�เปนมาตร์ฐานเด็ย่่วกนั	ทำาให้

สืามาร์ถืแลืกเปล่ื�ย่นข้อม้ลืแลืะส่ืงผ่านข้อม้ลืร์ะหว่าง

กันได็้

อินเทอร์เน็ต (Internet)

การสบืคน้ขอ้มูลความรูผ้านทางอนิเทอรเ์นต็

การสืบค้นข้อมูลความรู้ผานทางอินเทอร์เน็ต โดยใช้รูปแบบ 

Index Directory

	 เปนการ์ค้้นหาข้อม้ลื	 โด็ย่ใช้้การ์จัด็หมวด็หม้่เพื่ื�อเก็บข้อม้ลื

ตามปร์ะเภทแลืะสืามาร์ถืเร์่ย่กด็้ข้อม้ลืได็้จากค้ำาสืำาค้ัญท่�ค้ลืิกผ่าน

เว็บเบร์าว์เซอร์์	 จากนั้นก็จะแสืด็งร์าย่ลืะเอ่ย่ด็ของหัวข้อปลื่กย่่อย่

ลืงมา	 ซึ�งข้อม้ลืจะม่มากหร์ือน้อย่ขึ้นอย่้่กับขนาด็ของฐานข้อม้ลืว่า

เก็บร์วบร์วมมากน้อย่เพื่่ย่งใด็
Index Directory ของเว็บไซต https://www.bing.com/

Index Directory ของเว็บไซต https://www.yahoo.com/

Index Directory ของเว็บไซต https://www.sanook.com/

บร�การในอินเทอร์เน็ต

การถายโอนข้อมูล (File Transfer Protocol:: FTP)

เปนบริ์การ์ถื่าย่โอนแฟัมข้อม้ลืข่าวสืาร์	 บทค้วาม

จากค้อมพื่ิวเตอร์์เค้รื์�องหนึ�งไปสื้่อ่กเค้ร์ื�องหนึ�ง	

การ์โอนย่้าย่แฟัมข้อม้ลืจากค้อมพื่ิวเตอร์์เค้ร์ื�องอื�น

มาลืงในเค้ร์ื�องค้อมพื่ิวเตอร์์ของเร์า	 เร์่ย่กว่า	 การ์

ด็าวนโ์หลืด็	(Download)	สืว่นการ์นำาแฟัมขอ้มล้ืจาก

เค้ร์ื�องค้อมพื่วิเตอร์์ของเร์าไปไว้ย่งัเค้รื์�องค้อมพื่วิเตอร์์

เค้ร์ื�องอื�น	เร์่ย่กว่า	การ์อัปโหลืด็	(Upload)

ชุมชนออนไลน์

เปนบร์กิาร์เค้ร์อืขา่ย่ท่�ผ้ใ้ช้ส้ืามาร์ถืสืง่ขอ้ค้วามถืงึกนั	

ตดิ็ตอ่สืื�อสืาร์กบักลืุม่เพื่ื�อน	แลืกเปลื่�ย่นปร์ะสืบการ์ณ์์

แลืะร์ป้ภาพื่กนัได็	้เช้น่	เฟัซบุก	(Facebook)	ทวติเตอร์์

(Twitter)	

เว�ลด์ไวด์เว็บ (World Wide Web:: WWW)

เปนบริ์การ์เค้รื์อข่าย่ท่�เช้ื�อมโย่งแหล่ืงข้อม้ลืข่าวสืาร์

เข้าหากนั	แลืะค้ร์อบค้ลุืมทั�วโลืก	ลัืกษณ์ะของข้อมล้ืท่�

สืบืค้้นได้็จะเปนเอกสืาร์ไฮเปอร์ล์ืงิกท์่�สืร์า้งด็ว้ย่ภาษา

เอช้ท่เอ็มแอลื	(HTML)	การ์เข้าถืึงข้อม้ลืแต่ลืะแห่ง

จะเข้าไปย่ังโฮมเพื่จ	(Home	page)	แลืะจะเช้ื�อมต่อ

ไปย่ังเว็บเพื่จ	(Web	page)	อื�นๆ	ได็้อ่ก

ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Mail:: e- mail)

เปนบร์ิการ์ร์ับ-สื่งจด็หมาย่	 แลืะแนบไฟัลื์ภาพื่หร์ือ

เอกสืาร์ผา่นเค้ร์อืขา่ย่อนิเทอร์เ์นต็ท่�ร์วด็เร์ว็	สืามาร์ถื

ติด็ต่อกันได็้ทั�วโลืก	 โด็ย่ผ้้ใช้้งานจะต้องม่ท่�อย่้่อ่เมลื	

(e-mail	Address)

การสนทนาผานเคร�อขาย (Chat)

เปนบร์กิาร์เพื่ื�อสืนทนาแลืกเปลื่�ย่นข้อมล้ืค้วามค้ดิ็เหน็

ซึ�งสืนทนาผา่นการ์พื่มิพื่ข์อ้ค้วาม	ร์บั-สืง่แฟัมขอ้มล้ื	

สืนทนาด็ว้ย่เสืย่่ง	แลืะตดิ็ตัง้กลือ้งเวบ็แค้มเพืื่�อใหเ้หน็

ภาพื่ค้้่สืนทนา
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กฎ กตกิา มารยาทในการใชง้านอนิเทอร์เน็ต

Search Engine ของเว็บไซต https://www.sanook.com/

Search Engine ของเว็บไซต https://www.yahoo.com/

Search Engine ของเว็บไซต https://www.bing.com/

การสืบค้นข้อมูลความรู้ผานทางอินเทอร์เน็ต โดยใช้รูปแบบ 

Search Engine

	 บร์กิาร์เว็บเสืร์ิ์ช้เอนจนิ	สืามาร์ถืใช้ง้านผา่นเวบ็เบร์าวเ์ซอร์์	ด็งัน่้

	 เปนการ์ค้้นหาข้อม้ลืผ่านการ์ปอนค้ำาค้้นลืงในเว็บไซต์ท่�ให้

บร์ิการ์ในด็้านการ์ค้้นหาข้อม้ลืออนไลืน์	 เพื่ื�อให้ผลืลัืพื่ธี์ท่�เก่�ย่วข้อง

กับการ์สืืบค้้น	ไม่ว่าจะเปน	ข้อค้วาม	ภาพื่	วิด็่โอ	เช้่น

Google Chrome Microsoft EdgeMozilla Firefox

การประเมินความนาเช�่อถือของข้อมูล

1.	 พิจารณาชี้ื�อโดเมนว่าม่ความน่าเชี้ื�อถือหรือไม่

	 ชี้ื�อโดเมน	 .go.th

	 ความหมาย	 เว็บไซต์ทางร์ัฐบาลืไทย่

	 	 	 go	มาจากค้ำาวา่	government	หมาย่ถืงึ	ร์ฐับาลื

	 	 	 th	มาจากค้ำาวา่	Thailand	หมาย่ถืงึ	ปร์ะเทศไทย่

	 ตััวอย่าง	 www.moe.go.th	(กร์ะทร์วงศึกษาธีิการ์)

	 ชี้ื�อโดเมน	 .ac.th

	 ความหมาย	 เว็บไซต์ทางการ์ศึกษา

	 	 	 ac	มาจากค้ำาว่า	academic	หมาย่ถืึง	วิช้าการ์

	 	 	 th	มาจากค้ำาวา่	Thailand	หมาย่ถืงึ	ปร์ะเทศไทย่

	 ตััวอย่าง	 www.chula.ac.th	(จุฬาลืงกร์ณ์์มหาวิทย่าลืัย่)

	 ชี้ื�อโดเมน	 .or.th

	 ความหมาย	 เว็บไซต์องค้์กร์ไม่หวังผลืกำาไร์

	 	 	 or	มาจากค้ำาวา่	organization	หมาย่ถืงึ	องค้ก์ร์

	 	 	 th	มาจากค้ำาวา่	Thailand	หมาย่ถืงึ	ปร์ะเทศไทย่

	 ตััวอย่าง	 www.tistr.or.th	(สืถืาบันวิจัย่วิทย่าศาสืตร์์แลืะ

	 	 	 เทค้โนโลืย่่แห่งปร์ะเทศไทย่)

	 ชี้ื�อโดเมน	 .co.th

	 ความหมาย	 เว็บไซต์ทางการ์ค้้า

	 	 	 co	มาจากค้ำาวา่	commercial	หมาย่ถืงึ	การ์ค้า้

	 	 	 th	มาจากค้ำาวา่	Thailand	หมาย่ถืงึ	ปร์ะเทศไทย่

	 ตััวอย่าง	 www.central.co.th	 (ห้างสืร์ร์พื่สืินค้้าเซ็นทร์ัลื

	 	 	 ในปร์ะเทศไทย่)

2.	 ตัรวจสอบ่ขอมูลว่าถูกตัองและที่ันสมัยหรือไม่

3.	 ตัรวจสอบ่แหล่งที่่�มาของขอมูลว่าน่าเชี้ื�อถือหรือไม่

4.	 เปร่ยบ่เที่่ยบ่เนื�อหาที่่�สืบ่คนใหตัรงตัามความตัองการ

5.	 นำเสนอขอมูลที่่�ผ่านการเร่ยบ่เร่ยงเปนสำนวนตันเอง

ปฏิบัติิติามกฎ กติิกา

และมารยาท

ที่แติละเว็บไซติ์กําหนด

ใช้้ถ้อิยคําสุภาพ

ในการสนทนากับผู้อิื่น

ไมสงจดหมายลูกโซ

ให้ผู้อิื่นรําคาญใจ

ไมควรสงไฟล์ข้อิมูล

ที่แฝงประสงค์ร้ายไปให้ผู้อิื่น 

เช้น ไวรัส

ไมละเมิดเรื่อิงสวนติัว

ขอิงผู้อิื่น

ไมแอิบอิ้างข้อิมูลขอิงผู้อิื่น

มาเปนข้อิมูลขอิงตินเอิง

ไมเผยแพรข้อิมูล

ลามกอินาจาร

ไมคัดลอิกผลงาน

ขอิงผู้อิื่น

ไมพาดพิงถึงบุคคลอิื่น

หรือิสถาบัน

ที่ทําให้เกิดความเสื่อิมเสีย
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การ��้งาน
อินเทอร์เน็ต

ตัวัชี้วััด
วั	4.2	ป.4/3	 ใชุ้อินเทอร์เน็ต่คำ้นหาคำว้ามร้้	และประเมินคำว้ามน่าเชุ่�อถ่อขีองขี้อม้ล

หน่วยการเรียนรู้ที�

3

����ื���น������
���น��นเ����เน��

ดีอย่างไร

วั	4.2	ป.4/3

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

วั	4.2	ป.4/3

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

วั	4.2	ป.4/3
เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

 เกรด็แนะครูรู

 ครูกลาวถึงการเปลี่ยนแปลงดานการส่ือสาร

ของมนุษยตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบันแบบยอ

เพือ่เปนการปพูืน้ทีค่วามรูทีม่ปีระโยชนกบันกัเรยีน

ในการเรียนเนื้อหาในหนวยการเรียนรูนี้

เปา้หมาย การเรียนรู้
 ใชอินเทอรเน็ตเพื่อสืบคนความรูในประเด็นที่สนใจ และประเมิน

ความนาเชื่อถือจากขอมูลที่อาน ฟง หรือดู และถายทอดความรู ความ

เขาใจออกมาในรปูแบบสือ่นำเสนอ โดยคำนงึถงึความนาเชือ่ถอืของขอมลู

และระมัดระวังในการเลือกใชขอมูลจากอินเทอรเน็ต

แนวตอบ คำาถามประจำาหนวยการเรียนรู้

 การใชอินเทอรเน็ตเขามาชวยสืบคนขอมูลโดยใชเว็บ Search Engine ถือวา

เปนกระบวนการที่มีประโยชน และอำนวยความสะดวกในหลายๆ ดาน เชน

การเขาถึงขอมูลที่ไมจำกัดไดงายและรวดเร็ว ประหยัดเวลา เปนคลังขอมูลที่มี

ความหลากหลายและมีปริมาณมาก สามารถเลือกใชไดตามความตองการและ

ความสนใจ ประหยัดคาใชจาย ขอมูลที่ทันสมัย

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครู ใหนัก เรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน

หนวยการเรียนรูที่ 3 การใชงานอินเทอรเน็ต 

เพือ่วดัความรูเดมิของนกัเรียนกอนเขาสูกิจกรรม

2.  ครู ใหนัก เรี ยนสั ง เกตภาพประกอบจาก

หนังสือเรียน เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

ป.4 หนาหนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง การใชงาน

อินเทอรเน็ต

3.  ครูถามคำถามกับนักเรียนเพื่อเปนการกระตุน

ความสนใจวา “นกัเรยีนเคยใชงานอนิเทอรเนต็

หรอืไม และใชสำหรบัทำสิง่ใดบาง” โดยครคูอย

บันทึกคำตอบของนักเรียนลงบนกระดานหนา

ชั้นเรียน จากนั้นครูถามคำถามประจำหนวย

การเรียนรูกบันกัเรียนวา “การสบืคนขอมลูผาน

อินเทอรเน็ตดีอยางไร”

4.  ครูสุมถามนักเรียนเพื่อเปนการกระตุนให

นักเรียนมีสวนรวมในชั้นเรียน

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุป ประเมนินํา สอนนํา
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ข้อสอบเนน้ การคิด
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เปนบริการรับ�ส่งจดหมาย	 และแนบไ�ล์ภาพื่หรือเอกสาร

ผ่ัานเคืรือข่ีายอินเทํอร์เน็ต์ทีํ�รวดเร็ว	 สามารถต์ิดต์่อกันได้

ทํั�วโลก	โดยผัู้ใช่้งานจะต์้องมีทํี�อยู่อีเมล	(e-mail	Address)

เปนบริการเพื่ื�อสนทํนาแลกเปลี�ยนขี้อมูลคืวามคืิดเห็น

���งสนทํนาผั่านการพื่ิมพื่์ขี้อคืวาม	รับ�ส่งแ��มขี้อมูล	สนทํนา

ด้วยเสียง	และต์ิดต์ั้งกล้องเว็บแคืมเพื่ื�อให้เห็นภาพื่คืู่สนทํนา

 อินเทอร์เน็ต	(Internet)	คืือ	เคืรือขี่าย

คือมพื่ิวเต์อร์ทํี�เช่ื�อมต่์อกันจํานวนมากและ

�าร��้งานอนิเทอรเ์น็ต1
อินเทอรเน็ต
จำเปนตอชีวิต
อยางไรนะ

?

คืรอบคืล�มไปทํั�วโลก	 เคืรือขี่ายน�้เช่ื�อมต์่อกันภายใต์้ก�เก��์

ทํี�เปนมาต์รฐานเดียวกัน	 ทํําให้สามารถแลกเปลี�ยนขี้อมูลและ

ส่งผั่านขี้อมูลระหว่างกันได้

อินเทอรเน็ตมีการใหบริการหลายอยาง ดังนี้ 
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 ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา “อินเทอรเน็ตจำเปนตอชีวิตอยางไรบาง”

2.  ครูอธิบายความหมายของอินเทอรเน็ตวาเปน

เครือขายคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกันไดทั่วโลก 

ทำใหสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางเครื่อง

ในเครือขายได 

3.  ครูยกตัวอยางบริการตางๆ ที่เก่ียวของกับ

อินเทอรเน็ตแกนักเรียน เชน

 •  บริการไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (Electronic 

Mail:Email) เปนบริการที่ทำใหผูใชงาน

สามารถสงและรบัขอความ รวมถึงแนบไฟล

ตางๆ ไดอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปน Gmail,	

Outlook, Yahoo Mail

 •  บริการสื่อสารผานทางอินเทอรเน็ตเปน

บริการที่ชวยใหผูใชสามารถติดตอสื่อสาร

กบัผูอ่ืนไดอยางสะดวก รวดเรว็ ไมวาจะเปน

Skype,	Zoom, Microsoft Teams,	Google 

Meet

 บริการทางอินเทอรเน็ตในขอใด สามารถแนบไฟลเพื่อรับ-สง

ระหวางกันได

 1. แชตเทานั้น

 2. อีเมลเทานั้น

 3. ทำไดทั้งอีเมลและแชต

 4. ทำไมไดทั้งอีเมลและแชต

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

ทั้งอี เมลและแชตสามารถแนบไฟลเพื่อรับ-สงระหวางกันได 

ดังนั้น ตอบขอ 3.)

  นักเรียนควรรู้
 1 กลองเว็บแคม (Webcam) คือ อุปกรณเทคโนโลยีที่ใชสำหรับถายทอด

ภาพและเสียงผานทางอินเทอรเน็ต โดยใชสำหรับการสื่อสารผานการสนทนา

ออนไลน หรอืการทำงานระยะไกลผานแอปพลเิคชันหรอืแพลตฟอรมตางๆ เชน 

การสนทนาทางวดิโีอ (video conferencing) การแพรภาพสด (live streaming) 

หรือการรวมกิจกรรมทางอินเทอรเน็ตอื่นๆ

ด้วยเสียง	และต์ิดต์ั้งกล้องเว็บแคืมเพื่ื�อให้เห็นภาพื่คืู่สนทํนา
1

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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เปนบริการถ่ายโอนแฟมขี้อมูลขี่าวสาร	 บทํคืวามจาก

คือมพื่ิวเต์อร์เคืรื�องหนึ�งไปสู่อีกเคืรื�องหนึ�ง	 การโอนย้ายแฟม

ข้ีอมูลจากคือมพื่ิวเต์อร์เคืรื�องอื�นมาลงในเคืรื�องคือมพื่ิวเต์อร์

ขีองเรา	 เรียกว่า	 การดาวน์โหลด	 (Download)	 ส่วนการนํา

แฟมข้ีอมูลจากเคืรื�องคือมพื่ิวเต์อร์ขีองเราไปไว้ยังเคืรื�อง

คือมพื่ิวเต์อร์เคืรื�องอื�น	เรียกว่า	การอัปโหลด	(�pload)	

���Å��ä�����������������������:�����

เปนบรกิารเคืรอืข่ีายทํี�เช่ื�อมโยงแหล่งข้ีอมูลข่ีาวสารเข้ีาหากัน	

และคืรอบคืลุมทัํ�วโลก	 ลักษณะขีองขี้อมูลทํี�สืบคื้นได้จะเปน

เอกสารไ�เปอร์ลิงก์ทํี�สร้างด้วยภาษาเอช่ทํีเอ็มแอล	 (H���)

การเข้ีาถงึข้ีอมลูแต์ล่ะแหง่จะเข้ีาไปยังโ�มเพื่จ	(Home	page)

และจะเช่ื�อมต์่อไปยังเว็บเพื่จ	(Web	page)	อื�น ๆ	ได้อีก

ªØÁª¹ÍÍ¹äÅ¹�

เปนบริการเคืรือขี่ายทํี�ผัู้ใช่้สามารถส่งขี้อคืวามถึงกัน	 ต์ิดต์่อ

สื�อสารกับกลุ่มเพื่ื�อน	 แลกเปลี�ยนประสบการณ์และรูปภาพื่

กันได้	เช่่น	เฟ�บุ�ก	(�a�eboo�)	ทํวิต์เต์อร์	(�w���e�)	

62
การใหบริการ
ในอินเทอรเน็ต62626262

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

62

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

6262

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

62

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

62

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

6262

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

62

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

62

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

62

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

62

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

6262

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

62

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

62

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

62

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

4.  ใหนกัเรยีนดบูรกิารตางๆ บนอนิเทอรเนต็ จาก

หนังสือเรียน ไดแก

 • บริการเวิลดไวดเว็บ

  (World Wide Web: WWW)

 • บริการถายโอนขอมูล

  (File Transfer Protocol: FTP)

 • บริการชุมชนออนไลน

5.  แบงกลุมนักเรียนออกเปน 3 กลุม จากนั้นให

นักเรียนระดมความคิดเห็นรวมกัน เพ่ือสรุป

ความรูพรอมยกตัวอยางประกอบใหชัดเจน

6.  ครสูงเสริมใหนกัเรียนเกดิการเรยีนรูดวยตนเอง 

และจัดการเรียนรูแบบเพื่อนสอนเพื่อน โดย

ใหนักเรียนออกมาอธิบายบริการตางๆ บน

อินเทอรเน็ตตามหัวขอท่ีไดรับมอบหมาย ซึ่ง

ถอืวาการจดัการเรียนรูแบบนีจ้ะเปนการเรยีนรู

แบบ Active Learning และทำใหนักเรียน

เกิดความเขาใจมากยิ่งขึ้น

 หากตองการสงไฟลที่มีขนาดใหญมากใหเพื่อน นักเรียนควรใช

บริการใด

 1. แชต

 2. อีเมล

 3. ชุมชนออนไลน

 4. การถายโอนขอมูล

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

การสงไฟลที่มีขนาดใหญมากใหเพื่อน ควรใชการถายโอนขอมูล

ดังนั้น ตอบขอ 4.)

 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับบริการตางๆ บนอินเทอรเน็ตที่เขามาอำนวย

ความสะดวก จากคลิปสื่อประกอบการสอน เรื่อง การใหบริการในอินเทอรเน็ต 

https://www.aksorn.com/qrcode/4c10301

  สื่อ Dig���� คลิปสื่อิประกอิบการสอิน

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

1.1 การสืบค์้นข้อมูลค์วัามรู้ผานทางอินเทอร์เน็ต
	 การสบืคืน้ขีอ้มลูผัา่นทํางอินเทํอรเ์นต็์	คือื	การเรียกดูขีอ้มลู

ต์่าง	ๆ 	 ทํี�ถูกเผัยแพื่ร่อยู่บนโลกออนไลน์	 ซึ�งรูปแบบขีองการ

สบืคืน้ขีอ้มลูคืวามรู้ผัา่นทํางอนิเทํอรเ์นต็์	แบง่ออกเปน	2	รูปแบบ

คืือ	Index	Directory	และ	Search	Engine	ดังน�้

1� การสืบค์้น�นรู��บบ ����� ���������	เปนการคื้นหา

ขี้อมูล	โดยใช่้การจัดหมวดหมู่เพื่ื�อเก็บขี้อมูลต์ามประเภทํ	และ

สามารถเรยีกดขูีอ้มลูไดจ้ากคํืาสําคืญัทีํ�คืลกิผัา่นเว็บเบราวเ์ซอร์	

จากนัน้กจ็ะแสดงรายละเอยีดขีองหวัขีอ้ปลกียอ่ยลงมา	ซึ�งข้ีอมลู

จะมีมากหรือน้อยขีึ้นอยู่กับขีนาดฐานข้ีอมูลว่าได้เก็บรวบรวม

มากน้อยเพื่ียงใด	เช่่น
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

7.  ครูอธิบายรูปแบบการสืบคนขอมูลความรูวามี

2 รปูแบบ ดงันี้

 1)  การสืบคนในรูปแบบ Index Directory 

เปนการคนหาขอมูลโดยการคลิกเลือก

ขอมูลจากรายการที่กำหนดใหในหนาเว็บ

เบราวเซอร จากนั้นหนาจอก็จะแสดงราย

ละเอียด

 2)  การสืบคนในรูปแบบ Search Engine 

เปนการคนหาขอมูลโดยการพิมพคำคน 

จากนั้น Search Engine จะทำการคนหา

ขอมูลจากคำคนในฐานขอมูลขนาดใหญ 

และแสดงขอมูลที่เก่ียวของกับการสืบคน 

ไมวาจะเปน ขอความ ภาพ วิดีโอ

  นักเรียนควรรู้
 1 เว็บเบราวเซอร (Web Browser) เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชเรียกดู

และแสดงผลเว็บไซตที่อยูบนอินเทอรเน็ต โดยจะเปนตัวกลางในการเช่ือมตอ

ผูใชงานกับเว็บไซต และแสดงผลภาพ วิดีโอ เสียง และเนื้อหาอื่นๆ ซึ่ง

เว็บเบราวเซอรที่รูจักกันดีปจจุบัน ไดแก Google Chrome, Mozilla Firefox,

Microsoft Edge, Apple Safari และ Opera

สามารถเรยีกดขูีอ้มลูไดจ้ากคํืาสําคืญัทีํ�คืลกิผัา่นเว็บเบราวเ์ซอร์	
1

คำคนในขอใดมีโอกาสพบขอมูลเกี่ยวกับปลาปรันยานอยที่สุด

 1. ปลาน้ำจืด

 2. ปลาสวยงาม

 3. ปลาอันตราย

 4. ปลาในแอมะซอน

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

ปลาปรันยาไมใชปลาสวยงาม  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 เปนการคื้นหา

ขี้อมูล	 ผั่านการระบุปอนคืําคื้น	 ลงในเว็บไซต์์บนอินเทํอร์เน็ต์

ทํี�ให้บริการคื้นหาขี้อมูล	 เพื่ื�อให้ได้ผัลลัพื่ธ์ทํี�เกี�ยวขี้องกับการ

สืบคื้น	ไม่ว่าจะเปน	ขี้อคืวาม	ภาพื่	วิดีโอ

	 	 ซึ�งการใช้่งานบรกิารเว็บเสิรช์่เอนจนิสามารถใช้่งานผัา่น

เว็บเบราว์เซอร์	ดังน�้

ภาพที่ 3.� ������ ������ �อ�เว็บ�ซ� �����������.�����.����

ภาพที่ 3.4 เว็บเบราวเซอรที่ใหบริการบริการเว็บเสิรชเอนจิน

ภาพที่ 3.� ������ ������ �อ�เว็บ�ซ� �����������.������.����

ภาพที่ 3.� ������ ������ �อ�เว็บ�ซ� �����������.����.����

������ ������ ��������� ����������� �������
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อธบิายความรู้อธบิายความรู้

8.  ครใูหนกัเรยีนสงัเกตเวบ็เบราวเซอรทีใ่หบรกิาร

เว็บเสิรชเอนจิน จากน้ันครูถามนักเรียนวา 

นักเรียนเคยใชงานเว็บเบราวเซอรใดบาง

9.  ใหนกัเรยีนไดทดลองเขาใชงานเวบ็เสริชเอนจนิ 

ชือ่ www.google.com ซึง่เปนเวบ็เสริชเอนจนิ

ที่นิยมใชในปจจุบัน

หัวขอใดที่ Google ไมไดจัดหมวดหมูใหในการสืบคน

 1. แผนที่

 2. รูปภาพ

 3. คลิปวิดีโอ

 4. แฟมเอกสาร

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให วิ เคราะหไดวา 

หัวขอที่ Google จัดหมวดหมูใหในการสืบคน คือ รูปภาพ 

คลิปวิดีโอ แผนที่ และขาวสาร  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

 เกรด็แนะครูรู

 ครูควรแนะนำเว็บเบราวเซอรตางๆ และให

นักเรียนไดทดลองใชงานจริง เพื่อเพิ่มทางเลือก

ในการใชงานใหแกนักเรียน

  นักเรียนควรรู้
 1 การคนหาขอมูล คือ กระบวนการสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ

เพือ่ใหไดขอมลูท่ีตรงกบัสิง่ทีต่องการทราบ วธิกีารคนหาขอมลูทีน่ยิมในปจจบุนั 

ไดแก การคนหาขอมูลโดยใชเว็บเบราวเซอร เปนเครื่องมือในการคนหาขอมูล

ไมวาจะเปน Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge

	 เปนการคื้นหา
1

ขี้อมูล	 ผั่านการระบุปอนคืําคื้น	 ลงในเว็บไซต์์บนอินเทํอร์เน็ต์

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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	 ปจจบุนั	Google	Chrome	ถือว่าเปนเวบ็เบราว์เซอร์ทีํ�ไดร้บั

คืวามนยิมสูงมคีืณุสมบตั์ทิํี�ช่ว่ยใหผ้ัูใ้ช่ง้านสามารถคื้นหาขีอ้มลู

ผั่านเว็บไซต์์	 https://www.google.co.th	 ได้อย่างสะดวกและ

รวดเร็ว

มีขีั้นต์อน	ดังน�้

ภาพที่ 3.� หนา�ว������ ���.������.��.��

ภาพที่ 3.9 ปอนคําที่จะคนหาลงในชองวาง

	เปดเว็บเบราว์เซอร์กูเกิลโคืรม	(Google	Chrome	Web	Browser)	

และปอน	www.google.co.th	ลงในช่่องทํี�อยู่เว็บไซต์์	จากนั้นกด

แปน	Enter	จะปรากฏหน้าต์่างเว็บ	Search	Engine	คืือ	google

ปอนคืําค้ืนลงในช่่องสืบคื้นขี้อมูลและคืลิกคื้นหาด้วย	 Google

หรือกดแปน	Enter
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

10.  ครใูหนกัเรยีนศกึษาการเขาใชงานจากหนังสอื

เรียน ซึ่งมีขั้นตอนในการปฏิบัติ ดังนี้

 1)  เปดเว็บเบราวเซอรกูเกิลโครม (Google 

Chrome Web Browser) และปอน

www.google.co.th ลงในชองทีอ่ยูเวบ็ไซต

จากนัน้กดแปน Enter จะปรากฏหนาตาง

เว็บ Search Engine คือ Google

 2)  ปอนคำคนลงในชองสืบคนขอมูล และ

คลิกคนหาดวย Google หรือกดแปน 

Enter

 เกรด็แนะครูรู

 ในขั้นตอนการปอนคำคน ครูควรกำหนด

คำคนที่ใชในการสืบคนขอมูลใหเหมือนกัน

จะทำใหจัดการเรียนรูไดงายขึ้น จากน้ันคอย

เปดโอกาสใหนักเรียนไดระบุคำคนตามความ

สนใจ

  นักเรียนควรรู้
 1 เว็บไซต (Website) คือ ชุดขอมูลที่สรางขึ้นเพื่อใหสามารถเขาถึงผาน

การใชงานอินเทอรเน็ตได โดยเว็บไซตประกอบดวยหนาเว็บ (Web pages)

ที่มีเนื้อหาตางๆ เชน ขอความ รูปภาพ วิดีโอ และมักจะมีการเชื่อมโยงภายใน

หนาเว็บเพื่อใหผูใชงานสามารถเรียกดูหนาเว็บอ่ืนๆ ได โดยเว็บไซตมีหลาย

ประเภทและแตละเวบ็ไซตกม็วีตัถปุระสงคท่ีแตกตางกนัไปตามจดุประสงคของ

ผูสรางเว็บไซต

ผั่านเว็บไซต์์	 https://www.google.co.th	 ได้อย่างสะดวกและ
1

กิจกรรม

 ใหนกัเรยีนสบืคนขอมลูวาเวบ็ Search Engine สามารถเรยีกใชงาน

ผานอุปกรณใดตอไปนี้ไดบาง

 1. แท็บเล็ต (Tablet)

 2. เครื่องคอมพิวเตอร (Computer)

 3. นากาอัจฉริยะ (Smart Watch)

 4. โทรศัพทเคลื่อนที่ (Mobile Phone)

สร้างเสริม

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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กิจกรรม 21s� Cen���y S���l�

จะปรากฏรายการขี้อมูลทํี�สอดคืล้องกับคืําค้ืนจํานวนมาก

	 การสืบคื้นขี้อมูลในเว็บ	 Search	

Engine	คืวรกําหนดขีอบเขีต์ขีองขี้อมูลทํี�

ต์้องการคื้นหา	เพื่ื�อให้ได้ขี้อมูลทํี�ต์รงต์าม

คืวามต์้องการมากขีึ้น

ภาพที่ 3.10 แสดงผลการคนหา

ขอมูลเยอะมาก แลวผม
จะเลือกคนหาขอมูลอยางไรดีครับ 
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11.  ครูใหนักเรียนดูผลลัพธจากการสืบคนขอมูล

โดยใชเว็บ Search Engine แลวสังเกตวา

มีขอมูลอะไรปรากฏขึ้นมาบาง และมีความ

สัมพันธกับคำคนที่ปอนอยางไร

12.  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงเพิ่มเติมวา “จาก

การทดลองสืบคนขอมูล นักเรียนจะเห็นวา

มีขอมูลจำนวนมากปรากฏขึ้นมา อาจทำให

ตองใชเวลาในการสำรวจและคัดเลือกขอมูล

ทีต่องการ แตหากรูจดุประสงคของการสบืคน

ขอมลูแลว สามารถกำหนดคำคนแบบเจาะจง 

เพื่อใหไดขอมูลที่ตรงตามความตองการมาก

ยิ่งขึ้น”

 ใหนักเรียนใชเว็บ Search Engine สืบคนขอมูลโดยใชคำคน

ที่กำหนดใหตอไปนี้ตามลำดับ จากนั้น ใหจดบันทึกจำนวนรายการ 

และเวลาในการสืบคน จากผลการคนหาของทกุคำสบืคนทีก่ำหนดให

 1. ใชคำวา ปลา 

 2. ใชคำวา ปลาดุก

 3. ใชคำวา ปลาดุกเผือก

 ใหนักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมกับเพื่อนวา นักเรียน

ไดอะไรจากกิจกรรมนี้

 เกรด็แนะครูรู

 หลังจากที่นักเรียนทำตามขั้นตอนเสร็จแลว 

ครูใหนักเรียนสังเกตจำนวนขอมูลท่ีปรากฏข้ึน

วามีจำนวนเทาใด และชี้แนะใหนักเรียนเห็น

ถึงความสำคัญของการสืบคนแบบเจาะจงวา

จะทำใหไดรับขอมูลที่ตรงประเด็น

  นักเรียนควรรู้
 1 คำคน (Keyword) คือ คำหรือกลุมคำท่ีใชในกระบวนการคนหาขอมูล 

ซึง่คำคนมกัจะเปนคำสำคญัทีเ่กีย่วของกบัเนือ้หาหรอืคำถามทีผู่ใชงานตองการ

คนหา เมื่อคำคนถูกปอน ระบบจะนำคำคนนี้ไปคนหาขอมูล และแสดงผลลัพธ

ที่เกี่ยวของกับคำคนนั้น ดังน้ัน ผูใชงานสามารถกำหนดคำคนใหชัดเจนและ

เฉพาะเจาะจง เพื่อใหไดผลลัพธที่ตรงกับความตองการมากที่สุด

จะปรากฏรายการขี้อมูลทํี�สอดคืล้องกับคืําค้ืนจํานวนมาก
1
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………………………………………………………………………………………………

เช่่น

ต์้องการสืบคื้นเฉพื่าะไฟล์การนําเสนอ	(.ppt)

⇨
จากเด�มทํี�พื่บเว�บไ�ต์ท์ํี�มขีีอ้มลูเกี�ยวกบัสตั์ว์ป�าสงวนมาก��ง	���������	

รายการ	 แต์่เมื�อสืบคื้นเฉพื่าะเจาะจงประเภทํไฟล์	 .ppt	 พื่บว่าเหลือ	

�����	รายการ	ทํําให้ได้ขี้อมูลทํี�ต์รงต์่อคืวามต์้องการมากขี�้น

นามสกุลหรือประเภทํขีองไฟล์ขี้อมูล	คืําคื้น

ภาพที่ 3.11 สืบคนขอมูลแบบเจาะจงประเภทของไฟลขอมูล

กําหนดคืําคืน้ใหส้บืคืน้เจาะจงประเภทํขีองไฟลข้์ีอมลู	(File	Type)	

และนามสกุลขีองไฟล์ขี้อมูลทํี�ต์้องการ	ดังน�้
33
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13.  ครูอธิบายการกำหนดคำคนแบบเจาะจง

ประเภทของไฟลขอมลู และนามสกลุของไฟล

ตามประเภทของขอมูลที่ตองการ มีตัวอยาง

ดังนี้

  •  เม่ือตองการสบืคนขอมลูเกีย่วกบั PowerPoint

เรื่อง สัตวปาสงวน นามสกุลหรือประเภท

ของไฟลขอมลู ไดแก .ppt จงึทำใหไดคำคน

คือ File Type:.ppt สัตวปาสงวน

 เกรด็แนะครูรู

 ครูเตรียมโจทยในการสั่งใหนักเรียนสืบคน

ขอมูลแบบเจาะจงมาประมาณ 8-10 ขอ เพื่อ

ฝกฝนใหนกัเรยีนคุนชนิกบัการสบืคนขอมลู และ

การใชคยีบอรดทัง้แปนภาษาไทยและแปนภาษา

อังกฤษ หากนักเรียนจดจำตำแหนงตางๆ บน

แปนพมิพได จะสงผลใหการสบืคนขอมลูเปนไป

ไดอยางรวดเร็วยิ่งขึ้น

  นักเรียนควรรู้
 1 สัตวปาสงวน (Wildlife conservation) คือ การปกปองรักษาสัตวปา

และท่ีอยูอาศัยของสัตวปาเหลานั้นใหสามารถอยูรอดและมีการสืบพันธุตอไป

ในธรรมชาติไดอยางยั่งยืน โดยสัตวปาที่ถูกสงวน ไดแก เสือดาว ชางเเอฟริกา 

สิงโตเอเชีย นกแกวมาลาบาร ลิงชิมแปนซี

1

กิจกรรม

 ใหนักเรียนทดลองสืบคนขอมูล เรื่อง พืชสมุนไพร โดยใชรูปแบบ 

File Type : ดังตอไปน้ี พรอมจดบันทึกจำนวนรายการที่สืบคนได

ของแตละหัวขอดวย

 1. .docx

 2. .pptx

 3. .xlsx

 4. .pdf

 จากนั้นใหนักเรียนสำรวจดูวา ขอมูลจำนวนรายการของไฟลแตละ

ประเภทที่สืบคนไดนั้นแตกตางกันอยางไร แลวจึงนำมาเรียงลำดับ

ตามประเภทไฟลท่ีสบืคนได โดยเรยีงจากจำนวนรายการมากทีส่ดุไปยงั

นอยที่สุด

สร้างเสริม
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ข้อสอบเนน้ การคิด

การใ�้งานเวั�บ ������ ������ แบบระบ�รา�ละเอี�ด
การสืบคื้นขี้อมูลจาก	 www.google.co.th	 ยังสามารถระบุ
รายละเอียดอื�น	ๆ 	เพื่ื�อเจาะจงการสืบคื้นได้	ดังน�้

	สบืคืน้ข้ีอมลูแบบระบุช่่วงเวลา	คือื	การสบืคืน้ข้ีอมลู	ไฟล	์ขีา่วสาร	

ทํี�เผัยแพื่ร่ในช่ว่งเวลาทํี�กําหนด	โดยกําหนดคืําคืน้ทํี�ต์อ้งการ	แลว้

คืลิกเคืรื�องมือ	และเลือกช่่วงเวลาขีองขี้อมูลทํี�ต์้องการ

ภาพสี	ใช่้สําหรับการคื้นหารูปภาพื่สี

ภาพขาวัดำา	ใช่้สําหรับการคื้นหา
รูปภาพื่ทํี�มีสีขีาวดํา

ภาพโปรงใส	ใช่้สําหรับการคื้นหา
รูปภาพื่ทํี�พื่ื้นหลังโปร่งใส

 ภาพเจาะจงสี	ใช่้สําหรับการคื้นหา
รูปภาพื่แบบเจาะจงสี	ซึ�งมีทํั้งหมด	
12	สี

	 สืบคื้นขี้อมูลรูปภาพื่ทํี�ต์รงต์่อคืวามต์้องการมากทํี�สุด

1. การสบืค้์นข้อมลูรปูภาพแบบเจาะจงส	ี เราสามารถสบืค้ืนข้ีอมลู

รปูภาพื่แบบเจาะจงสไีด้	4	ประเภทํ	โดยกําหนดคืําคื้นทํี�ต์้องการ	แล้วคืลิก

เคืรื�องมือและเลือกสี

ภาพที่ 3.12 สืบคนขอมูลแบบระบุชวงเวลา

ภาพที่ 3.13 การสืบคนขอมูลรูปภาพแบบเจาะจงสี
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ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

14.  ครูอธิบายการใชงานเว็บ Search Engine

แบบระบรุายละเอยีด ในลกัษณะอืน่ๆ เพิม่เตมิ

ดังนี้

 1)  การสืบคนขอมูลแบบระบุชวงเวลา

 2)  การสืบคนขอมูลรูปภาพแบบเจาะจงสี

4 ประเภท

  - ภาพสี

  - ภาพขาวดำ

  - ภาพโปรงใส

  - ภาพเจาะจงสี

15.  ครูเปดโอกาสใหนักเรียนไดทดลองสืบคน

ดวยคำคนตางๆ ตามทีน่กัเรยีนสนใจ โดยใช

วิธีการสืบคนขอมูลแบบระบุชวงเวลา และ

การสืบคนขอมูลรูปภาพแบบเจาะจงสี 4 

ประเภท

 เกรด็แนะครูรู

 ครคูวรบอกประโยชนในการสบืคนขอมูลแบบ

เจาะจงแตละแบบวามีประโยชนอยางไร และให

นักเรียนไดรวมกันแสดงความคิดเห็นเชื่อมโยง

เขาสูการนำไปใชในชีวิตจริง

  นักเรียนควรรู้
 1 ไฟล (File) คอื ขอมลูหลากหลายประเภท ไมวาจะเปน ขอความ ภาพถาย 

วิดีโอ เสียง แผนผัง เอกสาร และขอมูลอื่นๆ โดยจัดเก็บรวบรวมไวในอุปกรณ

เก็บขอมูล และแตละไฟลจะมีนามสกุลที่ระบุประเภทของไฟล เชน

  .txt  สำหรับ ไฟลขอความ

  .jpg หรือ .png  สำหรับ ไฟลภาพ

  .mp3 หรือ .wav สำหรับ ไฟลเสียง

	สบืคืน้ข้ีอมลูแบบระบุช่่วงเวลา	คือื	การสบืคืน้ข้ีอมลู	ไฟล	์ขีา่วสาร	
1

 ถานักเรียนไมสามารถสืบคนหาภาพที่พื้นหลังโปรงใสมาใช

ประกอบงานนำเสนอได นักเรียนจะมีวิธีแกปญหาอยางไร

 (แนวตอบ นักเรียนตอบตามความเขาใจ ขึ้นอยูกับดุลยพินิจของ

ครผููสอน เชน อาจใชการสบืคนหาภาพทีมี่พืน้หลงัสเีดียวกบัพืน้หลงั

ของงานนำเสนอมาใชงานแทน หรือใชซอฟตแวรในการออกแบบ

ตดัภาพพืน้หลงัของภาพทีต่องการออกไปกอนนำไปใชประกอบงาน

นำเสนอ)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน

T80



ข้อสอบเนน้ การคิด

2. การสืบค้์นข้อมูลรูปภาพแบบเจาะจงประเภท	สามารถสบืค้ืนข้ีอมูล

รปูภาพื่แบบเจาะจงได้	5	ประเภทํ	โดยกําหนดคํืาค้ืนทํี�ต้์องการ คืลกิเคืรื�องมอื

และเลอืกประเภทํ

 �. การสืบค์้นข้อมูลรูปภาพตามขนาดที่ต้องการ ทํําได้โดยกําหนด

คืําคื้นทํี�ต์้องการ	คืลิกเคืรื�องมือ	และเลือกขีนาด

ค์ลิปอาร์ต
ใช่้สําหรับการคื้นหาภาพื่ต์ัดปะ

ภาพถุาย
ใช่้สําหรับการคื้นหาภาพื่ถ่าย

จากกล้อง

ภาพวัาดลายเส้น
ใช่้สําหรับการคื้นหาภาพื่วาดทํี�มี

ลักษณะเปนลายเส้นเทํ่านั้น

ใบหน้า
ใช่้สําหรับการคื้นหารูปภาพื่

ใบหน้ามนุษย์

แอนิเมชัน
ใช่้สําหรับการคื้นหาภาพื่ทํี�มี

การเคืลื�อนไหว
ภาพที่ 3.14 การสืบคนขอมูลรูปภาพแบบเจาะจงประเภท

ภาพที่ 3.15 การสืบคนขอมูลรูปภาพตามขนาดที่ตองการ

69696969
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

69
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

6969
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

69
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

69
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

6969
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

69
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

69
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

69
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

69
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

6969
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

69
เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

69
หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

69

 ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

16.  ครอูธบิายการใชงานเวบ็ Search Engine แบบ

ระบุรายละเอียด ในลักษณะอื่นๆ เพิ่มเติม

ดังนี้

 1)  การสืบคนขอมูลรูปภาพแบบเจาะจง

ประเภท

  - ใบหนา

  - ภาพถาย

  - คลิปอารต

  - ภาพวาดลายเสน

  - แอนิเมชัน

 2)  การสืบคนขอมูลรูปภาพตามขนาดที่

ตองการ

  - ขนาดใดก็ได

  - ใหญ

  - กลาง

  - ไอคอน

  - ขนาดใหญกวา...

  - เจาะจง...

17.  เปดโอกาสใหนักเรียนไดทดลองสืบคนดวย

คำคนตางๆ ตามทีน่กัเรยีนสนใจ โดยใชวธิกีาร

การสืบคนขอมูลรูปภาพแบบเจาะจงประเภท 

และตามขนาดที่ตองการ

  นักเรียนควรรู้
 1 คลิปอารต (Clipart) คือ รูปภาพหรือภาพเคาโครงที่ถูกสรางขึ้นมาเพื่อใช

ในงานออกแบบ ซึ่งสามารถนําไปประยุกตใชในงานตางๆ เชน งานกราฟก 

เว็บไซต โปสเตอร โบรชัวร งานสื่อสิ่งพิมพ และงานสื่อสรางสรรคอื่นๆ

ค์ลิปอาร์ต
1

 ใหนักเรียนเขียนข้ันตอนในการสืบคนขอมูลภาพลายเสน โดยใช

คำคน กลองถายรูป

 (แนวตอบ  1. พิมพคำวา กลองถายรูป กด Enter 

2. คลิกเลือก คนรูป 

3. คลิกเลือก เครื่องมือ 

4. คลิกเลือก ประเภทใดก็ได 

-> ภาพวาดลายเสน)

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ภาพื่ในกลุ่มน�้ไมสามารถุนำาไปใช้ได้
ต์้องขีออนุญาต์ก่อน

นำาภาพไปใช้ได้ สามารถุแก้ไขภาพได้
และสามารถนําไปใช่้ในเช่ิงพื่าณิช่ย์ได้

นำาภาพไปใช้ได้ แตห้ามแก้ไขภาพ
และสามารถนําไปใช่้ในเช่ิงพื่าณิช่ย์ได้

นำาภาพไปใช้ได้ สามารถุแก้ไขภาพได้
แต์่ห้ามนําไปใช่้ในเช่ิงพื่าณิช่ย์

นำาภาพไปใช้ได้ แตห้ามแก้ไขภาพ
และห้ามนําไปใช่้ในเช่ิงพื่าณิช่ย์

�. การส��ค้์นข้อม�ลร�ปภาพเพ��อป�อ�ก�นการล�เม�ดล�ขส�����	ทํําไดโ้ดย

กําหนดคืําคืน้ทํี�ต์อ้งการ	คืลกิเคืรื�องมอื	และเลอืกสิทํธิ�ในการใช่ง้าน	จะปราก�

ขี้อมูล	ดังน�้

Com Sci

 เ�ค์น�ค์การใช้�าน ������ ให้มากก�าการใช้ส��ค์้นข้อม�ล

 1.  การค์้นหาไฟล์ เอกสาร

นามสก�ลตา� �	 ในกรณ�ทํี�

เราต้์องการค้ืนหาเอกสาร

นามสกุล	 .pdf�	 .doc	หรือ

นามสกุลอื�น	ๆ 	 สามารถ

ทํําได้โดยพื่ิมพื่์คืําคื้นแล้ว

	 	 	ต์ามด้วย	นามสกุลขีองไฟล์นั้น	ๆ 	เช่่น	“การใช่้คือมพื่ิวเต์อร์.pdf”	หรือ	

“คืณิต์ศาสต์ร์	 ป.4.doc”	 ผัลลัพื่ธ์ทีํ�ได้จะเปนไฟล์เอกสารทํี�มีนามสกุล

ต์ามทํี�ระบุ
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 ถานกัเรยีนตองการสบืคนรปูภาพเพือ่นำไปปรับแตงใชสำหรับการ

ศกึษา นกัเรยีนจะเลือกกำหนดสทิธิใ์นการใชงานในการสบืคนแบบใด

ไดบาง

 แบบที่ 1  นำภาพไปใชได หามแกไขภาพ และหามนำไปใชใน

เชิงพาณิชย

 แบบที่ 2  นำภาพไปใชได แกไขภาพได และหามนำไปใชในเชิง

พาณิชย

 แบบที่ 3  นำภาพไปใชได หามแกไขภาพ และนำไปใชใน

เชิงพาณิชยได

 แบบที่ 4  นำภาพไปใชได แกไขภาพได และนำไปใชใน

เชิงพาณิชยได

 (แนวตอบ แบบที่ 2 กับ 4 คือ ตองแกไขภาพได แตจะอนุญาต

ใหนำไปใชในเชิงพาณิชยหรือไมก็ได)

  นักเรียนควรรู้
 1 ลิขสิทธิ์ (Copyright) คือ สิทธิ์ทางกฎหมายที่ใหแกผูสรางสิ่งตางๆ เชน 

งานศิลปะ งานเขียน ซอฟตแวร เพลง ภาพยนตร วิดีโอ ที่มีลักษณะเดนเปน

ของตน โดยลิขสิทธิ์ใหสิทธิ์ในการควบคุมและการใชงานผลงานแกเจาของ

ลขิสทิธ์ิเทานัน้ โดยไมตองไดรบัการลงทะเบยีนหรอืประกาศสาธารณะ หากมกีาร

ละเมิดลิขสิทธิ์ ผูถือสิทธิ์สามารถดำเนินการกับผูที่ละเมิดตามกฎหมาย ดังนั้น 

ลิขสิทธิ์จึงมีความสำคัญในการสงเสริมและปกปองผลงานใหแกเจาของผลงาน

ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

18.  ครูอธิบายกับนักเรียนวา การนำขอมูลตางๆ 

ที่ไดจากการสืบคนขอมูลมาใชงาน นักเรียน

จะตองตรวจสอบลิขสิทธิ์ดวยวาสามารถ

ใชงานไดหรือไม เพ่ือการนำขอมูลมาใชได

อยางปลอดภัย และไมละเมิดลิขสิทธิ์ ซึ่งโดย

ทั่วไปลิขสิทธิ์มีเงื่อนไขที่สำคัญ 3 สวน ไดแก 

การอนุญาตใหนำไปใช การอนุญาตใหแกไข

ภาพ และการอนุญาตใหใชในเชิงพาณิชย

19.  ครอูธบิายการใชงานเวบ็ Search Engine แบบ

ระบุรายละเอียด ในลักษณะอื่นๆ เพิ่มเติม

ดังนี้

  •  การสืบคนขอมูลรูปภาพเพื่อปองกันการ

ละเมิดลิขสิทธิ์

20.  เปดโอกาสใหนักเรยีนไดทดลองสบืคนดวยคำ

คนตางๆ ตามที่นักเรียนสนใจ โดยใชวิธีการ

การสืบคนขอมูลรูปภาพเพื่อปองกันการ

ละเมิดลิขสิทธิ์

21.  ใหนักเรียนศึกษาความรู เพิ่มเติมจากมุม

Com Sci เรื่อง เทคนิคการใชงาน Google 

ใหมากกวาการใชสืบคนขอมูล

22.  เปดโอกาสใหนักเรียนซักถามขอสงสัย พรอม

ลงมือทำตาม เพื่อใหเกิดการเรียนรูดวย

ตนเอง

�. การส��ค้์นข้อม�ลร�ปภาพเพ��อป�อ�ก�นการล�เม�ดล�ขส�����	ทํําไดโ้ดย�. การส��ค้์นข้อม�ลร�ปภาพเพ��อป�อ�ก�นการล�เม�ดล�ขส�����	ทํําไดโ้ดย�. การส��ค้์นข้อม�ลร�ปภาพเพ��อป�อ�ก�นการล�เม�ดล�ขส�����
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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เพื่ยีงพื่มิพื่	์weather	แลว้

ต์ามด้วยสถานทํี�นั้น	ๆ 	เช่่น	“weather	กรุงเทํพื่”	หรือ	“พื่ยากรณ์อากาศ	

ภเูกต็์”	แลว้กดแปน	Enter	จะปรากฏสภาพื่อากาศทํี�พื่มิพื่ไ์ว	้แต่์สําหรบั

การพื่ยากรณ์อากาศในประเทํศไทํยนั้นอาจจะยังไม่คืรอบคืลุมทํุกพื่ื้นทํี�

โดยใส่ต์ัวเลขีทํี�ต์้องการคํืานวณในช่่อง	

�ear�h	�����e	เช่่น	“������������”	แล้วกดแปน	Enter	จะปรากฏ

คืําต์อบทํันทํี

ภาพที่ 3.18 การตรวจสอบสภาพอากาศ

ภาพที่ 3.19 การใชเครื่องคิดเลขออนไลน
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 ในการใชงานเครื่องคิดเลขออนไลน ถานักเรียนพิมพโจทย (4*5) 
/ 2 ลงไป จะไดคำตอบเปนจำนวนใด และเครื่องหมาย * กับ / ใช
แทนเครื่องหมายใด
 1.  คำตอบ คือ 20 เครื่องหมาย * แทนการคูณ เครื่องหมาย / 

แทนการหาร
 2.  คำตอบ คือ 20 เครื่องหมาย * แทนการหาร เครื่องหมาย / 

แทนการคูณ
 3.  คำตอบ คือ 10 เครื่องหมาย * แทนการคูณ เครื่องหมาย / 

แทนการหาร
 4.  คำตอบ คือ 10 เครื่องหมาย * แทนการหาร เครื่องหมาย / 

แทนการคูณ

 (วิเคราะหคำตอบ จากตวัเลอืกทีก่ำหนดใหวเิคราะหไดวา คำตอบ 
คือ 10 เครื่องหมาย * แทนการคูณ เครื่องหมาย / แทนการหาร
ดังนั้น  ตอบขอ 3.)

  นักเรียนควรรู้
 1 พยากรณอากาศ (Weather forecast) คือ การทำนายสภาพอากาศใน

อนาคต โดยใชขอมูลทางวิทยาศาสตรเก่ียวกับสภาพอากาศปจจุบันและระบบ

การเคลื่อนที่ของอากาศเพื่อประมาณคาสภาพอากาศที่จะเกิดขึ้นในอนาคต

เพือ่ชวยอำนวยความสะดวกในการวางแผนและตดัสนิใจตางๆ เชน การเดนิทาง

การจัดกิจกรรมกลางแจง

 ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

23.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci 

ในหนงัสอืเรยีน หนา 72 โดยใหนกัเรยีนสบืคน

ขอมูลตามที่กำหนด แลวบันทึกขอมูลลงใน

สมุด ไดแก คำคน วิธีการสืบคนขอมูล และ

เปดโอกาสใหนักเรียนพูดคุยและแลกเปลี่ยน

ความรูรวมกันเกี่ยวกับวิธีการสืบคนขอมูล

 เกรด็แนะครูรู

 ครูสามารถใชเทคนิคการใชงาน Google 

เพื่อฝกทักษะการใชงานคียบอรดใหแกนักเรียน

เพิ่มเติมได เชน การตรวจสอบสภาพอากาศ

ในสถานที่ตางๆ หรือการคำนวณโจทยทาง

คณิตศาสตร

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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กิจกรรม ฝ�กทักษะ Com Sci

	 คืราวน�้ลองสืบคื้นขี้อมูลทํี�เปนไฟล์เอกสารเวิร์ด	(.doc)	ต์ามหัวขี้อทํี�

กําหนด	แล้วพืู่ดคืุยแลกเปลี�ยนกับเพื่ื�อนคืนอื�น

	 สุดทํ้ายน�้	ลองสืบคื้นภาพื่การ์ต์ูนทํี�ช่อบมา	1	ภาพื่	แล้วบันทํึกขี้อมูล

ลงในสมุดว่าคืําคื้นคืืออะไร	 และมีวิธีสืบคื้นขี้อมูลอย่างไร	 จากนั้นพืู่ดคุืย

แลกเปลี�ยนกบัเพื่ื�อน	ๆ 	วา่มวิีธสีบืคืน้ข้ีอมลูเหมอืนกนัหรือต์า่งกนั	อยา่งไร

	 การสืบคื้นขี้อมูลต์ามทํี�คืุณคืรูกําหนด	 เพื่ื�อน	ๆ 	 พื่บรายการทํั้งหมด

กี�รายการ	ให้บันทํึกลงในสมุด

	 แลว้หากคืณุคืรกํูาหนดใหมว่า่	ต์อ้งการเฉพื่าะไฟล์การนําเสนอ	(.ppt)	

เกี�ยวกบัไดโนเสารเ์ท่ําน้ัน	นกัเรยีนจะมวีธิกีารสืบคืน้ข้ีอมลูอยา่งไร	ใหบ้นัทํกึ

ลงในสมุด	แล้วทํดลองสืบคื้นขี้อมูลในอินเทํอร์เน็ต์
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 ขั�นสอน
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24.  ครูสุมนักเรียนออกมาอธิบายวิธีการสืบคน

ขอมลูจากการทำกจิกรรมฝกทกัษะ Com Sci 

บริเวณหนาชั้นเรียน

 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรูท่ีเรียนมา 

เรื่อง การใชงานอินเทอรเน็ต โดยครูแนะนำกับ

นกัเรยีนวา นกัเรียนสามารถทำแบบฝกหดัเกีย่วกบั

การสืบคนขอมูล จากแบบฝกหัดเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) ป.4

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจแบบทดสอบกอนเรียน

2. ครูตรวจการทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

3. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

4. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

5.  ครูสังเกตความสามารถในการใชทักษะชีวิต

และความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 

โดยศึกษาเกณฑการวัดและประเมินผลจาก

แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

1. จากคำคน “ไดโนเสาร” พบรายการทั้งหมด

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤตกิรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขดี  ลงในช่องวา่งที่ตรงกบัระดบัคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม

รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ
14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

2.  หากตองการไฟลการนำเสนอ (.ppt) เก่ียวกับไดโนเสารเทานัน้ จะพมิพ

คำคน คือ

3.  หากตองการไฟลเอกสารเวิรด (.doc) เกีย่วกบัไดโนเสารเทานัน้ จะพมิพ

คำคน คือ

4. ภาพการตูนที่ชอบ 1 ภาพ มีวิธีการสืบคนอยางไร

สรุป ประเมนินํา สอน สรุปสอน ประเมิน
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2. ตรวัจสอบข้อมูลว่ามีคืวามถูกต์้องและทํันสมัย

�. ตรวัจสอบการอ้างอิงแหลงที่มาของข้อมูลว่ามาจาก

แหล่งใด	และมีคืวามน่าเช่ื�อถือมากน้อยเพื่ียงใด

�. น�าเน�อ้หาขอ้มลูทีส่บืค์น้ไดม้าเปรยีบเทยีบกนั	แลว้เลอืก

ขี้อมูลทํี�สอดคืล้องและต์รงกัน

�. น�าเสนอขอ้มลู	โดยนําขีอ้มลูมาเรยีบเรยีง	แลว้สรปุเปน

สํานวนขีองต์นเอง

ชื่อ
โดเมน ความหมาย ตัวอยาง

.go.th เว็บไซตทางรัฐบาลไทย
go มาจากคำวา government หมายถึง รัฐบาล
th มาจากคำวา Thailand หมายถึง ประเทศไทย

www.moe.go.th
(กระทรวงศึกษาธิการ)

.ac.th เว็บไซตทางการศึกษา
ac มาจากคำวา academic หมายถึง วิชาการ
th มาจากคำวา Thailand หมายถึง ประเทศไทย

www.chula.ac.th
(จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย)

.or.th เว็บไซตองคกรไมหวังผลกำไร
or มาจากคำวา organization หมายถึง องคกร
th มาจากคำวา Thailand หมายถึง ประเทศไทย

www.tistr.or.th (สถาบันวจิยั
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
แหงประเทศไทย)

.co.th เว็บไซตทางการคา
co มาจากคำวา commercial หมายถึง การคา
th มาจากคำวา Thailand หมายถึง ประเทศไทย

www.central.co.th
(หางสรรพสินคาเซ็นทรัล 
ในประเทศไทย)

1.2 การประเมินค์วัามนาเชื่อถุือของข้อมูล
ขีอ้มลูทํี�พื่บในอนิเทํอรเ์นต็์มทีํัง้ขีอ้มลูทํี�เปนจรงิ	และขีอ้มลู

ทํี�เปนเทํ็จ	สามารถประเมินคืวามน่าเช่ื�อถือขีองขี้อมูลได้	ดังน�้

1. พิจารณาชื่อโดเมนว่ามคีืวามน่าเช่ื�อหรอืไม่	ดงัน�้
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กิจกรรม

 ใหนักเรียนเขาไปสำรวจเว็บไซตตอไปนี้ แลวประเมินความนาเชื่อ

ถือจากชื่อโดเมนและหนวยงานที่เกี่ยวของวา เปนเว็บไซตที่มีความนา

เชื่อถือหรือไม เพราะเหตุใด แลวบันทึกลงในสมุด

 1. www.nia.or.th

 2. www.egat.co.th

 3. www.smeone.info

 4. www.research.z.com

สร้างเสริม

ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ใหนักเรียนกำหนดหัวขอเรื่องที่นักเรียนสนใจ 

ดำเนินการสืบคนขอมูล และคัดเลือกเว็บไซต

ที่มีขอมูลตรงตามความตองการมา 1 เว็บไซต

2.  ครูถามคำถามกระตุนความคิดของนักเรียน

วา “เว็บไซตที่นักเรียนคัดเลือกมาน้ัน เชื่อถือ

ไดหรือไม”

3.  ครอูธบิายวา หลกัจากสบืคนขอมลูจนไดขอมลู

ที่ตองการแลว นักเรียนควรประเมินเพื่อตรวจ

สอบความถูกตองของขอมูลกอนนำมาใช โดย

การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล เชน

- พิจารณาชื่อโดเมน

- ความถูกตองและความทันสมัยของขอมูล

- การอางอิงแหลงที่มาของขอมูล

- การเปรียบเทียบเนื้อหาที่ไดสืบคน

- ลักษณะการนำเสนอขอมูล

  นักเรียนควรรู้
 1 โดเมน (Domain name) คือ ชื่อเว็บไซตที่อยูหลังจาก www. เชน www.

aksorn.com จากเว็บไซตนี้ ชื่อโดเมนจึงไดแก aksorn.com และชื่อโดเมนได

ถูกแบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก

- ชื่อโดเมน 2 ระดับ (ชื่อโดเมน.ประเภทของโดเมน) เชน

 www.google.com, www.youtube.com

- ชื่อโดเมน 3 ระดับ (ชื่อโดเมน.ประเภทของโดเมน.ชื่อประเทศ) เชน

 www.google.co.th, www.moe.go.th

1. พิจารณาชื่อโดเมนว
1

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อทบทวน

ความรูเดิม เรื่อง การสืบคนขอมูล

2.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา จากการสืบคน

ขอมูลของนักเรียนในชั่วโมงที่ผานมา นักเรียน

มวีธิกีารพจิารณาอยางไรวาขอมลูนัน้นาเช่ือถอื

และสามารถนำไปใชงานตอได

3.  ครูคอยบันทึกคำตอบของนักเรียนลงบน

กระดานหนาชั้นเรียน

สรุป ประเมินนํา สอนสอนนํา
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เมื�อต์อ้งการสบืค้ืนขีอ้มลูสตั์วป์าสงวน	นกัเรยีนคืดิวา่คืวรสบืค้ืนขีอ้มลู

จากเว็บไซต์์ใดจึงจะมีคืวามน่าเช่ื�อถือขีองขี้อมูลมากกว่ากัน

ภาพที่ 1

ภาพที่ 2

การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลตัวอยาง
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ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

4.  ใหนัก เรียนสัง เกตตัวอยาง เว็บไซตจาก

หนังสือเรียน

5.  ครถูามนกัเรยีนวา “นกัเรยีนคดิวาจากภาพท่ี 1

และภาพที่ 2 เว็บไซตใดมีความนาเชื่อ”

6.  เปดโอกาสใหนักเรียนไดประเมินความนาเชื่อ

ถือของขอมูล โดยครูใหนักเรียนท่ีเลือกภาพ

ที่ 1 ไปทางดานซาย และใหนักเรียนที่เลือก

ภาพที่ 2 ไปทางดานขวาของหองเรียน พรอม

ใหแตละทีมระดมความคิดเห็นรวมกัน เพ่ือ

อธิบายเหตุผลที่เลือกมา 3 ขอ

7.  จากนั้นเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความ

คิดเห็น

8.  ครถูามตอวา เพราะเหตใุด ภาพเวบ็ไซตอกีภาพ

จึงไมนาเชื่อถือ

 เกรด็แนะครูรู

 ครูควรยกตัวอยางขาวปลอม ขาวบิดเบือน 

หรือขาวสารที่แชรลงบนโซเชียลเน็ตเวิรก และ 

อภิปรายรวมกับนักเรียน รวมถึงใหขอชี้แนะ

กบันกัเรยีนวาจากขาวดงักลาวมคีวามนาเชือ่ถอื 

หรือไม อยางไร

  นักเรียนควรรู้
 1 ความนาเชื่อถือ หมายถึง ความเช่ือมั่นหรือความเช่ือในความเปนจริง

ที่เกี่ยวของกับเรื่องที่ตองการทราบ เชน ขอมูลการอธิบายกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร หรือขอมูลความจริงตางๆ ที่ไดรับการรวบรวมและเผยแพร

ในหนงัสอืเรียนทีม่รีะบบการตรวจสอบโดยกระทรวงศกึษาธกิาร ถอืวาเปนขอมลู

ที่มีความนาเช่ือถือสูงเพราะไดรับการรับรองและผานกระบวนการตรวจสอบ

มาอยางดี อยางไรก็ตาม การใชขอมูลในหนังสือเรียนเปนเพียงสวนหนึ่งของ

กระบวนการเรยีนรู การสอบถามคร ูการคดิวเิคราะหดวยตนเองจะชวยสนบัสนนุ 

และพัฒนาทักษะการคิดของนักเรียนไดเปนอยางดี

การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลการประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล
1

กิจกรรม

 ใหนกัเรยีนสบืคนขอมลูเกีย่วกบัการอนรุกัษปลานกแกว จากเวบ็ไซต

ตางๆ แลวสรุปวา ขาวเรื่องนี้มีความนาเชื่อถือหรือไม เพราะอะไร

ใหอธิบายเหตุผลประกอบ พรอมบอกแหลงอางอิงที่มีความนาเชื่อถือ

ดวย

สร้างเสริม

สรุป ประเมนินํา สอนสอน

T86



เมื�อพื่ิจารณาภาพื่ทํี�กําหนดให้	 หากต้์องการสืบค้ืนขี้อมูลเกี�ยวกับ

สัต์ว์ปาสงวน	สามารถพื่ิจารณาคืวามน่าเช่ื�อถือได้จากช่ื�อโดเมนว่ามาจาก

หน่วยงานใด

จากภาพที่ 1	เว็บไซต์์วิกิพื่ีเดีย	สารานุกรมเสรี	เปนเว็บไซต์์ทํี�บุคืคืล

ทํั�วไปสามารถเขี้ามาแก้ไขีขี้อมูลได้ต์ลอดเวลา	 อาจทํําให้ขี้อมูลทํี�ปรากฏ

บนเว็บไซต์์ขีาดการกลั�นกรองขี้อมูล	จึงยังไม่มีคืวามน่าเช่ื�อถือมากพื่อ

จากภาพที่ 2	 เว็บไซต์์น�้ปรากฏช่ื�อโดเมน	.go.th	 ซึ�งเปนเว็บไซต์์

จากหน่วยงานราช่การ	โดยเปนเว็บไซต์์ขีองกรมอุทํยานแห่งช่าต์ิ	สัต์ว์ปา	

และพื่ันธุ์พื่ืช่	ดังนั้น	ขี้อมูลจึงมีคืวามน่าเช่ื�อถือ
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กิจกรรม

 ใหนักเรียนสืบคนขอมูลเกี่ยวกับกวาวเครือขาว จากนั้นหารายชื่อ

เว็บไซตที่มีความนาเชื่อถือที่นำเสนอขอมูลเรื่องนี้มาคนละ 4 เว็บไซต 

แลวบันทึกลงในสมุด

สร้างเสริม   นักเรียนควรรู้
 1 สารานุกรมเสรี (Open Encyclopedia) คือ แหลงขอมูลออนไลนที่ถูก

สรางขึ้น และเปดใหบุคคลทั่วไปเขาถึงและแกไขขอมูลไดเสรี แนวคิดหลักของ

สารานุกรมเสรี คือ การรวมมือกันในการสรางและแบงปนความรู โดยผูใชงาน

สามารถเขามาแกไขหรือเพิ่มเติมขอมูล เพื่อปรับปรุงคุณภาพของสารานุกรม

เสรีได สารานุกรมเสรีที่เปนที่รูจัก เชน วิกิพีเดีย (Wikipedia) ที่เปนสารานุกรม

ออนไลนที่ใหญที่สุดและเปนที่รูจักมากที่สุด

1	เว็บไซต์์วิกิพื่ีเดีย	สารานุกรมเสรี	เปนเว็บไซต์์ทํี�บุคืคืล
1

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

9.  ครูอธิบายวิธีการพิจารณาความนาเชื่อถือ

ของขอมูลจากเว็บไซตท้ัง 2 เว็บไซต และ

ใหนักเรียนศึกษาจากหนังสือเรียนหนา 75 

อีกครั้งเพื่อศึกษาวิธีการเปรียบเทียบ และ

ประเมินผลความนาเชื่อถือของขอมูลอีกครั้ง

ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

10.  นักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci 

ใบหนังสือเรียน หนา 76 ขอ 1 โดยให

นักเรียนสืบคนขอมูลตามลิงกที่กำหนดให 

และอภิปรายรวมกันในชั้นเรียนวาขอมูลใน

เว็บไซตที่กำหนดใหมีความนาเชื่อถือหรือไม 

อยางไร

11.  ใหนักเรียนทดลองเขาใชงานเว็บไซตตางๆ 

และเปรยีบเทียบ เพือ่พจิารณาความนาเชือ่ถอื

ของขอมูล

12. นักเรียนและครูแสดงความคิดเห็นรวมกัน

13.  นักเรียนทำกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci ใน

หนงัสอืเรยีน หนา 76 ขอ 2 โดยใหนกัเรียนแบง

กลุม กลุมละ 4-5 คน และใหแตละกลุมเลอืก

หัวขอจากรายการที่กำหนด กลุมละ 1 หัวขอ 

และใหนกัเรยีนสบืคนขอมลูหรอืภาพประกอบ

จากอินเทอรเน็ต จากนั้นพิมพรายงานเปน

รูปเลมใหเรียบรอย แลวใหแตละกลุมสง

ตัวแทนออกมนำเสนอบริเวณหนาชั้นเรียน

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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กิจกรรม 21s� Cen���y S���l�

กิจกรรม ฝ�กทักษะ Com Sci

1.  ให้นักเรียนสืบค์้นข้อมูลตามลิงก์ที่กำาหนดให้ตอไปน�้ จากนั้นอภิปราย

รวัมกันในชั้นเรียนวัาข้อมูลจากเว็ับไซต์ที่กำาหนดให้มีค์วัามนาเชื่อถืุอ

หรือไม อยางไร

�.  แบงกล�ม กล�มละ ��� ค์น ใหแ้ตละกล�มเลอืกหวััขอ้จากรายการทีก่ำาหนด

แล้วัสืบค์้นข้อมูลและภาพประกอบจากอินเทอร์เน็ต จากนั้นพิมพ์

รายงานเปนรูปเลมให้เรียบร้อย และนำาเสนองานหน้าชั้นเรียน

โดรน

เทคโนโลยี โลกเสมือน หุนยนตอัจฉริยะ

นา�ิกาอัจฉริยะ

เครือขาย 5G รถยนตไรคนขับ
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 ขั�นสรุรุป
 นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรูท่ีเรียนมา 

เรื่อง การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล โดย

ครูถามคำถามกับนักเรียนเพื่อทบทวนความรูวา 

นกัเรยีนจะนำเร่ืองนีม้าประยกุตใชในชวีติประจำวนั

ไดอยางไร จากนั้นใหนักเรียนชวยกันหาคำตอบ

จากการระดมความคิดเห็น

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

2.  ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

3. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

4. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

5.  ครูสังเกตความสามารถในการใชทักษะชีวิต

และความสามารถในการใชเทคโนโลยี

6.  ครูประเมินการนำเสนอผลงานของนักเรียน 

โดยศึกษาจากเกณฑการวัดและประเมินผล

จากแบบประเมินการนำเสนอผลงาน

แบบประเมนิ

แบบประเมิน การน าเสนอผลงาน

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างการท ากิจกรรม แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับ
ระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

รายการประเมิน
ระดับคะแนน

3 2 1
1 เนื้อหาละเอียดชัดเจน
2 ความถูกต้องของเนื้อหา
3 ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย
4 ประโยชน์ที่ได้จากการน าเสนอ
5 วิธีการน าเสนอผลงาน

รวม

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน

ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิสมบูรณ์ชดัเจน ให้ 3 คะแนน
ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิเป็นส่วนใหญ่ ให้ 2 คะแนน
ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิบางส่วน ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ
14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

แนวตอบ กิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

1. สืบคนขอมูลตามลิงกที่กำหนดให

-  เว็บไซต https://www.colgate.com เปนเว็บไซตที่เชื่อถือได เนื่องจาก

เปนเว็บไซตที่ใหขอมูลเกี่ยวกับฟนโดยเฉพาะและเปนขอมูลจาก

ผูเชี่ยวชาญดานทันตกรรม

-  เว็บไซต https://www.paolohospital.com เปนเว็บไซตที่เช่ือถือได

เนื่องจากเปนเว็บไซตของโรงพยาบาลเปาโล มีผูเชี่ยวชาญและทีมแพทย

ทางดานทันตกรรมอยางครบครัน

-  เว็บไซต https://th.wikipedia.org เปนเว็บไซตท่ีมีความนาเชื่อนอย

เนื่องจากเปนเว็บไซตท่ีบุคคลท่ัวไปสามารถเขามาแกไขขอมูลไดตลอด

เวลา ซึ่งบางขอมูลอาจมีความผิดพลาดหรือความคลาดเคลื่อนได

2.  เนื่องจากใหนักเรียนจัดทำรายงานเปนรูปเลม จากการสืบคนขอมูลตาม

หัวขอเรื่องท่ีกำหนด ดังน้ัน แนวทางการปฏิบัติจึงข้ึนอยูกับดุลยพินิจของ

ครูผูสอน 

 แบงนักเรียนเปนกลุม 4 กลุม ใหสมาชิกในกลุมแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นกันในหัวขอ “นักเรียนคิดวา นักเรียนควรใชขอมูล

จากเว็บไซตที่มีความนาเชื่อถือเพียง 1 เว็บไซต เปนแหลงขอมูลหรือ

ไม เพราะอะไร” เมื่อสรุปไดแลวใหตัวแทนกลุมออกมานำเสนอขอ

สรุปและเหตุผลหนาชั้นเรียน

สรุป ประเมนินํา สอน สรุป ประเมิน
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	 การใช่้งานอินเทํอร์เน็ต์	คืวรปฏิบัต์ิ	ดังน�้	
	 �.	ปฏิบัติ์ต์ามก�	 กติ์กา	 และมารยาทํทีํ�แต่์ละเว็บไซต์์
กําหนด
	 2.	การใช่ไ้ปรษณ�ยอ์เิลก็ทํรอนกิส	์	ไมค่ืวรสง่จดหมายลกูโซ่
ไปสร้างคืวามรําคืาญใจให้แก่ผัู้อื�น
	 3.	การสนทํนาผ่ัานเคืรือขี่าย	 คืวรสนทํนากับผัู้ทีํ�ต์้องการ
สนทํนาด้วยเทํ่านั้น	คืวรใช่้คืําสุภาพื่	และไม่ละเมิดเรื�องส่วนต์ัว
	 4.	การใช่้กระดานสนทํนา	(Webboard)	 ห้ามพื่าดพื่ิงถึง
สถาบันสําคืัญ	ห้ามเผัยแพื่ร่หรือส่งต์่อขี้อมูลลามกอนาจาร
	 5.	 ไมค่ืดัลอกขีอ้มลูทํางอินเทํอรเ์นต็์ไปใช้่เพื่ื�อผัลประโยช่น์
ทํางธรุกิจ	และไม่แอบอ้างข้ีอมลูขีองผู้ัอื�นมาเปนข้ีอมลูขีองต์นเอง
	 6.	การส่งไฟล์ขี้อมูล	ไม่คืวรส่งไฟล์ขี้อมูล
ทํี�มีกลุ่มซอฟต์์แวร์ประสงคื์ร้ายไปให้ผัู้อื�น
เช่่น	ไวรัส
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แนวตอบ คำาถามทา้ทายการคดิ

 แหลงขอมลูความรูทีด่จีากอนิเทอรเนต็ควรมาจากเวบ็ไซตทีมี่ชือ่โดเมน

ที่มีความนาเชื่อถือ เปนขอมูลจากหนวยงานที่เกี่ยวของหรือจากบุคคลท่ี

เชี่ยวชาญกับหนวยงานน้ันโดยตรง รวมถึงขอมูลดังกลาวจะตองอางอิง

แหลงที่มาได

 ศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับระเบียบ กฎ กติกา ขณะใชงานอินเทอรเน็ตจากคลิป

สือ่ประกอบการสอน เรือ่ง ขอควรปฏบิตัใินการใชงานอนิเทอรเน็ต https://www.

aksorn.com/qrcode/4c10302

  สื่อ Dig���� คลิปสื่อิประกอิบการสอิน

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

 ขั�นนํา
กระตุ้ตุน้ความสนใจ

1.  ครูทบทวนความรูเดิมของนักเรียน

  เก่ียวกับการใชงานอินเทอรเน็ต และการ

ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล

2.  ครูถามคำถามกระตุนความคิดกับนักเรียนวา 

“กฎ กตกิา มารยาทในการใชหองคอมพวิเตอร 

มีอะไรบาง อยางไร” จากนั้นใหนักเรียนแสดง

ความคิดเห็นภายในชั้นเรียน

3.  ครูถามคำถามจุดประกายกับนักเรียนตอวา 

“แลวนักเรียนคิดวากฎ กติกา มารยาทในการ

ใชงานอินเทอรเน็ต มีอะไรบาง อยางไร”

4.  นักเรียนสามารถดูตัวอยางกฎ กติกา มารยาท

ในการใชงานอินเทอรเน็ตไดจากหนังสือเรียน

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ป.4

5.  ครถูามคำถามทาทายการคดิขัน้สงูกบันกัเรยีน

วา “แหลงขอมลูความรูทีด่จีากอินเทอรเนต็ควร

มีลักษณะอยางไร”

6.  ครูแนะนำกับนักเรียนวา นักเรียนสามารถสอง 

QR Code เรื่อง ขอควรปฏิบัติในการใชงาน

อินเทอรเน็ตท่ีปรากฏอยูบนหนังสือเรียน เพื่อ

ตระหนักถึงขอควรปฏิบัติ และขอควรระวัง

ขณะใชงานอินเทอรเน็ต

สรุป ประเมินนํา สอนนํานํา
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  กด	คืลิกเพื่ื�อเล่น	แล้วใช่้ลูก�รบนแปนพื่ิมพื่์บังคืับทํิ�ทํางให้	�������

	เดินทํางไปกินลูกกลม	ๆ 	ให้หมด	โดยต์้องระวังไม่ให้โดนต์ัวผัี

	 เด็ดขีาด	ไม่ว่าจะเปนผัีสีแดง	สีช่มพืู่	สีฟา	หรือสีส้ม

  ปอนคืําคื้น	�������	แล้วกดแปน	�����	จะปราก�กรอบเกม
	 �������

เลนเกม    PAC-MAN กันเถอะ

เกม
Com Sciกับ

เล่น

หลังจากเรียนจบหนวัยการเรียนรู้น�้แล้วั ให้นักเรียนบอกสัญลักษณ์ที่ตรงกับระดับ

ค์วัามสามารถุของตนเอง

ตรวจสอบตนเอง

รายการ
เกณฑ์

        ดี         พอใช้        ค์วัรปรับปรุง

1.	 สืบคื้นขี้อมูลคืวามรู้จากอินเทํอร์เน็ต์ได้

2.	 	ประเมินคืวามน่าเช่ื�อถือขีองขี้อมูลทํี�ได้จาก
	 อินเทํอร์เน็ต์ได้

3.	 นําคืวามรู้ไปใช่้ประโยช่น์ในช่ีวิต์ประจําวันได้
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ขั�นสอน
สํารวจค้นหาสํารวจค้นหา

1.  ครูตั้งคำถามกับนักเรียนวา นักเรียนเคยเลน

เกม PAC-MAN หรอืไม หากเคยเลนมวีธิกีาร

เลนอยางไร

2.  ครูเปดโอกาสใหนักเรียนไดทดลองเลนเกม 

PAC-MAN โดยใชอินเทอรเน็ตตามขั้นตอน 

ดงันี้

 1)  เปดเวบ็เบราวเซอร Google Chrome ปอน 

www.google.co.th กดแปน Enter จะ

ปรากฏหนาเว็บ Search Engine

 2)  จากนั้นปอนคำคน เกม PAC-MAN แลว

กดแปน Enter จะปรากฏเกม PAC-MAN

3.  เปดโอกาสใหนกัเรยีนไดเลนเกมอยางอสิระ เพือ่

พฒันาทักษะการคดิของนกัเรยีน

4.  เปดโอกาสใหนักเรียนแตละคนไดตรวจสอบ

ความรูความเขาใจจากเนื้อหาที่ไดเรียนมา

จนจบหนวยการเรียนรู โดยบอกสัญลักษณ

ที่ตรงกับระดับความสามารถของตนเอง ซึ่ง

นักเรียนแตละคนสามรถศึกษาความรูเพิ่มเติม

ไดจาก สื่อ PowerPoint เรื่อง การใชงาน

อนิเทอรเนต็

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอาจจับเวลาในการเลนเกม PAC MAN 

เพื่อบังคับทิศทางใหกินลูกกลมๆ ใหหมดตาม

เวลา หรือนักเรียนคนไหนท่ีเดินไปโดนตัวผีให

ยุติการเลนทันที

 อธิบายเนื้อหาตางๆ เพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชงานอินเทอรเน็ต โดยใชสื่อ

PowerPoint เร่ือง การใชงานอนิเทอรเนต็ https://www.aksorn.com/qrcode/

TMPPCSP40

  สื่อ Dig���� PowerPoint กิจกรรม

 แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 3 คน ใหสมาชิกในกลุมชวยกัน

สืบคนขอมูล เรื่อง ประโยชนและโทษของเกม มาพูดคุยแลกเปลี่ยนกัน

เพื่อระบุประโยชนและโทษของเกมมาอยางละ 3 ขอ แลวบันทึกลง

ในสมุดประจำตัวนักเรียน

สร้างเสริม

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

1.  จับคู และชวยกันสืบคนรูปภาพแอนิเมชันมากำลังว่ิง แลวพูดคุย
แลกเปลี่ยนผลลัพธที่ไดรวมกันดวยกิริยาวาจาที่สุภาพ

2.  ใหนักเรียนสืบคนขอมูลตามหัวขอที่นักเรียนสนใจ โดยเลือกและใช
เทคโนโลยีที่เหมาะสม แลวตอบคำถามลงในสมุด

 หัวขอ …………………………………………………………………………………………………

   ใหนักเรียนประเมินวา ขอมูลที่พบจากการสืบคนขอมูล
มีความนาเชื่อถือหรือไม อยางไร
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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1.  จับคู และชวยกันสืบคนรูปภาพแอนิเมชันมากำลังว่ิง แลวพูดคุย

2.  ใหนักเรียนสืบคนขอมูลตามหัวขอที่นักเรียนสนใจ โดยเลือกและใช
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ค์วัามสามารถุด้าน การสื�อสาร
การคืิด	 การแก้ปญหา	
การใช่้ทํักษะช่ีวิต์	 การใช่้เทํคืโนโลยี✓ ✓
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 ใหนักเรียนสืบคนขอมูล เรื่อง Cyberbullying หรือ การระราน

ทางไซเบอร แลวระบุวา พฤติกรรมดังกลาวเกิดจากการละเมิด

ขอควรปฏิบัติการใชงานอินเทอรเน็ตขอใด

 (แนวตอบ ขอ 3. การสนทนาผานเครือขาย ควรสนทนากับ

ผูที่ตองการสนทนาดวยเทานั้น ควรใชคำสุภาพ และไมละเมิดเรื่อง

สวนตัว)

 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

5.  ครอูธบิายกับนกัเรียนวา “การเลนเกมออนไลน

สรางความสนุกและความตื่นเตน แตก็ตอง

ระมัดระวังในการเลนเกมออนไลน ดังนี้

-  รักษาขอมูลสวนตัวอยูเสมอ ไมเผยแพร

ขอมูลสวนตัวที่อาจเปนอันตรายตอตนเอง 

เชน ขอมูลสวนตัว เบอรโทรศัพท เลขบัญชี

ธนาคาร

-  ใชรหสัผานทีป่ลอดภัย และหลกีเลีย่งการใช

รหัสผานที่งายตอการคาดเดา เชน 123456 

หรือ password

-  ควรเลือกเลนเกมท่ีมีความนิยมและมีความ

เชื่อถือได

-  ไตรตรองทุกครั้งเม่ือมีการชำระเงิน หรือ

หากตองการชำระเงิน ใหเลือกใชวิธีการที่

ปลอดภัย

ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

6.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม Active Learning

ในหนังสือเรียน หนา 79 โดยใหนักเรียนจับคู

และชวยกนัสบืคนรปูภาพแอนเิมชนัมากำลงัวิง่

7.  เปดโอกาสใหนักเรยีนพดูคยุแลกเปลีย่นผลลัพธ

ที่ไดรวมกันดวยกริยา และวาจาที่สุภาพ

8.  ใหนักเรียนสืบคนขอมูลตามหัวขอที่นักเรียน

สนใจ โดยเลือกและใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

แลวตอบคำถามลงในสมุด

แนวตอบ กิจกรรม Active Learning

1.  จากการคนหารูปภาพแอนิเมชัน “มากำลังวิ่ง” มีวิธีการสืบคน ดังนี้

2.  เนือ่งจากใหนกัเรยีนสบืคนขอมูลทีส่นใจตามอสิระ โดยเลอืกและใชเทคโนโลยี

ที่เหมาะสม จากนั้นประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล ดังนั้น แนวทางการ

ปฏิบัติจึงขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน

T91



3.  คนหาความรูเก่ียวกับอาชีพทีอ่ยากทำในอนาคตจากอนิเทอรเนต็และ
ถายทอดผลงานเปนใบความรูตามหัวขอที่กำหนดโดยใชโปรแกรม
คอมพวิเตอร และพมิพออกมาเพือ่นำตวัอยางผลงานไปตดิทีป่ายนเิทศ

3.  คนหาความรูเก่ียวกับอาชีพทีอ่ยากทำในอนาคตจากอนิเทอรเนต็และ3.  คนหาความรูเก่ียวกับอาชีพทีอ่ยากทำในอนาคตจากอนิเทอรเนต็และ

อาชีพ ............................................

หนาที่ของอาชีพนี ้คือ .................
..

ความสําคัญของอาชีพนี ้คือ .......
....

แหลงขอมูลจากเว็บ ....................
....

ผูจัดทํา .........................................

   อาชีพที่อยากทำคืออาชีพอะไร

   คำคนคือคำวาอะไร

   ไดผลลัพธอยางไร

ตัวั
อย
าง
กา
รน
ำาเส
นอ
ผล
งา
น

นําเสนอขอมูล
เปนใบความรูตาม
หัวขอนีน้ะครับ
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ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

9.  ครูตั้งคำถามกับนักเรียน “โตขึ้นอยากเปน

อะไร ประกอบอาชีพอะไร เพราะเหตุใด”

 10. จากนั้นใหนักเรียนคนหาขอมูลเกี่ยวกับ

   อาชีพที่อยากทำในอนาคตจากอินเทอรเน็ต 

และถายทอดผลงานเปนใบความรูตามหวัขอ

ที่กำหนด โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร และ

พิมพออกมาเพื่อนำตัวอยางผลงานไปติดท่ี

ปายนิเทศ

11.  ครูแนะนำลำดับขั้นตอนการนำขอมูลจาก

อนิเทอรเนต็ไปเปนใบความรู โดยใชโปรแกรม

คอมพิวเตอร 

12.  จากนัน้ครูสุมนกัเรยีนออกมานำเสนอผลงาน

บริเวณหนาชั้นเรียน

13.  ครแูนะนำกับนกัเรยีนวา นกัเรยีนสามารถทำ

แบบฝกหดัเพิม่เตมิจากแบบฝกหดัเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) ป.4

 เกรด็แนะครูรู

 ครูแนะนำกับนักเรียนวา หากการสืบคนเปน

ภาษาไทยแลวไมพบขอมูลที่ตองการ ทางเลือก

การคนหาดวยภาษาองักฤษ อาจจะทำใหนกัเรยีน

ไดขอมูลที่มากกวา จากนั้นเปดโอกาสนักเรียน

สืบคนโดยเริ่มจากคำศัพทงายๆ ท่ีนักเรียน

สามารถพบไดในชีวิตประจำวัน

แนวตอบ กิจกรรม Active Learning

 ตัวอยางผลงาน
กิจกรรม ท้าทาย

นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-6 กลุม ตามความเหมาะสม และ

ครูถามคำถามวา ถามีคนแปลกหนาเขามาคุยกับนักเรียนใน

โปรแกรมสนทนาผานเครือขาย นักเรียนคิดวา ควรคุยดวยหรือไม

เพราะอะไร และถานักเรียนเลือกไมคุย จะมีวิธีปฏิเสธอยางไร ใหเวลา

นักเรียนสืบคนขอมูลและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุม

ประมาณ 5 นาที จากนั้นใหตัวแทนกลุมออกมานำเสนอคำตอบ

และเหตุผลหนาชั้นเรียน

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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 ขั�นสรุรุป
1.  นกัเรยีนและครรูวมกนัสรปุความรูเกีย่วกบัการ

ใชงานอินเทอรเน็ต

2.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน หนวย

การเรียนรูที่ 3 การใชงานอินเทอรเน็ต

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1. ครูตรวจแบบทดสอบหลังเรียน

2. ตรวจกิจกรรมฝกทักษะ Com Sci

3. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

4. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

5. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

6. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

7.  ครูประเมินความสามารถในการสื่อสาร ความ

สามารถในการใชทกัษะชวีติ และความสามารถ

ในการใชเทคโนโลยีจากกิจกรรม Active 

Learning โดยใชเกณฑจากแบบประเมิน

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน

แบบประเมนิ

    แบบประเมิน     สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน

ค ำชี้แจง : ให้ ผู้สอน ใส่ตัวเลขลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน ระดับคุณภำพ
สมรรถนะที่ 1 ความสามารถในการสื่อสาร

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 3.
สมรรถนะที่ 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชวีิต

ตัวชี้วัดที่ 2  พฤติกรรมบ่งชี้ 3.
สมรรถนะที่ 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1.
หมำยเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี (2) ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมี

ความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป

เกณฑ์กำรประเมิน

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 1
ความสามารถในการสื่อสาร
ตัวชี้วัดที่ 1
ใช้ภาษาถา่ยทอดความรู้
ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก 
และทัศนะของตนเองด้วยการ
พูดและการเขียน
พฤติกรรมบ่งชี้
3. เขียนถ่ายทอดความรู้

ความเข้าใจจากสารที่อ่าน
ฟัง หรือดูตามที่ก าหนดได้

เขียนถา่ยทอด
ผลงานจากความรู้ 
ความเข้าใจตาม
ข้อมูลที่สบืคน้
ผ่านการใช้
อินเทอร์เนต็
และเผยแพร่
โดยใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร ์และ
ติดที่ปา้ยนิเทศ
ได้อยา่งถูกต้อง 
ครบถ้วน
มีข้อบกพร่องในการ
ใช้ภาษา วรรคตอน
และการเขียนค าไม่
เกิน 2 แห่ง

เขียนถา่ยทอด
ผลงานจากความรู้ 
ความเข้าใจตาม
ข้อมูลที่สบืคน้
ผ่านการใช้
อินเทอร์เนต็
และเผยแพร่
โดยใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร ์และ
ติดที่ปา้ยนิเทศ
ได้อยา่งถูกต้อง 
ครบถ้วน
มีข้อบกพร่องในการ
ใช้ภาษา วรรคตอน
และการเขียนค า
ตั้งแต่ 3 แห่งแต่
ไม่เกิน 5 แห่ง

เขียนถา่ยทอด
ผลงานจากความรู้ 
ความเข้าใจตาม
ข้อมูลที่สบืคน้
ผ่านการใช้
อินเทอร์เนต็
และเผยแพร่
โดยใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร ์และ
ติดที่ปา้ยนิเทศ
ได้อยา่งถูกต้อง 
ครบถ้วน
มีข้อบกพร่องในการ
ใช้ภาษา วรรคตอน
และการเขียนค า
ตั้งแต่ 6 แห่งขึน้ไป

เขียนถา่ยทอด
ผลงานจากความรู้ 
ความเข้าใจตาม
ข้อมูลที่สบืคน้
ผ่านการใช้
อินเทอร์เนต็
และเผยแพร่
โดยใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร ์และ
ติดที่ปา้ยนิเทศ
ตามที่ก าหนดไม่ได้

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 4
ความสามารถในการ
ใช้ทักษะชีวติ
ตัวชี้วัดที่ 2
เรียนรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้
อย่างต่อเนื่อง
พฤติกรรมบ่งชี้
3. มีวิธีการในการศึกษาความรู้

เพิ่มเติมเพื่อขยาย
ประสบการณ์ไปสู่การเรียนรู้
สิ่งใหม่ตามความสนใจ

สืบค้นความรู้ 
ในประเด็นทีส่นใจ
จากอินเทอร์เน็ต 
และน าเสนอ
ผลการสบืค้น
เป็นองค์ความรู้
ได้ครบถ้วนทุก
ประเด็น และมี
ความสมบูรณ์ใน
ข้อมูล

สืบค้นความรู้ 
ในประเด็นทีส่นใจ
จากอินเทอร์เน็ต 
และน าเสนอ
ผลการสบืค้น
เป็นองค์ความรู้
ได้ครบถ้วน แต่มี
บางประเด็นยังขาด
ความสมบูรณ์ใน
ข้อมูล

สืบค้นความรู้ 
ในประเด็นทีส่นใจ
จากอินเทอร์เน็ต 
และน าเสนอ
ผลการสบืค้น
เป็นองค์ความรู้
ได้ไม่ครบถ้วน
และยังไมต่รง
ประเด็น ข้อมูล
บางส่วนยงัมีความ
คลาดเคลื่อน

สืบค้นความรู้ 
ในประเด็นทีส่นใจ
จากอินเทอร์เน็ต 
และน าเสนอ
ผลการสบืค้น
เป็นองค์ความรู้
ได้ไม่ครบถ้วน
และยังไมต่รง
ประเดน็ ข้อมูลยงั
มีความคลาดเคลื่อน

สมรรถนะที่ 5
ความสามารถในการ
ใช้เทคโนโลยี
ตัวชี้วัดที่ 1
เลือกและใช้เทคโนโลยี
เพื่อพัฒนาตนเองและสังคม
พฤติกรรมบ่งชี้
1. เลือกและใช้เทคโนโลยีในการ

เรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และมี
คุณธรรม

เลือกและใช้
เทคโนโลยทีี่
เหมาะสม
ในการสืบค้น 
ค้นคว้า รวบรวม 
สรุปความรู้ใน
ประเด็นที่สนใจได้
ด้วยรูปแบบของ
ตนเองอย่าง
สร้างสรรค์

เลือกและใช้
เทคโนโลยี
ที่เหมาะสม
ในการสืบค้น 
ค้นคว้า รวบรวม
ความรู้ในประเด็น
ที่สนใจได้
ด้วยตนเองอย่าง
ถูกต้อง

ใช้เทคโนโลยี
ในการสืบค้น 
ค้นคว้า รวบรวม
ความรู้ในประเด็น
ที่สนใจได้
ด้วยตนเองอย่าง
ถูกต้อง

ใช้เทคโนโลยี
ในการสืบค้น 
ค้นคว้า รวบรวม
ความรู้ในประเด็น
ที่สนใจได้
โดยมีผู้แนะน าหรือ
ลอกเลยีนแบบผู้อื่น

  นักเรียนควรรู้
 1 เครือขายคอมพิวเตอร (Computer Network) คือ การเชื่อมตอ

คอมพิวเตอรหรืออุปกรณอื่นๆ ที่มีความสามารถในการสื่อสารและแลกเปลี่ยน

ขอมูลเพื่อสื่อสารและแชรทรัพยากรรวมกัน

à¤Ã×Í¢‹ÒÂ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�·Õèàª×èÍÁµ‹Í¡Ñ¹¨íÒ¹Ç¹ÁÒ¡
1

กิจกรรม

 แบงนักเรียนเปนกลุม 4 กลุม ใหสมาชิกในกลุมแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกันวา การสนทนาผานระบบเครือขายกับคนแปลกหนา

เปนการกระทำที่เหมาะสมหรือไม เพราะอะไร จากนั้นใหตัวแทนกลุม

ออกมาตอบคำถามหนาชั้นเรียน พรอมอธิบายเหตุผลประกอบ

สร้างเสริม

สรุป ประเมินนํา สอน สรุป ประเมิน
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มีหลักการที่เปนองคประกอบ ดังนี้

เนนใหผูเร�ยนมีโอกาสลงมือปฏิบัติ
ผานการรวมมือกัน วางแผน ว�เคราะห
สังเคราะห สรางชิ�นงานหร�อนวัตกรรม

เนนกระตุนใหผูเร�ยนไดคนหาโดยเชื่อมโยงความสนใจ
และประสบการณโดยตรงระหวางเร�่องที่สอน
กับความสนใจของตนเอง

Active Learning คือ การจัดการเรียนรูที่เนน “กระบวนการเรียนรู” 

มากกวา “เน้ือหาวิชา” โดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เพื่อชวยใหผู เรียน

สามารถเชื่อมโยงความรู หรือสรางความรูใหเกิดขึ้นดวยตนเอง  โดยการลงมือ 

สมรรถนะ (Competency)  หมายถึง  พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถของบุคคลในการประยุกต

ใชความรู  ทักษะ และคุณลักษณะตาง ๆ ท่ีตนมี  ใหเหมาะสมในการทำงานใหประสบความสำเร็จ รวมถึงการใชชีวิตและ     

การแกปญหา สอดคลองกับบริบทของสังคมและวัฒนธรรมในสถานการณที่หลากหลาย

คิด
คนหา
ปฏิสัมพันธ
ลงมือทำ

การเรียนรูผานการลงมือทำการเรียนรูผานการลงมือทำ

การเรียนรูจากการสำรวจ และคนหาการเรียนรูจากการสำรวจ และคนหา

เนนว�ธีการเร�ยนรูของผูเร�ยน โดยผูเร�ยนจะมีสวนสำคัญ
ในกระบวนการคิด เพ�่อตอยอดการเร�ยนรูของตนเอง

การเรียนรูผานการคิดการเรียนรูผานการคิด

เนนการมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเร�ยน และผูเร�ยน
กับผูเร�ยน โดยผูเร�ยนสามารถเขาถึงความรูไดภายใต
การแนะนำของผูสอน หร�อการทำงานรวมกันกับเพ�่อน 
รวมถึงมีการสื่อสารและนำเสนอผลงานใหผูอื่นไดรับรู

การเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธรวมกันการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธรวมกัน

คืออะไรActive Learning คืออะไรสมรรถนะ

สมรรถนะ  สำคัญ

ตัวชี้วัด
2.1 คิดพ�้นฐาน
2.2 คิดขั้นสูง

ตัวชี้วัด

2 ความสามารถในการคิด

ตัวชี้วัด
1.1  ใชภาษาถายทอดความรู ความเขาใจ ความคิด  
        ความรูสึกและทัศนะของตนเอง ดวยการพ�ด
        และการเข�ยน
1.2  พ�ดเจรจาตอรอง
1.3  เลือกรับหร�อไมรับขอมูลขาวสาร
1.4  เลือกใชว�ธีการสื่อสาร

ตัวชี้วัด

1 ความสามารถในการสื่อสาร

ตัวชี้วัด
3.1 ใชกระบวนการแกปญหาโดยการว�เคราะห
       ปญหา วางแผนในการแกปญหา ดำเนินการ
       แกปญหา ตรวจสอบและสรุปผล
3.2 ผลลัพธที่เกิดจากการแกปญหา

ตัวชี้วัด

3 ความสามารถในการแกปญหา

ตัวชี้วัด
5.1 เลือกและใชเทคโนโลยีเพ�่อพัฒนาตนเองและสังคม
5.2 มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

ตัวชี้วัด

5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

ตัวชี้วัด
4.1 นำกระบวนการเร�ยนรูที่หลากหลายไปใชในชีว�ตประจำวัน
4.2 เร�ยนรูดวยตนเองและเร�ยนรูอยางตอเนื่อง
4.3 ทำงานและอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข 
4.4 จัดการกับปญหาและความขัดแยงในสถานการณตาง ๆ
       ไดอยางเหมาะสม
4.5 ปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและสภาพแวดลอม
4.6 หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพ�งประสงค ที่สงผลกระทบ
       ตอตนเองและผูอื่น

ตัวชี้วัด

4 ความสามารถในการใชทักษะชีว�ต

สมรรถนะสำคัญ
มี      สมรรถนะ

เนนผูเรียน
เปนศูนยกลาง

ที่มา: (ราง) คูมือการใชกรอบหลักสูตรการศึกษาขั้นพ�้นฐาน พ�ทธศักราช… สำหรับชวงชั้นที่ 1 ของ สพฐ. และ Future of Education and skills: OECD Education 2030 Framework

แนวคิดสมรรถนะ

ที่มา : คูมือประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเร�ยนระดับการศึกษาขั้นพ�้นฐาน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ�้นฐาน พ�ทธศักราช 2551

ปฏบัิติจรงิผานส่ือหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีผูสอนเปนผูแนะนำ  ซึง่ใชกระบวนการ

คิดวิเคราะห คิดแกปญหา และคิดสรางสรรค

ภาคผนวก




