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ภาพปกน้ีมีขนาดเท่ากับหนังสือเรียนฉบับจริงของนักเรียน

ผู้เรียบเรียงคู่มือครู       สายงานวิชาการ อจท.
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า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข
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ตย. คู่มือครู นร. เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ม.4

ระบบนิเวศการเรียนรู้  (Learning Ecosystem)

     ดวยนโยบายการจัดการเร�ยนการสอนแบบ Active Learning ใหผูเร�ยนไดเร�ยนรูผานการคิด

การสำรวจคนหา การมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น และไดลงมือปฏิบัติจร�ง

     อักษรฯ จ�งออกแบบสรางสรรคสื่อฯ แบบครบวงจร หร�อเปนระบบนิเวศการเร�ยนรู 

เพื่อชวยใหครูนำสื่อฯ ไปใชจัดการเร�ยนการสอนแบบ Active Learning ไดงาย สะดวก มีประสิทธ�ภาพ 

สอดคลองกับบร�บทของสถานศึกษา รวมถึงบรรลุตัวช�้วัดปลายทางของหลักสูตร

สามารถสอบถามรายละเอียดและขอมูลของสื่อการเร�ยนการสอนแตละประเภท 

ไดจากเจาหนาที่ประสานงานการตลาดประจำพื้นที่ 

หร�อจาก www.aksorn.com/ProductLists พรอมใบสั่งซ�้อใหดาวนโหลด

หนังสือเรียน ตามหลักสูตร 
 เนื้อหาปรับปรุงใหม่  ทันเหตุการณ์ 
อ่านเข้าใจง่าย ครบทุกตัวช้ีวัด
 ใช้งบเรียนฟรี ตามบัญชีกำหนดสื่อ 
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
Active Learning  

แบบฝึกหัด ปรับใหม่ ทันสมัย 
กิจกรรมหลากหลาย 
เน้น  Active Learning  
ตรงตามตัวชี้วัดระหว่างทาง  
ตัวชี้วัดปลายทาง

สื่อ Digital  ปรับใหม่  เพิ่มเติม
สอดคล้องกับเทคโนโลยี สมัยใหม่
เข้าถึงง่ายผ่าน  QR Code 
มีหลากหลายให้เลือกใช้งาน
PowerPoint, Simulation,
Interactive 3D, Smart Infographic ฯลฯ

แผนการจัดการเรียนรู้
ออกแบบแนว Active Learning 
อย่างละเอียดทุกแผน  มีใบงาน
 ใบกิจกรรม  ข้อสอบ 
เครื่องมือวัดและประเมินผล
ครูสามารถนำไปปรับแก้ไขได้

คู่มือครู  ช่วยให้ครูเห็นไอเดีย
การสอนอย่างง่ายๆ
 ตรงตามหนังสือเรียน
 พร้อมความรู้เสริม  เกร็ดแนะครู 
คลังข้อสอบ  คลังสื่อ  Digital

รหัสสินค้า 3408039

ค
ู่ม
ือ
ค
รู

บริษัท อักษรเจริญทัศน์ อจท. จำกัด
142 ถนนตะนาว เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 10200
โทร. 0 2622 2999 (อัตโนมัติ 20 คู่สาย)
www.aksorn.com         อักษรเจริญทัศน์ อจท.ID Line :@aksornkrumattayom

สร้างทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21

ส่งเสริมการเรียนรู้ Active Learning
เพ่ือพัฒนาสมรรถนะ

ใช้วิธีสอนหลากหลาย
ตามธรรมชาติวิชา
มีคำอธิบายรายวิชา 
โครงสร้างรายวิชา
มีแนวทาง และเคร่ืองมือวัดและ
ประเมินผลท่ีหลากหลาย

แบ่งโซนสำหรับครูผู้สอน 
สำหรับนักเรียน
เพ่ิมคลังส่ือ Digital : PowerPoint, 
Interactive 3D, Simulation 
และอ่ืนๆ ให้การสอน ง่าย สนุก 
ได้ผลสัมฤทธ์ิ

อจท.
ใชประกอบการสอนคูกับหนังสือเร�ยน

คู่มือครู 
ตัวอย่าง

Active Learning

ม.4



พิมพครั้งที่ 1
สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติ
รหัสสินคา 3408039

ผู้เรียบเรียงคู่มือครู

ส�ยุง�นวิช้�ก�ร อื่จที่.

บรรณาธิการคู่มือครู

น�งส�ววร�ภรณ์  น่ระพัันธี์
น�งส�วกุลกันยุ�  เมีฆอื่รุณ

คู่มือครูคู่มือครู

เทคโนโลยี
(วิทยาการคํานวณ) ม.4
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4

ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด

กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 2560)

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

 Teacher Script



 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยแนะนํา

ขั้นตอนการสอน และการจัดกิจกรรมอยางละเอียดเพื่อใหผูเรียน

บรรลุผลสัมฤทธิ์ตามตัวชี้วัด

สําหรับครูผู้สอน
 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยแนะนํา

โซน
1

Active LearningActive Learning  เพื่อนําไปสูส่มรรถนะ 
แนวทางการจัดการเรียนรู Active Learning ที่เนนให

ผูเรียนไดเรียนรูผานการคิด การสํารวจคนหา การมี
ปฏิสัมพันธรวมกัน และการลงมือทํา เพื่อนําผูเรียนไปสูสมรรถนะ

สอนนํา สรุป ประเมนิ

ใบกจิกรรมและใบงาน

ชวยอํานวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอน ดวยการจัดทํา

ใบกิจกรรมและใบงานใหเขาถึงงายผานการสแกน QR Code

ความรูเสริมสําหรับครู ขอเสนอแนะ ขอสังเกต แนวทางการ

จัดกิจกรรม และอื่น ๆ  เพื่อประโยชนในการจัดการเรียนการสอน

เกรด็แนะครูรู

 คูมือครูรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ม.4 จัดทําขึ้นสําหรับใหครูผูสอนใชเปนแนวทางวางแผน

การจัดการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการประกันคุณภาพผูเรียนตามนโยบายของสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.)

คําแนะนําคําแนะนําการใช้การใช้

องค์ประกอบการจัดการเรียนองค์ประกอบการจัดการเรียน
การสอน การสอน เพื่ออํานวยความสะดวกครูผู้สอน

การจัดการเรียนรู้ Active Learning เพ่ือพัฒนา
สมรรถนะผู้เรียน ช่วยสร้างความเข้าใจในกระบวนการ

ออกแบบการจัดการเรียนการสอน Active Learning เพื่อ

พัฒนาสมรรถนะผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โครงสรา้งการจดัการเรยีนรูร้ายหน่วยการเรียนรู้
ช่วยสร้างความเข้าใจและเห็นภาพรวมในการออกแบบแผน

การจดัการเรยีนรูแ้ต่ละหน่วยการเรยีนรู้

คู่มือครูมีคู่มือครูมีองค์ประกอบองค์ประกอบที่ง่ายต่อการใช้งานที่ง่ายต่อการใช้งาน
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แนวคิดเชิงคํานวณ
ในการพัฒนาโครงงาน

หน่วยการเรียนรู้ที่

1

ว 4.2 ม.4/1  ประยุกตใชแนวคิดเชิงคํานวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอยางสรางสรรค และเชื่อมโยง

กับชีวิตจริง

ตัวชี้วัด

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า
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า
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เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

 ขั�นนำ�
กำระติุ้ติุน้ควิ�มสนใจ

1.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนหนวย

การเรียนรูที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณในการ

พฒันาโครงงาน เพือ่วดัความรูเดมิของนกัเรยีน

กอนเริ่มเขาสูบทเรียน

2.  ครูสนทนากับนักเรียนภายในชั้นเรียน และ

ถามคำถามกับนักเรียนวา นักเรียนรูหรือไมวา 

แนวคิดเชิงคำนวณเปนแนวคิดเกี่ยวกับอะไร 

และสามารถนำแนวคิดนี้ไปใชประโยชนกับ

เรื่องใดไดบาง ครูใหนักเรียนชวยกันวิเคราะห

เพื่อหาคำตอบโดยการคนหาขอมูลจากแหลง

ขอมูลตางๆ เชน หนังสือเรียน อินเทอรเน็ต 

จากนั้นครูขออาสาสมัครใหตอบคำถามนี้

3.  ครอูธบิายใหนกัเรยีนฟงวา ในการพฒันาโครงงาน

สามารถนำแนวคดิเชงิคำนวณ และขัน้ตอนการ

พฒันาโครงงานทางดานเทคโนโลยสีารสนเทศ

มาแกปญหาเพือ่พฒันาโครงงานใหสำเรจ็ตาม

เปาหมายที่วางไว

เปา้หมาย การเรียนรู้
 การจัดการเรียนการสอนในหนวยการเรียนรูนี้ มุงเนนใหผูเรียนฝก

กระบวนการคิดโดยใชแนวคิดเชิงคำนวณเพื่อวางแผนในการแกปญหา

ตางๆ และสามารถเขียนถายทอดขั้นตอนการพัฒนาโครงงานทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปนลำดับขั้นตอน โดยคำนึงถึงความถูกตอง

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุปั ปัระเมนินำ� สอนนํา

T6

โซน 1

คําอธิบายรายวิชา แสดงขอบขา่ยเนือ้หาสาระของรายวชิา 

ซึ่งครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามที่หลักสูตร

กําหนด
สาระสําคัญสําหรับครู ชว่ยใหเ้หน็ภาพรวมคอนเซปต ์และ

เนื้อหาสําคัญของหน่วยการเรียนรู้

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา
ระบตุวัชีว้ดัระหว่างทางและตวัชีว้ดัปลายทาง ช่วยให้เหน็ภาพรวม

ของการจดัการเรียนการสอนของรายวชิาก่อนทีจ่ะลงมอืสอนจรงิ

ระบุกิจกรรมสะทอนตัวชี้วัดระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทาง

ตัวชี้วัดระหวางทาง
ระหวางทาง

ตัวชี้วัดปลายทาง
ปลายทาง

(B)



 ประกอื่บูด้วยุอื่งคิ์ประกอื่บูต์่�ง ๆ  ที่่�เปนประโยุช้น์สำ�หรับูคิรู เพั่�อื่นำ�ไปประยุุกต์์ใช้้
จัดกิจกรรมีก�รเร่ยุนรู้ให้ผู้เร่ยุน

สําหรับผู้เรียน
โซน
2

ข้อสอบเนน้ การคิด

1

4

2

3

1 แนวคิดเชิงคำ�นวณ

  แนวิคิดเชุิงคำ�นวิณ์ (Computational Thinking) เป้็น

ทกัษะที�มุง่เน้นการคิดเช่งิตรรกะ คดิอยา่งเป็้นระบื้บื้ ห้ร่อเป้น็การ

แก้ปั้ญห้าอย่างเป็้นลุำาดับื้ขัั้�นตอน โดยจะต้องเขั้้าใจป้ัญห้า

ที�เกิดขั้่�นแลุะวิธ์ีการในการแก้ป้ัญห้านั�นอย่างเป้็นระบื้บื้ เพื่่�อให้้

?
การิ่áก้»˜ÞËา

ในªีÇ่ต้»ริ่ะจุÓÇัน 
สอดคล้องกัºáนÇค่ด
เª่งคÓนÇ³อยี‹างไริ่

ได้มาซ่�งวิธ์ีการแก้ป้ัญห้าที�ทั�งมนุษย์แลุะคอมพื่ิวเตอร์สำามารถเขั้้าใจร่วมกันได้

แนวิคิดกำ�รแยกำยอ่ย
(Decomposition)

แนวคิดก�ร้แยกย่อย	 เปั�นก�ร้แต้ก

ปััญห�จ�กกร้ะบวนก�ร้ให้ออกม�

เปั�นส่วนย่อย	เพื�อให้ส�ม�ร้ถจัดก�ร้

กับปััญห�ได้งิ�่ยขึ�น

แนวิคิดกำ�รจดจำ�รูปัแบบ
(Pattern Recognition)

แนวคิดก�ร้จดจำ�รู้ปัแบบ	เปั�นก�ร้ห�

คว�มสัมพันธ์ที�เกี�ยวเนื� องิกันของิ

ปััญห�	 เ พื� อดูคว�มเหมือนหร้ือ

คว�มแต้กต่้�งิของิปััญห�	ทำ�ให้ทร้�บ

แนวโน้มเพื�อห�วิธกี�ร้แก้ปััญห�

แนวิคิดเชิงิน�มีธรรมี
(Abstraction)

แนวคิดเชิงิน�มธร้ร้ม	 เปั�นทักษะที�

มุ่งิเน้นคว�มสำ�คัญของิปััญห�	 โดย

ไม่สนใจร้�ยลูะเอียดที�ไม่จำ�เปั�น	 แลูะ

ต้่อยอดให้เกิดแบบจำ�ลูองิหร้อืสูต้ร้

แนวิคิดกำ�รออกำแบบขั�นติอน
(Algorithm Design)

แนวคิดก�ร้ออกแบบขั�นต้อน	เปั�นก�ร้

อธิบ�ยก�ร้แก้ปััญห�อย่�งิเปั�นลูำ�ดับ

ขั�นต้อน	 แลูะทำ�ให้ทร้�บว่�จะต้้องิทำ�

อะไร้ก่อนหลูังิ	ต้�มลูำ�ดับ

เชิงคํานวณ
แนวคิด

33

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

3

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

3

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

 ขั�นสอน
สำ�รวิจค้นห�สำ�รวิจค้นห�

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา การแกปญหาในชีวิตประจำวันสอดคลอง

กบัแนวคิดเชิงคำนวณอยางไร และใหนกัเรยีน

คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อนำมา

ตอบคำถาม จากนั้นครูสุมนักเรียน 2-3 คน

ใหออกมาตอบคำถามนี้

2.  ครใูหนกัเรยีนภายในชัน้เรยีนชวยกนัสบืคนขอมูล

กอนเริม่เขาสูบทเรียน โดยครตูัง้คำถามเพือ่ให

นกัเรยีนสบืคนวา แนวคดิเชิงคำนวณประกอบ

ดวยแนวคิดยอยอะไรบาง และแตละแนวคิด

ยอยมลีกัษณะสำคญัอยางไร จากนัน้ใหนกัเรยีน

ชวยกนัสบืคนขอมลูเพ่ือตอบคำถาม

 รถจักรยานของตนไมสามารถปนหรือเคลื่อนท่ีได สิ่งแรกท่ีตน

ควรทำในการใชแนวคิดเชิงคำนวณแกปญหาคืออะไร

 1. บอกผูปกครองใหมาชวยซอมรถจักรยาน

 2. นำรถจักรยานไปซอมที่รานซอมรถจักรยาน

 3. ถอดชิ้นสวนของรถจักรยานดูวามีชิ้นสวนใดผิดปกติ

 4. จดจำรูปแบบของรถจักรยานวามีสิ่งใดบางที่ผิดปกติไป

 5.  แยกแยะปญหาวารถจกัรยานไมสามารถปนหรอืเคลือ่นทีไ่ด

เพราะอะไร

 (วิเคราะหคำตอบ รถจักรยานของตนไมสามารถปนหรือเคลื่อนท่ี

ได ส่ิงแรกที่ตนควรทำในการใชแนวคิดเชิงคำนวณแกปญหา คือ 

แยกแยะปญหาวารถจักรยานไมสามารถปนหรือเคลื่อนที่ไดเพราะ

อะไร ซึง่ปญหานีอ้าจมสีาเหตมุาจากยางแบนหรือโซรถจกัรยานหลุด

จนทำใหไมสามารถเคลื่อนที่ได  ดังนั้น ตอบขอ 5.)

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัข้อ

 ในชวีติประจำวนัแตละคนจะตองพบเจอกบัปญหาและตองหาวธิเีพือ่แกปญหา

อยูตลอดเวลา ซึ่งการแกปญหาใหประสบความสำเร็จนั้น จะตองหาสาเหตุของ

ปญหาและแกปญหานัน้อยางเปนขัน้ตอน ซ่ึงจะสอดคลองกบัแนวคดิเชิงคำนวณ 

เพราะแนวคิดเชิงคำนวณเปนทักษะท่ีมุงเนนการคิดเชิงตรรกะ คิดอยางเปน

ระบบ เปนลำดับขั้นตอน โดยจะตองเขาใจปญหาหรือสาเหตุที่เกิดขึ้น เพื่อหา

วิธีที่นำมาใชในการแกปญหาอยางเปนระบบ

อธบิ�ยควิ�มรู้อธบิ�ยควิ�มรู้

3.  ครูอธิบายเนื้อหา เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณให

นักเรียนภายในชั้นเรียนฟงวา เปนแนวคิดที่มุง

เนนการคิดเชิงตรรกะ คิดอยางเปนระบบ หรือ

เปนการแกปญหาอยางเปนลำดับขั้นตอน โดย

จะตองเขาใจปญหาทีเ่กดิขึน้ และวิธกีารในการ

แกปญหานั้นอยางเปนระบบ เพื่อใหไดมาซึ่ง

วิธีการแกปญหาที่ทั้งมนุษยและคอมพิวเตอร

สามารถเขาใจรวมกันได จะประกอบไปดวย 

4 แนวคิดยอย ไดแก แนวคิดการแยกยอย 

แนวคดิการจดจำรปูแบบ แนวคดิเชิงนามธรรม 

และแนวคิดการออกแบบขั้นตอน

  นักเรียนควรรู้
 1 การคิดเชิงตรรกะ เปนกระบวนการคิดที่มีลำดับขั้นตอนเปนเหตุเปนผล 

โดยนำขอมูลตางๆ มาวิเคราะหเพ่ือหาขอสรุป และนำไปสูการตัดสินใจเลือก

วิธีที่นำมาใชในการแกปญหาแบบมีเหตุผลรองรับ ดังนั้น ความคิดเชิงตรรกะ

จึงถือวาเปนกระบวนการสรางนิสัยการแกไขปญหาอยางเปนระบบ โดยในการ

ตดัสนิใจนัน้จะใชเหตผุลมากกวาอารมณและหลกีเลีย่งการคดิแกปญหาทีย่ดึตดิ

กับกรอบความคิดเดิม

ทกัษะที�มุง่เน้นการคิดเช่งิตรรกะ คดิอยา่งเป็้นระบื้บื้ ห้ร่อเป้น็การ
1

สรุปั ปัระเมินนำ� สอนสอน

T7

โซน 1

โซน 2

คิว�มีรู้เพัิ�มีเต์ิมีจ�กเน่�อื่ห� สำ�หรับูอื่ธีิบู�ยุเสริมีให้กับูผู้เร่ยุน

นักเรียนควรรู้

ต์ัวอื่ยุ่�งขึ้้อื่สอื่บูที่่�มีุ่งเน้นก�รคิิด มี่ที่ั�งปรนัยุ-อัื่ต์นัยุ พัร้อื่มีเฉลยุ

อื่ยุ่�งละเอื่่ยุด

ข้อสอบเนน้ การคดิ

 โดยุใช้้หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ม.4 ขึ้อื่งบูริษัที่ อื่ักษรเจริญทัี่ศึน์ อื่จที่. จำ�กัด

เปนส่�อื่หลกั (Core Materials) ประกอื่บูก�รสอื่นและก�รจดักจิกรรมีก�รเรยุ่นรู ้เพั่�อื่ใหส้อื่ดคิลอ้ื่งต์�มีมี�ต์รฐ�น

ก�รเร่ยุนรู้และต์ัวช้่�วัดกลุ่มีส�ระก�รเร่ยุนรู้วิที่ยุ�ศึ�สต์ร์และเที่คิโนโลยุ่ (ฉบูับูปรับูปรุง พั.ศึ. 2560)   

ต์�มีหลักสูต์รแกนกล�งก�รศึ้กษ�ขึ้ั�นพั่�นฐ�น พัุที่ธีศึักร�ช้ 2551 

กจิกรรมีที่่�ให้ผู้เร่ยุนได้ประยุกุต์์ใช้้คิว�มีรู้ สร้�งผลง�น หรอ่ื่ที่ำ�กจิกรรมี

รวบูยุอื่ด เพ่ั�อื่ให้เกดิที่กัษะที่่�จำ�เปนในศึต์วรรษที่่� 21

กจิกรรม 21s� Cen���y S���l�

เสริมีพัลังก�รจดัก�รเร่ยุนรูด้ว้ยุส่�อื่ดจิทิี่ลัที่่�หล�กหล�ยุ เขึ้�้ถง้ง�่ยุ

ด้วยุก�รสแกน QR Code

 คิลิปอื่ักษรเร่ยุนสรุป

 คิลิปส่�อื่ประกอื่บูก�รสอื่น

 ภ�พัยุนต์ร์ส�รคิด่สั�น Twig

 Simulation

 Interactive 3D

 PowerPoint

 Smart Infographic

 Audio

 Interactive Whiteboard Software (IWB)

  สื่อ Dig����

เสนอื่แนะแนวที่�งก�รจัดกิจกรรมีซ่อื่มีเสริมีสำ�หรับูผู้เร่ยุนที่่�คิวร

ได้รับูก�รพััฒน�ก�รเร่ยุนรู้

 กิจกรรม

เสนอื่แนะแนวที่�งก�รจัดกิจกรรมีซ่อื่มีเสริมีสำ�หรับูผู้เร่ยุนที่่�คิวร

สร้างเสริม

เสนอื่แนะแนวที่�งก�รจดักจิกรรมี เพั่�อื่ต์อ่ื่ยุอื่ดสำ�หรับูผู้เร่ยุนท่ี่�เร่ยุนรู้

ได้อื่ยุ่�งรวดเร็ว และต์้อื่งก�รที่้�ที่�ยุคิว�มีส�มี�รถในระดับูที่่�สูงขึ้้�น

 กิจกรรม

เสนอื่แนะแนวที่�งก�รจดักจิกรรมี เพั่�อื่ต์อ่ื่ยุอื่ดสำ�หรับูผู้เร่ยุนท่ี่�เร่ยุนรู้

ทา้ทาย

ตัวอยาง : PowerPoint

เปา้หมาย การเรียนรู้

ช้่�แจงเป�หมี�ยุให้ที่ร�บูว่� หน่วยุก�รเร่ยุนรู้น่�ต์้อื่งก�รเน้นให้ผู้เร่ยุน

บูรรลอุื่ะไร ที่ำ�อื่ะไรได้ หรอ่ื่ผลลพััธ์ีที่่�คิ�ดหวงัว่�จะเกดิขึ้้�นกบัูผู้เร่ยุน

(C)



การจดัการเรยีนรู ้ Ac�i�� L�ar���g
เพือ่พฒันาสมรรถนะผู้ผูเ้รยีน

การเร้ยนรูรูผ่านการคิด
 เน้นวิธี่ก�รเร่ยุนรู้ขึ้อื่งผู้เร่ยุน โดยุผู้เร่ยุนจะม่ีส่วนสำ�คัิญ

ในกระบูวนก�รคิิด เพั่�อื่ต์่อื่ยุอื่ดก�รเร่ยุนรู้ขึ้อื่งต์นเอื่ง

การเร้ยนรูรูจากการสํารวจและค้นหา
 เน้นกระต์ุ้นให้ผู้ เร่ยุนได้สำ�รวจคิ้นห� โดยุเช้่�อื่มีโยุง

คิว�มีสนใจและประสบูก�รณ์โดยุต์รงระหว่�งเร่�อื่งที่่�สอื่นกับู

คิว�มีสนใจขึ้อื่งต์นเอื่ง

การเร้ยนรูรูจากการม้ปฏิฏิสัมพันธ์ร่วมกัน
 เน้นก�รม่ีปฏิิสัมีพัันธี์ระหว่�งผู้สอื่นกับูผู้ เร่ยุน และ

ผู้เร่ยุนกับูผู้เร่ยุน โดยุผู้เร่ยุนส�มี�รถเขึ้้�ถ้งคิว�มีรู้ได้ภ�ยุใต์้

ก�รแนะนำ�ขึ้อื่งผู้สอื่น หร่อื่ก�รที่ำ�ง�นร่วมีกับูเพั่�อื่น รวมีถ้ง

มี่ก�รส่�อื่ส�รและนำ�เสนอื่ผลง�นให้ผู้อื่่�นได้รับูรู้

การเร้ยนรูรูผ่านการลงมือทํา

คูม่อืครรูายวชิี้าพื�นฐาน	เทคโนโลย	้(วทิยาการคํานวณ)	ม.4	รวมีถง้ส่�อื่ก�รเรยุ่นรูร้�ยุวชิ้�พั่�นฐ�น เที่คิโนโลยุ ่(วทิี่ยุ�ก�ร

คิำ�นวณ) ช้ั�นมีัธียุมีศ้ึกษ�ปที่่� 4 ผู้จัดที่ำ�ได้อื่อื่กแบูบูก�รสอื่น (Instruction Design) ให้เปนก�รจัดก�รเร่ยุนรู้ Ac�i�� 
Le�r���g โดยุใช้้รูปแบูบูก�รจัดก�รเร่ยุนก�รสอื่นแบูบูส่บูสอื่บูคิว�มีรู้ (5Es Instructional Model) และก�รเร่ยุนรู้

โดยุใช้โ้คิรงง�นเปนฐ�น (Project-Based Learning) เปนรปูแบูบูหลกัเน่�อื่งจ�กเปนรปูแบูบูก�รจดัก�รเรยุ่นก�รสอื่นท่ี่�สอื่ดคิลอ้ื่ง

กับูจุดเน้นขึ้อื่งส�ระและธีรรมีช้�ต์ิวิช้� อื่่กที่ั�งยุังใช้้รูปแบูบูก�รจัดก�รเร่ยุนก�รสอื่นอื่่�น ๆ  และเที่คินิคิต์่�ง ๆ  มี�ใช้้ร่วมีในก�ร

อื่อื่กแบูบูจัดก�รเร่ยุนก�รสอื่น เพั่�อื่ให้คิรูส�มี�รถนำ�ไปใช้้จัดก�รเร่ยุนรู้ในช้ั�นเร่ยุนได้อื่ยุ่�งมี่ประสิที่ธิีภ�พั และที่ำ�ให้ผู้เร่ยุน

ส�มี�รถบูรรลุผลสัมีฤที่ธีิ์ต์�มีมี�ต์รฐ�นก�รเร่ยุนรู้และต์ัวช้่�วัด อื่่กที่ั�งยุังบูรรลุสมีรรถนะสำ�คิัญขึ้อื่งผู้เร่ยุนและคิุณลักษณะ

อื่ันพั้งประสงคิ์ต์�มีที่่�หลักสูต์รได้กำ�หนดไว้

การจัดการเร้ยนรู	Ac�i�� L�ar���g เปนก�รอื่อื่กแบูบูก�รจัดก�รเร่ยุนรู้ให้ผู้เร่ยุนได้นำ�คิว�มีรู้ ที่ักษะ เจต์คิต์ิ

และคิณุคิ�่ มี�ลงมีอ่ื่ปฏิบัิูต์ผิ�่นกจิกรรมีหล�กหล�ยุรปูแบูบู เพั่�อื่สร�้งคิว�มีรูข้ึ้อื่งต์นเอื่งและส่�อื่ส�รไดด้ว้ยุคิว�มีเข้ึ้�ใจ จนบูรรลุ

เป�หมี�ยุก�รเร่ยุนรู้และเกิดสมีรรถนะ (Competency) ซ้�งก�รจัดก�รเร่ยุนรู้ Ac�i�� L�ar���g มี่อื่งคิ์ประกอื่บูที่่�สำ�คิัญ 

คิ่อื่ การเร้ยนรูผ่านการคิด	การเร้ยนรูจากการสํารวจและคนหา	การเร้ยนรูจากการม้ปฏิสัมพันธร่วมกัน และการเร้ยนรูผ่าน

การลงมือทํา	 โดยุก�รจัดก�รเร่ยุนรู้ Ac�i�� L�ar���g ต์้อื่งเล่อื่กใช้้ให้เหมี�ะสมีกับูต์ัวช้่�วัด จุดเน้นขึ้อื่งส�ระ และ

ธีรรมีช้�ต์ิขึ้อื่งวิช้� เพั่�อื่ที่ำ�ให้ก�รจัดก�รเร่ยุนรู้เกิดประสิที่ธีิภ�พัที่่�จะที่ำ�ให้ผู้เร่ยุนเกิดสมีรรถนะต์�มีเป�หมี�ยุที่่�กำ�หนดไว้

ซ้�งวิธี่ก�รจัดก�รเร่ยุนรู้ Ac�i�� L�ar���g ที่่�มี่ประสิที่ธีิภ�พัและนำ�ผู้เร่ยุนไปสู่สมีรรถนะมี่หล�กหล�ยุวิธี่

องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้
Ac�i�� L�ar���g

 เน้น ให้ผู้ เ ร่ ยุนม่ี โอื่ก�ส

ลงมีอ่ื่ปฏิบิูตั์ผิ�่นก�รรว่มีมีอ่ื่กนั 

ว�งแผน วิเคิร�ะห์ สังเคิร�ะห์ 

สร้�งช้ิ�นง�นหร่อื่นวัต์กรรมี

  วิธีการจัดการเรียนรู้ Ac�i�� L�ar���g

•	กระบ่วนการปฏิบ่ัตัิ (Practice Teaching)

• วิธ้สอนแบ่บ่ใชี้กรณ้ตััวอย่าง (Case) 

• กระบ่วนการทางภูมิศาสตัร (Geo Literacy)

• วิธ้สอนโดยใชี้สถานการณจําลอง (Simulation)

• วิธ้สอนแบ่บ่แกปญหา (Problem Solving Method)

• วิธ้สอนโดยการอภิปรายกลุ่มย่อย
 (Small Group Discussion)

• การจัดการเร้ยนรูโดยใชี้สมองเปนฐาน
 (Brain-Based Learning)

• การเร้ยนรูดวยกระบ่วนการสืบ่สอบ่
 (Inquiry-Based Learning)

• การเร้ยนรูโดยใชี้โครงงานเปนฐาน
 (Project-Based Learning)

• รูปแบ่บ่การจัดการเร้ยนการสอนแบ่บ่สืบ่สอบ่ความรู
 (5Es Instructional Model)

• การเร้ยนการสอนเนนมโนทัศน
 (Concept Based Teaching and Learning)

• รูปแบ่บ่การสอน	PPP	Model

• วิธ้สอน	Task-Based	Language	Teaching

ตัวอย่าง 

(D)



เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เวลาเรียน 40 ชั�วโมง / ป

 ศึกษาการใชแนวคิดเชิงคาํนวณในการพัฒนาโครงงาน การพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ การ

เขยีนรายงานการพฒันาโครงงาน การประยกุตใชแนวคดิเชงิคํานวณเพือ่พฒันาโครงงาน โดยใหนกัเรยีนศกึษากรณ�ศกึษาที ่1

โครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนําการใชงานหองสมุด และกรณ�ศึกษาที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรมแจงเตือนการกินยาผาน

สมารตโฟนหรือแท็บเล็ต

 โดยอาศัยรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบความรู (5Es Instructional Model) และการเรียนรูโดยใช

โครงงานเปนฐาน (Project-Based Learning) เพ่ือเนนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการฝกแกปญหาตาง ๆ  ผาน

กระบวนการคิด การปฏิบัติอยางมีระบบและสรางองคความรูใหมจากการใชปญหาที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจําวัน จนสามารถ

นําเอาแนวคิดเชิงคํานวณมาประยุกตใชในการสรางโครงงานได

 เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ มีทักษะการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะห แกปญหาเปนขั้นตอนและเปนระบบ

มีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ รักษาขอมูลสวนตัว และการส่ือสารเบื้องตนในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงไดอยาง

มีประสิทธิภาพ ตลอดจนนําความรูความเขาใจในวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) และนําเทคโนโลยีใหมที่เกิดข้ึนไปใชให 

เกิดประโยชนตอสังคม และการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกปญหา

และการจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการตัดสินใจ เปนผูที่มีจิตวิทยาศาสตร มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม

ในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 

คําอธิบายรายวิชา

มาตรฐาน

มฐ. ว 4.2  - ม.4/1

   -   1 ตัวชี้วัด

ตัวชี้วัดระหวางทาง

รวม 1 ตัวชี้วัด

ตัวชี้วัดปลายทาง

ตัวชี้วัด

(E)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญ

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

1
แนวคิด

เชิงคำานวณ
ในการ
พัฒนา

โครงงาน

10
ชั่วโมง

ตััวชี้้�วัดระหว่างทาง

-

ตััวชี้้�วัดปลายทาง

ประยุุกต์์ใช้้แนวคิิดเช้ิงคิำ�นวณในก�รพััฒน�

โคิรงง�นที่่�มี่ก�รบููรณ�ก�รกับูวิช้�อื่่�น

อื่ยุ่�งสร้�งสรรคิ์ และเช้่�อื่มีโยุงกับูช้่วิต์จริง

(มีฐ. ว 4.2 มี.4/1)

1)		สมรรถนะท้�	1

  คิว�มีส�มี�รถในก�รส่�อื่ส�ร

ตััวชี้้�วัดท้�	1

   ใช้้ภ�ษ�ถ่�ยุที่อื่ดคิว�มีรู้ คิว�มี

เขึ้้�ใจ คิว�มีคิิด คิว�มีรู้ส้ก และที่ัศึนะ

ขึ้อื่งต์นเอื่งด้วยุก�รพัูดและก�รเขึ้่ยุน

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 3.  เขึ้่ยุนถ่�ยุที่อื่ดคิว�มีรู้ คิว�มีเขึ้้�ใจ

จ�กส�รที่่�อื่่�น ฟััง หร่อื่ดูด้วยุภ�ษ�

ขึ้อื่งต์นเอื่ง พัร้อื่มียุกต์ัวอื่ยุ่�ง

ประกอื่บูได้

2)		สมรรถนะท้�	2

  คิว�มีส�มี�รถในก�รคิิด

ตััวชี้้�วัดท้�	2

   คิิดขึ้ั�นสูง (ก�รคิิดสังเคิร�ะห์

คิิดสร้�งสรรคิ์ คิิดอื่ยุ่�งมี่วิจ�รณญ�ณ)

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 3.  คิิดอื่ยุ่�งมี่วิจ�รณญ�ณเพั่�อื่ต์ัดสินใจ

เล่อื่กที่�งเล่อื่กที่่�หล�กหล�ยุ

โดยุใช้้เกณฑ์์ที่่�เหมี�ะสมี

3)		สมรรถนะท้�	3

  คิว�มีส�มี�รถในก�รแก้ปัญห�

ตััวชี้้�วัดท้�	1

   ใช้้กระบูวนก�รแก้ปัญห�โดยุ

วิเคิร�ะห์ปัญห� ว�งแผนในก�รแก้

  ปญัห� ดำ�เนนิก�รแกป้ญัห� ต์รวจสอื่บู

และสรุปผล

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1. ก�รวิเคิร�ะห์ปัญห�

  1.1 ระบูุปัญห�ที่่�เกิดขึ้้�นกับูต์นเอื่ง

  1.3 ระบูุส�เหต์ุขึ้อื่งปัญห�

  1.6 กำ�หนดที่�งเล่อื่ก

  1.7 ต์ัดสินใจเล่อื่กวิธี่ก�ร

 2. ก�รว�งแผนในก�รแก้ปัญห�

  2.1 ว�งแผน

  2.2 กำ�หนดขึ้ั�นต์อื่น

- ต์รวจแบูบูที่ดสอื่บู

 ก่อื่นเร่ยุน

-  ต์รวจใบูง�น เร่�อื่ง 

แนวคิิดเช้ิงคิำ�นวณ

- สังเกต์พัฤต์ิกรรมี

 ก�รที่ำ�ง�นร�ยุบูุคิคิล

- สังเกต์พัฤต์ิกรรมี

 ก�รที่ำ�ง�นกลุ่มี

- สังเกต์ก�รนำ�เสนอื่

 ผลง�น

- ประเมีินคิุณลักษณะ

 อื่ันพั้งประสงคิ์

-  ประเมีินคิว�มีส�มี�รถ

ในก�รส่�อื่ส�ร

คิว�มีส�มี�รถในก�รคิิด

และคิว�มีส�มี�รถ

ในก�รแก้ปัญห�

จ�กกิจกรรมี เร่�อื่ง

ก�รพััฒน�ระบูบู

ร้�นเบูเกอื่ร่ โดยุใช้้

เกณฑ์์จ�กแบูบูประเมีิน

สมีรรถนะสำ�คิัญขึ้อื่ง

ผู้เร่ยุน

- ต์รวจแบูบูที่ดสอื่บู

 หลังเร่ยุน

-  แบูบูที่ดสอื่บูก่อื่นเร่ยุน

-  หนังส่อื่เร่ยุน 

เที่คิโนโลยุ่ (วิที่ยุ�ก�ร

คิำ�นวณ) มี.4

-  ใบูง�น เร่�อื่ง แนวคิิด

เช้ิงคิำ�นวณ

-  ใบูกิจกรรมี เร่�อื่ง

ก�รพััฒน�ระบูบู

ร้�นเบูเกอื่ร่

- PowerPoint

- แบูบูที่ดสอื่บูหลังเร่ยุน

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ม.4

โครงสร้างการจัดการเรียนรู้รายวิชา

(F)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำ�คัญ 

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

2
การประยุกต์

แนวคิด 
เชิงคำ�นวณ
เพื่อพัฒนา
โครงงาน

30
ชั่วโมง

ตััวชี้้�วััดระหว่่างทาง

-

ตััวชี้้�วััดปลายทาง

ประยุุกต์์ใช้้แนวคิิดเชิิงคำำ�นวณในการพััฒนา

โครงงานที่่�มีีการบููรณาการกัับวิชาอื่่�น 

อย่่างสร้้างสรรค์์ และเชื่่�อมโยงกัับชีีวิิตจริิง

(มฐ. ว 4.2 ม.4/1)

1)	�สมรรถนะที่่� 3

		ค  วามสามารถในการแก้้ปััญหา

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	�	  ใช้้กระบวนการแก้้ปััญหา 

โดยวิิเคราะห์์ปััญหา วางแผนในการ 

แก้้ปััญหา ดำำ�เนิินการแก้้ปััญหา 

ตรวจสอบและสรุุปผล

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	การวิิเคราะห์์ปััญหา

		  1.1	 ระบุุปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นกัับตนเอง

		  1.3	 ระบุุสาเหตุุของปััญหา

		  1.4	จั ัดระบบข้้อมููล

			   1.4.1	จำำ�แนกและจััดหมวดหมู่่�

		  1.6	กำ ำ�หนดทางเลืือก

		  1.7	ตั ัดสิินใจเลืือกวิิธีีการ

	 2.	การวางแผนในการแก้้ปััญหา

		  2.1	 วางแผน

		  2.2	กำ ำ�หนดขั้้�นตอน

	 3.	การดำำ�เนิินการแก้้ปััญหา

		  3.1	 ปฏิิบััติิตามแผน

	 4.	สรุุปผลและรายงาน

2)	�สมรรถนะที่่� 4

		ค  วามสามารถในการใช้ท้ัักษะชีีวิิต

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3

	�	ทำ  ำ�งานและอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคมอย่่าง

มีีความสุุข

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	�ทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นอย่่างสร้้างสรรค์์

สามารถแสดงความคิิดเห็็นของตน 

ยอมรัับฟัังความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�น

-	ตรวจแบบทดสอบ 

	ก่ ่อนเรีียน

-	�ตรวจใบงาน เรื่่�อง 

แบบบัันทึึกผลกรณีี

ศึึกษาที่่� 1

-	�ตรวจใบงาน เรื่่�อง 

แบบบัันทึึกผลกรณีี

ศึึกษาที่่� 2

-	�สัังเกตพฤติิกรรม 

การทำำ�งานรายบุุคคล

-	�สัังเกตพฤติิกรรม 

การทำำ�งานกลุ่่�ม

-	�สัังเกตการนำำ�เสนอ 

ผลงาน

-	�ประเมิินคุุณลัักษณะ

อัันพึึงประสงค์์

-	�ประเมิินความสามารถ

ในการแก้้ปััญหา 

ความสามารถในการ

ใช้ทั้ักษะชีีวิิต และ

ความสามารถใน

การใช้้เทคโนโลยีี

จากกิิจกรรม Active 

Learning เรื่่�อง การ

พััฒนาโครงงาน

เพื่่�อแก้้ปััญหา โดย

ใช้้เกณฑ์์จากแบบ

ประเมิินสมรรถนะ 

สำำ�คััญของผู้้�เรีียน

-	�ตรวจแบบทดสอบ 

หลัังเรีียน

-	�แบบทดสอบก่อนเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน 

เทคโนโลยีี (วิิทยาการ

คำำ�นวณ) ม.4

-	�ใบงาน เรื่่�อง แบบ

บัันทึึกผลกรณีีศึึกษา

ที่่� 1

-	�ใบงาน เรื่่�อง แบบ

บัันทึึกผลกรณีีศึึกษา

ที่่� 2

-	แบบทดสอบหลัังเรีียน

(G)



หน่วย
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะสำาคัญ

ของผู้เรียน การประเมิน สื่อที่ใช้

3)		สมรรถนะท้�	5

  คิว�มีส�มี�รถในก�รใช้้เที่คิโนโลยุ่

ตััวชี้้�วัดท้�	1

   เล่อื่กและใช้้เที่คิโนโลยุ่เพั่�อื่พััฒน�

ต์นเอื่งและสังคิมี

พฤตัิกรรมบ่่งชี้้�

 1.  เล่อื่กและใช้้เที่คิโนโลยุ่ในก�รเร่ยุนรู้

อื่ยุ่�งสร้�งสรรคิ์และมี่คิุณธีรรมี

(H)



สารบัญ

หน่วยการเรียนรู้
โครงสร้าง

การจดัการเรียนรู้
รายหน่วยการเรยีนรู้

สาระสําคัญ
สําหรับครู

แนวทาง
การจัด

การเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที ่ 1  แนวคิดเชิงคํานวณ

ในการพัฒนาโครงงาน

T2–T3 T4–T5 T6–T19

 • แนวคิดเชิงคํานวณ

 • การพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ

 • การเขียนรายงานการพัฒนาโครงงาน

ทายหนวยการเรียนรูที่ 1

 T7–T10

 T11–T16

 T17

 T18–T19

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การประยุกต์ใช้แนวคิด

เชิงคํานวณเพ่ือพัฒนาโครงงาน

T20–T22 T23 T24–T83

 •  กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนําการใชงาน

หองสมุด

 •  กรณีศึกษาที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรมแจงเตือน

การกินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ต

ทายหนวยการเรียนรูที่ 2

 T25–T50

 T51–T81

 T82–T83

ภาคผนวก T84–T88

(I)



โครงสร้างการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 1

แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่ 1

แนวคิด้

เช่ิงคำานวณ

5
ชั่วโมง

1.		อธิิบายเกี�ยวก้บการใช้้

แนวคิด้เช้ิงคำานวณ

ในการแก้ป็ัญหาได้้	(K)

2.		แก้ปั็ญหาในช้วีติป็ระจำาวน้

ที�สอด้คล้องก้บแนวคิด้

เช้ิงคำานวณได้้	(S)

3.		ยกต้วอย่างการนำาแนวคิด้

เช้งิคำานวณไป็ใช้้แก้ปั็ญหา

ในช้ีวิตป็ระจำาว้นได้้	(A)

1)		สมรรถนะที่่�	1

	 	 ความสามารถึในการส่�อสาร

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 ใช้้ภาษาถึ่ายทอด้ความรู้	ความเขั้้าใจ	

ความคิด้	ความรู้สึก	และท้ศนะขั้อง

ตนเองด้้วยการพัูด้และการเขั้ียน

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.		เขั้ียนถึ่ายทอด้ความรู้	ความเขั้้าใจ

จากสารที�อ่าน	ฟััง	หร่อดู้ด้้วยภาษา

ขั้องตนเองพัร้อมยกต้วอย่าง

ป็ระกอบได้้

2)		สมรรถนะที่่�	2

	 	 ความสามารถึในการคิด้

ตััวชี้่�วัดที่่�	2

	 		 คิด้ขั้้�นสูง	(การคิด้ส้งเคราะห์

คิด้สร้างสรรค์	คิด้อย่างมีวิจารณญาณ)

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 3.		คิด้อย่างมีวิจารณญาณเพั่�อต้ด้สินใจ

เล่อกทางเล่อกที�หลากหลาย

โด้ยใช้้เกณฑ์์ที�เหมาะสม

3)		สมรรถนะที่่�	3

	 	 ความสามารถึในการแก้ป็ัญหา

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 ใช้้กระบวนการแก้ป็ัญหาโด้ยวิเคราะห์

ป็ัญหา	วางแผนในการแก้ป็ัญหา

ด้ำาเนินการแก้ป็ัญหา	ตรวจสอบ

และสรุป็ผล

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.	การวิเคราะห์ป็ัญหา

	 	 1.1	 ระบุป็ัญหาที�เกิด้ขั้ึ�นก้บตนเอง

	 	 1.3	 ระบุสาเหตุขั้องป็ัญหา

	 	 1.6	 กำาหนด้ทางเล่อก

	 	 1.7	 ต้ด้สินใจเล่อกวิธิีการ

	 2.	การวางแผนในการแก้ป็ัญหา

	 	 2.1	 วางแผน

	 	 2.2	 กำาหนด้ขั้้�นตอน

รูป็แบบการ

จ้ด้การเรียน

การสอนแบบ

ส่บสอบ

ความรู้	(5Es	

Instructional	

Model)

-	ตรวจแบบทด้สอบก่อนเรียน

-		ตรวจใบงาน	เร่�อง	แนวคิด้

เช้ิงคำานวณ

-		ส้งเกตพัฤติกรรมการทำางาน

รายบุคคล

-	ส้งเกตการนำาเสนอผลงาน

-		ส้งเกตคุณล้กษณะ

อ้นพัึงป็ระสงค์

-		ส้งเกตความสามารถึในการ

ส่�อสาร	ความสามารถึ

	 ในการคดิ้	และความสามารถึ

	 ในการแก้ป็ัญหา

- แบบทด้สอบ

	 ก่อนเรียน

-		หน้งส่อเรียน

เทคโนโลยี	

(วิทยาการคำานวณ)	

ม.4

-		ใบงาน	เร่�อง	

แนวคิด้เช้ิงคำานวณ	

T2



แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่่� 2

การพััฒนา

โครงงานทาง

ด้้านเทคโนโลยีี

สารสนเทศ

5
ชั่วโมง

1.	�อธิิบายขั้้�นตอนของการ

พััฒนาโครงงานทางด้้าน

เทคโนโลยีีสารสนเทศ (K)

2.	�เขีียนกระบวนการพััฒนา

โครงงานทางด้้าน

เทคโนโลยีีสารสนเทศ

อย่่างเป็็นลำำ�ดัับขั้้�นตอน 

(K, S)

3.	�พััฒนาโครงงานทางด้้าน

เทคโนโลยีีสารสนเทศ 

โดยคำำ�นึึงถึึงความถููกต้้อง 

(K, S, A)

1)	�สมรรถนะที่่� 1

	 	 ความสามารถในการสื่่�อสาร

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้ภาษาถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ 

ความคิิด ความรู้้�สึึก และทััศนะของ

ตนเองด้้วยการพููดและการเขีียน

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	�เขีียนถ่่ายทอดความรู้้� ความเข้้าใจ

จากสารที่่�อ่่าน ฟััง หรืือดููด้้วยภาษา

ของตนเองพร้้อมยกตััวอย่่าง 

ประกอบได้้

2)	�สมรรถนะที่่� 2

	 	 ความสามารถในการคิิด

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 2

	 �	 คิิดขั้้�นสููง (การคิิดสัังเคราะห์์ 

คิิดสร้้างสรรค์์ คิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ)

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 3.	�คิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณเพื่่�อตััดสิินใจ

เลืือกทางเลืือกที่่�หลากหลาย 

โดยใช้้เกณฑ์์ที่่�เหมาะสม

3)	�สมรรถนะที่่� 3

	 	 ความสามารถในการแก้้ปััญหา

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้กระบวนการแก้้ปััญหาโดยวิิเคราะห์์

ปััญหา วางแผนในการแก้้ปััญหา 

ดำำ�เนิินการแก้้ปััญหา ตรวจสอบ 

และสรุุปผล

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	การวิิเคราะห์์ปััญหา

	 	 1.1	 ระบุุปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นกัับตนเอง

	 	 1.3	 ระบุุสาเหตุุของปััญหา

	 	 1.6	 กำำ�หนดทางเลืือก

	 	 1.7	 ตััดสิินใจเลืือกวิิธีีการ

	 2.	การวางแผนในการแก้้ปััญหา

	 	 2.1	 วางแผน

	 	 2.2	 กำำ�หนดขั้้�นตอน

รููปแบบการ

จััดการเรีียน

การสอนแบบ

สืืบสอบ 

ความรู้้� (5Es 

Instructional 

Model)

-	�สัังเกตพฤติิกรรมการทำำ�งาน

กลุ่่�ม

-	สัังเกตการนำำ�เสนอผลงาน

-	ประเมิินคุุณลัักษณะ

	 อัันพึึงประสงค์์

-	�ประเมิินความสามารถ 

ในการสื่่�อสาร ความสามารถ 

ในการคิิด และความ

สามารถในการแก้้ปััญหา

จากกิิจกรรม เรื่่�อง การ

พััฒนาระบบร้้านเบเกอรีี 

โดยใช้้เกณฑ์์จากแบบ

ประเมิินสมรรถนะสำำ�คััญ

ของผู้้�เรีียน

-	ตรวจแบบทดสอบหลัังเรีียน

-	�หนัังสืือเรีียน

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ม.4

-	�ใบกิิจกรรม เรื่่�อง 

การพััฒนาระบบ

ร้้านเบเกอรีี

-	PowerPoint

-	�แบบทดสอบ 

หลัังเรีียน

T3



สาระสําคัญสําหรับครู

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดเชิงคํานวณ
ในการพัฒนาโครงงาน

 แนวคิดเชิงคำานวณ	(Computational	Thinking)	เป็็นกระบวนการแก้ป็ัญหาในหลากหลายล้กษณะ	เช้่น	การจ้ด้ลำาด้้บเช้ิงตรรกศาสตร์	

การวเิคราะหข์ั้อ้มลู	และการสรา้งสรรคว์ธิิกีารแกป้็ญัหาไป็ทลีะขั้้�นตอน	ซึ่ึ�งการคดิ้เช้งิคำานวณนี�สามารถึอธิบิายการคดิ้อย่างเป็น็ระบบและเป็น็

ลำาด้บ้ขั้้�นตอน	เพั่�อใหไ้ด้ม้าซึึ่�งแนวทางในการหาคำาตอบหรอ่วธิิกีารในการแกป้็ญัหาที�มนษุยแ์ละคอมพัวิเตอรส์ามารถึทำางานร่วมกน้ได้้อยา่ง

ถึูกต้อง	 และช้่วยแก้ป็ัญหาตามที�ต้องการได้้อย่างมีป็ระสิทธิิภาพั	 โด้ยแนวคิด้เช้ิงคำานวณป็ระกอบด้้วยลำาด้้บการใช้้แนวคิด้ย่อย	 4	แนวคิด้	

ได้้แก่	แนวคิด้การแยกย่อย	(Decomposition)	แนวคิด้การจด้จำารูป็แบบ	(Pattern	Recognition)	แนวคิด้เช้ิงนามธิรรม	(Abstraction)	และ

แนวคิด้การออกแบบขั้้�นตอน	(Algorithm)

แนวคดิเช�งคำานวณ

จากที�กล่าวมาแนวคิด้เช้ิงคำานวณมีป็ระโยช้น์อย่างมากในช้ีวิตป็ระจำาว้น	 เช้่น	 ช้่วยให้สามารถึแก้ไขั้ป็ัญหาที�มีความซึ่้บซึ่้อนได้้	 โด้ย

ใช้้เคร่�องม่อทางคณิตศาสตร์เพั่�อวิเคราะห์ขั้้อมูล	 และนำาเสนอขั้้อมูลออกมาในรูป็แบบตารางหร่อสมการที�เขั้้าใจง่าย	 และใช้้สูตรคำานวณ

ในการหาผลล้พัธิ์เพั่�อให้ได้้คำาตอบที�ถึูกต้อง	 ช้่วยฝกให้ผู้เรียนเกิด้กระบวนการแก้ป็ัญหาและกระบวนการคิด้อย่างเป็็นระบบ	 เพั่�อสามารถึ

นำากระบวนการเหล่าน้�นไป็ป็ร้บใช้้ในช้ีวิตป็ระจำาว้นและใช้้ในการต่อยอด้องค์ความรู้ในเร่�องต่าง	ๆ 	ต่อไป็

แนวคิดการแยกย่อย เป�นการแตกป�ญหาจาก

กระบวนการให้ออกมาเป�นป�ญหายอ่ยที�มขีนาดเลก็ลง

เพื�อให้สามารถจัดการกับป�ญหาได้งา่ยขึ�น ซึ�งแนวคิดนี�

จะเทยีบเทา่กับการคิดวิเคราะห์

แนวคิดการจดจํารูปแบบ เป�นการกําหนดแบบแผน

จากป�ญหาย่อยต่าง ๆ ที�มีรูปแบบที�หลากหลาย

โดยป�ญหาต่าง ๆ มักจะมีรูปแบบที�คล้ายคลึงกัน 

กล่าวคือ หากเราเข้าใจป�ญหาจะพบว่ามีป�ญหาที�

แตกต่างกันสามารถใชว้ิธีการในการแก้ป�ญหา

แบบเดียวกันได้ ซึ�งแนวคิดนี�จะเทียบเท่ากับการ

คิดวิเคราะห์แบบเชื�อมโยง

แนวคิดเชงินามธรรมเป�นแนวคิดรวบยอดของแตล่ะ

ป�ญหาย่อยและจะเป�นการที�มุ่งเน้นความสําคัญของ

ป�ญหาโดยไม่สนใจรายละเอียดที�ไม่จําเป�น เพื�อให้

สามารถเข้าใจถึงแก่นแท้ของป�ญหานั�นได้ จนได้มา

ซึ�งแบบจําลองหรอืสตูร โดยแนวคิดนี�จะเทยีบเทา่กับ

การคิดสังเคราะห์

แนวคิดการออกแบบขั�นตอนเป�นการออกแบบลําดบัขั�นตอน

การแกป้�ญหาด้วยการคิดเชงิอัลกอรทิมึ  เป�นความคิดพื�นฐาน

ในการสร้างชุดของลําดับขั�นตอนด้วยวิธีง่าย ๆ  ที�ทุกคน

สามารถนําไปใชใ้นการแกป้�ญหาที�มลีกัษณะแบบเดยีวกนัได้

เชิงคํานวณ
แนวคิด

1

4

2

3

แนวิคิดกำ�รแยกำยอ่ย
(Decomposition)

แนวิคิดกำ�รจดจำ�รูปัแบบ
(Pattern Recognition)

แนวิคิดเชงิน�มธรรม
(Abstraction)

แนวิคิดกำ�รออกำแบบขั�นติอน
(Algorithm Design)
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	 การพััฒนาโครงงานทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศจำำ�เป็็นต้้องใช้้แนวคิิดเชิิงคำำ�นวณเข้้ามาช่่วยในการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ  เพื่่�อให้้โครงงาน

สำำ�เร็็จลุุล่่วงตามเป้้าหมาย และการพััฒนาโครงงานใด   ทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศนั้้�นจะมีีขั้้�นตอนเบื้้�องต้้น 6 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ กำำ�หนด

ปััญหา วิเคราะห์์ระบบ ออกแบบระบบ พััฒนาระบบและทดสอบระบบ ติิดตั้้�งระบบ และบำำ�รุงรัักษาระบบ ซึ่่�งแต่่ละขั้้�นตอนมีีลัักษณะ ดัังนี้้�

	 หลัังจากการวางแผนและทำำ�การพััฒนาโครงงานทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศแล้้ว จะต้้องนำำ�ขั้้�นตอน กระบวนการ ตลอดจนผลงาน 

ที่่�ได้้มานำำ�เสนอในรูปูแบบของรายงานที่่�รวบรวมข้อ้มูลูที่่�เกี่่�ยวกัับโครงงานทั้้�งหมด โดยองค์ป์ระกอบของรายงานจะแบ่ง่ออกเป็น็ 3 ส่ว่นใหญ่ ่ๆ  

ดัังนี้้�

	 •	 ส่่วนประกอบตอนต้้น ได้้แก่่ ปกนอก ปกใน บทคััดย่่อ กิิตติิกรรมประกาศ และสารบััญ

	 •	 �ส่่วนประกอบเนื้้�อหา ได้้แก่่ บทนำำ� ทฤษฎีีและงานที่่�เกี่่�ยวข้้อง วิิธีีการดำำ�เนิินการทำำ�โครงงาน ผลการทดลองและวิิเคราะห์์ผล สรุุป

และข้้อเสนอแนะ

	 •	 ส่่วนประกอบตอนท้้าย ได้้แก่่ บรรณานุุกรมและภาคผนวก

การพัฒันาโครงงานทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ

การเขีียนรายงานการพััฒนาโครงงาน

กำำ�หนด
ปััญหา

วิิเคราะห์์
ระบบ

ออกแบบ
ระบบ

พััฒนาระบบ  
และทดสอบระบบ

ติิดตั้้�ง
ระบบ

บำำ�รุุงรักัษา
ระบบ

1 2 3 4 5 6

?

คืือ  ขั้้� นตอนที่่� ทีี มผู้้� พััฒนาซอฟต์์ แวร์์

ทำำ�การวิิเคราะห์์ความเป็็นไปได้้ในการพััฒนา

ซอฟต์์แวร์์ว่่าสามารถดำำ�เนิินการได้้สำำ�เร็็จ 

หรืือไม่่ ภายใต้้ปััจจััยต่่าง ๆ  เช่่น ระยะเวลาที่่�

กำำ�หนด งบประมาณที่่�กำำ�หนด จำำ�นวนบุคุลากร

ในทีีมงาน ซึ่่�งหากวิิเคราะห์์ความเป็็นไปได้้ที่่�จะ

ดำำ�เนิินการพััฒนาได้้สำำ�เร็็จ จึึงจะดำำ�เนิินการ

ประชุุมทีีมงานและกำำ�หนดแผนงานเพื่่�อวางแผน

งานเป็็นลำำ�ดับถััดไป

	 1	 กำำ�หนดปััญหา

คือื ข้ั้�นตอนการดำำ�เนินิงานต่า่ง ๆ  เพื่่�อพัฒันา

ระบบ โดยดำำ�เนิินงานตามการออกแบบจาก

ขั้้�นตอนการออกแบบระบบ เช่่น การเขีียนชุุด

คำำ�สั่่�งต่่าง ๆ  เพื่่�อสร้้างซอฟต์์แวร์์ การสร้้าง

ฐานข้้อมููลเพื่่�อจััดเก็็บข้้อมููล จััดทำำ�เอกสาร

การพััฒนาระบบ รวมถึึงการทดสอบระบบ

ว่่าสามารถทำำ�งานได้้อย่่างถููกต้้องและตรง

ตามความต้้องการของผู้้�ใช้้งานจากข้ั้�นตอน

การวิเิคราะห์ร์ะบบหรือืไม่ ่โดยทดสอบระบบใน

สภาพแวดล้อ้มจำำ�ลองและสภาพแวดล้อ้มจริงิ

	 4	 พััฒนาระบบและทดสอบระบบ 

คืือ ข้ั้�นตอนการทำำ�ความเข้้าใจกัับระบบงาน 

ทั้้�งระบบงานในปััจจุุบันั ระบบงานที่่�จะต้้องพัฒันา 

ขึ้้�นมาแทนที่่� หรือระบบงานที่่�จะพััฒนาขึ้้�นมาใหม่ 

โดยการทำำ�ความเข้้าใจกัับระบบงานเหล่านั้้�น

จำำ�เป็็นต้้องมีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููลของ

ปัญัหาและความต้อ้งการต่า่ง ๆ  มีขีั้้�นตอนย่อ่ย 

ดัังนี้้� สััมภาษณ์์ผู้้�ใช้้งาน วิิเคราะห์์ปััญหาและ

ความต้อ้งการ กำำ�หนดขอบเขตของปัญัหาและ 

วิิเคราะห์์กลุ่่�มกระบวนการทำำ�งานและกลุ่่�มข้้อมููล

คือื ขั้้�นตอนการนำำ�ซอฟต์แ์วร์แ์ละระบบงานใหม่

ที่่�เสร็จ็สมบููรณ์ม์าติิดตั้้�งในสภาพแวดล้อ้มการ

ทำำ�งานจริงิ จัดัทำำ�เอกสารการติดิตั้้�งระบบงาน

ใหม่่และคู่่�มืือการใช้้งาน จััดฝึึกอบรมผู้้�ใช้้งาน 

ดำำ�เนิินการใช้้งานระบบงานใหม่่ ประเมิินผล

การใช้้งานระบบงานใหม่่ เพื่่�อหาจุุดบกพร่่อง

ต่่าง ๆ  ซึ่่�งการใช้้งานระบบงานใหม่นั้้�น ควรใช้้

งานควบคู่่�กับัระบบงานเดิมิ (กรณีทีี่่�มีรีะบบงาน

เดิิม) โดยใช้้ข้้อมููลชุุดเดีียวกััน และเปรีียบเทีียบ

ผลลััพธ์์ว่่าตรงกัันหรือไม่่ หากถููกต้้องจึึงนำำ�

ระบบเดิิมออกและนำำ�ระบบงานใหม่่เข้้าไปแทนที่่�

	 2	 วิิเคราะห์์ระบบ

	 5	 ติดิตั้้�งระบบ

คือื ข้ั้�นตอนการกำำ�หนดวิธีกีารแก้้ปัญัหาต่่าง ๆ  

จากขั้้�นตอนการวิิเคราะห์์ระบบ โดยขั้้�นตอนนี้้� 

จะกำำ�หนดข้ั้�นตอนการทำำ�งานโดยใช้้ผัังงาน

แสดงลำำ�ดับัขั้้�นตอนการทำำ�งาน แผนภาพแสดง

ความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล พจนานุุกรมข้้อมููล 

หน้าจอส่ว่นติิดต่อกับัผู้้�ใช้ง้าน เทคโนโลยีีต่า่ง ๆ  

ที่่�นำำ�มาใช้้ในกระบวนการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ  ของ

ระบบงาน ลัักษณะการเขีียนชุุดคำำ�สั่่�ง รวมถึึง

จััดทำำ�เอกสารการออกแบบ

คืือ ขั้้�นตอนการดููแลระบบต่่าง ๆ  เช่่น การ

แก้้ไขข้้อบกพร่่องที่่� เกิิดขึ้้�นหลัังจากการใช้้

งานในสภาพแวดล้อมจริิง การเพิ่่�มเติิมความ

สามารถของระบบงาน การปรัับเปลี่่�ยนการ

ทำำ�งานบางประการให้้ทัันสมััยมากขึ้้�น ซึ่่�งจาก

ขั้้�นตอนการพััฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีี

สารสนเทศสามารถนำำ�แนวคิิดเชิิงคำำ�นวณ

เข้า้ไปประยุุกต์ใ์ช้ต้ั้้�งแต่่การกำำ�หนดปัญหาหลัก

ใหญ่ข่องโครงงาน และแยกแยะปัญัหาออกเป็็น

ปััญหาย่่อย เพื่่�อหารููปแบบในการแก้้ปััญหา

	 3	 ออกแบบระบบ

	 6	 บำำ�รุุงรักัษาระบบ
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แนวคิดเชิงคํานวณ
ในการพัฒนาโครงงาน

หน่วยการเรียนรู้ที่

1

ว 4.2 ม.4/1  ประยุกตใชแนวคิดเชิงคํานวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอยางสรางสรรค และเชื่อมโยง

กับชีวิตจริง

ตัวชี้วัด

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

 ขั�นนำ�
กำระติุ้ติุน้ควิ�มสนใจ

1.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนหนวย

การเรียนรูที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณในการ

พฒันาโครงงาน เพือ่วดัความรูเดมิของนกัเรยีน

กอนเริ่มเขาสูบทเรียน

2.  ครูสนทนากับนักเรียนภายในช้ันเรียน และ

ถามคำถามกับนักเรียนวา นักเรียนรูหรือไมวา 

แนวคิดเชิงคำนวณเปนแนวคิดเกี่ยวกับอะไร 

และสามารถนำแนวคิดนี้ไปใชประโยชนกับ

เรื่องใดไดบาง ครูใหนักเรียนชวยกันวิเคราะห

เพื่อหาคำตอบโดยการคนหาขอมูลจากแหลง

ขอมูลตางๆ เชน หนังสือเรียน อินเทอรเน็ต 

จากนั้นครูขออาสาสมัครใหตอบคำถามนี้

3.  ครอูธบิายใหนกัเรยีนฟงวา ในการพฒันาโครงงาน

สามารถนำแนวคดิเชงิคำนวณ และขัน้ตอนการ

พฒันาโครงงานทางดานเทคโนโลยสีารสนเทศ

มาแกปญหาเพือ่พฒันาโครงงานใหสำเรจ็ตาม

เปาหมายที่วางไว

เปา้หมาย การเรียนรู้
 การจัดการเรียนการสอนในหนวยการเรียนรูน้ี มุงเนนใหผูเรียนฝก

กระบวนการคิดโดยใชแนวคิดเชิงคำนวณเพื่อวางแผนในการแกปญหา

ตางๆ และสามารถเขียนถายทอดขั้นตอนการพัฒนาโครงงานทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศอยางเปนลำดับขั้นตอน โดยคำนึงถึงความถูกตอง

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุปั ปัระเมนินำ� สอนนํา
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1

4

2

3

1 แนวคิดเชิงคำ�นวณ

  แนวิคิดเชิุงคำ�นวิณ์ (Computational Thinking) เป้็น

ทกัษะที�มุง่เน้นการคดิเช่งิตรรกะ คดิอยา่งเป็้นระบื้บื้ ห้รอ่เป้น็การ

แก้ป้ัญห้าอย่างเป็้นลุำาดับื้ขัั้�นตอน โดยจะต้องเข้ั้าใจป้ัญห้า

ที�เกิดขั้่�นแลุะวิธ์ีการในการแก้ป้ัญห้านั�นอย่างเป็้นระบื้บื้ เพื่่�อให้้

?
การิ่áก้»˜ÞËา

ในªีÇ่ต้»ริ่ะจุÓÇัน 
สอดคล้องกัºáนÇค่ด
เª่งคÓนÇ³อยี‹างไริ่

ได้มาซ่�งวิธ์ีการแก้ป้ัญห้าที�ทั�งมนุษย์แลุะคอมพื่ิวเตอร์สำามารถเขั้้าใจร่วมกันได้

แนวิคิดกำ�รแยกำยอ่ย
(Decomposition)

แนวคิดก�ร้แยกย่อย	 เปั�นก�ร้แต้ก

ปััญห�จ�กกร้ะบวนก�ร้ให้ออกม�

เปั�นส่วนย่อย	เพื�อให้ส�ม�ร้ถจัดก�ร้

กับปััญห�ได้งิ�่ยขึ�น

แนวิคิดกำ�รจดจำ�รูปัแบบ
(Pattern Recognition)

แนวคิดก�ร้จดจำ�รู้ปัแบบ	เปั�นก�ร้ห�

คว�มสัมพันธ์ที�เกี�ยวเนื� องิกันของิ

ปััญห�	 เ พื� อดูคว�มเหมือนหร้ือ

คว�มแต้กต่้�งิของิปััญห�	ทำ�ให้ทร้�บ

แนวโน้มเพื�อห�วิธกี�ร้แก้ปััญห�

แนวิคิดเชิงิน�มีธรรมี
(Abstraction)

แนวคิดเชิงิน�มธร้ร้ม	 เปั�นทักษะที�

มุ่งิเน้นคว�มสำ�คัญของิปััญห�	 โดย

ไม่สนใจร้�ยลูะเอียดที�ไม่จำ�เปั�น	 แลูะ

ต้่อยอดให้เกิดแบบจำ�ลูองิหร้อืสูต้ร้

แนวิคิดกำ�รออกำแบบขั�นติอน
(Algorithm Design)

แนวคิดก�ร้ออกแบบขั�นต้อน	เปั�นก�ร้

อธิบ�ยก�ร้แก้ปััญห�อย่�งิเปั�นลูำ�ดับ

ขั�นต้อน	 แลูะทำ�ให้ทร้�บว่�จะต้้องิทำ�

อะไร้ก่อนหลูังิ	ต้�มลูำ�ดับ

เชิงคํานวณ
แนวคิด

33

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

3

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

3

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

 ขั�นสอน
สำ�รวิจค้นห�สำ�รวิจค้นห�

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา การแกปญหาในชีวิตประจำวันสอดคลอง

กับแนวคิดเชงิคำนวณอยางไร และใหนกัเรียน

คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อนำมา

ตอบคำถาม จากนั้นครูสุมนักเรียน 2-3 คน

ใหออกมาตอบคำถามนี้

2.  ครใูหนกัเรยีนภายในชัน้เรยีนชวยกนัสบืคนขอมลู

กอนเริม่เขาสูบทเรยีน โดยครตูัง้คำถามเพือ่ให

นกัเรยีนสบืคนวา แนวคดิเชงิคำนวณประกอบ

ดวยแนวคิดยอยอะไรบาง และแตละแนวคิด

ยอยมลีกัษณะสำคญัอยางไร จากนัน้ใหนกัเรยีน

ชวยกนัสบืคนขอมลูเพือ่ตอบคำถาม

 รถจักรยานของตนไมสามารถปนหรือเคลื่อนที่ได สิ่งแรกที่ตน

ควรทำในการใชแนวคิดเชิงคำนวณแกปญหาคืออะไร

 1. บอกผูปกครองใหมาชวยซอมรถจักรยาน

 2. นำรถจักรยานไปซอมที่รานซอมรถจักรยาน

 3. ถอดชิ้นสวนของรถจักรยานดูวามีชิ้นสวนใดผิดปกติ

 4. จดจำรูปแบบของรถจักรยานวามีสิ่งใดบางที่ผิดปกติไป

 5.  แยกแยะปญหาวารถจกัรยานไมสามารถปนหรอืเคลือ่นทีไ่ด

เพราะอะไร

 (วิเคราะหคำตอบ รถจักรยานของตนไมสามารถปนหรือเคลื่อนท่ี

ได สิ่งแรกที่ตนควรทำในการใชแนวคิดเชิงคำนวณแกปญหา คือ 

แยกแยะปญหาวารถจักรยานไมสามารถปนหรือเคลื่อนที่ไดเพราะ

อะไร ซึง่ปญหานีอ้าจมสีาเหตมุาจากยางแบนหรอืโซรถจกัรยานหลุด

จนทำใหไมสามารถเคลื่อนที่ได  ดังนั้น ตอบขอ 5.)

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 ในชวีติประจำวนัแตละคนจะตองพบเจอกบัปญหาและตองหาวธิเีพือ่แกปญหา

อยูตลอดเวลา ซึ่งการแกปญหาใหประสบความสำเร็จนั้น จะตองหาสาเหตุของ

ปญหาและแกปญหานัน้อยางเปนขัน้ตอน ซึง่จะสอดคลองกบัแนวคดิเชงิคำนวณ 

เพราะแนวคิดเชิงคำนวณเปนทักษะที่มุงเนนการคิดเชิงตรรกะ คิดอยางเปน

ระบบ เปนลำดับขั้นตอน โดยจะตองเขาใจปญหาหรือสาเหตุที่เกิดขึ้น เพื่อหา

วิธีที่นำมาใชในการแกปญหาอยางเปนระบบ

อธบิ�ยควิ�มรู้อธบิ�ยควิ�มรู้

3.  ครูอธิบายเนื้อหา เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณให

นักเรียนภายในชั้นเรียนฟงวา เปนแนวคิดที่มุง

เนนการคิดเชิงตรรกะ คิดอยางเปนระบบ หรือ

เปนการแกปญหาอยางเปนลำดับขั้นตอน โดย

จะตองเขาใจปญหาทีเ่กดิขึน้ และวิธกีารในการ

แกปญหานั้นอยางเปนระบบ เพื่อใหไดมาซึ่ง

วิธีการแกปญหาที่ทั้งมนุษยและคอมพิวเตอร

สามารถเขาใจรวมกันได จะประกอบไปดวย 

4 แนวคิดยอย ไดแก แนวคิดการแยกยอย 

แนวคดิการจดจำรปูแบบ แนวคดิเชงินามธรรม 

และแนวคิดการออกแบบขั้นตอน

  นักเรียนควรรู้
 1 การคิดเชิงตรรกะ เปนกระบวนการคิดที่มีลำดับขั้นตอนเปนเหตุเปนผล 

โดยนำขอมูลตางๆ มาวิเคราะหเพ่ือหาขอสรุป และนำไปสูการตัดสินใจเลือก

วิธีที่นำมาใชในการแกปญหาแบบมีเหตุผลรองรับ ดังนั้น ความคิดเชิงตรรกะ

จึงถือวาเปนกระบวนการสรางนิสัยการแกไขปญหาอยางเปนระบบ โดยในการ

ตดัสนิใจนัน้จะใชเหตผุลมากกวาอารมณและหลกีเลีย่งการคดิแกปญหาทีย่ดึตดิ

กับกรอบความคิดเดิม

ทกัษะที�มุง่เน้นการคดิเช่งิตรรกะ คดิอยา่งเป็้นระบื้บื้ ห้รอ่เป้น็การ
1

สรุปั ปัระเมินนำ� สอนสอน
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แนวคิดเชิงคํานวณประกอบด้วย 4 แนวคิดย่อย ดังนี้

แนวิคิดกำ�รแยกำยอ่ย (Decomposition)

	 เปั�นก�ร้แต้กปััญห�ใหญ่ให้เปั�นปััญห�ย่อยที�มีขน�ดเล็ูกลูงิ	
เพื�อให้ส�ม�ร้ถจดัก�ร้กบัปััญห�ไดง้ิ�่ยขึ�น	ทกัษะนี� เทยีบเท�่กบั
ก�ร้คิดวิเคร้�ะห์

แต้กปััญห�จ�กกร้ะบวนก�ร้ให้ออกม�เปั�นส่วนย่อย

1

	 แนวิคิดกำ�รจดจำ�รูปัแบบ (Pattern Recognition) 

	 เปั�นก�ร้กำ�หนดแบบแผนจ�กปััญห�ย่อยต้่�งิ	ๆ 	ที�มีรู้ปัแบบ
ที�หลู�กหลู�ย	โดยปััญห�ต้่�งิ	ๆ 	มักจะมีรู้ปัแบบที�คลู้�ยคลูึงิกัน	
กลู่�วคือ	 ห�กเร้�เข้�ใจปััญห�จะพบว่�ปััญห�ที�แต้กต้่�งิกัน
ส�ม�ร้ถใชว้ิธกี�ร้ในก�ร้แก้ไขปััญห�แบบเดียวกันได้	 ทักษะนี�
เทยีบเท�่กับก�ร้คิดวิเคร้�ะห์แบบเชื�อมโยงิ

ดูคว�มเหมือน	คว�มแต้กต้่�งิของิรู้ปัแบบ
ก�ร้เปัลูี�ยนแปัลูงิ

2

	 แนวิคิดเชิงิน�มีธรรมี	(Abstraction)

	 เปั�นก�ร้ห�แนวคิดร้วบยอดของิแต่้ลูะปััญห�ย่อยแลูะมุ่งิเน้น
คว�มสำ�คัญของิปััญห�โดยไมส่นใจร้�ยลูะเอยีดที�ไมจ่ำ�เปั�น	เพื�อ
ให้ส�ม�ร้ถเข้�ใจถึงิแก่นแทข้องิปััญห�	จนได้ม�ซึ�งิแบบจำ�ลูองิ
หร้อืสูต้ร้	ทกัษะนี� เทยีบเท�่กับก�ร้คิดสังิเคร้�ะห์

มุ่งิเน้นคว�มสำ�คัญของิปััญห�	โดยไม่สนใจ
ร้�ยลูะเอียดที�ไม่จำ�เปั�น

3

1

2

3

	 แนวิคิดกำ�รออกำแบบขั�นติอน (Algorithm Design)

	 เปั�นก�ร้ออกแบบลูำ�ดับขั�นต้อนก�ร้แก้ปััญห�ด้วยก�ร้
คิดเชงิิอัลูกอร้ิทึม	 เปั�นคว�มคิดพื�นฐ�นในก�ร้สร้้�งิชุดของิ
ลูำ�ดับขั�นต้อนด้วยวิธีงิ่�ย	ๆ 	 ที�ทุกคนส�ม�ร้ถนำ�ไปัใชใ้นก�ร้
แก้ไขปััญห�ที�มีลูักษณะแบบเดียวกันได้

แก้ปััญห�โดยก�ร้ออกแบบกร้ะบวนก�ร้ทำ�งิ�น
อย่�งิเปั�นลูำ�ดับขั�นต้อน

4
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ขั�นสอน
อธบิ�ยควิ�มรู้อธบิ�ยควิ�มรู้

4.  ครอูธบิายแนวคดิยอยทัง้ 4 แนวคดิใหนกัเรยีน

ภายในชั้นเรียนฟงวา แตละแนวคิดมีลักษณะ

สำคัญอยางไรบาง ดังนี้ 

 1)  แนวคิดการแยกยอย เปนการแตกปญหา

ใหญใหเปนปญหายอยทีม่ขีนาดเลก็ลง เพือ่

ใหสามารถจัดการกับปญหาไดงายขึ้น 

 2)  แนวคิดการจดจำรูปแบบ เปนการกำหนด

แบบแผนจากปญหายอยตางๆ ที่มีรูปแบบ

ที่หลากหลาย 

 3)  แนวคิดเชิงนามธรรม เปนการหาแนวคิด

รวบยอดของแตละปญหายอย และมุงเนน

ความสำคญัของปญหา  โดยไมสนใจเกีย่วกบั

รายละเอียดที่ไมจำเปน 

 4)  แนวคิดการออกแบบข้ันตอน เปนการ

ออกแบบลำดับขั้นตอนการแกปญหาดวย

การคิดเชิงอัลกอริทึม

5.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา แนวคิดยอยใด

ที่มุงเนนความสำคัญของปญหาโดยไมสนใจ

รายละเอียดที่ไมจำเปน และสุมนักเรียนให

ตอบคำถามนี้

  นักเรียนควรรู้
1 อลักอรทึิม เปนกระบวนการแกปญหาหรอืขัน้ตอนวธิทีีใ่ชในการแกปญหา 

โดยมีลำดับขั้นตอนท่ีชัดเจนและเปนระเบียบ ชวยแกปญหาหรือประมวลผล

ตามความตองการเพื่อใหไดผลลัพธท่ีถูกตอง ซึ่งการเขียนอัลกอริทึมควรจะ

กำหนดกระบวนการในการทำงานใหมีลำดับขั้นตอนที่เขาใจงาย ชัดเจน สั้น

กระชับ และไมซับซอน

ขอใดใหความหมายของแนวคิดเชิงคำนวณไดถูกตอง
 1. การคิดสรางสรรค
 2. การแตกปญหาใหญใหเปนปญหายอย
 3.  การจดจำรูปแบบที่หลากหลายเพื่อดูความเหมือนและความ

แตกตาง
 4.  การมุงเนนความสำคัญของปญหาโดยไมสนใจรายละเอียดที่

ไมจำเปน
 5.  การแกปญหาอยางเปนลำดับขั้นตอน เพื่อใหไดมาซึ่งวิธีการ

แกปญหาที่มนุษยและคอมพิวเตอรสามารถเขาใจรวมกันได

 (วิเคราะหคำตอบ แนวคดิเชงิคำนวณ หมายถงึ ทกัษะทีมุ่งเนนการ
คิดเชิงตรรกะ คิดอยางเปนระบบ หรือเปนการแกปญหาอยางเปน
ลำดบัขัน้ตอน โดยจะตองเขาใจปญหาทีเ่กดิขึน้และวธิกีารในการแก
ปญหานัน้อยางเปนระบบ เพือ่ใหไดมาซึง่วธิกีารแกปญหาทีท่ัง้มนษุย
และคอมพิวเตอรสามารถเขาใจรวมกันได ดังนั้น ตอบขอ 5.)

งิอัลูกอร้ิทึม	 เปั
1

 เกำรด็แนะครูรู

 เมือ่ครอูธบิายแนวคดิเชิงคำนวณทัง้ 4 แนวคดิ

ยอยใหนักเรียนฟงเรียบรอยแลว ครูอาจจะตั้ง

สถานการณและถามคำถามกับนักเรียนวา เมื่อ

นกัเรยีนตองสรางหุนยนตทีใ่ชคอมพวิเตอรบงัคบั

นักเรียนจะใชแนวคิดเชิงคำนวณมาชวยในการ

ตัดสินใจสรางหุนยนตอยางไรบาง จากน้ันให

นกัเรยีนภายในชัน้เรยีนคดิวเิคราะหและชวยกนั

หาคำตอบ

สรุปั ปัระเมนินำ� สอนสอน

T8



ข้อสอบเนน้ การคิด

ตััวอยี่�ง

	 ติะวิันกำำ�ลังจะขับรถุยนติ์ออกำไปัทำ�ง�นในติอนเชิ้�	 แติ่พับวิ่�รถุยนติ์ของตินเองไมี่ส�มี�รถุ

เคลื�อนที�ได	้ซึ่่�งติะวิันคิดวิ่�ปััญห�อ�จมีีส�เหติุมี�จ�กำ	2	ปัระเดน็	ไดแ้กำ่	ย�งแบนและน��มีันรถุยนติห์มีด	

ห�กำติะวัินใชิแ้นวิคิดเชิงิคำ�นวิณเข้�มี�ชิว่ิยแกำ้ปััญห�ที�เกำิดข่�น	จะส�มี�รถุแกำ้ปััญห�ได	้ดงันี�

	 จ�กปัร้ะสบก�ร้ณ์ของิต้ะวัน
ในแต่้ลูะคร้ั�งิที�ร้ถยนต์้มีปััญห�
จะต้้องิจัดก�ร้กับย�งิร้ถยนต์้
ที�แบนก่อนเปั�นอันดับแร้กเพื�อ
ให้ร้ถยนต้์ส�ม�ร้ถเคลืู�อนที�แลูะ
ขับไปัเต้ิมนำ�มันได้

เร้�ต้้องิจัดก�ร้กับย�งิร้ถยนต์้

ที�แบนก่อนเปั�นอันดับแร้ก

แนวิคิดกำ�รจดจำ�รูปัแบบ

	 ต้ะวันส�ม�ร้ถแยกย่อยปััญห�
ร้ถยนต์้	ไม่ส�ม�ร้ถเคลืู�อนที�ได้
เปั�น	2	ปัร้ะเด็น	คือ
	 1.	 ย�งิแบน
	 2.	 นำ�มันร้ถยนต้์หมดนำ�มันหมด ย�งิแบน

แนวิคิดกำ�รแยกำยอ่ย
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 ขั�นสอน
ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

6.  ครใูหนกัเรยีนศกึษาตวัอยาง โดยมีสถานการณ 

ดังนี้ ตะวันพบวารถยนตไมสามารถเคลื่อนที่

ไดและคิดวาปญหาอาจจะมาจาก 2 ประเด็น 

ไดแก ยางแบนและน้ำมันรถยนตหมด ตะวัน

จึงใชแนวคิดเชิงคำนวณเขามาชวยแกปญหานี้

จากนั้นครูอธิบายถึงการนำแนวคิดยอยทั้ง

4 แนวคดิเขามาชวยในการแกปญหาของตะวนั

7.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูที่ไดจาก

ตัวอยางเกี่ยวกับการแกปญหาโดยใชแนวคิด

เชงิคำนวณของตะวนั

8.  เม่ือครูอธิบายเกี่ยวกับแนวคิดเชิงคำนวณที่

สามารถปรบัใชกับสถานการณนีเ้สร็จเรียบรอย

แลว จากน้ันครูอธิบายความรูเพิ่มเติม เรื่อง

แนวคิดการออกแบบขั้นตอนในหนังสือเรียน 

หนา 6 เพือ่เสรมิความรูใหกบันกัเรยีน

9.  นักเรียนแตละคนทำใบงาน เร่ือง แนวคิด

เชิงคำนวณ เพื่อเปนการทบทวนความรูจาก

เนื้อหาที่ไดเรียนมา เมื่อนักเรียนทำใบงาน

เสรจ็เรยีบรอยแลว ครสูุมเรยีกนกัเรยีนออกมา

นำเสนอหนาชัน้เรยีน

ใบงาน

ใบงาน เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ
ค าชี้แจง :  ระบุปัญหาที่นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน และเขียนอธิบายการน าแนวคิดเชิงค านวณ                             
              ไปใช้ในการแก้ปัญหานั้น

ปัญหาที่พบ
…………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
……………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………..

แนวคิดเชิงค านวณ วิธีการแก้ปัญหา
1. แนวคิดการแยกย่อย

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

2. แนวคิดการจดจ ารูปแบบ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

3. แนวคิดเชิงนามธรรม
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

4. แนวคิดการออกแบบ
   ขั้นตอน …………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

เฉลยใบงาน เรื่อง แนวคิดเชิงค านวณ
ค าชี้แจง :  ระบุปัญหาที่นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน และเขียนอธิบายการน าแนวคิดเชิงค านวณ                             
              ไปใช้ในการแก้ปัญหานั้น

ปัญหาที่พบ
…………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
……………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………..

แนวคิดเชิงค านวณ วิธีการแก้ปัญหา
1. แนวคิดการแยกย่อย

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

2. แนวคิดการจดจ ารูปแบบ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

3. แนวคิดเชิงนามธรรม
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

4. แนวคิดการออกแบบ
   ขั้นตอน …………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

มีนัดพบกับเพ่ือนหลังเลิกเรียนที่สยามสแควร์ในวันศุกร์ ซึ่งเป็นวันที่รถติดมากที่สุดในสัปดาห์ จึงต้องการหา
วิธีการเดินทางจากโรงเรียนไปที่สยามสแควร์ให้ทันเวลานัด

1. เลื่อนนัดเพ่ือนไปเป็นวันที่เดินทางสะดวกกว่า
2. เดินทางด้วยรถไฟฟ้าจะใช้เวลาน้อยกว่า แต่จ่ายค่าเดินทางมากขึ้น
3. เดินทางด้วยรถประจ าทางจะใช้เวลานานเพราะรถติด แต่จ่ายค่า

เดินทางไม่แพง

ไม่ ควรเลื่ อนนั ดเ พ่ือนเพราะเป็นธุ ระจ าเป็ น ควรหาวิ ธี เดิ นทาง                  
ไปให้ทันเวลานัด  

ตัดสินใจเดินทางด้วยรถไฟฟ้า เพราะเลี่ยงรถติดและใช้เวลาเดินทางน้อยกว่า

1. ออกจากโรงเรียนเร็วขึ้น
2. นั่งรถจักรยานยนต์รับจ้างไปที่สถานีรถไฟฟ้าที่ใกล้โรงเรียนที่สุด
3. นั่งรถไฟฟ้าไปลงที่สถานีสยาม
4. เดินไปสถานที่นัดหมาย  

(ค าตอบที่ให้เป็นแนวค าตอบ ความถูกต้องให้ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน)
ครูผู้สอน

 การกำหนดหลกัการทัว่ไปทีมุ่งเนนเฉพาะสวนทีส่ำคญัของปญหา 

ไมสนใจรายละเอียดอื่นที่ไมจำเปน ตรงกับแนวคิดในขอใด

 1. แนวคิดการแยกยอย

 2. แนวคิดเชิงนามธรรม

 3. แนวคิดการจดจำรูปแบบ

 4. แนวคิดการวิเคราะหปญหา

 5. แนวคิดการออกแบบขั้นตอน

 (วิเคราะหคำตอบ การกำหนดหลักการทั่วไปที่มุงเนนเฉพาะ

สวนที่สำคัญของปญหา ไมสนใจรายละเอียดอื่นท่ีไมจำเปน เพื่อ

ใหสามารถเขาใจถึงแกนแทของปญหา ทักษะนี้เทียบเทากับการ

คิดวิเคราะห ซึ่งตรงกับแนวคิดเชิงนามธรรม  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

  นักเรียนควรรู้
 1 แนวคิดเชิงคำนวณ เปนแนวคิดในการแกปญหาตางๆ อยางเปนระบบ

ซึ่งเปนกระบวนการที่มีลำดับขั้นตอนที่ชัดเจน โดยกระบวนการแกปญหา

ดงักลาวนีเ้ปนกระบวนการทีท่ัง้มนษุยและคอมพวิเตอรสามารถเขาใจรวมกนัได

และแนวคิดเชิงคำนวณจะประกอบไปดวย 4 แนวคิดยอย ดังนี้ 

•  แนวคดิการแยกยอย เปนการแตกปญหาทีซ่บัซอนใหเปนปญหายอยทีม่ขีนาด

เล็กลง เพื่อชวยใหการวิเคราะหและออกแบบวิธีการแกปญหาทำไดงายขึ้น

•  แนวคิดการจดจำรูปแบบ เปนการกำหนดแบบแผนหรือรูปแบบที่มีลักษณะ

คลายคลึงกันจากปญหายอยตางๆ

•  แนวคดิเชงินามธรรม เปนการหาแนวคิดรวบยอด โดยแยกรายละเอยีดทีส่ำคญั

และจำเปนตอการแกปญหาออกจากรายละเอียดที่ไมจำเปน เพื่อใหสามารถ

เขาใจถึงแกนแทของปญหาจนไดมาซึ่งแบบจำลองหรือสูตร

•  แนวคิดการออกแบบขั้นตอน เปนการออกแบบลำดับขั้นตอนการแกปญหา

ดวยการคิดเชิงอัลกอริทึม

นใชิแนวิคิดเชิงิคำ�นวิณเข
1

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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กิจกรรม 21s� Cen���y S���l�

	 ปััญห�ที�ต้ะวันต้อ้งิก�ร้มุง่ิเน้น	คือ	ก�ร้เปัลีู�ยน
ย�งิร้ถยนต้์ที�แบน	ต้ะวันจึงิต้้องิออกแบบลูำ�ดับ
ขั�นต้อนในก�ร้เปัลูี�ยนย�งิร้ถยนต้์ได้	ดังินี�

เปัลูี�ยนย�งิ
ร้ถยนต้์ที�แบน

เปัลูี�ยนย�งิ
ร้ถยนต้์สำ�เร้จ็

Com
sci F     cus แนวคิดการออกแบบขั้นตอน

 ในการกอสรางสิ่งปลูกสรางตาง ๆ  เราจะตองมีการวางแผนในการดำเนินงาน โดยจะตอง
จัดลำดับของข้ันตอนการทำงานใหชัดเจน เพ่ือไม ใหเกิดความผิดพลาดในการกอสราง ดังน้ัน 
เราควรจะแสดงขั้นตอนการทำงานใหออกมาในรูปแบบของผังงาน (Flowchart) เพื่อใหสามารถ
เห็นขั้นตอนการทำงานที่เปนลำดับขั้นตอน และเมื่อเกิดขอผิดพลาดในการกอสรางก็จะสามารถ
แกไขปญหาไดทันทวงที

	 ต้ะวันจะต้้องิมุ่งิแก้ไขปััญห�
ย�งิร้ถยนต์้ที� แบน ก่อน ด้วย
ก�ร้สืบค้นขอ้มลููจ�กอินเทอร้เ์น็ต้

แนวิคิดเชิงิน�มีธรรมี

แนวิคิดกำ�รออกำแบบขั�นติอน

1 หมุนบล็ูอกถอดนอต้
เพื�อคลู�ยนอต้ที�ลู้อ
ร้ถยนต้์

3 ถอดลู้อร้ถยนต้์ออก	
เปัลีู�ยนลู้อร้ถยนต้์แลูะ
อะไหลู่เข้�ไปัแทนที�

2 ใชแ้ม่แร้งิยกร้ถยนต์้
ขึ�นแลูะถอดนอต้ออก

ใส่นอต้แลู้วปัลู่อย
แม่แร้งิ	จ�กนั�น
ขันนอต้ให้แน่น

4
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

6

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

6

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

งน�มีธรรมี
1

 ขั�นสรุรุปั
1.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู เรื่อง 

แนวคิดเชิงคำนวณ โดยครูถามคำถามเพ่ือ

ทบทวนความรูกับนักเรียน ดังนี้

 1)  แนวคิดเชิงคำนวณคืออะไร และประกอบ

ไปดวยแนวคิดยอยอะไรบาง

 2) แนวคิดเชิงคำนวณมีความสำคัญอยางไร

 3)  การหาความสมัพนัธของปญหาทีเ่กดิขึน้อยู

ในแนวคิดยอยใดของแนวคิดเชิงคำนวณ

2.  ครูใหนักเรียนบอกประโยชนที่ไดจากการเรียน

เนือ้หา เร่ือง แนวคดิเชงิคำนวณมาคนละ 1 ขอ

 ขั�นปัระเมนิ
ติรวิจสอบผล

1.  ครตูรวจแบบทดสอบกอนเรยีน และตรวจใบงาน

เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณ

2. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

3. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

4.  ครูสังเกตความสามารถในการส่ือสาร ความ

สามารถในการคิด และความสามารถในการ

แกปญหา

5. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

แบบประเมนิ

แบบประเมิน การน าเสนอผลงาน
ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างการท ากิจกรรม แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน

ล าดับ
ที่ รายการประเมิน

ระดับคะแนน
3 2 1

1 เนื้อหาละเอียดชัดเจน
2 ความถูกต้องของเนื้อหา
3 ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย
4 ประโยชน์ที่ได้จากการน าเสนอ
5 วิธีการน าเสนอผลงาน

รวม

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน
ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิสมบูรณ์ชดัเจน ให้ 3 คะแนน
ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิเป็นส่วนใหญ่ ให้ 2 คะแนน
ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิบางส่วน ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ

14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

1.  นักเรียนแบงกลุมตามความสมัครใจภายในชั้นเรียน กลุมละ

4-5 คน

2.  สมาชิกแตละกลุมรวมกันออกแบบและนำเสนอขอมูลดวย

โปรแกรม Microsoft PowerPoint เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณ โดย

ใหแตละกลุมรวมกนัคดิสถานการณและการใชแนวคดิเชงิคำนวณ

เขามาชวยแกปญหาของสถานการณนั้น

3.  สมาชิกภายในกลุมรวมกันระดมความคิดเหน็และสบืคนขอมลูจาก

แหลงขอมูลตางๆ เชน อินเทอรเน็ต หนังสือเรียน

4.  ตัวแทนแตละกลุมออกมานำเสนอผลงานหนาชั้นเรียนโดยใช

วิธีการสื่อสารที่ทำใหผูอื่นเขาใจไดงาย

5.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดจากการทำกิจกรรม เรื่อง 

แนวคิดเชิงคำนวณ

  นักเรียนควรรู้
 1 นามธรรม คือ กระบวนการหรือการทำงานที่เนนสิ่งสำคัญหรือแนวคิด

สำคัญเพื่อใหมองเห็นภาพรวม โดยนามธรรมใชในการจัดเก็บและจัดระเบียบ

ขอมูล และใชในการสรางแบบจำลอง เพื่อใหเขาใจและจัดการกับความซับซอน

ของปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ

สรุปั ปัระเมนินำ� สอน สรุป ประเมิน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

กำำ�หนดปััญห�
และวิิเคร�ะห์ระบบ

ออกำแบบระบบ พััฒน�ระบบ
และทดสอบระบบ

เดอืน

ง�น

c://

< head >

< end >

x,y,z integer
begin
read x, y, z

มีีน�คมี เมีษ�ยน พัฤษภ�คมี มีิถุุน�ยน

ติดิติั�งระบบและ
บำ�รุงรกัำษ�ระบบ

เพื่่�อให้้โครงงานสำำาเร็จลุุลุ่วงตามเป้้าห้มาย แลุะการพัื่ฒนาโครงงานใด ๆ ทางด้านเทคโนโลุยี

สำารสำนเทศนั�นจะมขัีั้�นตอนเบื้่�องตน้ 6 ขั้ั�นตอน ไดแ้ก ่กำาห้นดป้ญัห้า วเิคราะห้ร์ะบื้บื้ ออกแบื้บื้ระบื้บื้

พื่ัฒนาระบื้บื้แลุะทดสำอบื้ระบื้บื้ ติดตั�งระบื้บื้ แลุะบื้ำารุงรักษาระบื้บื้

2.1	 กำำ�หนดปััญห�

  กำำ�หนดปััญห� ค่อ ขัั้�นตอนที�ทีมผู้้้พื่ัฒนาซอฟต์แวร์ทำาการวิเคราะห์้ความเป้็นไป้ได้ในการ

พื่ัฒนาซอฟต์แวร์ว่าจะสำามารถดำาเนินการได้สำำาเร็จห้ร่อไม่ ภายใต้ป้ัจจัยต่าง ๆ เช่่น ระยะเวลุา

ที�กำาห้นด งบื้ป้ระมาณที�กำาห้นด จำานวนบืุ้คลุากรในทีมงาน ซ่�งห้ากวิเคราะห้์แลุ้วว่ามีความเป้็น

ไป้ได้สำ้งที�จะดำาเนินการพื่ัฒนาซอฟต์แวร์ได้สำำาเร็จ จ่งจะดำาเนินการป้ระชุ่มทีมงานแลุะวางแผู้น

เพื่่�อพื่ัฒนาซอฟต์แวร์ รวมทั�งจัดทำาเอกสำารการวางแผู้นการดำาเนินงานเป้็นลุำาดับื้ถัดไป้ ซ่�งการ

กำาห้นดป้ัญห้าสำามารถทำาได้ ดังน้�

  1.	 ปัระชุมุทีมีง�น คอ่ การป้ระช่มุทมีงานผู้้พ้ื่ฒันา เพื่่�อกำาห้นดห้นา้ที�ให้แ้กที่มงาน กำาห้นด

ลุักษณะการทำางาน กำาห้นดขั้้อตกลุงการทำางานต่าง ๆ รวมถ่งกำาห้นดมาตรฐานการทำางาน เพื่่�อ

ให้้การป้ฏิิบัื้ติงานเป้็นไป้ในทิศทางเดียวกัน แลุะควรจัดทำาเอกสำารบื้ันท่กการป้ระชุ่มให้้ผู้้้เข้ั้าร่วม

ป้ระชุ่มลุงลุายม่อช่่�อรับื้ทราบื้ทุกครั�ง

  2.	 กำำ�หนดแผนง�น ค่อ ขัั้�นตอนการจัดทำาแผู้นการดำาเนินงาน ถ่อว่าเป้็นผู้ลุลุัพื่ธ์์ขั้อง

ขั้ั�นตอนการวิเคราะห้์ความเป้็นไป้ได้แลุะการวางแผู้น ซ่�งห้ลุังจากกำาห้นดแผู้นการดำาเนินงานแลุ้ว 

ทีมผู้้้พื่ัฒนาต้องนำาเสำนอแผู้นการดำาเนินงานดังกลุ่าวต่อผู้้้บื้ริห้ารห้ร่อผู้้้ที�มีอำานาจในการพิื่จารณา

เพื่่�อพื่ิจารณาแลุะลุงลุายม่อช่่�อต่อไป้ ห้ากมีการป้รับื้ป้รุงแก้ไขั้ให้้รีบื้ดำาเนินการทันที 

?
จุุดเริ่่�มต้้นในการิ่พััฒนา 

โคริ่งงานทางด้าน 
เทคโนโลยีีสาริ่สนเทศ  

คืออะไริ่

2 กำ�รพััฒน�โครงง�นท�งด้�น

	 	 เทคโนโลยีีส�รสนเทศ

  การพื่ัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลุยีสำารสำนเทศ

จำาเป็้นตอ้งใช่แ้นวคดิเช่งิคำานวณเข้ั้ามาช่่วยในการแก้ป้ญัห้าตา่ง ๆ

ตััวอยี่�ง

	 แผนกำ�รดำ�เนินง�นระบบห้องสมุีดโรงเรียนแห่งหน่� ง ซึ่่�งมีีระยะเวิล�กำ�รพััฒน�ระบบทั�งสิ�น

4 เดอืน โดยเริ�มีจ�กำเดอืนมีีน�คมีถุ่งเดอืนมีิถุุน�ยน
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ความหมายของโครงงานเนนสวนที่สำคัญคือขอใด

 1. เปนกิจกรรมที่ครูออกแบบให

 2. เปนกิจกรรมที่ครูคิดหัวขอให

 3. เปนกิจกรรมที่สงเสริมการเรียนการสอน

 4. เปนกิจกรรมที่ผูเรียนปฏิบัติไดดวยตนเอง

 5.  เปนกิจกรรมที่ผูเรียนไดจัดทำเปนไปตามการเรียนการสอน

ปกติ

 (วิเคราะหคำตอบ โครงงานมีสวนที่สำคัญ คือ โครงงานเปน

กิจกรรมที่ผูเรียนปฏิบัติไดดวยตนเอง ฝกคิดวิเคราะห ออกแบบ

และพัฒนาเพื่อใหไดช้ินงานหรือผลงานตามท่ีตองการ  ดังนั้น 

ตอบขอ 4.)

ขั�นสอน
สำ�รวิจค้นห�สำ�รวิจค้นห�

1.  ครูใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ 3 คน ชวยกัน

สืบคนขอมูลวา การพัฒนาโครงงานทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศประกอบไปดวยขั้นตอน

ทัง้หมดก่ีขัน้ตอน อะไรบาง จากนัน้ใหนกัเรียน

แตละกลุมสืบคนความรูจากแหลงขอมูลตาม

ความสนใจ และสงตวัแทนกลุมออกมาอธบิาย

ขอมูลที่สืบคนไดหนาชั้นเรียน

 ขั�นนำ�
กำระติุ้ติุน้ควิ�มสนใจ

1.  ครูสนทนากับนักเรียนโดยถามคำถาม

  กับนักเรียนวา ถานักเรียนสนใจทำโครงงาน 

นักเรียนคิดวา โครงงานที่นักเรียนจะทำมี

กี่ขั้นตอน อะไรบาง

2.  ครถูามคำถามเพือ่ใหนักเรียนเกดิขอสงสยัและ

เปนการกระตุนความสนใจกบันกัเรยีนวา โครง

งานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศมีลักษณะ

อยางไร

  (แนวตอบ โครงงานทางดานเทคโนโลยสีารสนเทศ

เปนการพัฒนาผลงานที่เกิดจากการศึกษา 

คนควาและดำเนนิการพฒันาตามความสนใจ

และความถนัด โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เชน การรวบรวมขอมูลโดยสืบคนจาก

อินเทอรเน็ต การประมวลผลดวยซอฟตแวร

คอมพิวเตอร)

3.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา จุดเริ่มตนในการพัฒนาโครงงานทาง

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศคืออะไร และให

นักเรียนคนหาขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ 

เชน หนังสือเรียน อินเทอรเน็ต เพื่อนำมาตอบ

คำถาม จากนั้นครูขออาสาสมัครนักเรียนให

ออกมาตอบคำถาม

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 จุดเริ่มตนในการพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ความ

ตองการในการแกปญหาและเพื่อใหการทำโครงงานสำเร็จลุลวงตามเปาหมาย

จึงมีการนำแนวคิดเชิงคำนวณมาใชในการแกปญหาตางๆ อยางเปนลำดับ

ขัน้ตอนเพือ่ใหแกปญหาเหลานัน้สำเรจ็ตามทีไ่ดวางแผนไว

5Es Instructional 5Es Instructional ModelModel

สรุปั ปัระเมินนำ� สอนสอนนํา
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ข้อสอบเนน้ การคิด

2.2	 วิเคร�ะห์ระบบ

  วิิเคร�ะห์ระบบ ค่อ ขั้ั�นตอนการทำาความเขั้้าใจกับื้ระบื้บื้งาน ทั�งระบื้บื้งานในป้ัจจุบื้ัน ระบื้บื้

งานที�จะต้องพื่ัฒนาขั้่�นมาแทนที� ห้ร่อระบื้บื้งานที�จะพื่ัฒนาขั้่�นมาให้ม่ โดยการทำาความเขั้้าใจ

กับื้ระบื้บื้งานเห้ลุ่านั�นจำาเป็้นจะต้องมีการเก็บื้รวบื้รวมข้ั้อม้ลุขั้องปั้ญห้า แลุะความต้องการต่าง ๆ

เพื่่�อนำามาวิเคราะห้์ห้าขั้อบื้เขั้ตขั้องฟังก์ช่ันงานในระบื้บื้งานให้ม่ แลุะจะต้องมีความเขั้้าใจเกี�ยวกับื้

ฟงักชั์่นงานเห้ลุา่นั�นวา่เกี�ยวขั้อ้งกบัื้บื้คุลุากรใดบื้า้ง รวมถง่จะตอ้งจดัทำาเอกสำารการวเิคราะห้ร์ะบื้บื้

โดยขั้ั�นตอนวิเคราะห้์ระบื้บื้มีขั้ั�นตอนย่อย ดังน้�

  1.	 สััมภ�ษณ์์ผ้�ใชุ�ง�น ค่อ ขั้ั�นตอนที�ต้องลุงพื่่�นที�สำัมภาษณ์ผู้้้ ใช่้งานเพื่่�อเก็บื้ขั้้อม้ลุต่าง ๆ 

เช่น่ ขั้อ้มลุ้ขัั้�นตอนการทำางานขั้องระบื้บื้งานเดิม ขั้อ้มลุ้เอกสำารการทำางานต่าง ๆ ขั้องระบื้บื้งานเดิม

ขั้อ้มลุ้ปั้ญห้าที�พื่บื้ขั้องระบื้บื้งานเดมิ ขั้อ้มลุ้ความตอ้งการขั้องระบื้บื้ที�สำรา้งขั้่�นให้ม ่แลุะขั้อ้มลุ้ขั้อ้จำากดั

ห้ร่อขั้้อยกเว้นต่าง ๆ ขั้องระบื้บื้งานให้ม่ ซ่�งในการสัำมภาษณ์ผู้้้ใช่้งานนั�นควรจัดทีมงานในการ

สำัมภาษณ์อย่างน้อย 2 คนขั้่�นไป้ เพื่่�อให้้สำามารถเก็บื้ขั้้อม้ลุได้อย่างครบื้ถ้วน ซ่�งผู้้้ที�ทำาห้น้าที�

รับื้ผู้ิดช่อบื้ในการสำัมภาษณ์จะเป้็นนักวิเคราะห้์แลุะออกแบื้บื้ระบื้บื้

  2.	 วิิเคร�ะห์ปััญห�และควิ�มต้�องกำ�ร ค่อ ห้ลุังจากการสำัมภาษณ์เพื่่�อเก็บื้ขั้้อม้ลุแลุ้วนั�น

ทีมผู้้้พื่ัฒนาควรนำาขั้้อม้ลุที�ได้จากการสำัมภาษณ์มาวิเคราะห้์ขั้้อม้ลุ ดังน้� ป้ัญห้าแลุะสำาเห้ตุขั้อง

ป้ญัห้าจากระบื้บื้งานเดมิ ผู้้ท้ี�เกี�ยวขั้อ้งทั�งห้มดขั้องระบื้บื้งานให้ม ่ความตอ้งการขั้องระบื้บื้งานให้ม่

กระบื้วนการทำางานขั้องระบื้บื้งานให้ม่ แลุะความเกี�ยวขั้้องกันระห้ว่างผู้้้ที�เกี�ยวขั้้องกับื้ระบื้บื้งาน

ให้ม่ โดยจะต้องกลุับื้ไป้สำัมภาษณ์แลุะวิเคราะห้์ซำ�า ห้ากยังไม่สำามารถวิเคราะห้์ป้ัญห้าแลุะความ

ต้องการเห้ลุ่านั�นได้ครบื้ถ้วน ห้ลุักการวิเคราะห้์ ค่อ แสำดงให้้เห้็นว่าระบื้บื้ทำาอะไร (What) โดยยัง

ไม่พื่ิจารณาว่าระบื้บื้ทำาอย่างไร (How) ซ่�งจะดำาเนินการในขั้ั�นตอนการออกแบื้บื้ระบื้บื้

ตารางที่่� 1.1 การวิิเคราะห์์ควิามต้้องการระบบห์้องสมุดของโรงเรียนแห์่งห์น่�ง

ผ้�เกำี�ยวิข้�อง ฟัังกำ์ชุันง�น

ผู้้้ด้แลุระบื้บื้ บื้ริห้ารจัดการขั้้อม้ลุเจ้าห้น้าที�ห้้องสำมุด

สำมาช่ิก บื้รรณารักษ์ ผู้้้ด้แลุระบื้บื้ บื้ริห้ารจัดการขั้้อม้ลุสำมาช่ิก

บื้รรณารักษ์ ผู้้้ด้แลุระบื้บื้ บื้ริห้ารจัดการขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ

สำมาช่ิก บื้รรณารักษ์ ผู้้้ด้แลุระบื้บื้ การย่ม-ค่น

-  สำามารถรองรับื้การนำาเขั้้าขั้้อม้ลุห้นังสำ่อจาก

แป้้นอักขั้ระแลุะการสำแกนบื้าร์โคด

88
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า
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า

8
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า
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เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า
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ขั�นสอน
อธบิ�ยควิ�มรู้อธบิ�ยควิ�มรู้

2.  ครูอธิบายความรู เรื่อง การพัฒนาโครงงาน

ทางดานเทคโนโลยใีหฟงวา มทีัง้หมด 6 ขัน้ตอน

ไดแก กำหนดปญหา วเิคราะหระบบ ออกแบบ

ระบบ พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ติดต้ัง

ระบบ และบำรงุรักษาระบบ จากนัน้ครอูธบิาย

ขัน้ตอนการกำหนดปญหาใหฟงวา เปนขัน้ตอน

ที่ทีมผูพัฒนาทำการวิเคราะหความเปนไปได

ในการพัฒนาซอฟตแวรวาจะสามารถดำเนิน

การไดสำเร็จหรือไม

3.  ครูอธิบายขั้นตอนการวิ เคราะหระบบให

นักเรียนฟงวา เปนขั้นตอนการทำความเขาใจ

กับระบบงาน ทั้งระบบงานในปจจุบันและ

ระบบงานที่จะตองพัฒนาขึ้นมาแทนที่ ซึ่งใน

ขัน้ของการวเิคราะหระบบมขีัน้ตอนยอย ไดแก 

สัมภาษณผูใชงาน วิเคราะหปญหาและความ

ตองการ กำหนดขอบเขตของระบบ วิเคราะห

กลุมกระบวนการทำงานและกลุมขอมูล

4.  ครูอธิบายข้ันตอนการสัมภาษณผูใชงาน ซึ่ง

เปนขั้นตอนยอยของขั้นวิเคราะหระบบใหฟง

วา การสัมภาษณผูใชงานควรจัดทีมสัมภาษณ

อยางนอย 2 คนขึน้ไป เพือ่ใหสามารถเกบ็ขอมลู

ไดครบถวน และอธิบายตอวา เมื่อสัมภาษณ

หรือเก็บขอมูลเรียบรอยแลว ทีมผูพัฒนาควร

นำขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณมาวิเคราะห

ปญหาและความตองการ

 ขอใดเปนสิง่สำคัญอนัดบัแรกของการตดัสนิใจเลอืกหวัขอทีจ่ะนำ

มาพัฒนาโครงงาน

 1. มีเวลาเพียงพอ

 2. มีงบประมาณเพียงพอ

 3. สามารถจัดหาเครื่องคอมพิวเตอรได

 4.  มีความรูและทักษะพื้นฐานอยางเพียงพอในหัวขอเรื่องที่จะ

ศึกษา

 5.  มีกำลังทรัพยในการพัฒนาโครงงานใหมีประสิทธิภาพ

มากที่สุด

 (วิเคราะหคำตอบ สิ่งสำคัญอันดับแรกของการตัดสินใจเลือก

หวัขอทีจ่ะนำมาพฒันาโครงงาน คอื การมคีวามรูและทกัษะพืน้ฐาน

อยางเพียงพอในหัวขอเรื่องที่จะศึกษา  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

  นักเรียนควรรู้
 1 สัมภาษณผูใชงาน เปนการสื่อสารหรือการสนทนาระหวางผูสัมภาษณ

และผูใหสัมภาษณอยางมีเปาหมาย โดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหไดมาซึ่งขอมูลที่มี

ความถูกตอง ชัดเจน เที่ยงตรง ซึ่งการสัมภาษณสามารถทำไดหลายวิธีท้ัง

การสัมภาษณสด การกรอกแบบสอบถาม โดยคุณสมบัติของผูสัมภาษณที่ดี

ควรมีลักษณะ ดังนี้ มีการเตรียมตัวเตรียมขอมูลลวงหนาสำหรับการสัมภาษณ

มีความรอบรูความเขาใจในเรื่องที่จะสัมภาษณเปนอยางดี มีไหวพริบในการ

โตตอบ มีลักษณะของการเปนผูฟงที่ดีและสามารถจดบันทึกขอมูลไดอยาง

รวดเร็ว

 2 บรรณารักษ คือ บุคคลที่มีหนาที่คอยรักษาและดูแลสิ่งของตางๆ ใหมี

ความปลอดภัย โดยเฉพาะในทางดานการดูแลรักษาสิ่งพิมพและเอกสารที่มีคา 

มีหนาที่จัดการและดูแลสำเนาของหนังสือหรือเอกสารตางๆ ภายในหองสมุด

1.	 สััมภ�ษณ์์ผ้�ใชุ�ง�น
1

สำมาช่ิก บื้รรณารักษ์ ผู้้้ด้แลุระบื้บื้ บื้ริห้ารจัดการขั้้อม้ลุสำมาช่ิก
2
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  3.	 กำำ�หนดข้อบเข้ต้ข้องระบบ คอ่ การกำาห้นดขั้อบื้เขั้ตการพื่ฒันาระบื้บื้งานให้ม ่โดยตอ้ง

กำาห้นดว่าจะดำาเนินการทำาอะไรบื้้าง ระบื้บื้งานให้ม่จะมีฟังก์ช่ันอะไรบื้้าง แลุะมีขั้้อจำากัดอะไรบื้้าง 

ซ่�งถ่อว่าเป้็นขั้ั�นตอนที�สำำาคัญอีกขั้ั�นตอนห้น่�ง ห้ากกำาห้นดขั้อบื้เขั้ตขั้องระบื้บื้ไม่ช่ัดเจน อาจทำาให้้

เกิดความไม่เขั้้าใจกันระห้ว่างทีมผู้้้พื่ัฒนาแลุะผู้้้ใช้่งาน สำ่งผู้ลุให้้ทีมผู้้้พื่ัฒนาดำาเนินงานนอกเห้นือ

ความต้องการขั้องระบื้บื้ ห้ร่อพื่ัฒนาไม่ครบื้ถ้วนตามความต้องการ รวมถ่งการพื่ัฒนาระบื้บื้เกิด

ความผู้ิดพื่ลุาดแลุะลุ่าช่้ากว่ากำาห้นด

  4.	 วิิเคร�ะห์กำลุ�มกำระบวินกำ�รทีำ�ง�นและกำลุ�มข้�อม้ล ค่อ ขัั้�นตอนการวิเคราะห้์เพื่่�อห้า

กระบื้วนการทำางานว่าป้ระกอบื้ด้วยกระบื้วนการทำางานย่อยอะไรบ้ื้างที�จะถ้กพัื่ฒนาขั้่�นมา เช่่น 

กระบื้วนการคน้ห้าขั้อ้มลุ้ กระบื้วนการจดัการการยม่-คน่ห้นงัสำอ่ กระบื้วนการจดัการขั้อ้มลุ้นกัเรยีน

แลุะการวิเคราะห้์เพื่่�อห้ากลุุ่มขั้้อม้ลุที�เกิดขั้่�นในการพื่ัฒนาว่ามีกลุุ่มขั้้อม้ลุใด โดยแต่ลุะกลุุ่มขั้้อม้ลุ

ป้ระกอบื้ด้วยขั้้อม้ลุใดบื้้าง เช่่น กลุุ่มขั้้อม้ลุห้นังสำ่อจะป้ระกอบื้ด้วยขั้้อม้ลุรห้ัสำห้นังสำ่อ ช่่�อห้นังสำ่อ 

ช่่�อผู้้แ้ตง่ จำานวนห้นา้ ห้มายเลุขั้ ISBN พื่รอ้มกบัื้จดัทำาแผู้นภาพื่บื้รบิื้ทแลุะแผู้นภาพื่กระแสำขั้อ้มลุ้

ซ่�งสำามารถอธ์ิบื้ายเกี�ยวกับื้แผู้นภาพื่ทั�ง 2 ช่นิดได้ ดังน้�

  1)	 แผนภ�พบริบที (Context Diagram) เป้็นแผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุระดับื้บื้นสำุด

ที�แสำดงภาพื่รวมทั�งห้มดขั้องระบื้บื้ที�มีความสัำมพื่ันธ์์กับื้สำภาพื่แวดลุ้อมภายนอก ซ่�งป้ระกอบื้

ไป้ด้วยกระบื้วนการเพีื่ยงกระบื้วนการเดียว นั�นค่อ ระบื้บื้ที�ศ่กษา บืุ้คคลุ ระบื้บื้ภายนอก 

แลุะการเคลุ่�อนที�ขั้องขั้้อม้ลุจากภายนอกระบื้บื้เขั้้าสำ้่ระบื้บื้

ระบบ
สั�งอ�ห�ร

ลกูำค้�

ผู้จัดกำ�รร�้นอ�ห�ร

ครวัิ

ภาพื่ที� 1.1 แผู้นภาพื่บื้ริบื้ทแสำดงภาพื่รวมขั้องระบื้บื้สำั�งอาห้าร

ออร์เดอร์ 
จากลููกค้า
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 ขั�นสอน
อธบิ�ยควิ�มรู้อธบิ�ยควิ�มรู้

5.  ครูอธิบายการกำหนดขอบเขตของระบบให

นักเรียนฟงวา เปนการกำหนดขอบเขตการ

พัฒนาระบบงานใหม โดยตองกำหนดวาจะ

ดำเนินการทำอะไรบาง ระบบงานใหมจะมี

ฟงกชันและมีขอจำกัดอะไรบาง หากกำหนด

ขอบเขตของระบบไมชัด อาจทำใหเกิดความ

ไมเขาใจกันระหวางทีมผูพัฒนาและผูใชงาน 

และอาจะทำใหเกิดความผิดพลาดและความ

ลาชากวากำหนดได

6.  ครูอธิบายเก่ียวกับแผนภาพบริบทซึ่งอยูใน

ข้ันวิเคราะหกลุมกระบวนการทำงานและกลุม

ขอมูลใหนักเรียนฟงวา เปนแผนภาพกระแส

ขอมูลระดับบนสุดที่แสดงภาพรวมทั้งหมด

ของระบบที่มีความสัมพันธกับสภาพแวดลอม

ภายนอก ซึ่งจะประกอบไปดวยกระบวนการ

เพียงกระบวนการเดียว คือ ระบบที่ศึกษา 

บุคคล ระบบภายนอก และการเคลื่อนท่ีของ

ขอมูลจากภายนอกระบบเขาสูระบบ

  นักเรียนควรรู้
 1 ฟงกชัน (Function) หมายถึง ชุดคำสั่งหรือขอมูลสำหรับปฏิบัติซึ่งถูก

เขียนขึ้นมาเพื่อใหเรียกใชงานไดงายขึ้น

 2 แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram) เปนเครื่องมือที่ใชในการ

เขยีนระบบใหมใหเหน็เปนภาพจำลองการทำงานของกระบวนการตางๆ ในระบบ 

โดยแผนภาพกระแสขอมลูจะชวยใหผูใชงานหรอืนกัวเิคราะหเขาใจกระบวนการ

ทำงานของระบบหรือโครงสรางของขอมูลภายในองคกรไดงายขึ้น และชวยให

สามารถระบแุละวเิคราะหปญหาหรอืหาขอผดิพลาดทีอ่าจเกิดขึน้ในกระบวนการ

ไดโดยงายและใชเวลาที่รวดเร็ว

ขอใดไมใชวัตถุประสงคของการสรางแผนภาพกระแสขอมูล
 1. เปนขอตกลงรวมกันระหวางนักวิเคราะหระบบกับผูใชงาน
 2. เปนแผนภาพทีป่ระกอบดวยกระบวนการเพียงกระบวนการเดยีว
 3.  เปนแผนภาพที่ใชในการพัฒนาตอในขั้นตอนของการ

ออกแบบระบบ
 4.  เปนแผนภาพที่ใชในการอางอิง หรือเพื่อใชในการพัฒนาตอ

ในอนาคต
 5.  เปนแผนภาพที่สรุปรวมขอมูลทั้งหมดที่ไดจากการวิเคราะห

ในลักษณะของรูปแบบที่เปนโครงสราง

 (วิเคราะหคำตอบ เน่ืองจากแผนภาพกระแสขอมูลเปนแผนภาพท่ี
สรุปรวมขอมูลทั้งหมดท่ีไดจากการวิเคราะหในลักษณะของรูปแบบ
ที่เปนโครงสราง แตขอ 2. กลาววา เปนแผนภาพทีป่ระกอบดวย
กระบวนการเพยีงกระบวนการเดยีวซึง่ไมใชวตัถปุระสงคของการสราง
แผนภาพกระแสขอมูล  ดังนั้น ตอบขอ 2.) 

กำาห้นดว่าจะดำาเนินการทำาอะไรบื้้าง ระบื้บื้งานให้ม่จะมีฟังก์ช่ันอะไรบื้้าง แลุะมีขั้้อจำากัดอะไรบื้้าง 
1

ะแผู้นภาพื่กระแสำขั้อ้มลุ้
2
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DeMarco and Yourdon Gane and Sarson ควิ�มหม�ย

ขั้ั�นตอนการทำางานภายในระบื้บื้ (Process)

แห้ลุ่งขั้้อม้ลุสำามารถเป้็นได้ทั�งไฟลุ์ข้ั้อม้ลุ

แลุะฐานขั้้อม้ลุ (Data Store)

ตัวแทนขั้้อม้ลุ (External Agents)

เสำ้นทางการไห้ลุขั้องข้ั้อม้ลุ แสำดงทิศทาง

ขั้องข้ั้อม้ลุจากขัั้�นตอนการทำางานห้น่�งไป้ยัง

อีกขั้ั�นตอนห้น่�ง (Data Flow)

ตารางที่่� 1.2 สัญลูักษณ์์  ในการวิาดแผนภาพกระแสข้อมูลู

   2)	 แผนภ�พกำระแสัข้�อม้ล (Data Flow Diagram) เป็้นเคร่�องม่อที�ใช่้ในการเขีั้ยน

ระบื้บื้ให้ม่ให้้เห้็นเป้็นภาพื่จำาลุองการทำางานขั้องกระบื้วนการต่าง ๆ ในระบื้บื้ ห้ร่อเป้็นการจำาลุอง

กระบื้วนการป้ระเภทห้น่�ง ซ่�งนำามาใช้่วิเคราะห์้แลุะออกแบื้บื้โครงสำร้าง โดยแสำดงความสัำมพัื่นธ์์

ระห้ว่างกระบื้วนการกับื้ขั้้อม้ลุ ใช่้สำำาห้รับื้การบื้รรยายภาพื่รวมขั้องระบื้บื้ การแสำดงขั้ั�นตอนการ

ทำางานขั้องระบื้บื้ ระบืุ้แห้ลุ่งขั้้อม้ลุ ระบืุ้การไห้ลุขั้องขั้้อม้ลุแลุะป้ลุายทางขั้องขั้้อม้ลุ

    วิัต้ถุุปัระสังค์ข้องกำ�รสัร��งแผนภ�พกำระแสัข้�อม้ล

    • เป้็นขั้้อตกลุงร่วมกันระห้ว่างนักวิเคราะห้์ระบื้บื้กับื้ผู้้้ ใช่้งาน

    • เป้็นแผู้นภาพื่ที�ใช่้ในการพื่ัฒนาต่อในขั้ั�นตอนขั้องการออกแบื้บื้ระบื้บื้

    • เป้็นแผู้นภาพื่ที�ใช่้อ้างอิงห้ร่อใช่้ในการพื่ัฒนาต่อยอดระบื้บื้ในอนาคต

    •  เป้็นแผู้นภาพื่ที�ทำาให้้ทราบื้ที�มาที�ไป้ขั้องข้ั้อม้ลุที�ไห้ลุอย้่ในกระบื้วนการต่าง ๆ

ขั้องระบื้บื้

    •  เป้น็แผู้นภาพื่ที�สำรปุ้รวมขั้้อม้ลุทั�งห้มดที�ได้จากการคิดวิเคราะห้ใ์นลุกัษณะขั้อง

ร้ป้แบื้บื้โครงสำร้าง

  การเขั้ียนแผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุจะมีมาตรฐานสำากลุอย้่ 2 แบื้บื้ ค่อ มาตรฐาน 

DeMarco and Yourdon แลุะมาตรฐาน Gane and Sarson ซ่�งสำัญลุักษณ์ที�ใช่้ในการเขั้ียนแผู้นภาพื่

กระแสำขั้้อม้ลุป้ระกอบื้ด้วย 4 สำัญลุักษณ์ ดังน้�
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า

10

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
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ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

7.  ครูทบทวนขั้นตอนการพัฒนาโครงงานดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยถามคำถามกับ

นักเรยีนวา สิง่แรกทีค่วรทำในการพฒันาโครงงาน

ทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศคืออะไร

  (แนวตอบ การกำหนดปญหา โดยมีการ

วิเคราะหความเปนไปไดของการดำเนินงาน 

มีการประชุมทีมงานเพื่อกำหนดแผนงาน)

8.  ครูอธิบายแผนภาพกระแสขอมูลใหนักเรียน

ฟงวา เปนเครื่องมือที่ใชในการเขียนระบบ

ใหมใหเห็นเปนภาพจำลองการทำงานของ

กระบวนการตางๆ ในระบบ หรือเปนการ

จำลองกระบวนการประเภทหน่ึง ซึ่งนำมาใช

วิเคราะหและออกแบบโครงสราง โดยแสดง

ความสัมพันธระหวางกระบวนการกับขอมูล

9.  ครูใหนักเรียนดูภาพสัญลักษณที่ใชในการ

เขียนแผนภาพกระแสและอธิบายวา แตละ

สัญลักษณมีความหมายวาอะไร และนำไปใช

ในกระบวนการอยางไร

 เกรด็แนะครูรู

 เมื่อครูอธิบายความหมายและสัญลักษณท่ี

ใชเขียนในแผนภาพกระแสขอมูลเรียบรอยแลว 

ครูสาธิตวิธีการเขียนแผนภาพกระแสขอมูลให

นักเรียนดูเปนตัวอยาง จากน้ันครูถามคำถาม

กบันกัเรยีนภายในชัน้เรยีนวา การเขยีนแผนภาพ

กระแสขอมูลมีความสำคัญและมีประโยชน

อยางไรบาง และใหนกัเรียนภายในช้ันเรยีนรวมกนั

คิดวิเคราะหและหาแนวคำตอบ

  นักเรียนควรรู้
 1 การจำลอง เปนการสรางเปนแบบจำลองของสถานการณหรอืกระบวนการ

ขึ้นมาเพื่อทดสอบกอนนำไปใชงานจริง ซึ่งจะชวยลดความเส่ียงและชวยให

สามารถวิเคราะหผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น เพื่อนำไปปรับปรุงแกไขกอนใชงาน

ในสภาพแวดลอมจริง นอกจากน้ีการจำลองยังชวยใหสามารถศึกษาและ

ทำความเขาใจกับระบบที่มีความซับซอน สามารถพัฒนาและปรับปรุงระบบ

เหลานั้นใหดีขึ้น และไดขอมูลสำหรับการตัดสินใจที่ถูกตองในการดำเนินงาน

ตอไป

ระบื้บื้ให้ม่ให้้เห้็นเป้็นภาพื่จำาลุองการทำางานขั้องกระบื้วนการต่าง ๆ ในระบื้บื้ ห้ร่อเป้็นการจำาลุอง
1

แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram) หมายถึงอะไร

 (แนวตอบ แผนภาพกระแสขอมูลเปนเครื่องมือที่ใชในการเขียน

ระบบใหมใหเห็นเปนภาพจำลองการทำงานของกระบวนการตางๆ 

ในระบบ หรือเปนการจำลองกระบวนการประเภทหนึ่ง ซึ่งนำมาใช

วิเคราะหและออกแบบโครงสราง โดยแสดงความสัมพันธระหวาง

กระบวนการกับขอมูล ใชสำหรับการบรรยายภาพรวมของระบบ 

การแสดงขัน้ตอนการทำงานของระบบ ระบแุหลงขอมลู ระบกุารไหล

ของขอมูลและปลายทางของขอมูล)

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

1.0
รบัและแปัลง
ออรเ์ดอรอ์�ห�ร
จ�กำลกูำค้�

4.0
จัดทำ�ร�ยง�น
กำ�รจัดกำ�ร
สินค้�

จัดรูปแบบข้อมูลู
สินค้าคงคลูัง

จัดรูปแบบข้อมูลู
สินค้าขายแลู้วิ

3.0
อปััเดติไฟล์
สินค้�
คงคลงั

2.0
อปััเดติไฟล์
สินค้�
ข�ยแลว้ิ

ไฟล์์สิินค้้าขายแล์้ว ไฟล์์สิินค้้าค้งค้ล์ัง

2.3	 ออกำแบบระบบ

  ออกำแบบระบบ ค่อ ขั้ั�นตอนการกำาห้นดวิธ์ีการแก้ป้ัญห้าต่าง ๆ จากขัั้�นตอนวิเคราะห้์

ระบื้บื้ โดยขัั้�นตอนน้�จะกำาห้นดขัั้�นตอนการทำางานโดยใช่้ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการทำางาน 

(Flowchart) แผู้นภาพื่แสำดงความสัำมพัื่นธ์ข์ั้องข้ั้อมลุ้ (Entity Relationship Diagram: ER Diagram) 

พื่จนานุกรมข้ั้อมลุ้ (Data Dictionary) ห้น้าจอส่ำวนติดตอ่กบัื้ผู้้ ้ใช่ง้าน (Graphical User Interface: GUI) 

เทคโนโลุยีต่าง ๆ ที�นำามาใช่้ในกระบื้วนการแก้ป้ัญห้าต่าง ๆ ขั้องระบื้บื้งาน ลุักษณะการเขั้ียน

ชุ่ดคำาสำั�ง รวมถ่งจัดทำาเอกสำารการออกแบื้บื้ระบื้บื้

ภาพื่ที� 1.2 แผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุเป้็นแผู้นภาพื่แสำดงความเกี�ยวขั้้องกันระห้ว่างกระบื้วนการทำางาน 
ขั้้อม้ลุกับื้ผู้้้ใช่้งานขั้องระบื้บื้สำั�งอาห้าร

ลกูำค้�

ผู้จัดกำ�รร�้นอ�ห�ร

ครวัิ

ออร์เดอร์จากลููกค้า

สินค้าขายแลู้วิ
ข้อมูลูสินค้า

คงคลูัง

ยอดลูดสินค้าคงคลูังประจำวิันยอดขายสินค้าประจำวิัน

ใบเสร็จค่าอาห์าร

รายงานการ
จัดการสินค้า

ออร์เดอร์อาห์าร
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 ขั�นสอน
อธบิ�ยควิ�มรู้อธบิ�ยควิ�มรู้

10.  ครูใหนักเรียนศึกษาตัวอยางแผนภาพกระแส

ขอมูลระบบสั่งอาหาร ซึ่งเปนการแสดงความ

เก่ียวของกันระหวางกระบวนการทำงาน ขอมลู

และผูใชงานระบบสั่งอาหาร จากนั้นครูขอ

อาสาสมัครนัก เรี ยนใหออกมาอธิบาย

กระบวนการทำงานของแผนภาพกระแสขอมลู

นี้หนาชั้นเรียน และหากนักเรียนคนใดมี

ขอสงสยัจากการศึกษาแผนภาพกระแสขอมลู

สามารถสอบถามครูไดทันที

11.  ครูอธิบายขั้นตอนการออกแบบระบบให

นักเรียนฟงวา เปนขั้นตอนการกำหนดวิธีการ

แกปญหาตางๆ จากขั้นตอนการวิเคราะห

ระบบ โดยในขั้นตอนน้ีจะกำหนดขั้นตอน

การทำงานโดยใชผังงานแสดงลำดับขั้นตอน

การทำงาน แผนภาพแสดงความสมัพนัธของ

ขอมูล พจนานุกรมขอมูล และหนาจอสวน

ติดตอกับผูใชงาน

ขอใดใหความหมายของโครงงานคอมพิวเตอรที่ชัดเจนที่สุด

 1. การศึกษาและคนควาเพื่อหาคำตอบที่สงสัย

 2. การออกแบบและวิเคราะหองคความรูตางๆ

 3. การนำความรูและความสนใจมาถายทอดใหผูอื่นทราบ

 4. วิธีการทำงานที่เปนระบบ เพื่อทำชิ้นงานใหออกมาไดสำเร็จ

 5.  งานทกุอยางทีเ่ปนการสรางส่ิงใหมๆ  ทียั่งไมมผีูใดคดิทำมากอน

 (วิเคราะหคำตอบ ลกัษณะของโครงงานคอมพวิเตอรจะเปนวธิกีาร

ทำงานที่เปนระบบ เพื่อทำชิ้นงานใหออกมาไดสำเร็จ  ดังนั้น ตอบ

ขอ 4.)

  นักเรียนควรรู้
 1 ออกแบบระบบ เปนการนำผลลัพธที่ไดจากการวิเคราะหระบบมาพัฒนา

เปนรูปแบบทางกายภาพ โดยเริ่มจากการออกแบบงานทางดานฮารดแวรและ

ซอฟตแวร ทั้งในสวนนำขอมูลเขา สวนประมวลผล สวนแสดงผลลัพธ สวนจัด

เกบ็ขอมูล ซึง่จะตองมุงเนนการวเิคราะหวาชวยแกปญหาอะไร และการออกแบบ

นำไปสูการแกปญหานั้นไดจริงหรือไม ดวยวิธีการอยางไร

 2 พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) เปนเครื่องมือที่ชวยในการจัดเก็บ

รายละเอียดตางๆ เก่ียวกับขอมูลใหเปนหมวดหมู ซึ่งพจนานุกรมขอมูลทำให

ผูพัฒนาและผูใชงานใชขอมูลในระบบไดอยางถูกตอง และสามารถคนหาราย

ละเอียดที่ตองการไดรวดเร็ว

2.3	 ออกำแบบระบบ

1

พื่จนานุกรมนุกรมน ข้ั้อมลุ้ข้ั้อมลุ้ขั้  (
2

สรุปั ปัระเมินนำ� สอนสอน
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2.4	 พััฒน�ระบบและทดสอบระบบ

  พัฒน�ระบบและทีดสัอบระบบ ค่อ ขัั้�นตอนการดำาเนินงานต่าง ๆ  เพ่ื่�อพื่ัฒนาระบื้บื้ 

โดยดำาเนนิงานตามการออกแบื้บื้จากขั้ั�นตอนการออกแบื้บื้ระบื้บื้ เช่น่ การเขั้ยีนช่ดุคำาสำั�งตา่ง ๆ  เพื่่�อ

สำร้างซอฟต์แวร์ การสำร้างฐานขั้้อม้ลุเพื่่�อจัดเก็บื้ขั้้อม้ลุ จัดทำาเอกสำารการพื่ัฒนาระบื้บื้ รวมถ่งการ

ทดสำอบื้ระบื้บื้วา่สำามารถทำางานไดอ้ยา่งถ้กตอ้ง แลุะตรงตามความตอ้งการขั้องผู้้้ใช่ง้านจากขั้ั�นตอน

การวิเคราะห้์ระบื้บื้ห้ร่อไม่ โดยทดสำอบื้ระบื้บื้ในสำภาพื่แวดลุ้อมจำาลุองแลุะสำภาพื่แวดลุ้อมจริง

2.5	 ตัิดตัั้งระบบ

  ต้ิดต้ั�งระบบ ค่อ ขั้ั�นตอนการนำาซอฟต์แวร์แลุะระบื้บื้งานให้ม่ที�เสำร็จสำมบ้ื้รณ์มาติดตั�งใน

สำภาพื่แวดลุ้อมการทำางานจริง จัดทำาเอกสำารการติดตั�งระบื้บื้งานให้ม่แลุะค้่ม่อการใช้่งาน จัดฝก

อบื้รมผู้้ใ้ช่ง้าน ดำาเนนิการใช้่ระบื้บื้งานให้ม ่ป้ระเมนิผู้ลุการใช่ง้านระบื้บื้งานให้ม่ เพ่ื่�อห้าจุดบื้กพื่ร่อง

ต่าง ๆ  ซ่�งการใช่้งานระบื้บื้งานให้ม่นั�น ควรใช่้งานควบื้ค้่กับื้ระบื้บื้งานเดิม (กรณ้ที�มีระบื้บื้งานเดิม) 

โดยใช่้ขั้้อม้ลุชุ่ดเดียวกัน แลุะเป้รียบื้เทียบื้ผู้ลุลุัพื่ธ์์ว่าตรงกันห้ร่อไม่ ห้ากถ้กต้องตรงกันจ่งนำาระบื้บื้

งานเดิมออก แลุ้วใช่้งานระบื้บื้งานให้ม่แทนที�

2.6	 บำ�รุงรักำษ�ระบบ

  บำ�รงุรกัำษ�ระบบ คอ่ ขั้ั�นตอนการดแ้ลุระบื้บื้ตา่ง ๆ  เช่่น การแกไ้ขั้จุดบื้กพื่รอ่งที�เกดิขั้่�นห้ลุงั

จากการใช่้งานในสำภาพื่แวดลุ้อมจริง การเพื่ิ�มเติมความสำามารถขั้องระบื้บื้งาน การป้รับื้เป้ลุี�ยน

การทำางานบื้างป้ระการให้้ทันสำมัยมากขั้่�น ซ่�งจากขั้ั�นตอนการพื่ัฒนาโครงงานทางเทคโนโลุยี

สำารสำนเทศสำามารถนำาห้ลุักแนวคิดเช่ิงคำานวณเขั้้าไป้ป้ระยุกต์ใช่้ตั�งแต่การกำาห้นดป้ัญห้าห้ลุักให้ญ่

ขั้องโครงงาน แลุะแยกแยะปั้ญห้าเป็้นปั้ญห้าย่อย จากนั�นทำาการห้ารป้้แบื้บื้ในการแก้ปั้ญห้าต่าง ๆ
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

  นักเรียนควรรู้
 1 เทคโนโลยสีารสนเทศ เปนการนำความรูทางดานวทิยาศาสตรมาประยกุต

ใชกับระบบสารสนเทศ โดยตองประยุกตใชตั้งแตกระบวนการจัดเก็บขอมูล 

การประมวลผลขอมูล เพื่อแปลงขอมูลใหเปนสารสนเทศ รวมถึงการเผยแพร

สารสนเทศ เพื่อชวยใหไดสารสนเทศท่ีมีประสิทธิภาพ รวดเร็ว และตรงตาม

ความตองการ ซึ่งในปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศเขามามีบทบาทมากขึ้น

ทั้งในดานการเรียนการสอน ดานธุรกิจ ดานการคา ดานการแพทย และดาน

อื่นๆ อีกมากมาย

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน รวมกันเขียนสรุปความรู

จากเนื้อหาที่เรียนมา เรื่อง การพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศลงในกระดาษ A4 โดยใหนักเรียนวิเคราะหและนำเสนอ

ขอมูลเกี่ยวกับขั้นตอนเบื้องตนทั้ง 6 ขั้นตอน ไดแก กำหนดปญหา 

วิเคราะหระบบ ออกแบบระบบ พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ติดตั้ง

ระบบ และบำรุงรักษาระบบ จากนั้นชวยกันสืบคนขอมูลตางๆ จาก

แหลงขอมูลตามความสนใจ เชน อินเทอรเน็ต หนังสือเรียน และสง

ตัวแทนแตละกลุมออกมานำเสนอผลงานหนาชั้นเรียน โดยใชวิธีการ

สื่อสารที่ทำใหผูอื่นเขาใจไดงาย

สำารสำนเทศสำามารถนำาห้ลุักแนวคิดเช่ิงคำานวณเขั้้าไป้ป้ระยุกต์ใช่้ตั�งแต่กา
1

การทำางานบื้างป้ระการให้้ทันสำมัยมากขั้่�น ซ่�งจากขั้ั�นตอนการพื่ัฒนาโครงงานทางเทคโนโลุยี

 ขั�นสอน
อธบิ�ยควิ�มรู้อธบิ�ยควิ�มรู้

12.  ครูอธิบายขั้นตอนการพัฒนาระบบใหฟงวา 

เปนขั้นตอนการดำเนินงานเพื่อพัฒนาระบบ 

โดยดำเนนิงานตามการออกแบบจากขัน้ตอน

การออกแบบระบบ เชน การเขียนชุดคำส่ัง

ตางๆ เพื่อสรางซอฟตแวร การสรางฐาน

ขอมูลเพื่อจัดเก็บขอมูล การจัดทำเอกสาร

การพัฒนาระบบ รวมถึงการทดสอบระบบวา

สามารถทำงานไดอยางถูกตองและตรงตาม

ความตองการของผูใชหรือไม

13.  ครูอธิบายขั้นตอนการติดต้ังระบบใหฟง

วา เปนการนำซอฟตแวรหรือระบบงานใหม

ที่สมบูรณมาติดตั้งในสภาพแวดลอมการ

ทำงานจริง จากนั้นอธิบายขั้นตอนการบำรุง

รักษาระบบวา เปนขั้นตอนในการดูแลระบบ

ตางๆ เพื่อแกไขจุดบกพรองจากการใชงาน

ในสภาพแวดลอมจริง

14.  ครถูามคำถามกบันกัเรยีนวา แผนภาพบรบิท

และแผนภาพกระแสขอมูลมีความแตกตาง

กันอยางไรบาง จากนั้นสุมนักเรียน 2-3 คน 

ใหตอบคำถามนี้ เพื่อเปนการทบทวนความรู

จากเนื้อหาที่ไดเรียนมา

สรุปั ปัระเมนินำ� สอนสอน
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ขั้องรายงานที�รวบื้รวมขั้้อม้ลุเกี�ยวกับื้โครงงานทั�งห้มด เพื่่�อให้้ผู้้้สำนใจที�มีความร้้พื่่�นฐานสำามารถ

ทำาความเขั้า้ใจเนื�อห้าโครงงานจากการอ่านรายงานได ้โดยองคป์้ระกอบื้ขั้องรายงานจะแบื้ง่ออกเป้น็ 

3 สำ่วนให้ญ่ ๆ  ดังน้�

?
การิ่ริ่ายีงานการิ่จุัดทÓ
โคริ่งงานมีคÇามสÓคัÞ

อยี‹างไริ่

3	 กำ�รเขียีนร�ยีง�นกำ�รพััฒน�โครงง�น

  ห้ลุังจากวางแผู้นแลุะทำาการพื่ัฒนาโครงงานทาง

ด้านเทคโนโลุยีสำารสำนเทศแลุ้ว ทางผู้้้จัดทำาจะต้องนำาขัั้�นตอน 

กระบื้วนการ ตลุอดจนผู้ลุงานที�ได้ มานำาเสำนอในร้ป้แบื้บื้

	 ปักนอกแลูะปักใน

	 บทคัดย่อ	(ภ�ษ�ไทยแลูะภ�ษ�อังิกฤษ)

	 กิต้ต้ิกร้ร้มปัร้ะก�ศ

	 ส�ร้บัญ

ส่วินปัระกำอบติอนติน้
1

	 บทที�	1	บทนำ�

	 บทที�	2	ทฤษฎแีลูะงิ�นที�เกี�ยวข้องิ

	 บทที�	3	วิธกี�ร้ดำ�เนินก�ร้ทำ�โคร้งิงิ�น

	 บทที�	4	ผลูก�ร้ทดลูองิแลูะวิเคร้�ะห์ผลู

	 บทที�	5	สรุ้ปัแลูะข้อเสนอแนะ

ส่วินปัระกำอบเนื�อห�
2

	 บร้ร้ณ�นกุร้ม

	 ภ�คผนวก

ส่วินปัระกำอบติอนท้�ย
3

การเขั้ยีนรายงานการ

พื่ฒันาโครงงาน ผู้้้เรยีนจะ

ได้ฝกพื่ฒันากระบื้วนการคดิ

กระบื้วนการวางแผู้นป้ฏิบัิื้ติ

งานอย่างเป็้นระบื้บื้ เพื่่�อให้้

ได้มาซ่�งองค์ความร้้ต่าง ๆ

แลุะนำาข้ั้อม้ลุเห้ลุ่านั�นมา

เขั้ียนเป็้นร้ป้เลุ่มรายงาน 

โดยจะเขีั้ยนอธิ์บื้ายแนวคดิ 

วธิ์กีารดำาเนนิงาน ผู้ลุการ

ทดลุอง การสำรปุ้ผู้ลุ แลุะ

ข้ั้อเสำนอแนะต่าง  ๆ  ที�

เกี�ยวข้ั้องกบัื้โครงงาน
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 ขั�นสอน
อธบิายความรู้อธบิายความรู้

15.  ครถูามคำถามสำคญัประจำหวัขอกับนักเรียน

วา การรายงานการจัดทำโครงงานมีความ

สำคัญอยางไร และใหนักเรียนคนหาขอมูล

จากแหลงขอมูลตางๆ เชน หนังสือเรียน 

อินเทอรเน็ต เพื่อนำมาตอบคำถาม

16.  ครูอธิบายความรูที่เชื่อมโยงในชีวิตประจำวัน

ใหฟงวา การเขยีนรายงานการพฒันาโครงงาน

ผู เรียนจะไดฝกพัฒนากระบวนการคิด 

กระบวนการวางแผนปฏบิตังิานอยางเปนระบบ 

เพือ่ใหไดมาซึง่องคความรูและนำมาเขยีนเปน

รูปเลมรายงาน

ขยายความเข้าใจขยายความเข้าใจ

17.  นกัเรยีนทำกจิกรรม Unit Question ในหนวย

การเรยีนรูที ่1 เรือ่ง แนวคดิเชงิคำนวณในการ

พัฒนาโครงงานจากหนังสือเรียน หนา 14

18.  นักเรียนทำกิจกรรม Active Learning ใน

หนงัสอืเรยีนหนา 14 โดยใหนักเรียนแบงกลุม 

กลุมละ 3 คน วิเคราะหปญหาการคำนวณ

หาตนทนุของสรอยคอลกูปดตอเสนทีก่ำหนด

ให โดยใชแนวคดิเชงินามธรรม จากนัน้ครสูุม

นกัเรยีนแตละกลุมออกมาแสดงวธิกีารคิดบน

กระดานหนาชั้นเรียน และใหนักเรียนภายใน

ชั้นเรียนรวมกันตรวจสอบผลลัพธวาถูกตอง

หรือไม

19.  ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยกิจกรรม Active 

Learning จากน้ันรวมกันสรุปความรูที่ได

จากการทำกิจกรรม Active Learning 

20.  ครูใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา เรื่อง แนวคิดเชิง

คำนวณในการพัฒนาโครงงาน เพิม่เตมิไดจาก

สื่อ PowerPoint

แนวตอบ คําถามสําคญัประจําหวัขอ

 การรายงานการจดัทำโครงงานมคีวามสำคญั คอื สามารถทราบความ

คืบหนาและระยะเวลาของการทำโครงงานวา มีความคืบหนา มีปญหา

หรอือปุสรรคในการทำโครงงานอยางไรบาง เพือ่ใหสามารถรบัมอืกบัการ

ออกแบบและวเิคราะหการแกปญหาในดานตางๆ จนทำใหโครงงานทีท่ำ

ออกมามคีณุภาพและเปนประโยชนกบัผูใชงานมากทีส่ดุ

 ศึกษาเพิ่มเติมเก่ียวกับแนวคิดเชิงคำนวณ การพัฒนาโครงงานทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ และการเขียนรายงานการพัฒนาโครงงาน โดยใชสื่อ

PowerPoint เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงาน

https://www.aksorn.com/qrcode/TMPPCSM40

  สื่อ Dig���� PowerPoint

ปลายทาง

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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Question 1Unit

คำ�ชุี�แจง : ให�นักำเรียนต้อบคำ�ถุ�มต้�อไปันี�

1. เพื่ราะเห้ตุใดจ่งต้องแตกป้ัญห้าให้ญ่ให้้เป้็นป้ัญห้าย่อยที�มีขั้นาดเลุ็กลุง (Decomposition)

2.  ในการกำาห้นดแบื้บื้แผู้นจากป้ัญห้าต่าง ๆ (Pattern Recognition) สำามารถกำาห้นดได้ห้ลุาย

แบื้บื้แผู้นห้ร่อไม่ พื่ร้อมอธ์ิบื้ายเห้ตุผู้ลุป้ระกอบื้

3. จงใช่แ้นวคดิเช่งินามธ์รรม (Abstraction) เพื่่�ออธ์บิื้ายแนวคิดรวบื้ยอดขั้องเคร่�องคอมพื่วิเตอร์

4. จงออกแบื้บื้ลุำาดบัื้ขั้ั�นตอนการแกป้้ญัห้า (Algorithm Design) สำำาห้รบัื้การสำั�งซ่�อสำนิคา้ออนไลุน์

5. นักเรียนคิดว่าแนวคิดเช่ิงคำานวณเกี�ยวขั้้องกับื้ช่ีวิตป้ระจำาวันห้ร่อไม่ อย่างไร

แนวิคิดเชิงิน�มีธรรมี

กจิกรรม

ctive   earningA L

สมรรถนะสำคัญสำหรับผูเรียน

ควิ�มสั�ม�รถุด��น การสำ่�อสำาร
การคิด การแก้ป้ัญห้า
การใช่้ทักษะช่ีวิต การใช่้เทคโนโลุยี

✓ ✓
✓

	 แบง่กำลุม่ี	กำลุม่ีละ3คนวิเิคร�ะห์ปััญห�กำ�รคำ�นวิณห�ต้ินทนุของสรอ้ยคอลกูำปััดติอ่เส้นที�กำำ�หนดให้

โดยใชิ้แนวิคิดเชิิงน�มีธรรมี	พัร้อมีวิ�งแผนแก้ำปััญห�ด้วิยกำ�รเขียนถุ่�ยทอดควิ�มีคิด แล้วินำ�เสนอ

หน้�ชิั�นเรยีน

สร้อ้ยคอลูกูปััด 1 เส้น	ปัร้ะกอบด้วยลูกูปััดสีนำ�เงินิ 10 ลูกู ลูกูปััดสีแดงิ	5 ลูกู แลูะเอ็นร้อ้ยลูกูปััดย�ว

24	นิ� ว โดยลูกูปััดสีนำ�เงินิร้�ค�ลูกูลูะ 2 บ�ท ลูกูปััดสีแดงิร้�ค�ลูกูลูะ 3 บ�ท แลูะเอ็นร้อ้ยลูกูปััดร้�ค�

นิ�วลูะ 1.50 บ�ท จงิคำ�นวณห�ต้้นทนุของิสร้อ้ยคอลูกูปััดต้่อเส้น

1414

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

14

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

14

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ขั�นสอน
ขย�ยควิ�มเข้�ใจขย�ยควิ�มเข้�ใจ

21.  ครูใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน และ

แจกใบกิจกรรม เรื่อง การพัฒนาระบบราน

เบเกอร ีโดยใหพจิารณาภาพและสถานการณ 

พรอมเขียนขั้นตอนการพัฒนาโครงงานทาง

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 ขั้นตอน จาก

สถานการณที่กำหนดให

22.  ครูถามคำถามกบันกัเรยีนวาจากสถานการณ

ทีก่ำหนดให นกัเรยีนพบปญหาใด และเกดิจาก

สาเหตุใดบาง จากนั้นแตละกลุมรวมกัน

วิเคราะหสถานการณที่กำหนดให และเขียน

ขัน้ตอนการพฒันาโครงงานลงในใบกจิกรรม

23.  นักเรียนแตละกลุมออกมานำเสนอผลงาน

พรอมอธบิายขัน้ตอนตางๆ ทีใ่ชในการพฒันา

ระบบ และใหบอกแหลงทีม่าทีใ่ชในการคนหา

ขอมูล

24.  ครูและนกัเรียนรวมกนัสรปุความรูจากการทำ

ใบกจิกรรม เรือ่ง การพฒันาระบบรานเบเกอรี 

จากนั้นครูถามคำถามกับนักเรียน ดังนี้

 1)  ขั้นเริ่มแรกของการพัฒนาโครงงานทาง

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศควรทำอยางไร

 2)  การออกแบบระบบดวยการเขยีนผงังานมี

ขอดีอยางไรบาง

 3)  มีภาษาใดอีกบางท่ีสามารถนำมาพัฒนา

ระบบ หรือพัฒนาเว็บไซตตามความ

ตองการของผูใชงาน

แนวตอบ Unit Question

1.  เพือ่ใหสามารถจดัการกบัปญหาไดงายและเปนขัน้ตอนเปนระบบมากขึน้

2.  แนวคดิการจดจำรปูแบบเปนการกำหนดแบบแผนจากปญหายอยตางๆ ของ

ปญหาในรปูแบบทีห่ลากหลาย โดยปญหาตางๆ มกัมรีปูแบบทีค่ลายคลงึกนั 

สามารถกำหนดไดหลากหลายรปูแบบขึน้อยูกบัสถานการณหรอืเหตกุารณที่

เกดิขึน้

3.  ใชแนวคดิเชงินามธรรมเพือ่อธบิายแนวคดิรวบยอดของเครือ่งคอมพิวเตอรได 

ดังนี ้เครือ่งคอมพวิเตอรเปนเทคโนโลยสีารสนเทศทีน่ยิมใชกนัอยางแพรหลาย

ในปจจุบัน เนื่องจากเมื่อเปรียบเทียบการทำงานของมนุษยกับคอมพิวเตอร

แลวคอมพวิเตอรทำงานไดรวดเรว็ สามารถทำงานไดตลอดเวลาโดยไมตอง

หยดุพกั และงานท่ีไดมคีวามถกูตองแมนยำ 

4.  ลำดบัขัน้ตอนในการแกปญหาสำหรบัการสัง่ซือ้สนิคาออนไลน มดีงันี้

5.  แนวคิดเชิงคำนวณเกี่ยวของกับชีวิตประจำวันในทุกๆ เรื่อง เพราะ

ทกุสถานการณในชวีติประจำวนัจะตองมกีารใชขัน้ตอนในการแกปญหา

อยางเปนระบบและเปนขั้นตอน เพื่อใหการแกปญหาสามารถบรรลุ

เปาหมายหรอืจดุประสงคไดอยางมปีระสทิธภิาพมากทีส่ดุ

ระบบสั่งสินคา
ออนไลน

ออรเดอร
ลูกคา

ออรเดอร
สินคา

ใบเสร็จคาสินคา
รายงานตางๆ

ผูจัดการราน

รานคาออนไลนลูกคา

ใบกจิกรรม

  ใบกิจกรรม        เรื่อง การพัฒนาระบบร้านเบเกอรี
ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน พิจารณาภาพและสถานการณ์ พร้อมเขียนขั้นตอน
               การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 ข้ันตอน จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้

นั่นสิ หรือเราควรพัฒนา
ระบบร้านเพื่อให้ขายดีข้ึน

ช่วงนี้ขายขนม
ไม่ดีเลยนะคะ

สถานการณ์
ร้านขายเบเกอรีแห่งหนึ่งมียอดขายไม่ดี เนื่องจากลูกค้าเดินทางมาซื้อสินค้าล าบาก ไม่ทราบรายละเอียด
ของสินค้า และสินค้ามีราคาสูง ท าให้ขนมในร้านเหลือเป็นจ านวนมาก เจ้าของร้านจึงต้องการพัฒนา
ระบบของร้าน เพ่ือต้องการท าให้ร้านเป็นที่รู้จักมากขึ้น โดยมีระยะเวลาในการพัฒนาระบบ 4 เดือน 
นักเรียนจะมีวิธีการช่วยเจ้าของร้านพัฒนาระบบอย่างไร

เฉลย  ใบกิจกรรม      เรื่อง การพัฒนาระบบร้านเบเกอรี
ค าชี้แจง :  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน พิจารณาภาพและสถานการณ์ พร้อมเขียนขั้นตอน
               การพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 ข้ันตอน จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้

นั่นสิ หรือเราควรพัฒนา
ระบบร้านเพื่อให้ขายดีข้ึน

ช่วงนี้ขายขนม
ไม่ดีเลยนะคะ

สถานการณ์
ร้านขายเบเกอรีแห่งหนึ่งมียอดขายไม่ดี เนื่องจากลูกค้าเดินทางมาซื้อสินค้าล าบาก ไม่ทราบรายละเอียด
ของสินค้า และสินค้ามีราคาสูง ท าให้ขนมในร้านเหลือเป็นจ านวนมาก เจ้าของร้านจึงต้องการพัฒนา
ระบบของร้าน เพ่ือต้องการท าให้ร้านเป็นที่รู้จักมากขึ้น โดยมีระยะเวลาในการพัฒนาระบบ 4 เดือน 
นักเรียนจะมีวิธีการช่วยเจ้าของร้านพัฒนาระบบอย่างไร

21. 
ปลายทาง

สรุปั ปัระเมนินำ� สอนสอน
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áµ¡»˜ÞËÒ¨Ò¡¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃãËŒÍÍ¡ÁÒà»š¹
Ê‹Ç¹Â‹ÍÂ à¾×èÍãËŒÊÒÁÒÃ¶¨Ñ´¡ÒÃ¡Ñº»˜ÞËÒ
ä´Œ§‹ÒÂ¢Öé¹

Summary

 »¡¹Í¡áÅÐ»¡ã¹
  º·¤Ñ´Â‹Í (ÀÒÉÒä·ÂáÅÐÀÒÉÒÍÑ§¡ÄÉ)
 ¡ÔµµÔ¡ÃÃÁ»ÃÐ¡ÒÈ
 ÊÒÃºÑÞ

á¹Ç¤Ô´¡ÒÃáÂ¡Â‹ÍÂ (Decomposition) á¹Ç¤Ô´¡ÒÃ¨´¨íÒÃÙ»áºº (Pattern Recognition)

á¹Ç¤Ô´àªÔ§¹ÒÁ¸ÃÃÁ (Abstraction)
ÁØ‹§à¹Œ¹¤ÇÒÁÊíÒ¤ÑÞ¢Í§»˜ÞËÒ â´ÂäÁ‹Ê¹ã¨
ÃÒÂÅÐàÍÕÂ´·ÕèäÁ‹¨íÒà»š¹ áÅÐµ‹ÍÂÍ´ãËŒà¡Ô´
áºº¨íÒÅÍ§ËÃ×ÍÊÙµÃ

á¹Ç¤Ô´¡ÒÃÍÍ¡áºº¢Ñé¹µÍ¹ (Algorithm Design)
¡ÒÃá¡Œ»˜ÞËÒâ´Â¡ÒÃÍÍ¡áºº¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃ·íÒ§Ò¹
ÍÂ‹Ò§à»š¹ÅíÒ´Ñº¢Ñé¹µÍ¹

¡ÒÃ¾Ñ²¹Òâ¤Ã§§Ò¹·Ò§´ŒÒ¹à·¤â¹âÅÂÕÊÒÃÊ¹à·È

¡ÒÃà¢ÕÂ¹ÃÒÂ§Ò¹¡ÒÃ¾Ñ²¹Òâ¤Ã§§Ò¹

¡íÒË¹´»˜ÞËÒ ¾Ñ²¹ÒÃÐºº
áÅÐ·´ÊÍºÃÐºº

ÇÔà¤ÃÒÐË�ÃÐºº µÔ´µÑé§ÃÐººÍÍ¡áººÃÐºº ºíÒÃØ§ÃÑ¡ÉÒÃÐºº

Ê‹Ç¹»ÃÐ¡Íºà¹×éÍËÒ
 (º··Õè 1 ¶Ö§º··Õè 5)

Ê‹Ç¹»ÃÐ¡ÍºµÍ¹µŒ¹

á¹Ç¤Ô´ àªÔ§¤íÒ¹Ç³ã¹¡ÒÃ¾Ñ²¹Òâ¤Ã§§Ò¹

(Computational Thinking) á¹Ç¤Ô´àªÔ§¤íÒ¹Ç³

1

1

1

2

2

2

3

3

4

4

5 6

·Ñ¡ÉÐ·ÕèÁØ‹§à¹Œ¹¡ÒÃ¤Ô´àªÔ§µÃÃ¡Ð ¤Ô´ÍÂ‹Ò§à»š¹ÃÐºº ËÃ×Íà»š¹¡ÒÃá¡Œ»˜ÞËÒÍÂ‹Ò§à»š¹ÅíÒ Ñ́º¢Ñé¹µÍ¹ »ÃÐ¡Íº´ŒÇÂ 
4 á¹Ç¤Ô´Â‹ÍÂ ´Ñ§¹Õé

(Computational Thinking) 

 (Decomposition)

 (Abstraction)

µÍ¹µŒ¹µÍ¹µŒ¹ à¹×éÍËÒ

ËÒ¤ÇÒÁÊÑÁ¾Ñ¹¸�·Õèà¡ÕèÂÇà¹×èÍ§¡Ñ¹¢Í§»˜ÞËÒ à¾×èÍ´Ù
¤ÇÒÁàËÁ×Í¹ ¤ÇÒÁáµ¡µ‹Ò§¢Í§»˜ÞËÒ

 ºÃÃ³Ò¹Ø¡ÃÁ
 ÀÒ¤¼¹Ç¡
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แนวตอบ กิจกรรม Active Learning

 จากขอมูลทีก่ำหนดใหพบวา สรอยคอ 1 เสน ประกอบไปดวยลกูปดสีนำ้เงนิ 

10 ลูก ลูกปดสีแดง 5 ลูก และเอ็นรอยลูกปดยาว 24 นิ้ว โดยลูกปดสีน้ำเงินมี

ราคาลูกละ 2 บาท ลูกปดสีแดงมีราคาลูกละ 3 บาท และเอ็นรอยลูกปดมีราคา

นิ้วละ 1.50 บาท

 จากขอมลูทีก่ำหนดให สามารถคำนวณหาตนทนุของสรอยคอลกูปดตอเสน

ได ดังนี้

 ลูกปดสีน้ำเงิน 10 ลูก × 2 บาท = 20 บาท

 ลูกปดสีแดง 5 ลูก × 3 บาท = 15 บาท

 เอ็นรอยลูกปด 24 นิ้ว × 1.50 บาท = 36 บาท

 ดังนั้น ตนทุนของสรอยคอลูกปดตอเสน คือ 71 บาท

 ขั�นสรุรุป
1.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา จากการทำใบ

กิจกรรม เรื่อง การพัฒนาระบบรานเบเกอรี 

นกัเรยีนไดประโยชนอยางไรบาง พรอมอธบิาย

เหตุผลประกอบ

2.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเน้ือหา เร่ือง 

แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงาน

3.  นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนหนวยการ

เรียนรูที่ 1 เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณในการ

พัฒนาโครงงาน เพื่อวัดความรูจากเนื้อหาที่

เรียนมา

 ขั�นประเมนิ
ตรวจสอบผล

1.  ครูตรวจแบบทดสอบหลังเรียน และตรวจใบ

กิจกรรม เรื่อง การพัฒนาระบบรานเบเกอรี

2. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

3. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน 

4. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

5.  ครูประเมินความสามารถในการสื่อสาร ความ

สามารถในการคิด และความสามารถในการ

แกปญหาจากกิจกรรม เรื่อง การพัฒนาระบบ

รานเบเกอรี โดยใชเกณฑจากแบบประเมิน

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน

แบบประเมนิ

     แบบประเมิน   สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ค ำชี้แจง :  ให้ ผู้สอน ใส่ตัวเลขลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ทีก่ าหนด

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน ระดับคุณภำพ
สมรรถนะที่ 1 ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร

ตัวชี้วัดที่ 1 พฤติกรรมบ่งชี้ 3.
สมรรถนะที่ 2 ควำมสำมำรถในกำรคิด

ตัวชี้วัดที่ 2 พฤติกรรมบ่งชี้ 3.
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.1)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.3)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.6)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.7)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 2. (2.1)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 2. (2.2)
หมำยเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี (2) ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมี

ความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป
เกณฑ์กำรประเมิน

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 2
ความสามารถในการคิด
ตัวชี้วัดที่ 2
คิดขั้นสูง
(การคิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์
คิดอย่างมีวิจารณญาณ)
พฤติกรรมบ่งชี้
3. คิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อ

ตัดสินใจเลือกทางเลือกที่
หลากหลาย โดยใช้เกณฑ์ที่
เหมาะสม

คิดหาข้ อมู ลรอบ
ด้านและหลากหลาย
อ ย่ า ง มี เ ห ตุ ผ ล
พร้อมตัดสินใจเลือก
ข้อมูลเหล่านั้นเพื่อ
น ามาเขียนขั้นตอน
การพัฒนาโครงงาน
ทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 ขั้นตอน 
จากสถานการณ์ที่
ก าหนดให้  โดยใช้
เกณฑ์ที่ เหมาะสม
เกี่ยวกับตนเองและ
สังคม

คิดหาข้ อมู ลรอบ
ด้านและหลากหลาย
อ ย่ า ง มี เ ห ตุ ผ ล
พร้อมตัดสินใจเลือก
ข้อมูลเหล่านั้นเพื่อ
น ามาเขียนขั้นตอน
การพัฒนาโครงงาน
ทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 ขั้นตอน 
จากสถานการณ์ ท่ี
ก าหนดให้  โดยใช้
เกณฑ์ ที่ เหมะสม
เกี่ยวกับตนเองหรือ
สังคม 

คิ ดหาข้ อมู ลรอบ
ด้านและหลากหลาย
อ ย่ า ง มี เ ห ตุ ผ ล
พร้อมตัดสินใจเลือก
ข้อมูลเหล่านั้นเพื่อ
น ามาเขียนขั้นตอน
การพัฒนาโครงงาน
ทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 ขั้นตอน 
จากสถานการณ์ที่
ก าหนดให้  โดยใช้
เกณฑ์ที่เหมาะสมได้

คิ ดหาข้ อมู ลรอบ
ด้านและหลากหลาย
อ ย่ า ง มี เ ห ตุ ผ ล
พร้อมตัดสินใจเลือก
ข้อมูลเหล่านั้นเพื่อ
น ามาเขียนขั้นตอน
การพัฒนาโครงงาน
ทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 ขั้นตอน 
จากสถานการณ์ที่
ก าหนดให้  โดยใช้
เกณฑ์ที่ เหมาะสม
ไม่ได้ 

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 3
ความสามารถในการแก้ปัญหา
ตัวชี้วัดที่ 1
ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดย
วิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการ
แก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา 
ตรวจสอบและสรุปผล
พฤติกรรมบ่งชี้
1. การวิเคราะห์ปัญหา

1.1 ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น
กับตนเอง

ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น
จากสถานการณ์การ
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรีร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ส าเร็จ

ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น
จากสถานการณ์การ
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรีร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ส าเร็ จ โดยมีผู้
แนะน า

ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น
จากสถานการณ์การ
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรีร่วมกับผู้อ่ืน
ไ ด้  โ ด ย มี ผู้ อ่ื น
ช่วยเหลือจนส าเร็จ

ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น
จากสถานการณ์การ
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรีร่วมกับผู้อ่ืน
ไม่ได้

1.3 ระบสุาเหตุของปัญหา ระบุ ส า เหตุ ข อ ง
ปั ญ ห า จ า ก
สถานการณ์ การ
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรีที่ เกิดขึ้นได้
สอดคล้องกับปัญหา
มากกว่า 3 สาเหตุ

ร ะบุ ส า เหตุ ข อ ง
ปั ญ ห า จ า ก
สถานการณ์ การ
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรีที่ เกิดขึ้นได้
สอดคล้องกับปัญหา 
3 สาเหตุ

ร ะบุ ส า เห ตุ ขอ ง
ปั ญ ห า จ า ก
สถานการณ์ การ
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรีที่ เกิดขึ้นได้
สอดคล้องกับปัญหา 
2 สาเหตุ

ร ะบุ ส า เหตุ ข อ ง
ปั ญ ห า จ า ก
สถานการณ์ การ
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรีที่ เกิดขึ้นได้   
1 สาเหตุ  หรือระบุ
สาเหตุ ได้  แต่ ไม่
สอดคล้องกับปัญหา

1.6 ก าหนดทางเลือก ก าหนดทางเลือก
การพัฒนาระบบ
ร้ าน เบ เกอรี เพื่ อ
แก้ปัญหาที่มีความ
เป็นไปได้มากกว่า
3 วิธี

ก าหนดทางเลือก
การพัฒนาระบบ
ร้ าน เบ เกอรี เพื่ อ
แก้ปัญหาที่มีความ
เป็นไปได้ 3 วิธี

ก าหนดทางเลือก
การพัฒนาระบบ
ร้ าน เบ เกอรี เพื่ อ
แก้ปัญหาที่มีความ
เป็นไปได้ 2 วิธี

ก าหนดทางเลือก
การพัฒนาระบบ
ร้ าน เบ เกอรี เพื่ อ
แก้ปัญหาที่มีความ
เป็นไปได้ 1 วิธี หรือ
ก าหนดทางเลือกที่
เป็นไปไม่ได้

1.7 ตัดสินใจเลือกวิธีการ ตั ด สิ น ใ จ เ ลื อ ก
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรี 1 ระบบ
พร้อมอธิบายเหตุผล
ประกอบการพัฒนา
ร่ ว ม กั บ ผู้ อ่ื น ไ ด้
ส าเร็จ

ตั ด สิ น ใ จ เ ลื อ ก
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรี 1 ระบบ
พร้อมอธิบายเหตุผล
ประกอบการพัฒนา
ร่ ว ม กั บ ผู้ อ่ื น ไ ด้
ส า เ ร็ จ  โ ด ย มี ผู้
แนะน า

ตั ด สิ น ใ จ เ ลื อ ก
พัฒนาระบบร้าน
เบเกอรี 1 ระบบ
พร้อมอธิบายเหตุผล
ประกอบการพัฒนา
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ โดย
มีผู้อ่ืนช่วยเหลือจน
ส าเร็จ

ไม่สามารถตัดสินใจ
เลือกพัฒนาระบบ
ร้านเบเกอรี 1 ระบบ
และอธิบายเหตุผล
ประกอบการพัฒนา
ร่วมกับผู้อื่นไม่ได้

1. นกัเรยีนภายในชัน้เรยีนแบงกลุมตามความสมคัรใจ กลุมละ 4 คน

2.  สมาชิกแตละกลุมรวมกันเขียนสรุปความรูจากการเรียนเนื้อหา

เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงานในรูปแบบของ

ผังมโนทัศน (Mind Map) ลงในกระดาษท่ีครูแจกให  จากนั้น

ระบายสีและตกแตงใหสวยงาม

3.  แตละกลุมสงตัวแทนออกมานำเสนอขอสรุปเรื่อง แนวคิดเชิง

คำนวณในการพัฒนาโครงงานหนาชั้นเรียน โดยใชวิธีการสื่อสาร

ที่ทำใหผูอื่นเขาใจไดงาย

4.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูจากการเรียนเนื้อหาเรื่อง 

แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงาน และหากนักเรียน

คนใดมีขอสงสัยสามารถสอบถามครูไดทันที

สรุป ประเมินนํา สอน สรุป ประเมิน
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โครงสร้างการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 2

แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่ 1

กรณีีศึึกษา

ที่ี� 1 โครงงาน

พััฒนา

เว็บไซตื์แนะนํา

การใช้งาน

ห้องสมุด

8
ชั่วโมง

1.		อธิิบายการประยุกต์์

แนวคิิดเชิิงคิำานวณเพื่่�อใชิ้

ในการแก้ปัญหา	(K)

2.		อธิิบายขั้้�นต์อนการพื่้ฒนา

โคิรงงานในกรณีศึึกษาที่ี�	1

ได้	(K)

3.		พื่้ฒนาเว็บไซัต์์แนะนำา

การใชิ้ห้องสมุดได้	(S)

4.		ประยุกต์์ใชิ้แนวคิิด

เชิิงคิำานวณในการพื่้ฒนา

โคิรงงานในชิีวิต์ประจ้ำาว้น

ได้	(A)

1)		สมรรถนะที่่�	3

	 	 คิวามสามารถในการแก้ปัญหา

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 ใชิ้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคิราะห์

ปัญหา	วางแผ่นในการแก้ปัญหา

ดำาเนินการแก้ปัญหา	ต์รวจ้สอบ

แล็ะสรุปผ่ล็

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.	การวิเคิราะห์ปัญหา

	 	 1.1	 ระบุปัญหาที่ี�เกิดขั้ึ�นก้บต์นเอง

	 	 1.3	 ระบุสาเหต์ุขั้องปัญหา

	 	 1.4	 จ้้ดระบบขั้้อมูล็

	 	 	 1.4.1	จ้ำาแนกแล็ะจ้้ดหมวดหมู่

	 	 1.6	 กำาหนดที่างเล็่อก

	 	 1.7	 ต์้ดสินใจ้เล็่อกวิธิีการ

	 2.	การวางแผ่นในการแก้ปัญหา

	 	 2.1	 วางแผ่น

	 	 2.2	 กำาหนดขั้้�นต์อน

	 3.	การดำาเนินการแก้ปัญหา

	 	 3.1	 ปฏิิบ้ต์ิต์ามแผ่น

	 4.	สรุปผ่ล็แล็ะรายงาน

2)		สมรรถนะที่่�	4

	 	 คิวามสามารถในการใชิ้ที่้กษะชิีวิต์

ตััวชี้่�วัดที่่�	3

	 		 ที่ำางานแล็ะอยู่ร่วมก้นในส้งคิมอย่างมี

คิวามสุขั้

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.		ที่ำางานร่วมก้บผู่้อ่�นอย่างสร้างสรรคิ์

สามารถแสดงคิวามคิิดเห็นขั้องต์น	

ยอมร้บฟังคิวามคิิดเห็นขั้องผู่้อ่�น

3)		สมรรถนะที่่�	5

	 	 คิวามสามารถในการใชิ้เที่คิโนโล็ยี

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 เล็่อกแล็ะใชิ้เที่คิโนโล็ยีเพื่่�อพื่้ฒนา

ต์นเองแล็ะส้งคิม

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.		เล็่อกแล็ะใชิ้เที่คิโนโล็ยีในการเรียนรู้

อย่างสร้างสรรคิ์แล็ะมีคิุณธิรรม

การเรียนรู้

โดยใชิ้

โคิรงงาน

เป็นฐาน	

(Project-

Based	

Learning)

-	ต์รวจ้แบบที่ดสอบก่อนเรียน

-		ต์รวจ้ใบงาน	เร่�อง	แบบ

บ้นที่ึกผ่ล็กรณีศึึกษาที่ี�	1

-		ส้งเกต์พื่ฤต์ิกรรมการที่ำางาน

รายบุคิคิล็

-	ส้งเกต์การนำาเสนอผ่ล็งาน

-		ส้งเกต์คิุณล็้กษณะ

อ้นพื่ึงประสงคิ์

-		ส้งเกต์คิวามสามารถในการ

แก้ปัญหา	คิวามสามารถ

ในการใชิ้ที่้กษะชิีวิต์	แล็ะ

คิวามสามารถในการใชิ้

เที่คิโนโล็ยี

-	แบบที่ดสอบ

	 ก่อนเรียน

-		หน้งส่อเรียน

เที่คิโนโล็ยี	

(วิที่ยาการคิำานวณ)	

ม.4

-		ใบงาน	เร่�อง

แบบบ้นที่ึกผ่ล็

กรณีศึึกษาที่ี�	1
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แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำ�คัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่่� 2

กรณีีศึึกษา 

ที่่� 2 โครงงาน 

พััฒนา

โปรแกรม 

แจ้้งเตืือน 

การกิินยา

ผ่่าน 

สมาร์์ตโฟน

หรืือแท็็บเล็็ต

8
ชั่วโมง

1.	�อธิิบายการประยุุกต์์

แนวคิิดเชิิงคำำ�นวณ 

เพื่่�อใช้้ในการแก้้ปััญหา 

(K)

2.	�อธิิบายขั้้�นตอนการพััฒนา

โครงงานในกรณีีศึึกษา 

ที่่� 2 ได้้ (K)

3.	�พััฒนาโปรแกรมแจ้้ง

เตืือนการกิินยาผ่่าน 

สมาร์์ตโฟนหรืือแท็็บเล็็ต

ได้้ (S)

4.�	ประยุุกต์์ใช้้แนวคิิด 

เชิิงคำำ�นวณในการพััฒนา

โครงงานในชีีวิิตประจำำ�วััน

ได้้ (A)

1)	�สมรรถนะที่่� 3

	 	 ความสามารถในการแก้้ปััญหา

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 ใช้้กระบวนการแก้้ปััญหาโดยวิิเคราะห์์

ปััญหา วางแผนในการแก้้ปััญหา 

ดำำ�เนิินการแก้้ปััญหา ตรวจสอบ 

และสรุุปผล

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	การวิิเคราะห์์ปััญหา

	 	 1.1	 ระบุุปััญหาท่ี่�เกิิดขึ้้�นกัับตนเอง

	 	 1.3	 ระบุุสาเหตุุของปััญหา

	 	 1.4	 จััดระบบข้้อมููล

	 	 	 1.4.1	จำำ�แนกและจััดหมวดหมู่่�

	 	 1.6	 กำำ�หนดทางเลืือก

	 	 1.7	 ตััดสิินใจเลืือกวิิธีีการ

	 2.	การวางแผนในการแก้้ปััญหา

	 	 2.1	 วางแผน

	 	 2.2	 กำำ�หนดขั้้�นตอน

	 3.	การดำำ�เนิินการแก้้ปััญหา

	 	 3.1	 ปฏิบิััติิตามแผน

	 4.	สรุุปผลและรายงาน

2)	�สมรรถนะที่่� 4

	 	 ความสามารถในการใช้้ทัักษะชีีวิิต

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 3

	 �	 ทำำ�งานและอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคมอย่่างมีี

ความสุุข

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	�ทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นอย่่างสร้้างสรรค์์

สามารถแสดงความคิิดเห็็นของตน 

ยอมรัับฟัังความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�น

3)	�สมรรถนะที่่� 5

	 	 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

	 ตััวชี้้�วััดที่่� 1

	 �	 เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อพััฒนา

ตนเองและสัังคม

	 พฤติิกรรมบ่่งชี้้�

	 1.	�เลืือกและใช้้เทคโนโลยีีในการเรีียนรู้้�

อย่่างสร้้างสรรค์์และมีีคุุณธรรม

การเรีียนรู้้� 

โดยใช้้ 

โครงงาน 

เป็็นฐาน 

(Project-

Based 

Learning)

-	�ตรวจใบงาน เรื่่�อง แบบ

บัันทึึกผลกรณีีศึึกษาที่่� 2

-	�สัังเกตพฤติิกรรมการทำำ�งาน

รายบุุคคล

-	สัังเกตการนำำ�เสนอผลงาน

-	�สัังเกตคุุณลัักษณะ 

อัันพึึงประสงค์์

-	�สัังเกตความสามารถในการ

แก้้ปััญหา ความสามารถ 

ในการใช้้ทัักษะชีีวิิต และ

ความสามารถในการใช้้

เทคโนโลยีี

-	�หนัังสืือเรีียน

เทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำำ�นวณ) 

ม.4

-	�ใบงาน เรื่่�อง 

แบบบัันทึึกผล 

กรณีีศึึกษาที่่� 2
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แผนการจัด

การเรียนรู้
จุดประสงค์ สมรรถนะสำาคัญของผู้เรียน

กระบวนการ

เรียนรู้
การประเมิน สื่อที่ใช้

แผนฯ ที่ 3

พััฒนา

โครงงาน

14
ชั่วโมง

1.		พื่้ฒนาโคิรงงานเพื่่�อ

แก้ปัญหาในชิวีติ์ประจ้ำาวน้

(K)

2.		เขั้ียนแล็ะออกแบบ

ขั้้�นต์อนการแก้ปัญหา

เพื่่�อพื่้ฒนาโคิรงงาน

(K,	S)

3.		พื่้ฒนาโคิรงงานเพื่่�อ

แก้ปัญหาในชิวีติ์ประจ้ำาวน้

อย่างเป็นล็ำาด้บขั้้�นต์อน	

โดยคิำานึงถึงคิวามถูกต์้อง	

(K,	S,	A)

1)		สมรรถนะที่่�	3

	 	 คิวามสามารถในการแก้ปัญหา

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 ใชิ้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคิราะห์

ปัญหา	วางแผ่นในการแก้ปัญหา

ดำาเนินการแก้ปัญหา	ต์รวจ้สอบ

แล็ะสรุปผ่ล็

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.	การวิเคิราะห์ปัญหา

	 	 1.1	 ระบุปัญหาที่ี�เกิดขั้ึ�นก้บต์นเอง

	 	 1.3	 ระบุสาเหต์ุขั้องปัญหา

	 	 1.4	 จ้้ดระบบขั้้อมูล็

	 	 	 1.4.1	จ้ำาแนกแล็ะจ้้ดหมวดหมู่

	 	 1.6	 กำาหนดที่างเล็่อก

	 	 1.7	 ต์้ดสินใจ้เล็่อกวิธิีการ

	 2.	การวางแผ่นในการแก้ปัญหา

	 	 2.1	 วางแผ่น

	 	 2.2	 กำาหนดขั้้�นต์อน

	 3.	การดำาเนินการแก้ปัญหา

	 	 3.1	 ปฏิิบ้ต์ิต์ามแผ่น

	 4.	สรุปผ่ล็แล็ะรายงาน

2)		สมรรถนะที่่�	4

	 	 คิวามสามารถในการใชิ้ที่้กษะชิีวิต์

ตััวชี้่�วัดที่่�	3

	 		 ที่ำางานแล็ะอยู่ร่วมก้นในส้งคิมอย่างมี

คิวามสุขั้

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.		ที่ำางานร่วมก้บผู่้อ่�นอย่างสร้างสรรคิ์

สามารถแสดงคิวามคิิดเห็นขั้องต์น	

ยอมร้บฟังคิวามคิิดเห็นขั้องผู่้อ่�น

3)		สมรรถนะที่่�	5

	 	 คิวามสามารถในการใชิ้เที่คิโนโล็ยี

ตััวชี้่�วัดที่่�	1

	 		 เล็่อกแล็ะใชิ้เที่คิโนโล็ยีเพื่่�อพื่้ฒนา

ต์นเองแล็ะส้งคิม

พฤตัิกรรมบ่่งชี้่�

	 1.		เล็่อกแล็ะใชิ้เที่คิโนโล็ยีในการเรียนรู้

อย่างสร้างสรรคิ์แล็ะมีคิุณธิรรม

การเรียนรู้

โดยใชิ้

โคิรงงาน

เป็นฐาน	

(Project-

Based	

Learning)

-		ส้งเกต์พื่ฤต์ิกรรมการที่ำางาน

กล็ุ่ม

-	ส้งเกต์การนำาเสนอผ่ล็งาน

-	ประเมินคิุณล็้กษณะ

	 อ้นพื่ึงประสงคิ์

-		ประเมินคิวามสามารถ

ในการแก้ปัญหา	คิวาม

สามารถในการใชิ้ที่้กษะชิีวิต์

แล็ะคิวามสามารถในการ

ใชิ้เที่คิโนโล็ยี	จ้ากการที่ำา

กิจ้กรรม	Active	Learning	

เร่�อง	การพื่้ฒนาโคิรงงาน

	 	เพื่่�อแก้ปัญหา	โดยใชิ้เกณฑ์

จ้ากแบบประเมินสมรรถนะ

สำาคิ้ญขั้องผู่้เรียน

-	ต์รวจ้แบบที่ดสอบหล็้งเรียน

-		หน้งส่อเรียน

เที่คิโนโล็ยี	

(วิที่ยาการคิำานวณ)	

ม.4

-		แบบที่ดสอบ

หล็้งเรียน
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สาระสําคัญสําหรับครู

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคํานวณ
เพื่อพัฒนาโครงงาน

โคิรงงานพ้ื่ฒนาเวบ็ไซัต์แ์นะนำาการใชิง้านหอ้งสมดุสามารถนำาแนวคิดิเชิงิคิำานวณ	ซึั�งเป็นกระบวนการคิิดที่ี�มุ่งเนน้การคิดิอยา่งเปน็ระบบ	

มีล็ำาด้บขั้้�นต์อนที่ี�ชิ้ดเจ้นที่ี�ใชิ้ในการแก้ปัญหา	ซัึ�งประกอบไปด้วย	4	แนวคิิดย่อย	ด้งนี�

การดำาเนินชิีวิต์ในยุคิปัจ้จุ้บ้นที่ี�ต์้องแขั้่งขั้้นก้บเวล็าจ้ะเป็นสาเหต์ุหนึ�งที่ี�ที่ำาให้เม่�อมีอาการเจ้็บปวยเราม้กจ้ะล็่มกินยาต์ามเวล็าทีี่�แพื่ที่ย์

ส้�ง	ซัึ�งจ้ะส่งผ่ล็ให้การร้กษาไม่มีประสิที่ธิิภาพื่	ด้งน้�น	การประยุกต์์แนวคิิดเชิิงคิำานวณเขั้้ามาชิ่วยพื่้ฒนาโคิรงงานโปรแกรมแจ้้งเต์่อนการกิน

ยาผ่่านสมาร์ต์โฟนหร่อแที่็บเล็็ต์จ้ะชิ่วยให้ผู่้ปวยกินยาได้ต์รงเวล็ามากขั้ึ�น

	 การประยุกตั์แนวค์ิดเชี้ิงค์ำนวณเพ่�อแก้ปญหา

	 โรงพื่ยาบาล็แห่งหนึ�งต์้องการพื่้ฒนาโปรแกรมแจ้้งเต์่อนการกินยาผ่่านสมาร์ต์โฟนหร่อแที่็บเล็็ต์สำาหร้บผู่้ปวยที่ี�มาร้กษา	 เพื่่�อเป็นการ

เพื่ิ�มชิ่องที่างในการแจ้้งเต์่อนการกินยาขั้องผู่้ปวยให้กินยาได้ต์รงเวล็ามากขั้ึ�น	โดยมีคิวามต์้องการขั้องระบบเบ่�องต์้น	ด้งนี�

	 1.	โปรแกรมจ้ะต์ิดต์้�งใชิ้งานอยู่บนอุปกรณ์เคิล็่�อนที่ี�ประเภที่สมาร์ต์โฟนหร่อแที่็บเล็็ต์

	 2.		ผู่้ใชิ้งานจ้ะต์้องล็งที่ะเบียนขั้้อมูล็ส่วนต์้วก่อนเขั้้าใชิ้งานคิร้�งแรก	โดยการบ้นที่ึกขั้้อมูล็ไว้ในเคิร่�องส่วนต์้ว

	 	แล็ะสามารถเล็่อกขั้้อมูล็	เพื่่�อที่ำาการถ่ายโอนขั้้อมูล็ไปเก็บที่ี�เคิร่�องแม่ขั้่ายได้เม่�อมีการเชิ่�อมต์่ออินเที่อร์เน็ต์

	 3.	ผู่้ใชิ้งานสามารถจ้้ดการ	(เพื่ิ�ม	ล็บ	แก้ไขั้	คิ้นหา)	ขั้้อมูล็ส่วนต์้วได้

	 4.	ผู่้ใชิ้งานสามารถจ้้ดการ	(เพื่ิ�ม	ล็บ	แก้ไขั้	คิ้นหา)	ขั้้อมูล็ยาที่ี�ต์้องกินได้

	 5.	ผู่้ใชิ้งานสามารถต์้�งเวล็าแจ้้งเต์่อนการใชิ้งานยาที่ี�ต์้องกินได้

	 6.	มีการแจ้้งเต์่อนการกินยาเม่�อถึงเวล็าต์ามที่ี�ได้ต์้�งเวล็าไว้

	 7.	มีการจ้้ดเก็บขั้้อมูล็ในรูปแบบฐานขั้้อมูล็ภายในต์้วเคิร่�องขั้องผู่้ใชิ้งาน	แล็ะที่ี�เคิร่�องแม่ขั้่าย

	 8.	มีการเก็บประว้ต์ิการกินยา	การแจ้้งเต์่อนการกินยาขั้องผู่้ใชิ้งานที่ี�สามารถดูย้อนหล็้งได้

	 9.	มีการเก็บประว้ต์ิการพื่บแพื่ที่ย์แล็ะการจ้่ายยาขั้องแพื่ที่ย์

	 10.	โรงพื่ยาบาล็สามารถเรียกดูขั้้อมูล็ขั้องผู่้ใชิ้งานโปรแกรมแจ้้งเต์่อนการกินยาผ่่านที่างเว็บไซัต์์ได้

กรณีศึกษาที่ 1

กรณีศึกษาที่ 2

โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะนำาการใช้งานห้องสมุด

โครงงานพัฒนาโปรแกรมแจ้งเตือนการกินยาผานสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต

	 การประยุกตั์แนวค์ิดเชี้ิงค์ำนวณเพ่�อแก้ปญหา

	 โรงเรียนแห่งหนึ�งต์้องการพื่้ฒนาเว็บไซัต์์แนะนำาการใชิ้งานห้องสมุด	โดยมีคิวามต์้องการขั้องระบบเบ่�องต์้น	ด้งนี�

	 1.	โรงเรียนต์้องการพื่้ฒนาเว็บไซัต์์แนะนำาการใชิ้งานห้องสมุดในรูปแบบเว็บแอปพื่ล็ิเคิชิ้นแล็ะสามารถรองร้บบนอุปกรณ์เคิล็่�อนที่ี�

	 2.	เว็บไซัต์์นี�จ้ะต์้องคิรอบคิล็ุมห้วขั้้อต์่าง	ๆ 	ต์ามที่ี�กำาหนดให้	ด้งนี�

	 	 -	 แนะนำากฎระเบียบต์่าง	ๆ 	ในการใชิ้งานห้องสมุด	 -	 แนะนำาขั้้�นต์อนการยม่-คิน่หนง้สอ่	แล็ะส่�อการเรยีนรูอ้่�น	ๆ

	 	 -	 แนะนำาการขั้้�นต์อนการส่บคิ้นหน้งส่อภายในห้องสมุด	 -	 แนะนำาวิธิีการใชิ้งานส่�อการเรียนรู้อ่�น	ๆ 	ในห้องสมุด

	 	 -	 แนะนำาจุ้ดที่ี�ต์้�งชิ้�นวางหน้งส่อประเภที่ต์่าง	ๆ 	ในห้องสมุด	 -	 แสดงขั้่าวประชิาส้มพื่้นธิ์ต์่าง	ๆ 	ขั้องห้องสมุด

	 	 -	 แนะนำาการส่บคิ้นขั้้อมูล็จ้ากแหล็่งขั้้อมูล็ภายนอก	 -	 ส่บคิ้นหน้งส่อในห้องสมุดได้

	 	 -	 ผู่้ใชิ้งาน	คิ่อ	คิรู	อาจ้ารย์	น้กเรียนแล็ะบุคิล็ากรภายในโรงเรียน

	 3.	จ้้ดเก็บขั้้อมูล็ในล็้กษณะฐานขั้้อมูล็

แนวคิิดเชิงินามธรรม
(Abstraction)

แนวคิิดการออกแบบข้ั้�นตอน
(Algorithm Design)

แนวคิิดการแยกยอ่ย
(Decomposition)

แนวคิิดการจดจำารูปแบบ
(Pattern Recognition)
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ว 4.2 ม.4/1  ประยุกต ใชแนวคิดเชิงคํานวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอยางสรางสรรค และเชื่อมโยง

กับชีวิตจริง

ตัวชี้วัด

การประยุกต์ใช้
แนวคิดเชิงคํานวณ
เพื่อพัฒนาโครงงาน

หน่วยการเรียนรู้ที่

2
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

 ข้ั้�นนำา
1.  ครูใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนหนวย

การเรียนรูที่ 2 เรื่อง การประยุกตใชแนวคิด

เชงิคำนวณเพือ่พฒันาโครงงาน เพือ่วัดความรู

เดิมของนักเรียนกอนเริ่มเขาสูบทเรียน

2.  ครถูามคำถามกบันกัเรยีนวา นกัเรยีนแตละคน

เคยทำโครงงานหรือไม และโครงงานท่ีทำน้ัน

เกี่ยวของกับเรื่องใด จากนั้นครูขออาสามัคร

ของนักเรียนที่เคยทำโครงงานใหตอบคำถาม 

3.  ครถูามคำถามเพ่ือเปนการกระตุนความคดิของ

นักเรียนวา หองสมุดที่ดีควรมีองคประกอบ

อะไรบาง โดยครูชักชวนใหนักเรียนภายใน

ชั้นเรียนรวมกันสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูล

ตาง ๆ เพื่อตอบคำถาม

  (แนวตอบ หองสมุดท่ีดีควรมี 3 องคประกอบ 

ไดแก 1. หนังสือหรือสื่อการเรียนรูที่อยูใน

รูปแบบตางๆ ตองมีเนื้อหาดีและมีคุณภาพ

2. บรรยากาศดี เอื้อตอการอานหนังสือ การ

ใหบริการภายในหองสมุดเปนกันเอง สะดวก

สบาย และประหยัดพลังงาน 3. บรรณารักษ

มีความรูและมีความเปนมืออาชีพในการ

ปฏิบัติงาน)

เปา้หมาย การเรียนรู้
 การจัดการเรียนการสอนในหนวยการเรียนรูน้ี มุงเนนใหผูเรียน

สามารถพัฒนาโครงงานเพื่อแกปญหาในชีวิตประจำวัน โดยใชแนวคิด

เชิงคำนวณ และถายทอดผานกระบวนการพัฒนาโครงงานทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ พรอมเขียนรายงานการพัฒนาโครงงานอยางเปน

ลำดับขั้นตอน และคำนึงถึงความถูกตอง

Project-Based Project-Based LearningLearning

สัรุป ประเมนินำา สัอนนํา
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ข้อสอบเนน้ การคิด

1  �ร����������	�	โครงง�นพััฒน�

���������น�น����ร���ง�น���ง����

  โครงงานพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช้่งานห้้องสำมุด

สำามารถนำาแนวคิดเชิ่งคำานวณซ่�งเป็้นกระบื้วนการคิดที�มุ่งเน้น

?
นัก�ริ่ียีนค�ดÇ‹า�Ç�ºไ���

áนะนÓการิ่ใª้งานË้องสมุด
คÇริ่มีการิ่พััฒนาอยี‹างไริ่º้าง

การคดิอยา่งเป้น็ระบื้บื้ มลีุำาดบัื้ขั้ั�นตอนที�ช่ดัเจนเขั้า้มาช่ว่ยในการแกปั้้ญห้า แลุะสำามารถนำามาช่ว่ย

พื่ัฒนาขั้ั�นตอนต่าง ๆ  ในการทำาโครงงานให้้บื้รรลุุผู้ลุสำำาเร็จไป้ได้ด้วยดีตามที�ได้วางแผู้นไว้ ซ่�งมี

แนวคิดย่อยทั�งห้มด 4 แนวคิด ดังน้�

แนวิคิดเชิงิน�มีธรรมี
(Abstraction)

แนวิคิดกำ�รออกำแบบขั�นติอน
(Algorithm Design)

แนวิคิดกำ�รแยกำยอ่ย
(Decomposition)

แนวิคิดกำ�รจดจำ�รูปัแบบ
(Pattern Recognition)

���	 ��ร�ร�������น�ค�����งค��น���พั�����������

  โรงเรียนแห้่งห้น่�งต้องการพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด โดยมีความต้องการ

ขั้องระบื้บื้เบื้่�องต้น ดังน้�

  1. โรงเรียนต้องการให้้พื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช้่งานห้้องสำมุดในร้ป้แบื้บื้ขั้องเว็บื้

แอป้พื่ลุิเคช่ัน แลุะสำามารถรองรับื้การทำางานบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที� เช่่น สำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต 

เพื่่�อให้ผู้้้ใ้ช่ง้านสำามารถเรยีกใช่ง้านเวบ็ื้ไซตน์้�ไดต้ลุอดเวลุา แลุะป้รบัื้เป้ลุี�ยนการแสำดงผู้ลุขั้อ้มลุ้ให้เ้ป้น็

ไป้ตามอุป้กรณ์ที�ใช่้งาน

  2. เว็บื้ไซต์น้�ต้องแนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดโดยครอบื้คลุุมห้ัวขั้้อ ดังน้�

  3. จัดเก็บื้ขั้้อม้ลุในลุักษณะฐานขั้้อม้ลุ

แนะนำ�กำ�ระเบยีบติ�่ง	�	
ในกำ�รใชิง้�นห้องสมีุด

แนะนำ�ขั�นติอนกำ�รยมืี�คืน
หนังสือ	และสื�อกำ�รเรยีนรูอ้ื�น	�

แนะนำ�ขั�นติอนกำ�รสืบค้น
หนังสือในห้องสมีุด

แนะนำ�วิิธกีำ�รใชิง้�นสื�อ
กำ�รเรยีนรูอ้ื�น	�	ในห้องสมีุด

แนะนำ�จุดที�ติั�งชิั�นวิ�งหนังสือ
ปัระเภทติ�่ง	�	ในห้องสมีุด

แสดงข่�วิปัระชิ�สัมีพัันธต์ิ�่ง	�	
ของห้องสมีุด

แนะนำ�กำ�รสืบค้นข้อมีูล
จ�กำแหลง่ข้อมีูลภ�ยนอกำ

สืบค้นหนังสือในห้องสมีุดได้
ผู้ใชิง้�น	คือ	ครู	อ�จ�รย	์นักำเรยีน	
และบคุล�กำรภ�ยในโรงเรยีน
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 ข้ั้�นสัอน
ระบปุ�ญหาระบปุ�ญหา

1.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา นักเรียนคิดวาเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมุดควรมีการพัฒนาอยางไรบาง และ

ใหนักเรียนคนหาขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ

เชน หนังสือเรียน หรืออินเทอรเน็ต จากน้ัน

ครสูุมนกัเรยีน 2-3 คน ใหออกมาตอบคำถามนี้

2.  ครอูธบิายเนือ้หา เรือ่ง กรณศีกึษาที ่1 โครงงาน

พัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุด

ใหฟงวา สามารถนำแนวคิดเชิงคำนวณที่

มุงเนนการคิดอยางเปนระบบเขามาชวยใน

การแกปญหาและพัฒนาโครงงานใหสำเร็จ

ลลุวงตามเปาหมายทีไ่ดวางแผนไว จากนัน้ครู

ใหนักเรียนศึกษา เรื่อง การประยุกตแนวคิด

เชงิคำนวณ เพือ่แกปญหาของโครงงานพฒันา

เวบ็ไซตแนะนำการใชงานหองสมุด

ขอใดไมเกี่ยวของกับกิจกรรมการทำโครงงานคอมพิวเตอร

 1. เนนการใชเทคโนโลยีสมัยใหม

 2. เนนการแสวงหาความรูดวยตนเอง

 3. เนนการออกแบบและวิเคราะหขอมูล

 4. เนนการคิดเปน ทำเปน แกปญหาไดดวยตนเอง

 5. เนนการแสวงหาความรูดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร

 (วิ เคราะหคำตอบ โครงงานคอมพิวเตอรไมจำเปนตองใช

เทคโนโลยีสมัยใหมเสมอไป นอกจากน้ีเทคโนโลยีก็มีหลายระดับ

แตกตางกันออกไป บางอยางก็เนนเทคโนโลยีท่ีเปนภูมิปญญา

ชาวบาน  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 คำตอบข้ึนอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน แตแนวทางการแกปญหาที่ควรทำ

ในการพัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุดควรจะตองมีการพัฒนาอยาง

เปนลำดับขั้นตอนและเปนระบบ หรือมีการนำแนวคิดเชิงคำนวณและขั้นตอน

การพฒันาโครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศทัง้ 6 ขัน้ตอนเขามาชวยใน

การพฒันา เพราะเมือ่เกดิขอผดิพลาดสามารถหาวธิใีนการแกปญหาเหลานัน้ได

ทนัทวงทแีละปรบัปรงุใหเวบ็ไซตมคีณุภาพและประสทิธภิาพในการใชงานมากขึน้

  นักเรียนควรรู้
 1 แอปพลิเคชัน เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ถูกสรางขึ้นเพื่อทำงานบน

อุปกรณเคลื่อนที่ เชน สมารตโฟน แท็บเล็ต หรืออุปกรณที่รองรับการติดตั้งและ

การใชงานของแอปพลเิคชนัเหลานัน้ ซ่ึงในปจจบุนัมแีอปพลเิคชนัทัง้แบบไมเสยี

คาใชจาย และแบบเสียคาใชจายเกิดขึ้นมากมาย เพื่อใหตรงกับความตองการ

ของผูใชงาน

 เกรด็แนะคิรูรู

 ครขูออาสาสมัครนกัเรียนในชัน้เรียนใหออกมา

เลาประสบการณเกี่ยวกับการจัดทำโครงงานวา 

มีโครงงานอะไรบางที่นักเรียนเคยทำ และให

บอกเหตุผลที่เลือกทำโครงงานนั้นเพราะอะไร

จากนั้นบอกเลาผลลัพธของโครงงานนั้นวา

เปนอยางไรใหเพื่อนฟง และครูถามคำถามกับ

นักเรียนวา นักเรียนรูหรือไมวา การทำโครงงาน

ใหประสบความสำเร็จจะตองใชขั้นตอนใดบาง

และใหนั ก เรี ยนร วม กัน สืบคนข อ มูล เพื่ อ

ตอบคำถาม

แอป้พื่ลุิเคช่ัน แลุะสำามารถรองรับื้การทำางานบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที� เช่่น สำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต 
1

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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  1. แตกปัญหาใหญ่ให้เป็นปัญหาย่อย (Decomposition)

 เป้น็การแยกย่อยป้ญัห้าให้มี้ขั้นาดเลุก็ลุง ซ่�งจากรายลุะเอยีดแลุะความตอ้งการเบ่ื้�องตน้ขั้องโครงงานน้� 

ป้ัญห้าให้ญ่ ค่อ การพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด โดยสำามารถแยกย่อยป้ัญห้าออกเป้็นป้ระเด็น

ต่าง ๆ  ได้ ดังน้�

ก�ร้จัดเก็บข้อมูลูในเว็บไซต้์จะอยู่ในรู้ปัแบบใด

เวิ็บไซึ่ตินี์�จะมีีกำ�รจัดเกำ็บข้อมีูลอย�่งไร3

ร้ะยะเวลู�แลูะแผนงิ�นที�ใชใ้นก�ร้พั�น�เปั�นอย่�งิไร้

ระยะเวิล�และแผนง�น5

จำ�นวนคนที�ใชใ้นก�ร้พั�น�ปัร้ะกอบด้วยบุคคลูใดบ้�งิ

จำ�นวินคน6

ก�ร้ทำ�งิ�นจะร้องิร้บับนอุปักร้ณ์หลู�ยปัร้ะเภทได้อย่�งิไร้

เวิ็บไซึ่ตินี์�จะแสดงผลรองรบักำ�รทำ�ง�นบนอุปักำรณ์	ใดบ�้ง1

ภ�ษ�โปัร้แกร้มที�ใชใ้นก�ร้พั�น�ใชภ้�ษ�ใดบ้�งิ

	 ซอ�ต้์แวร้ท์ี�ใชใ้นก�ร้พั�น�มีอะไร้บ้�งิ

เครื�องมีือที�	ใชิ	้ในกำ�รพััฒน�มีีอะไรบ�้ง4

	 	ต้วัเวบ็ไซต้แ์นะนำ�ก�ร้ใชง้ิ�นห้องิสมดุจะม�จ�กก�ร้แกปั้ัญห�	ก�ร้แสดงิผลู	

�ังิกช์นั	ก�ร้จดัเกบ็ขอ้มลูู	เคร้ื�องิมอืที�ใชใ้นก�ร้พั�น�	ร้ะยะเวลู�	แลูะจำ�นวน

คนที�ใชใ้นก�ร้พั�น�

เวิ็บไซึ่ติแ์นะนำ�กำ�รใชิง้�นห้องสมีุด7

	 	แนะนำ�กฎร้ะเบียบต้่�งิ	ๆ 	ในก�ร้ใชง้ิ�น

ห้องิสมุดได้อย่�งิไร้

	 	แนะนำ�ขั�นต้อนก�ร้ยืม�คืนหนังิสือ	แลูะ

สื�อก�ร้เร้ยีนรู้อ้ื�น	ๆ 	ได้อย่�งิไร้

	 	แนะนำ�ขั�นต้อนก�ร้สืบค้นหนังิสือ

ในห้องิสมุดได้อย่�งิไร้

เวิ็บไซึ่ติม์ีีฟังกำ์ชินักำ�รทำ�ง�นใดบ�้ง2 	 	แนะนำ�วิธกี�ร้ใชง้ิ�นสื�อก�ร้เร้ยีนรู้อ้ื�น	ๆ 	

ในห้องิสมุดได้อย่�งิไร้

	 	แนะนำ�ก�ร้สืบค้นข้อมูลูจ�กแหลู่งิข้อมูลู

ภ�ยนอกได้อย่�งิไร้

	 	เร้ยีกดูข่�วปัร้ะช�สัมพันธต์้่�งิ	ๆ 	

ของิห้องิสมุดได้อย่�งิไร้

	 	สืบค้นหนังิสือในห้องิสมุด

ได้อย่�งิไร้
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ข้ั้�นสัอน
ระบปุ�ญหาระบปุ�ญหา

3.  ครูใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน เพื่อ

ทำกิจกรรมสำรวจหองสมุด ซึ่งครูกำหนด

สถานการณขึ้นมาวา ทางโรงเรียนตองการ

จัดทำเว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุด

ของโรงเรียน เพ่ือใหหองสมุดเปนหองสมุดท่ี

มีคุณภาพ ทันสมัยและสะดวกกับการใชงาน 

โดยครใูหนกัเรียนแตละกลุมออกไปสำรวจหอง

สมดุของโรงเรยีน พรอมบนัทกึปญหาและสิง่ที่

หองสมุดควรปรับปรุงใหดีขึ้นลงในกระดาษที่

ครูแจกให

  นักเรียนควรรู้
 1 เว็บไซต คือ พื้นที่ทางอินเทอรเน็ตท่ีถูกสรางข้ึนเพื่อใหผูใชงานสามารถ

เขาถึงขอมูลและบรกิารตางๆ ผานทางเบราวเซอรอินเทอรเนต็ ซึง่ในเว็บไซตจะ

ประกอบดวยหนาเว็บไซตหลายๆ หนาที่มีความเชื่อมโยงกันและมีรูปแบบของ

การแสดงผลที่แตกตางกันออกไป เชน หนาหลัก หนาบทความ หนาการติดตอ 

หรือหนาเขาสูระบบ และการใชงานของเว็บไซตมีทั้งเปดใหเขาชมฟรีและเสีย

คาบริการจึงจะสามารถเขาใชงานเว็บไซตได ในปจจุบันเว็บไซตมีสวนสำคัญ

และเขามาชวยอำนวยความสะดวกในดานหลายดาน เชน การสื่อสาร การ

แลกเปลี่ยนขอมูลการแพทย การใชบริการทางออนไลน

ขอใดกลาวถึงแนวคิดเชิงคำนวณไมถูกตอง

 1. เปนการคิดเหมือนหุนยนต

 2. เปนการคิดแกปญหาอยางเปนระบบ

 3. เปนการแกปญหาแบบมีลำดับขั้นตอน

 4. เปนแนวคิดที่นักพัฒนาซอฟตแวรตองมี

 5.  มีแนวคิดเชิงธรรมที่มุงเนนความสำคัญของปญหาเปนหนึ่ง

ในแนวคิดยอย

 (วิเคราะหคำตอบ แนวคดิเชงิคำนวณเปนกระบวนการแกปญหาใน

หลากหลายลกัษณะ เชน การจดัลำดบัเชงิตรรกะศาสตร การวเิคราะห

ขอมูล การสรางสรรควิเคราะหวิธีการแกปญหาไปทีละขั้นตอน

ซึ่งแนวคิดเชิงคำนวณนี้สามารถอธิบายการคิดอยางเปนระบบและ

มีลำดับขั้นตอนที่ชัดเจน ซึ่งขอที่กลาวไมถูกตองเกี่ยวกับแนวคิด

เชิงคำนวณ คือ เปนการคิดเหมือนหุนยนต  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

วางแผันวางแผัน

4.  นกัเรยีนแตละกลุมรวมกนัวเิคราะหและสำรวจ

หองสมุดของโรงเรียนเพื่อนำขอมูลเหลานั้นมา

บันทึกลงในกระดาษ จากนั้นสงตัวแทนแตละ

กลุมออกมานำเสนอขอมลูทีไ่ดจากการสำรวจ

หองสมุด แลวรวมกันหาขอสรุปวา ปญหาและ

สิ่งที่หองสมุดควรปรับปรุงใหดีขึ้นมีอะไรบาง

5.  ครูอธิบายเนื้อหา เรื่อง การแตกปญหาใหญ

ใหเปนปญหายอยใหฟงวา เปนการแยกยอย

ปญหาใหมขีนาดเลก็ลง เพือ่ใหสามารถจดัการ

กับปญหาไดงายยิ่งขึ้น ซึ่งจากกรณีศึกษาที่ 1 

โครงงานพฒันาเว็บไซตแนะนำการใชงานหอง

สมุด สามารถแยกยอยปญหาได ดังนี้ 

 •  เว็บไซตนี้จะแสดงผลการรองรับการทำงาน

บนอุปกรณใดบาง

 •  เว็บไซตมีฟงกชันการทำงานใดบาง

 •  เว็บไซตนี้จะมีการจัดเก็บขอมูลอยางไร มี

เครื่องมือใดบางที่ใชในการพัฒนา ระยะ

เวลาของแผนงาน และจำนวนคนทีใ่ชในการ

พัฒนาเปนอยางไร

ป้ัญห้าให้ญ่ ค่อ การพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด โดยสำามารถแยกย่อยป้ัญห้าออกเป้็นป้ระเด็น
1

3. 
ปลายทาง

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 	 2. กําหนดแบบแผนจากปัญหาย่อยต่าง ๆ  (Pattern Recognition)

 เป้็นการกำาห้นดแบื้บื้แผู้นจากป้ัญห้าย่อยต่าง ๆ  ที�มักมีขั้นาดแลุะร้ป้แบื้บื้ที�ห้ลุากห้ลุาย โดยป้ัญห้า

เห้ลุ่านั�นมกัมร้ีป้แบื้บื้ที�คลุา้ยคลุง่กัน ซ่�งสำามารถทำาความเขั้า้ใจได้ กลุ่าวค่อ ห้ากเข้ั้าใจในป้ญัห้าเราจะพื่บื้ปั้ญห้า

ที�มีความแตกต่างกัน แต่สำามารถใช่้วิธ์ีการในการแก้ป้ัญห้าแบื้บื้เดียวกันได้ ซ่�งโครงงานพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำา

การใช่้งานห้้องสำมุดสำามารถกำาห้นดแบื้บื้แผู้นจากป้ัญห้าย่อยต่าง ๆ  ได้ ดังน้�

กําหนดร�����การพัฒนา

เ��็����ที�ส�ม�ร้ถแสดงิผลู

บนอุปักร้ณ์ที�แต้กต่้�งิกัน	

เปั�นแบบ	����������	���	

������	 คือ	 ก�ร้พั�น�

เวบ็ไซต์้ขึ�นม�เพียงิคร้ั�งิเดียว

แต้่จะส�ม�ร้ถปัร้ับเปัลูี�ยน

รู้ปัแบบของิก�ร้แสดงิผลู

แต้กต้�่งิกนัไปัต้�มอุปักร้ณ์

ที� เ ร้ียกใช้	 เช่น 	 เคร้ื�องิ

คอมพิวเต้อร้์ส่วนบุคคลู	

สม�ร้ต์้โ�น	แทบ็เลู็ต้

1

4

2

5

3

6กําหนดเครื�อง�ือที���้

	 	เลูือกใชภ้�ษ�โปัร้แกร้ม

ที�เหม�ะสมสำ�หร้ับก�ร้

พั�น�เว็บไซต์้รู้ปัแบบ	

������	 �������	 แลูะ	

�������	�������

	 	เลูือกใชซ้อ�ต้์แวร้์แยก

ต้�มปัร้ะเภทงิ�น

กําหนด��งก��ันการทํางาน

ให้มี รู้ปัแบบก�ร้เร้ียกดู

ขอ้มลููต้�่งิ	ๆ 	จ�กหน้�เวบ็ไซต้์

แบ่งิเปั�น	2	ปัร้ะเภท	ดังินี�

	 	ก �ร้ เร้ียก ดูข้ อมู ลู ใน

ลูักษณะของิ	 ���� ��	

�������	คือ	ข้อมลููจะถกู

ผนวก เก็ บ ไ ว้ ภ �ย ใน

เว็บไซต้์	โดยต้ร้งิ

	 	ก�ร้ เร้ียก ดูข้ อมู ลู ใน

ลูักษณะของิ	 �������	

�������	คือ	ข้อมลููจะถกู

จัดเก็บไว้	ในรู้ปัแบบของิ

ฐ�นข้อมูลู	

กําหนดร���เ��า�นการ

พัฒนา� โดยก�ร้แบ่งิก�ร้

พั�น�ออกเปั�นช่วงิร้ะยะ

เวลู�ที�เหม�ะสม

กําหนดร�����การ�ัดเก็�

�้อ���� โดยแบ่งิออกเปั�น	

2	รู้ปัแบบ	ดังินี�

	 	ก�ร้จัดเก็บข้อมูลูโดย

ก�ร้ผนวกข้อมูลูต้่�งิ	ๆ 	

เข้�กับไ�ลู์ของิเว็บไซต้์

	 	ก�ร้จัด เ ก็บข้ อ มูลูใน

รู้ปัแบบของิฐ�นข้อมูลู

โดยจะเปั�นก�ร้แยกส่วน

ของิก�ร้จัดเก็บข้อมูลู

ออกจ�กเว็บไซต์้ไปัไว้

ที�ฐ�นข้อมูลู

กําหนด�ําน�นคน ใ ห้มี

คว�มเหม�ะสมกับแต้่ลูะ

ส่วนในก�ร้พั�น�เว็บไซต้์
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

6.  ครอูธบิายและใหนกัเรยีนศกึษา เรือ่ง กำหนด 

แผนจากปญหายอยตางๆ ซึง่โครงงานพฒันา

เว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุดสามารถ

กำหนดแบบแผนจากปญหายอยตางๆ ได 6 

หวัขอ ดงัน้ี

 1) กำหนดรูปแบบการพัฒนาเว็บไซต

 2) กำหนดฟงกชันการทำงาน

 3) กำหนดรูปแบบการจัดเก็บขอมูล

 4) กำหนดเครื่องมือที่ใช

 5) กำหนดระยะเวลาในการพัฒนา

 6)  กำหนดจำนวนคนใหมีความเหมาะสมกับ

แตละสวนในการพัฒนาเว็บไซต

การคิดเชิงคำนวณมีประโยชนอยางไร

 1. ชวยใหทำงานตางๆ ไดอยางรวดเร็ว

 2. จดจำและบันทึกขอมูลไดเปนจำนวนมาก

 3. ชวยใหออกแบบระบบการทำงานไดรวดเร็ว

 4. พัฒนาความคิดไดรวดเร็วเหมือนคอมพิวเตอร

 5.  แกไขปญหาตางๆ ในชีวิตไดอยางมีลำดับขั้นตอนและเปน

ระบบ

 (วิเคราะหคำตอบ การคิดเชิงคำนวณมีประโยชนในการชวย

แกปญหาตางๆ ในชวีติไดอยางมลีำดบัขัน้ตอนและเปนระบบ จนทำให

สามารถแกปญหาตางๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพและตรงประเด็น

ดังนั้น ตอบขอ 5.)

  นักเรียนควรรู้
 1 Static Website เปนเว็บไซตที่ตอบสนองทางเดียว ไมมีการติดตอกับฐาน

ขอมูล และไมสามารถเก็บขอมูลได เปนการนำเสนอขอมูลแบบทางเดียว

 2 Dynamic Website เปนเว็บไซตที่สามารถตอบสนองระหวางผูใชงาน

กับเว็บไซตได มีการติดตอและเก็บขอมูลลงในฐานขอมูล ซึ่งเว็บไซตจะพัฒนา

ดวย Web Programming (ASP,PHP) โดย Dynamic Website เปนเว็บไซตที่

มีระบบจัดการขอมูลสำหรับใหผูใชสามารถแกไขขอมูลไดโดยงายผานชองทาง

ตางๆ ตามที่เว็บไซตไดออกแบบไว

�������	ค
1

�������	ค
2กษณะของิ	 �������	

กษณะของิ	 ���� ��	

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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น�งส�วิเกำวิลิน 
รกัำ�์วิงค์สกำลุ

น�งส�วิวิิชุพัร 
อ่อนหล้�

น�ยอภิชิ�ติิ

คำ�สิท�ชิยักำลุ
น�ยชนินทร 
เ�ลิมศัักำดิ�ชยั

น�ยนนทชยั 
ใจรกัำดี

 3. หาแนวคิดเชิงนามธรรม เพื่อหาแนวคิดรวบยอดของแต่ละปัญหาย่อย 
   (Abstraction) 

เป้็นการมุ่งเน้นความสำำาคัญขั้องป้ัญห้าโดยไม่สำนใจรายลุะเอียดที�ไม่จำาเป้็น ซ่�งเป้็นการมองภาพื่รวม 

เพื่่�อนิยามสำิ�งที�เป้็นรายลุะเอียดป้ลุีกย่อย ซ่�งโครงงานพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดสำามารถห้า

แนวคิดรวบื้ยอดขั้องโครงงานได้ ดังน้�

  4. ออกแบบลําดับขั้นตอนการแก้ปัญหา (Algorithm Design)

 เป็้นการออกแบื้บื้ลุำาดับื้ขัั้�นตอนขั้องการแกป้้ญัห้าด้วยการคิดเชิ่งอลัุกอรท่ิม ซ่�งเป็้นความคดิพื่่�นฐานเพื่่�อ

ห้าวธิ์งีา่ย ๆ  ที�ทกุคนสำามารถนำาไป้ป้ระยกุตเ์พื่่�อใช้่แกไ้ขั้ป้ญัห้าต่าง ๆ  ที�มีลุกัษณะแบื้บื้เดยีวกนั โครงงานพื่ฒันา

เว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดสำามารถวิเคราะห้์ความเป้็นไป้ได้แลุะวางแผู้นงานได้ ดังน้�

กำ�หนดร้ะยะเวลู�แลูะก�ร้ว�งิแผนงิ�นโดยใชแ้ผนภูมแิกนต้์1

ใชผ้งัิองิค์กร้ในก�ร้กำ�หนดงิ�นแลูะจำ�นวนคนเพื�อให้เหม�ะสมกบังิ�น2

	 	ใชว้งิจร้ก�ร้พั�น�ร้ะบบในก�ร้พั�น�เว็บไซต้์เพื�อจัดก�ร้�ังิก์ชนั

ก�ร้ใชง้ิ�นต้่�งิ	ๆ 	ภ�ยในเว็บไซต้์

3

	 	เว็บไซต้์ทกุหน้�มีก�ร้แสดงิผลูรู้ปัแบบเดียวกัน	����������	���	������	ทั�งิส่วนที�เปั�น	

������	�������	แลูะ	�������	�������	แลู้วจึงิเลูือกใชเ้�ร้มเวิร้ก์	���������	ในก�ร้พั�น�

4

จ�กร้�ยลูะเอยีดแลูะคว�มต้อ้งิก�ร้เบื�องิต้น้	ส�ม�ร้ถวเิคร้�ะห์คว�มเปั�นไปัไดข้องิโคร้งิงิ�นพั�น�เวบ็ไซต้์

แนะนำ�ก�ร้ใชง้ิ�นห้องิสมุดไดว้�่	จะใชร้้ะยะเวลู�ในก�ร้พั�น�โคร้งิงิ�นทั�งิหมดเปั�นเวลู�	4	เดือน	ซึ�งิถอืว�่

เพียงิพอแลูะมแีนวโน้มสงูิที�จะพั�น�เวบ็ไซต้แ์นะนำ�ก�ร้ใชง้ิ�นห้องิสมดุสำ�เร้จ็	เมื�อเปัร้ยีบเทยีบกบัจำ�นวน

บุคลู�กร้ในทมีพั�น�	ซึ�งิทมีพั�น�จะมีบุคลู�กร้จำ�นวน	5	คน	ดังินี�

2020

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

20

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

20

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

7.  ครูอธิบาย เรื่อง แนวคิดเชิงนามธรรมเพ่ือหา

แนวคิดรวบยอดของแตละปญหายอย โดย

สามารถหาแนวคิดรวบยอดของโครงงาน

พัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุดได 

ดังนี้

 1)  กำหนดระยะเวลาการวางแผนงานโดยใช

แผนภูมิแกนต

 2)  ใชผงัองคกรในการกำหนดงานและจำนวน

คนเพื่อใหเหมาะสมกับงาน

 3)  ใชวงจรการพัฒนาระบบในการพัฒนา

เวบ็ไซตเพือ่จดัการฟงกชนัการใชงานตางๆ 

ภายในเว็บไซต 

 4)  ในเว็บไซตทุกหนามีการแสดงรูปแบบ

เดียวกัน

8.  ครูอธิบายการออกแบบลำดับข้ันตอนการ

แกปญหาของโครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนำ

การใชงานหองสมุดวา จะใชระยะเวลาใน

การพัฒนาเว็บไซตทั้งหมด 4 เดือน และมีทีม

พัฒนาทั้งหมด 5 คน

  นักเรียนควรรู้
 1 แผนภมูแิกนต คอื เปนแผนภมูทิีร่ะบหุวัขอกจิกรรมหรอืการทำงานทีเ่กดิขึน้

ในชวงทีม่กีารวางแผนงาน การแสดงระยะเวลาใหอยูในรปูแบบเสนแถบหรอืบาร 

(Bar) ซึ่งแผนภูมิแกนตจะชวยใหสามารถมองเห็นภาพรวมหรือความกาวหนา

ของงานเมื่อเทียบกับเวลาที่กำหนดไดงายขึ้น และมีประโยชนมากมาย ดังนี้

• ใชในการดำเนินงานวามีอะไรบางและจะปฏิบัติงานในชวงใดบาง

•  ใชในการลำดับความสำคัญของกิจกรรมตางๆ ในระบบงานวาควรทำสิ่งใด

กอนหลังเปนลำดับ

•  ใชในการติดตามการดำเนินงาน วิเคราะหดูความกาวหนาของระบบงาน 

เพราะเมื่อหากเกิดขอผิดพลาดสามารถปรับเปลี่ยนการดำเนินงานและ

สามารถแกไขไดอยางรวดเร็ว

กิจกรรม

 นักเรียนแตละคนสืบคนขอมูล เรื่อง การประยุกตใชแนวคิดเชิง

คำนวณเพื่อแกปญหา โดยใหนักเรียนทำกิจกรรม ดังนี้

 1.  สืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ ตามความสนใจ เชน 

อินเทอรเน็ต หรือหนังสือเรียน

 2.  เขียนสรุปความรู เรื่อง การประยุกตใชแนวคิดเชิงคำนวณ

เพื่อแกปญหาออกมาเปนผังมโนทัศน (Mind Map) ลงใน

กระดาษที่ครูแจกให จากนั้นระบายสีและตกแตงผลงานให

สวยงาม

 3.  ออกมานำเสนอผลงานหนาชัน้เรยีน โดยใชวธิกีารสือ่สารทีท่ำให

ผูอื่นเขาใจงาย

 4.  นักเรียนภายในชั้นเรียนรวมกันสรุปความรูจากการทำกิจกรรม 

และหากนักเรียนคนใดมีขอสงสัยสามารถสอบถามครูไดทันที

สร้างเสริม

�หนดร้ะยะเวลู�แลูะก�ร้ว�งิแผนงิ�นโดยใช้�หนดร้ะยะเวลู�แลูะก�ร้ว�งิแผนงิ�นโดยใช้�หนดร้ะยะเวลู�แลูะก�ร้ว�งิแผนงิ�นโดยใชแผนภูมแิกนต้์
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน

T28



ข้อสอบเนน้ การคิด

1.2	 กำ�รพััฒน�โครงง�นท�งด้�นเทคโนโลยีีส�รสนเทศ

  ��รงง�น��ม���เต้�ร ์ค่อ ผู้ลุงานที�ได้จากการศ่กษาคน้ควา้ตามความสำนใจ ความถนดั แลุะ

ความสำามารถขั้องผู้้้เรยีน โดยใช่วิ้ธ์กีารทางวิทยาศาสำตร์ ดงันั�น โครงงานจ่งเป็้นกิจกรรมการเรยีนร้้ที�มี

การเน้นผู้้เ้รยีนเป้น็สำำาคัญ โดยผู้้้เรยีนจะค้นห้าหั้วข้ั้อโครงงานที�ตนเองสำนใจ รวมทั�งเช่่�อมโยงความร้้

ตา่ง ๆ เช่น่ ความร้ด้้านคอมพื่วิเตอรแ์ลุะเทคโนโลุยสีำารสำนเทศ เพื่่�อสำรา้งผู้ลุงานตามความตอ้งการ

โดยมคีรเ้ป้น็ที�ป้ร่กษาแลุะคอยให้้คำาแนะนำา ซ่�งโครงงานพัื่ฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่ง้านห้้องสำมุด

จะนำาขั้ั�นตอนการพื่ัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลุยีสำารสำนเทศทั�ง 6 ขั้ั�นตอน มาป้ระยุกต์ใช่้ ดังน้�

กำำ�หนด
ปััญห�

วิิเคร�ะห์
ระบบ

ออกำแบบ
ระบบ

พััฒน�ระบบ 
และทดสอบระบบ

ติิดติั�ง
ระบบ

บำ�รุงรกัำ��
ระบบ

1 2 3 4 5 6

?

  1.	 กำำ�หนดปััญห�

  1)	 ปัระชุมุทีมีง�น ห้ลุงัจากวเิคราะห้ค์วามเป้น็ไป้ไดแ้ลุว้ ขั้ั�นตอนถดัไป้ คอ่ การป้ระช่มุ

ทีมงานผู้้้พื่ัฒนา เพื่่�อกำาห้นดห้น้าที�ให้้แก่ทีมงาน กำาห้นดลุักษณะการทำางาน กำาห้นดขั้้อตกลุง

การทำางานต่าง ๆ รวมถ่งกำาห้นดมาตรฐานการทำางาน เพื่่�อให้้การป้ฏิิบื้ัติงานเป้็นไป้ในทิศทาง

เดยีวกนั แลุะควรจดัทำาเอกสำารบื้นัทก่การป้ระช่มุให้ผู้้้เ้ข้ั้ารว่มป้ระช่มุลุงลุายมอ่ช่่�อรบัื้ทราบื้ โดยในที�น้�

จะกำาห้นดห้น้าที�ขั้องแต่ลุะคนได้ ดังน้�

นักำวิิเคร�ะห์
และออกำแบบระบบ

หม�ยเหตุ้ การกำาห้นดห้น้าที�น้�เป้น็การกำาห้นดตำาแห้น่งให้้กบัื้บื้คุลุากรในทมีงานเท่านั�น ซ่�งในการป้ฏิบัิื้ติงานจริงสำามารถช่่วยกัน

ป้ฏิิบื้ัติงานในทุกตำาแห้น่งได้ตามความเห้มาะสำม

นักำเขียนโปัรแกำรมี
นักำทดสอบ

และติดิติั�งระบบ
หัวิหน้�โครงง�น

น�ยอภิชิ�ติิ

คำ�สิท�ชิยักำลุ

น�งส�วิเกำวิลิน 

รกัำ�์วิงค์สกำลุ

น�งส�วิเกำวิลิน 

รกัำ�์วิงค์สกำลุ

น�งส�วิวิิชุพัร 

อ่อนหล้�

น�งส�วิเกำวิลิน 

รกัำ�์วิงค์สกำลุ

น�ยนนทชยั 

ใจรกัำดี

น�ยชนินทร 

เ�ลิมศัักำดิ�ชยั
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 ในการพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ สิ่งแรกที่

ควรทำคืออะไร

 1. ติดตั้งระบบ

 2. สำรวจพื้นที่

 3. พัฒนาระบบ

 4. กำหนดปญหา

 5. วิเคราะหระบบ

 (วิเคราะหคำตอบ ขัน้ตอนการพฒันาโครงงานทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศมี 6 ข้ันตอน ไดแก กำหนดปญหา วิเคราะหระบบ 

ออกแบบระบบ พฒันาระบบและทดสอบระบบ ตดิตัง้ระบบและบำรงุ

รักษาระบบ ซึ่งส่ิงแรกที่ควรทำจะตองกำหนดปญหาเพื่อวิเคราะห

ปญหา ความตองการและความเปนไปไดเพื่อนำไปใชในการพัฒนา

โครงงาน ดังนั้น ตอบขอ 4.)

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

9.  ค รู อ ธิ บ า ยค ว าม รู เ กี่ ย ว กั บ โค ร ง ง าน

คอมพวิเตอรใหฟงวา เปนผลงานทีไ่ดจากการ

ศกึษาคนควาตามความสนใจของผูเรยีน โดย

ใชวิธีการทางวิทยาศาสตร ดังนั้น โครงงาน

จึงเปนกิจกรรมที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ

10.  ครูชักชวนนักเรียนพูดคุยเกี่ยวกับการพัฒนา

โครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่ง

โครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมุดจะนำขั้นตอนทั้ง 6 ขั้นตอนเขามา

ประยุกตใชในการทำโครงงาน จากนั้นครู

ถามนักเรียนภายในชั้นเรียนวา การพัฒนา

โครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศท้ัง

6 ขั้นตอน มีอะไรบาง และสุมนักเรียนให

ออกมาตอบคำถามนี้

  (แนวตอบ การพัฒนาโครงงานทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศทั้ง 6 ขั้นตอน ไดแก 

กำหนดปญหา วิเคราะหระบบ ออกแบบ

ระบบ พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ติดตั้ง

ระบบและบำรุงรักษาระบบ)

  นักเรียนควรรู้
 1 วธิกีารทางวทิยาศาสตร เปนกระบวนการทีใ่ชในการศกึษาและการคนควา

หาขอมลูและความรูทางวทิยาศาสตร สามารถทดสอบสมมตฐิานหรอืความเชือ่

ตางๆ และสรปุผลลพัธทีเ่ปนไปไดมาอยางมแีบบแผนเพือ่ใหไดมาซึง่ขอเทจ็จริง 

มีขั้นตอน ดังนี้

  1. การกำหนดปญหา 2. การตั้งสมมติฐาน

  3. การตรวจสอบสมมติฐาน 4. การวิเคราะหขอมูล

  5. การสรุปผล

 2 กำหนดปญหา ในข้ันตอนของการกำหนดปญหาผูพัฒนาโครงงานตอง

ลงพื้นที่หรือสอบถามผูใชงานกอนวา มีสิ่งใดท่ีผูใชงานตองการหรือมีปญหา

บาง แลวจึงนำปญหาหรือความตองการเหลานั้นมาประชุมกันภายในทีม เพื่อ

วิเคราะหวาจะสามารถนำมาพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศได

อยางไรและดวยวิธีการใด

ยใช่วิ้ธ์ยใช่้ ธิ์ยใช่วิ้ธ์ว ีธิ์ีธิ์การทางวิทยาศาสำตร์ ร์ ร
1

1.	 กำำ�หนดปััญห�
2

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

   2)	 กำำ�หนดแผนง�น ห้ลุงัจากกำาห้นดทมีพัื่ฒนาโครงงานแลุ้ว ขั้ั�นตอนต่อไป้ ค่อ จดัทำา

เอกสำารข้ั้อเสำนอโครงงานแลุะวางแผู้นการดำาเนินงาน ซ่�งถ่อว่าเป็้นผู้ลุลัุพื่ธ์์ขั้องขั้ั�นตอนการกำาห้นด

ป้ัญห้า ในที�น้�ระยะเวลุาในการพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด ค่อ 4 เด่อน โดยในการ

พื่ฒันาซอฟต์แวร์นั�นควรให้้ความสำำาคญักับื้ขั้ั�นตอนการวิเคราะห์้ระบื้บื้แลุะออกแบื้บื้ระบื้บื้ เนื�องจาก

ห้ากวเิคราะห์้ระบื้บื้ผิู้ดพื่ลุาดจะทำาให้้การทำางานในขั้ั�นตอนถัดไป้ผิู้ดพื่ลุาดดว้ยเช่่นกนั ดงันั�น ในระยะ

เวลุา 2 เดอ่นแรก จะเนน้ที�ขั้ั�นตอนการวเิคราะห้ร์ะบื้บื้แลุะออกแบื้บื้ระบื้บื้ จากนั�นจง่ดำาเนนิขั้ั�นตอน

ขั้องการพื่ัฒนาระบื้บื้แลุะทดสำอบื้ระบื้บื้ ติดตั�งระบื้บื้ แลุะบื้ำารุงรักษาระบื้บื้ ตามลุำาดับื้

จากการกำาห้นดห้น้าที�ขั้้างต้น สำามารถเขั้ียนเป้็นผู้ังโครงสำร้างทีมพื่ัฒนาได้ ดังน้�

น�งิส�วเกวลิูน	ร้กัษ์วงิค์สกลุู

น�งิส�ววิชุพร้ อ่อนหลู้�

น�งิส�วเกวลูิน	ร้กัษ์วงิค์สกลุู

น�งิส�วเกวลูิน	ร้กัษ์วงิค์สกลุู

น�ยนนทชยั	ใจร้กัดี

นักำวิิเคร�ะห์และออกำแบบระบบ นักำทดสอบและติดิติั�งระบบ

หัวิหน้�โครงง�น

น�ยชนินทร้ เ�ลูิมศักดิ�ชยั	

น�ยอภิช�ต้ิ 	คำ�สิทธชิยักลุู

นักำเขียนโปัรแกำรมี

2222

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

22

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

22

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

11.  ครูใหนักเรียนศึกษาผังโครงสรางทีมพัฒนา

และการกำหนดแผนงานของโครงงานพฒันา

เว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุด ซึ่งใช

ระยะเวลาในการพัฒนาโครงงานท้ังหมด

4 เดือน โดยในการพัฒนาน้ันจะใหความ

สำคัญกับขั้นตอนการวิเคราะหและออกแบบ

ระบบ เนือ่งจากหากวเิคราะหระบบผดิพลาด

จะทำใหการทำงานในขัน้ตอนถดัไปผดิพลาด

ดวยเชนกัน ดังนั้น ในระยะเวลา 2 เดือนแรก

จะเนนไปที่ขั้นตอนการวิเคราะหระบบและ

ออกแบบระบบเปนสำคัญ

12.  ครูถามคำถามนักเรียนวา หากกำหนดแผน

งานไมละเอียด นักเรียนคิดวาการพัฒนา

โครงงานจะเปนอยางไร จากนัน้ครสูุมนกัเรยีน

ใหตอบคำถาม

 แผนภูมิแกนตมีความเหมาะสมกับการนำมาใชในการวางแผน

การทำงานเนื่องจากอะไร

 1. แสดงจำนวนบุคลากรที่ทำงานไดชัด

 2. จัดทำไดงายและเกิดความเขาใจงาย

 3. ทราบปริมาณงานที่กำลังปฏิบัติงานอยู

 4. เปรียบเทียบงบที่ใชจายในแตละดานได

 5. เห็นความคืบหนาของงานเมื่อเทียบกับเวลา

 (วิเคราะหคำตอบ แผนภูมิแกนตจะแสดงส่ิงที่เปรียบเทียบใหเห็น 

2 ดาน คือ ปริมาณที่กำลังทำกับระยะเวลาที่ตองทำ ทำใหเห็น

ภาพรวมวา งานมีปริมาณมากนอยเทาไหรเมื่อเทียบกับเวลา  ดังนั้น

ตอบขอ 5.)

  นักเรียนควรรู้
 1 ขอเสนอโครงงาน เปนการเขียนรางโครงงานกอนที่จะลงมือทำจริง บอก

ภาพรวมของโครงงาน ความสำคญัและความเปนไปไดทีจ่ะลงมอืทำเมือ่เทยีบกบั

งบประมาณ ระยะเวลา จำนวนบุคลากรที่จะมารวมทำ เพื่อโนมนาวหรือชี้แจง

ใหผูมีอำนาจและผูที่เกี่ยวของเกิดความเขาใจและอนุมัติใหความเห็นชอบ

เอกสำารข้ั้อเสำนอโข้ั้อเสำนอโขั้ ครงงานแลุะ
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

 13. ครูใหนักเรียนศึกษาลักษณะการเขียนแผน

   การดำเนินงานในการพัฒนาเว็บไซตแนะนำ

การใชงานหองสมดุดวยแผนภมูแิกนต จากนัน้

ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวา การกำหนด

แผนการดำเนินงานดวยการเขียนแผนภูมิ

แกนตนัน้จะชวยใหสามารถมองเหน็ภาพรวม

ของการดำเนินงานไดครบทั้งกระบวนการ 

ทำใหทราบระยะเวลาและขัน้ตอนการดำเนิน

งานในการจัดทำโครงงาน เพื่อใหทีมพัฒนา

โครงงานสามารถดำเนนิงานตามขัน้ตอนทีไ่ด

วางแผนไวอยางเปนระบบ

  นักเรียนควรรู้
 1 วิเคราะหปญหาและความตองการ เปนข้ันตอนที่เกิดขึ้นหลังจากการเก็บ

ขอมูลตางๆ ดวยวิธีการสัมภาษณบุคคลที่เก่ียวของกับขอมูล และเมื่อไดรับ

ขอมูลมาเปนที่เรียบรอยแลวจะตองนำขอมูลเหลานั้นมาวิเคราะหเพื่อหาปญหา 

สาเหตุของปญหา และความตองการตางๆ ของผูที่เกี่ยวของ เพื่อดำเนินการ

ในขั้นตอนการออกแบบและการพัฒนาเปนลำดับตอไป

 ขอใดเปนปจจัยสำคัญในการตัดสินใจเลือกหัวขอในการจัดทำ

โครงงาน

 1. เวลาที่ใชในการพัฒนาโครงงาน

 2. งบประมาณในการจัดทำโครงงาน

 3. ความคิดเห็นของครูผูควบคุมการทำงาน

 4. ความรูและทักษะพื้นฐานในเรื่องที่จะพัฒนา

 5. ความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรในการพัฒนา

 (วิเคราะหคำตอบ ในการตัดสินใจเลือกหัวขอเพื่อนำมาจัดทำ

โครงงาน จะตองคำนึงถึงความรูและทักษะพื้นฐานของตนเอง

เปนสำคัญวา ตนเองมีความรูพอท่ีจะสามารถทำโครงงานนั้น

ไดหรือไม  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

 เกรด็แนะคิรูรู

 ครูใหนักเรียนสืบคนขอมูลเกี่ยวกับแผนภูมิ

แกนตกอนเริม่เรยีนวา แผนภูมิแกนตคอืแผนภูมิ

เกีย่วกบัอะไร มลีกัษณะและมคีวามสำคญัอยางไร 

จากนัน้ใหนกัเรยีนแตละคนเขยีนสรปุความรูทีไ่ด

ลงในสมุดและนำมาสงครู เพื่อเปนการกระตุน

และฝกการเรียนรูของนกัเรยีนกอนเริม่เรยีน

วิเ
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ห้์ป้
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ห้า
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ะค
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มต

้อง
กา

ร
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ตารางที่่� 2.2

  2.	 วิิเคร�ะห์ระบบ ค่อ ขั้ั�นตอนการเก็บื้ขั้้อม้ลุเพื่่�อทำาความเขั้้าใจแลุะวิเคราะห้์ป้ัญห้าขั้อง

ระบื้บื้งานเดิม วิเคราะห์้ห้าความต้องการขั้องระบื้บื้งานให้ม่ ห้าผู้้้ที�เกี�ยวข้ั้องกับื้ระบื้บื้งานให้ม่

แลุะกำาห้นดขั้อบื้เขั้ตขั้องระบื้บื้งานให้ม่ ซ่�งนับื้ว่าเป้็นขั้ั�นตอนที�สำำาคัญในการพื่ัฒนาโครงงาน

ซอฟต์แวร์ โดยมีรายลุะเอียดขั้ั�นตอนการวิเคราะห้์ระบื้บื้ ดังน้�

  1)	 สัมัภ�ษณ์ผ้์�ใชุ�ง�น จากแผู้นการดำาเนินงาน การสัำมภาษณ์ผู้้ใ้ช่ง้านจะเริ�มสัำมภาษณ์

ในสำัป้ดาห้์ที� 2 โดยการสำัมภาษณ์นั�นทีมพื่ัฒนาควรจัดทีมสำัมภาษณ์อย่างน้อย 2 คน เพื่่�อให้้

สำามารถเก็บื้ขั้้อม้ลุได้ครบื้ถ้วน ซ่�งผู้้้ที�ทำาห้น้าที�รับื้ผู้ิดช่อบื้การสำัมภาษณ์ ค่อ ห้ัวห้น้าโครงงาน 

นักวิเคราะห้์แลุะออกแบื้บื้ระบื้บื้ 

 ขั้ั�นตอนการสำมัภาษณน์้� ทีมผู้้้พื่ฒันาไมค่วรสำมัภาษณเ์พื่ยีงครั�งเดยีว แตค่วรสำมัภาษณเ์ป้น็

ระยะ เพื่่�อให้้ได้ป้ัญห้าขั้องระบื้บื้งานเดิม แลุะความต้องการขั้องระบื้บื้งานให้ม่ให้้ครบื้ถ้วนสำมบื้้รณ์

ที�สำดุ จากนั�นควรจัดทำาเอกสำารย่นยันการสัำมภาษณ์เพื่่�อให้้ผู้้้ถก้สัำมภาษณ์ลุงลุายม่อช่่�อเพื่่�อรับื้ทราบื้

ลำ�ดับทีี� คำ�ถุ�ม

1

ป้จัจุบื้นัน้�ถา้ตอ้งการทราบื้ก�ระเบื้ยีบื้การใช่ง้านห้อ้งสำมดุจะทราบื้ได้อยา่งไร แลุะมเีอกสำารอธ์บิื้าย

ก�ระเบื้ียบื้การใช่้งานห้้องสำมุดห้ร่อไม่

ตอบื้

2
ขั้ั�นตอนการย่ม-ค่นห้นังสำ่อเป้็นอย่างไร แลุะมีเอกสำารอธ์ิบื้ายขั้ั�นตอนการย่ม-ค่นห้นังสำ่อห้ร่อไม่

ตอบื้

3
ผู้้้มาย่ม-ค่นห้นังสำ่อมีป้ัญห้าในเร่�องการไม่ทราบื้ขั้ั�นตอน ห้ร่อป้ัญห้าอ่�น ๆ บื้้างห้ร่อไม่

ตอบื้

4

ทมีงานจะพัื่ฒนาเว็บื้ไซต์สำำาห้รบัื้แนะนำาการย่ม-ค่นห้นังสำอ่ โดยอธิ์บื้ายขั้ั�นตอนการย่ม-คน่ห้นังสำอ่

บื้นเว็บื้ไซต์ คุณต้องการให้้เว็บื้ไซต์น้�ตอบื้สำนองความต้องการอย่างไรบื้้าง

ตอบื้

5
ป้ัจจุบื้ันน้�ห้ากต้องการสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อจะต้องทำาอย่างไรบื้้าง

ตอบื้

6

ทีมงานจะพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์สำำาห้รับื้สำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ คุณต้องการให้้เว็บื้ไซต์น้�ตอบื้สำนองความต้องการ

อย่างไรบื้้าง

ตอบื้

7

ป้ัจจุบื้ันน้�ห้้องสำมุดป้ระกาศข่ั้าวสำารอย่างไรบ้ื้าง แลุะข่ั้าวสำารเห้ลุ่านั�นมีการบัื้นท่กขั้้อม้ลุห้ร่อไม่ 

ถ้ามีการบื้ันท่กขั้้อม้ลุ มีรายลุะเอียดห้ร่อเอกสำารการบื้ันท่กขั้้อม้ลุห้ร่อไม่

ตอบื้
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ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

14.  ครูอธิบายขั้นตอนการวิเคราะหระบบของ

โครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมุดใหฟงวา จะตองมีการสัมภาษณ

ผูใชงาน ซึ่งจะเริ่มสัมภาษณในสัปดาหท่ี

2 พรอมกับใหนักเรียนศึกษาคำถามท่ีใช

สัมภาษณในหนังสือเรียน จากนั้นครูให

นักเรียนภายในชั้นเรียนชวยกันระดมความ

คิดเห็นวา นอกเหนือจากคำถามท่ีมีอยู

ในหนังสือเรียนแลว ควรมีคำถามใดเพ่ิม

เติมอีกบาง เพื่อใหไดขอมูลที่ครอบคลุม

และนำไปพัฒนาตอยอดกับ โครงงาน

พัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุด 

และครขูออาสาสมคัรใหออกมาเขยีนคำตอบ

บนกระดานหนาชั้นเรียน

 เกรด็แนะคิรูรู

 ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสัมภาษณ

ผูใชงานวา ผูสัมภาษณตองวางแผนในการ

สมัภาษณเพือ่ใหไดมาซึง่คำตอบทีต่องการ ดงันี้

 1.  ศึกษาขอมูลพื้นฐานของผูถูกสัมภาษณ

และลักษณะขององคกร

 2. ตั้งเปาหมายในการสัมภาษณ

 3. เลือกผูที่ถูกสัมภาษณ

 4. เตรียมการสัมภาษณ

 5. กำหนดชนิดของคำถาม

 ทั้งนี้ระยะเวลาในการสัมภาษณไมควรนาน

เกินไป เพราะจะทำใหเกิดความเบื่อหนายและ

นำไปสูการไดรับความรวมมือที่นอยลง

  นักเรียนควรรู้
 1 กำหนดขอบเขตของระบบ คือ การกำหนดขอบเขตการพัฒนาระบบงาน

ใหม โดยจะตองกำหนดวาจะดำเนนิการทำอะไรบาง ระบบงานใหมจะมฟีงกชนั

และมีขอจำกัดอะไรบาง ซึ่งถือวาเปนขั้นตอนที่สำคัญอีกขั้นตอนหนึ่ง และหาก

กำหนดขอบเขตของระบบไมชัดเจน อาจทำใหเกิดความไมเขาใจกันระหวาง

ทมีงานกบัผูใชงาน สงผลใหทมีงานดำเนนิงานนอกเหนอืความตองการของระบบ 

หรือพัฒนาไมครบถวนตามความตองการ รวมถึงอาจเกิดความผิดพลาดและ

มีความลาชากวากำหนด

การวิเคราะหระบบมีความสำคัญอยางไร

 1. เห็นความเปนไปไดในการดำเนินงาน

 2. ชวยใหทราบรายละเอียดของระบบงาน

 3. เตรียมความพรอมในการพัฒนาไดรวดเร็ว

 4. การดำเนินงานมักเปนไปตามขั้นตอนที่วางไว

 5. สามารถกำหนดปญหาและความตองการไดถูกตอง

 (วิเคราะหคำตอบ การวิเคราะหระบบเปนขั้นตอนในการเก็บ

ขอมลูเพือ่ทำความเขาใจ กำหนดปญหา และวเิคราะหความตองการ

ของระบบงานใหเปนไปตามความตองการของระบบงาน ดงันัน้ ตอบ

ขอ 5.)

กำาห้นดขั้อบื้เขั้ตขั้องระบื้บื้งานให้
1
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ตารางที่่� 2.3

ผ้�ทีี�เกำี�ยวิข้�อง ควิ�มต้�องกำ�ร

ผ้�ใชุ�ง�น 1.  เรียกด้การแนะนำาก�ระเบื้ียบื้การใช่้งานห้้องสำมุดผู้่านเว็บื้ไซต์ สำมาร์ตโฟน ห้ร่อ

แท็บื้เลุ็ตได้

2.  เรียกด้การแนะนำาขั้ั�นตอนการย่ม-ค่นห้นังสำ่อ แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ ผู้่านเว็บื้ไซต์ 

สำมาร์ตโฟน ห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้

3.  เรียกด้การแนะนำาขั้ั�นตอนการสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อผู้่านเว็บื้ไซต์ สำมาร์ตโฟน ห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

ได้

4.  เรียกด้การแนะนำาวิธ์ีการใช่้งานสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ ผู้่านเว็บื้ไซต์ สำมาร์ตโฟน ห้ร่อ

แท็บื้เลุ็ตได้

�.  เรียกด้การแนะนำาจุดที�ตั�งช่ั�นวางห้นังสำ่อป้ระเภทต่าง ๆ แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ ผู้่าน

เว็บื้ไซต์ สำมาร์ตโฟน ห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้

6.  เรียกด้ขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์ขั้องห้้องสำมุดผู้่านเว็บื้ไซต์ สำมาร์ตโฟน ห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้

�.  เรยีกดก้ารแนะนำาการสำบ่ื้คน้ขั้อ้มลุ้จากแห้ลุง่ขั้อ้มลุ้ภายนอกผู้า่นเวบ็ื้ไซต ์สำมารต์โฟน 

ห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้

�.  ส่ำบื้ค้นข้ั้อมลุ้ห้นังส่ำอในห้้องสำมุดจากช่่�อห้นังส่ำอห้ร่อช่่�อผู้้้แต่งผู่้านเว็บื้ไซต์ สำมาร์ตโฟน 

ห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้

ผ้�ด้แลระบบ/

บรรณ์�รักำษ์

1.  เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ แลุะเรียกด้ขั้้อม้ลุห้นังสำ่อผู้่านเว็บื้ไซต์ สำมาร์ตโฟน ห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้

2.  เพื่ิ�ม แก้ไขั้ ลุบื้ แลุะเรียกด้ขั้้อม้ลุขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์ขั้องห้้องสำมุดผู้่านเว็บื้ไซต์ 

สำมาร์ตโฟน ห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้

3.  เรียกด้รายงานสำถิติการใช่้งานเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดได้ ดังน้�

- เรียกด้รายงานสำถิติรวมย้อนห้ลุังได้สำ้งสำุด 3 ป้�

-  สำามารถสำั�งพื่มิพื่ร์ายงานดว้ยเคร่�องพื่มิพื่ไ์ด้ โดยการสำั�งพิื่มพื่ท์ำาได้เ�พื่าะการเรยีก

ใช่้งานแอป้พื่ลุิเคช่ันด้วยคอมพื่ิวเตอร์สำ่วนบืุ้คคลุเท่านั�น

ผ้�บริห�ร   เรียกด้รายงานสำถิติการใช่้งานเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดได้ ดังน้�

- เรียกด้รายงานสำถิติรวมย้อนห้ลุังได้สำ้งสำุด 3 ป้�

-  สำามารถสำั�งพื่มิพื่ร์ายงานดว้ยเคร่�องพื่มิพื่ไ์ด้ โดยการสำั�งพิื่มพื่ท์ำาได้เ�พื่าะการเรยีก

ใช่้งานแอป้พื่ลุิเคช่ันด้วยคอมพื่ิวเตอร์สำ่วนบืุ้คคลุเท่านั�น

   2)	 วิิเคร�ะห์ปััญห�และควิ�มต้�องกำ�ร ห้ลุังจากการสำัมภาษณ์เพื่่�อเก็บื้ข้ั้อม้ลุแลุ้ว

ทีมผู้้้พื่ัฒนาจะต้องนำาขั้้อม้ลุที�ได้จากการสัำมภาษณ์มาวิเคราะห์้เพื่่�อห้าความเกี�ยวข้ั้องระห้ว่าง

ผู้้้ที�เกี�ยวขั้้องกับื้เว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

15.  ครูอธิบายวิธีการวิเคราะหปญหาและความ

ตองการใหฟงวา หลังจากการสัมภาษณเพื่อ

เก็บขอมูลแลว จะตองนำขอมูลที่ไดจากการ

สัมภาษณมาวิเคราะหวามีความตองการ

ใดบาง และใครเปนผูที่เกี่ยวของกับความ

ตองการเหลานั้น ซึ่งเมื่อวิเคราะหความ

ตองการแลว เปนไปไดวาความตองการของ

ผูเกี่ยวของแตละกลุมจะมีโอกาสขัดแยงกัน 

เพื่อใหไดขอมูลที่จะนำมาใชงานไดจริง จึง

ตองออกไปสมัภาษณเพิม่เตมิในประเด็นทีเ่กิด

ความคิดเห็นไมตรงกันหรือขัดแยงกัน

  นักเรียนควรรู้
 1 พัฒนา คือ กระบวนการเปลี่ยนแปลงหรือการปรับปรุงใหเกิดความเจริญ

กาวหนา หรือการพัฒนาใหดียิ่งขึ้น หากกลาวถึงการพัฒนาทางดานเทคโนโลยี

จะใหความหมายไดวา เปนกระบวนการสรางสรรคและปรับปรุงเทคโนโลยีให

ดีขึ้น โดยมุงเนนการสรางนวัตกรรมใหม การเพิ่มประสิทธิภาพ และการพัฒนา

สิ่งที่มีอยูใหดียิ่งขึ้น

 2 สมารตโฟน (Smartphone) คือ อุปกรณโทรศัพทมือถือที่มีความสามารถ

และฟงกชันการใชงานที่หลากหลาย ซึ่งนอกจากจะใชติดตอสื่อสารและสง

ขอความพืน้ฐานไดแลวนัน้ สมารตโฟนยงัสามารถใชงานเปนเครือ่งคอมพวิเตอร

พกพาเพื่อชวยอำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน เชน คนหาขอมูล ดูวิดีโอ 

ฟงเพลง ถายภาพ บันทึกวิดีโอ และใชงานแอปพลิเคชันตางๆ

้พื่ัฒนาจะ
1

็บื้ไซต์ สำมาร์ตโฟน ห้ร์ตโฟน ห้ร
2

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4 คน จากน้ันใหสมมติตนเองเปน

ผูที่เกี่ยวของกับการพัฒนาระบบสแกนใบหนาเพื่อเช็กชื่อเขาชั้นเรียน

โดยใหนักเรียนแตละกลุมระดมความคิดชวยกันระบุผูที่เกี่ยวของกับ

ระบบและความตองการ จากนั้นบันทึกลงในกระดาษ A4 ที่ครูแจกให 

เมือ่นกัเรียนทกุกลุมทำกจิกรรมเสรจ็เรยีบรอยแลวใหแตละกลุมออกมา

นำเสนอขอมูลของกลุมตนเองหนาชั้นเรียน และรวมกันสรุปความรู

ที่ไดจากการทำกิจกรรม

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

   3)	 กำำ�หนดข้อบเข้ต้ข้องระบบ ห้ลุังจากวิเคราะห์้ระบื้บื้งานจนถ้กต้องแลุะตรงตาม

ความตอ้งการขั้องผู้้ใ้ช่ง้านแลุ้ว ขัั้�นตอนถดัไป้ทมีพื่ฒันาควรกำาห้นดขั้อบื้เขั้ตการทำางานขั้องเวบ็ื้ไซต์

แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด โดยมีรายลุะเอียด ดังน้�

    1.  ออกแบื้บื้แลุะพื่ฒันาเวบ็ื้ไซตแ์นะนำาการใช่ง้านห้อ้งสำมดุผู้า่นเวบ็ื้ไซตท์ี�สำามารถ

แสำดงผู้ลุบื้นเคร่�องคอมพื่ิวเตอร์สำ่วนบืุ้คคลุ สำมาร์ตโฟน ห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้

    2.  พื่ฒันาเวบ็ื้ไซตแ์นะนำาการใช่ง้านห้อ้งสำมดุ โดยใช่ภ้าษาโป้รแกรมในการพัื่ฒนา 

ค่อ HTML PHP JavaScript SQL แลุะใช่้เฟรมเวิร์ก Bootstrap

    3.  พื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดผู้่านเว็บื้ไซต์ที�สำามารถรองรับื้การ

ทำางานได้ ดังน้�

     • แนะนำาก�ระเบื้ียบื้ต่าง ๆ  ในการใช่้งานห้้องสำมุด

     • แนะนำาขั้ั�นตอนการย่ม-ค่นห้นังสำ่อ แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ

     • แนะนำาขั้ั�นตอนการสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อในห้้องสำมุด

     • แนะนำาวิธ์ีการใช่้งานสำ่�อการเรียนร้้ต่าง ๆ  ในห้้องสำมุด

     • แนะนำาจุดที�ตั�งช่ั�นวางห้นังสำ่อป้ระเภทต่าง ๆ  แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ

     • แสำดงขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์ต่าง ๆ  ขั้องห้้องสำมุด

     • แนะนำาการสำ่บื้ค้นขั้้อม้ลุจากแห้ลุ่งขั้้อม้ลุภายนอก

     • สำ่บื้ค้นขั้้อม้ลุห้นังสำ่อในห้้องสำมุดได้ 

     • เรียกด้รายงานสำถิติการใช่้งานเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดได้

     • ออกแบื้บื้แลุะพื่ัฒนาฐานขั้้อม้ลุสำำาห้รับื้เว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด
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  นักเรียนควรรู้
 1 Bootstrap เปนเครื่องมือท่ีพัฒนาข้ึนมาเพ่ือใชในการกำหนดกรอบ

หรือรูปแบบของเว็บที่จะพัฒนาข้ึนในสวนท่ีใชในการติดตอกับผูใชงานเว็บไซต

(User Interface) โดยขอดีของการใช Bootstrap ในการสรางสวนที่ใชใน

การติดตอกับผูใชงาน คือ ชวยใหประหยัดเวลาในการพัฒนาเว็บไซต อีกทั้ง

ยังสามารถนำไปพัฒนาตอไดงาย

 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

16.  ครูใหนักเรียนศึกษาวิธีการกำหนดขอบเขต

ของการพัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมุด โดยอธิบายใหฟงวา การกำหนด

ของเขตของระบบเปนการกำหนดวาจะตอง

ดำเนินงานอยางไร ใชวิธีการใดบางและ

มีขอจำกัดอยางไร จากนั้นครูถามคำถาม

กับนักเรียนวา เว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมุดใชโปรแกรมภาษาใดบางในการ

พัฒนา และสุมนักเรียน 3-4 คน เพื่อออกมา

ตอบคำถาม

17.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา รูหรือไมวา

ภาษาที่ใชในการพัฒนาโปรแกรมมีภาษา

อะไรอีกบางนอกเหนือจากในหนังสือเรียน 

จากนั้นครูใหนักเรียนภายในช้ันเรียนชวยกัน

ตอบคำถาม

 ขอใดไมใชขอบเขตของการพัฒนาระบบจองคิวรานอาหารผาน

เว็บไซต

 1. แนะนำการสืบคนขอมูล

 2. มีเมนูแนะนำรานอาหาร

 3. เก็บขอมูลประวัติของลูกคา

 4. พัฒนาดวยภาษา Javascript

 5. แสดงผลบนอุปกรณสมารตโฟนได

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให สามารถวิเคราะห

ไดวา ขอที่ไมใชขอบเขตของการพัฒนาระบบจองคิวรานอาหาร

ผานเว็บไซต คือ แนะนำการสืบคนขอมูล เนื่องจากในระบบการ

จองคิวไมจำเปนตองใชงานการแนะนำการสืบคนขอมูล  ดังนั้น 

ตอบขอ 1.)

Bootstrap
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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   4)	 วิเิคร�ะหก์ำลุ�มกำระบวินกำ�รทีำ�ง�นและกำลุ�มข้�อมล้ เป็้นขั้ั�นตอนการวเิคราะห์้เพื่่�อห้า

กระบื้วนการทำางาน ซ่�งจากการวิเคราะห้์ความต้องการสำามารถกำาห้นดกลุุ่มกระบื้วนการทำางาน

แลุะกลุุ่มขั้้อม้ลุในโครงงานพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดได้ ดังน้�

1

2

3

4

5

7

8

9

10

6

แนะนำ�กำ�ระเบยีบกำ�รใชิง้�นห้องสมีุด

แนะนำ�ขั�นติอนกำ�รยมืี�คืนหนังสือ	และสื�อกำ�รเรยีนรูอ้ื�น	�

แสดงข่�วิปัระชิ�สัมีพัันธ์

แนะนำ�ขั�นติอนกำ�รสืบค้นหนังสือ

แนะนำ�จุดที�ติั�งชิั�นวิ�งหนังสือปัระเภทติ�่ง	�	และสื�อกำ�รเรยีนรูอ้ื�น	�

แนะนำ�วิิธกีำ�รใชิง้�นสื�อกำ�รเรยีนรูอ้ื�น	�

ร�ยง�นสถิุติกิำ�รใชิง้�นเวิ็บไซึ่ติ์

ระบบผู้ดแูลระบบ

แนะนำ�กำ�รสืบค้นข้อมีูลจ�กำแหลง่ข้อมีูลภ�ยนอกำ

กำ�รสืบค้นข้อมีลูหนังสือ

กำลุม่ีกำระบวินกำ�รทำ�ง�น
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  นักเรียนควรรู้
 1 กฎระเบียบการใชงานหองสมุด มีกฎระเบียบตางๆ โดยสวนใหญ

กฎระเบียบเหลานี้มักจะแสดงคำแนะนำและขอบังคับที่เกี่ยวกับการใชบริการ

ภายในหองสมุดซึ่งจะมีหลากหลาย ยกตัวอยาง เชน

• ไมสงเสียงดังรบกวนผูอื่นในหองสมุด

• หามนำหนังสือทุกชนิดออกนอกหองสมุดกอนไดรับอนุญาต

• ไมนำอาหาร เครื่องดื่มหรือขนมเขามารับประทานในหองสมุด

• ปดเสียงเครื่องมือสื่อสารทุกชนิดกอนเขาใชบริการในหองสมุด

•  หองสมดุจะกำหนดระยะเวลาทีส่ามารถยมืหนงัสอืไดและหากเกดิความลาชา

ในการคืนหนังสืออาจถูกกำหนดเปนคาปรับ

 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

18.  ครใูหนกัเรยีนศึกษาขัน้ตอนการวเิคราะหกลุม

กระบวนการทำงานวา ในโครงงานพัฒนา

เว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุดมีกลุม

กระบวนการทำงาน ดังนี้

 1) แนะนำกฎระเบียบการใชงานหองสมุด 

 2)  แนะนำขัน้ตอนการยมื-คนืหนงัสอื และสือ่

การเรียนรูอื่นๆ

 3) แนะนำขั้นตอนการสืบคนหนังสือ 

 4) แนะนำวิธีการใชงานสื่อการเรียนรูอื่นๆ

 5)  แนะนำจุดที่ตั้งช้ันวางหนังสือประเภท

ตางๆ และสื่อการเรียนรูอื่นๆ

 6) แสดงขาวประชาสัมพันธ

 7)  แนะนำการสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูล

ภายนอก

 8) การสืบคนขอมูลหนังสือ

 9) รายงานสถิติการใชงานเว็บไซต 

 10) ระบบผูดูแลระบบ

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4 คน ชวยกันวิเคราะหวาในการพัฒนา

ระบบสแกนนิ้วเมื่อมาถึงโรงเรียน สามารถกำหนดกลุมกระบวนการ

ทำงานไดอยางไรบาง โดยใหนักเรียนภายในกลุมชวยกันเขียนลงใน

สมุด จากนั้นใหนักเรียนแตละกลุมออกมาอธิบายการกำหนดกลุม

กระบวนการทำงานของกลุมตนเองหนาช้ันเรียน เมื่อทุกกลุมออกมา

นำเสนอเรียบรอยแลว นักเรียนภายในชั้นเรียนรวมกันสรุปผลที่ไดจาก

การทำกิจกรรม

�กำ�ระเบยีบกำ�รใชิ้ยบกำ�รใชิ้ยบกำ�รใชิง�นห้องสมีุด
1

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

  จากการวิเคราะห้์ความต้องการ สำามารถกำาห้นดกลุุ่มกระบื้วนการทำางานได้ ดังน้�

  1 แนะนำ�กำ�ระเบียบกำ�รใชุ�ง�นห�องสัมุด  ผู้้้ใช้่งานสำามารถเรียกด้ขั้้อม้ลุก�ระเบื้ียบื้

การใช่้งานห้้องสำมุด โดยการกดปุ้�ม �แนะนำาก�ระเบื้ียบื้การใช่้ห้้องสำมุด�

  - Input การกดปุ้�ม �แนะนำาก�ระเบื้ียบื้การใช่้ห้้องสำมุด�

  - Output ขั้้อม้ลุก�ระเบื้ียบื้การใช่้ห้้องสำมุด

  2 แนะนำ��ั�นต้อนกำ�รย�ม���นหนังสั�อ แ�ะสั��อกำ�รเรียนร��อ��น � ผู้้้ใช่้งานสำามารถเรียกด้

ขั้้อม้ลุขั้ั�นตอนการย่ม-ค่นห้นังสำ่อ แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ โดยการกดปุ้�ม �แนะนำาขั้ั�นตอน

การย่ม-ค่น�

  - Input การกดปุ้�ม �แนะนำาขั้ั�นตอนการย่ม-ค่น�

  - Output ขั้้อม้ลุขั้ั�นตอนการย่ม-ค่นห้นังสำ่อ แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ

  3 แนะนำ��ั�นต้อนกำ�รสั�บ��นหนังสั�อ ผู้้้ใช่้งานสำามารถเรียกด้ขั้้อม้ลุขั้ั�นตอนการสำ่บื้ค้น

ห้นังสำ่อ โดยการกดปุ้�ม �แนะนำาขั้ั�นตอนการสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ�

  - Input การกดปุ้�ม �แนะนำาขั้ั�นตอนการสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ�

  - Output ขั้้อม้ลุขั้ั�นตอนการสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ

  4 แนะนำ�วิ��ีกำ�รใชุ�ง�นสั��อกำ�รเรยีนร��อ��น �  ผู้้ใ้ช่ง้านสำามารถเรยีกดข้ั้อ้มลุ้วธิ์กีารใช่ง้าน

สำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ โดยการกดปุ้�ม �แนะนำาวิธ์ีการใช่้งานสำ่�อการเรียนร้้�

  - Input การกดปุ้�ม �แนะนำาวิธ์ีการใช่้งานสำ่�อการเรียนร้้�

  - Output ขั้้อม้ลุวิธ์ีการใช่้งานสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ

  5 แนะนำ�จดุทีี�ต้ั�งชุั�นวิ�งหนังสั�อปัระเภทีต้��ง � แ�ะสั��อกำ�รเรียนร��อ��น �  ผู้้ใ้ช่ง้านสำามารถ

เรียกด้ขั้้อม้ลุจุดที�ตั�งช่ั�นวางห้นังสำ่อป้ระเภทต่าง ๆ แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ โดยการกดปุ้�ม �แนะนำา

จุดที�ตั�งช่ั�นวางห้นังสำ่อแลุะสำ่�อการเรียนร้้�

  - Input การกดปุ้�ม �แนะนำาจุดที�ตั�งช่ั�นวางห้นังสำ่อแลุะสำ่�อการเรียนร้้�

  - Output ขั้้อม้ลุจุดที�ตั�งช่ั�นวางห้นังสำ่อป้ระเภทต่าง ๆ แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ
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ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

19.  ครูอธิบายวิธีกำหนดขอมูลนำเขา (Input) 

และการแสดงผลขอมูล (Output) ของกลุม

กระบวนการทำงานใหนักเรียนฟงทีละขอวา 

ในแตละกระบวนการตองการขอมูลนำเขา

ใดบาง และจะแสดงผลขอมูลใดออกไปบาง 

ยกตัวอยาง เชน ในการแนะนำกฎระเบียบ

การใชงานหองสมุด ผูใชงานสามารถเรียก

ดูขอมูลกฎการใชงานหองสมุด โดยการกด

ปุม “แนะนำกฎระเบียบการใชหองสมุด” ซึ่ง

ขอมลูนำเขา (Input) คอื การกดปุม “แนะนำ

กฎระเบียบการใชหองสมุด” สวนการแสดง

ผลขอมูล (Output) คือ ขอมูลกฎระเบียบ

การใชหองสมุด จากน้ันครูถามคำถาม

กับนักเรียนภายในชั้นเรียนวา Input และ 

Output ของการแนะนำขั้นตอนการสืบคน

หนังสือคืออะไร จากน้ันสุมนักเรียนภายใน

ชั้นเรียน 2 คน เพื่อตอบคำถาม

Input
1

Output ขั้Output ขั้Output
2

  นักเรียนควรรู้
 1 Input เปนการปอนขอมูลตางๆ เขาสูระบบคอมพิวเตอรผานอุปกรณ

รับขอมูล เชน คียบอรด สแกนเนอร เพื่อใหคอมพิวเตอรนำขอมูลนั้นไป

ประมวลผลตอไป

 2 Output เปนการแสดงผลขอมูลท่ีผานการประมวลผลแลวออกสูอุปกรณ

แสดงผลตางๆ เชน จอภาพ เครื่องพิมพ ลำโพง

ขอใดอธิบายลักษณะของการ Input ขอมูลไดถูกตองที่สุด

 1. นำเขาขอมูล

 2. สงออกขอมูล

 3. นำเขาแลวสงออกขอมูล

 4. นำเขาขอมูลเพื่อประมวลผล

 5. สงออกขอมูลที่ประมวลผลแลว

 (วิเคราะหคำตอบ การ Input ขอมูล เปนการนำเขาขอมูล เพื่อ

นำขอมูลนั้นมาประมวลผล แลวจึงสงออกขอมูล  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

  6 แ�ด������ระ����������  ผู้้้ใช้่งานสำามารถเรียกด้ข้ั้อม้ลุขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์ต่าง ๆ  

ขั้องห้้องสำม�ด �ดยการกดป้��ม �ขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์�

   - Input การกดป้��ม �ขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์�

   - Output ขั้้อม้ลุขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

  7 แ�ะ�����ร��บ�������ล้���แ�ล������ล้������  ผู้้ใ้ช่ง้านสำามารถเรยีกดก้ารแนะนำา

การสำ่บื้ค้นขั้้อม้ลุจากแห้ลุ่งขั้้อม้ลุภายนอก �ดยการกดป้��ม �แห้ลุ่งขั้้อม้ลุภายนอก�

   - Input การกดป้��ม �แห้ลุ่งขั้้อม้ลุภายนอก�

   - Output  แนะนำาการสำ่บื้ค้นขั้้อม้ลุจากแห้ลุ่งขั้้อม้ลุภายนอก

  8 ��ร��บ�������้ล�������  ผู้้้ใช่้งานสำามารถสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ �ดยการกดป้��ม 

�สำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ�

   - Input ช่่�อห้นังสำ่อ ช่่�อผู้้้แต่ง

   - Output ขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ

  9 ร������������ร���������บ����  ผู้้้ด้แลุระบื้บื้แลุะผู้้้บื้ริห้ารสำามารถเรียกด้รายงาน

สำถิติการใช่้งานเว็บื้ไซต์ได้

   - Input  การกดป้��ม �รายงานสำถิติการใช่้งานเว็บื้ไซต์� 

   - Output ขั้้อม้ลุรายงานต่าง ๆ

  �� ระบบผ้�ด้แลระบบ	 ผู้้้ด้แลุระบื้บื้สำามารถจัดการขั้้อม้ลุต่าง ๆ  ได้

   - Input  ขั้้อม้ลุขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์แลุะขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ 

   - Output  ผู้ลุลุัพื่ธ์์การจัดการขั้้อม้ลุป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์แลุะขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ

2929

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

29

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

29

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

 ในการพัฒนาระบบสแกนลายน้ิวมือเพ่ือเขาใชงานหองสมุด

โรงเรียนควรมีขอมูลเขาตามขอใด

 1. ขอมูลสวนตัว

 2. ขอมูลผูปกครอง

 3. รูปแบบลายนิ้วมือ

 4. จำนวนครั้งที่เขาใช

 5. ภาพเจาของลายนิ้วมือ

 (วิเคราะหคำตอบ ในการพัฒนาระบบสแกนน้ิวมือเพื่อเขาใชงาน

หองสมุดโรงเรียน ขอมูลที่จะตองรับเขาสูระบบ คือ รูปแบบ

ลายนิ้วมือของนักเรียน ซึ่งเมื่อนักเรียนสแกนลายนิ้วมือแลว 

ระบบจะแสดงขอมูลตางๆ ของนักเรียน เชน ชื่อ-นามสกุล รูปภาพ

นักเรียน จำนวนครั้งที่เขาใชงานหองสมุด  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

 ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

20.  ครูใหนักเรียนศึกษากลุมกระบวนการทำงาน

ทั้งหมดของโครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนำ

การใชงานหองสมุด จากนั้นครูใหนักเรียน

ชวยกันบอกขอมูลนำเขา (Input) และการ

แสดงผลขอมูล (Output) ในแตละขอ ตาม

ความคิดเห็นของนักเรียน พรอมใหเหตุผล

ประกอบ

  ผู้้้ใช้่งานสำามารถเรียกด้ข้ั้อม้ลุขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์ต่าง ๆ  
1

  นักเรียนควรรู้
 1 ขอมูล (Data) คือ ขอเท็จจริงหรือเรื่องราวที่เก่ียวของกับส่ิงตางๆ เชน 

คน สัตว สิ่งของ สถานที่ โดยจะอยูในรูปแบบที่เหมาะสมตอการส่ือสารและ

การประมวลผล ซึ่งขอมูลสามารถจำแนกไดเปน 2 ประเภท คือ

•  ขอมลูปฐมภมู ิ(Primary Data) เปนขอมลูทีผู่ใชหรอืหนวยงานทีใ่ชเปนผูเก็บ

ขอมูลดวยตนเอง ซ่ึงวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลอาจใชวิธีการสัมภาษณ การ

ทดลอง หรือการสังเกตการณ ขอมูลปฐมภูมิเปนขอมูลที่มีรายละเอียดตรง

ตามที่ผูใชตองการ 

•  ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) เปนขอมูลที่ผูใชไมไดเก็บรวบรวมเอง 

แตมีผูอื่นหรือหนวยงานอื่นเก็บรวบรวมไวแลว ซึ่งการนำขอมูลเหลานี้มาใช

เปนการประหยัดเวลาและคาใชจาย แตในบางคร้ังขอมูลอาจจะไมตรงกับ

ความตองการของผูใช หรอืมรีายละเอยีดไมเพยีงพอทีจ่ะนำไปวเิคราะหและ

อาจมีความผิดพลาดได ดังนั้น ผูที่จะนำขอมูลทุติยภูมิมาใชควรระมัดระวัง

และตรวจสอบคุณภาพของขอมูลกอนที่จะนำไปวิเคราะห

 เกรด็แนะครูรู

 หลงัจากครอูธบิายเก่ียวกบักลุมกระบวนการ

ทำงานของโครงงานเสรจ็แลว ครอูาจตัง้คำถาม

กบันกัเรยีนวา หากตองการใหเวบ็ไซตทีเ่ขยีนขึน้

มีฟงกชันในการเขาสูระบบเพื่อใชงานเว็บไซต 

นักเรียนคิดวา ขอมูลนำเขา (Input) และการ

แสดงผลขอมลู (Output) ของกระบวนการการ

ทำงานนี้เปนอยางไร โดยจำแนกออกมาทีละ

กระบวนการ เชน การลำดับขอมลูหนงัสอื ขาว

ประชาสมัพันธ

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำห้นังสำ่อ ตัวอักษร ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุรห้ัสำห้นังสำ่อ

2 รห้ัสำห้มวดห้ม้่ ตัวเลุขั้
ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุรห้ัสำห้มวดห้ม้่ โดยอ้างอิงจากขั้้อม้ลุ

ห้มวดห้ม้่ห้นังสำ่อ

3 ช่่�อห้นังสำ่อ ตัวอักษร ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุช่่�อห้นังสำ่อ

4 ช่่�อผู้้้แต่ง ตัวอักษร ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุช่่�อผู้้้แต่ง

ตารางที่่� 2.4

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำห้มวดห้ม้่ ตัวเลุขั้ ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุรห้ัสำห้มวดห้ม้่

2 ช่่�อห้มวดห้ม้่ ตัวอักษร ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุช่่�อห้มวดห้ม้่

3 รายลุะเอียดห้มวดห้ม้่ ตัวอักษร ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุรายลุะเอียดห้มวดห้ม้่

ตารางที่่� 2.5

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำห้มวดขั้่าว ตัวเลุขั้ ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุรห้ัสำขั้่าว

2 ห้ัวขั้้อขั้่าว ตัวอักษร ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุห้ัวขั้้อขั้่าว

3 รายลุะเอียดขั้่าว ตัวอักษร ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุรายลุะเอียดขั้่าว

4 วัน-เวลุาเริ�มป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์ วัน-เวลุา ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุวัน-เวลุาเริ�มป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

5 วัน-เวลุาสำิ�นสำุดป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์ วัน-เวลุา ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุวัน-เวลุาสำิ�นสำุดป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

ตารางที่่� 2.6

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำการใช่้งานเว็บื้ไซต์ ตัวเลุขั้ ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุรห้ัสำการใช่้งานเว็บื้ไซต์

2 วันที�เรียกใช่้งานเว็บื้ไซต์ วัน ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุวันที�เรียกใช่้งานเว็บื้ไซต์

3 เวลุาที�เรียกใช่้งานเว็บื้ไซต์ เวลุา ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุเวลุาที�เรียกใช่้งานเว็บื้ไซต์

ตารางที่่� 2.7

	 จ�กำกำ�รวิิเคร�ะห์ควิ�มีติอ้งกำ�รส�มี�รถุกำำ�หนดกำลุม่ีข้อมีลูที�เกำี�ยวิข้องกำบัเวิบ็ไซึ่ติ์

แนะนำ�กำ�รใชิง้�นห้องสมีุดได	้ดงันี�

กำลุม่ีข้อมีูล

3030
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า
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า

30

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

30

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า
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า
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า
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

21.  ครูใหนักเรียนศึกษาวิธีการกำหนดกลุม

ขอมูลท่ีเกี่ยวของกับโครงงานพัฒนาเว็บไซต

แนะนำการใชงานหองสมดุ จากนัน้ครอูธบิาย

ใหนักเรียนฟงวา การกำหนดกลุมขอมูล

เปนการแบงขอมูลออกเปนกลุมตางๆ พรอม

ทั้งกำหนดชนิดของขอมูลวาแตละขอมูลจะ

ตองมกีารเกบ็ขอมลูในรปูแบบใด เชน ตวัเลข

ตัวอักษร วัน เวลา

22.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา จากการศึกษา

ตารางกลุมขอมลูของโครงงานพฒันาเวบ็ไซต

แนะนำการใชงานหองสมุดมีขอมูลใดบาง 

และแตละขอมลูจดัเปนขอมลูชนดิใด จากนัน้

ครูขออาสาสมัครในการตอบคำถาม

  นักเรียนควรรู้
 1 ประชาสัมพันธ หมายถึง กระบวนการหรือกิจกรรมที่มุงเนนการสื่อสาร

เพื่อเผยแพรขอมูลขาวสารตางๆ ใหกับกลุมเปาหมายหรือผูสนใจรับรู ซึ่งการ

ประชาสัมพันธมักเกี่ยวของกับการสรางความตระหนักรู  การสรางความเขาใจ 

หรือสงเสริมการตอบสนองตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว และการประชาสัมพันธ

สามารถสื่อสารผานชองทางตางๆ เพื่อเผยแพรขอมูลไปยังกลุมเปาหมาย เชน 

เผยแพรผานโทรทัศน หนังสือพิมพ ปายโฆษณา หรือสื่อสังคมออนไลนตางๆ 

 หากตองการเก็บขอมูลรหัสประจำตัวนักเรียนควรเลือกใช

ชนิดขอมูลรูปแบบใด

 1. รหัส

 2. ตัวเลข

 3. ทศนิยม

 4. ประโยค

 5. ตัวอักษร

 (วิเคราะหคำตอบ การเก็บขอมูลรหัสประจำตัวนักเรียนควรเก็บ

ขอมลูในรปูแบบตวัอกัษร เนือ่งจากรหสัประจำตวันกัเรียนเปนตวัเลข

ที่ไมสามารถนำไปคำนวณได  ดังนั้น ตอบขอ 5.)

 เกรด็แนะคิรูรู

 ครูอธิบายเพิ่มเติมวา ในระบบฐานขอมูล

จะตองมีการกำหนดชนิดของขอมูลใหกับ

ขอมูลแตละขอมูล โดยชนิดของขอมูลในระบบ

ฐานขอมูล ไดแก Integer, Smallint, Tinyint,

Decimal, Float, Char, Varchar, Text, Date 

และ Datetime ซึง่ขอมลูแตละชนดิจะมลีกัษณะ

การใชงานที่แตกตางกันตามประเภทของขอมูล

4 วัน-เวลุาเริ�มป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์ วัน-เวลุา ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุวัน-เวลุาเริ�มป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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   จากขั้ั�นตอนวิเคราะห้์ระบื้บื้เพื่่�อเก็บื้ขั้้อม้ลุจากการสำัมภาษณ์ผู้้้ใช่้งาน วิเคราะห้์ป้ัญห้า

แลุะความตอ้งการ กำาห้นดขั้อบื้เขั้ตขั้องระบื้บื้ แลุะวิเคราะห้ก์ลุุม่กระบื้วนการทำางานแลุะกลุุม่ข้ั้อมลุ้

เพื่่�อนำามาจดัทำาโครงงานเป้น็ที�เรยีบื้ร้อยแลุ้ว จากนั�นจะนำาขั้อ้มลุ้เห้ลุ่านั�นมาจัดทำาแผู้นภาพื่บื้ริบื้ท

แลุะแผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุขั้องโครงงานพื่ัฒนาเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดได้ ดังน้�

  (Context Diagram) เป้็นแผู้นภาพื่ที�แสำดงภาพื่รวมการทำางาน

แลุะความเกี�ยวขั้้องระห้ว่างเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดกับื้ผู้้้เกี�ยวขั้้องต่าง ๆ ในที�น้�จะมี

ผู้้้เกี�ยวขั้้องทั�งห้มด 3 กลุุ่ม ค่อ ผู้้้ด้แลุระบื้บื้�บื้รรณารักษ์ ผู้้้ใช่้งาน แลุะผู้้้บื้ริห้าร ซ��งสำามารถเขั้ียน

แผู้นภาพื่บื้ริบื้ทได้ ดังน้�

ภาพื่ที� 2.1 แผู้นภาพื่บื้ริบื้ทแสำดงภาพื่รวมขั้องเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด

   จากแผู้นภาพื่บื้ริบื้ทขั้้างต้น มีรายลุะเอียด ดังน้� 

  •  ผู้้ใ้ช้่งานนำาเขั้า้ขั้อ้มลุ้ ช่่�อห้นงัสำอ่แลุะช่่�อผู้้แ้ตง่ เพื่่�อสำบ่ื้คน้ขั้อ้มลุ้ โดยเว็บื้ไซตแ์นะนำา

การใช่้งานห้้องสำมุดจะสำ่งผู้ลุลุัพื่ธ์์การสำ่บื้ค้นเป้็นข้ั้อม้ลุห้นังสำ่อกลุับื้ไป้ยังผู้้้ใช่้งาน 

อีกทั�งยังสำามารถเรียกด้ขั้้อม้ลุการแนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดต่าง ๆ ได้

  •  ผู้้้บื้ริห้ารจะสำามารถเรียกด้รายงานสำถิติการใช้่งานเว็บื้ไซต์จากเว็บื้ไซต์แนะนำาการ

ใช่้งานห้้องสำมุดได้

  •  ผู้้้ด้แลุระบื้บื้�บื้รรณารักษ์นำาเขั้้าขั้้อม้ลุห้นังสำ่อแลุะขั้้อม้ลุขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

เพื่่�อจัดการขั้้อม้ลุเห้ลุ่าน้� แลุะยังสำามารถเรียกด้รายงานสำถิติการใช่้งานเว็บื้ไซต์

จากเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดได้
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1.  นกัเรยีนแบงกลุมตามความสมคัรใจภายในชัน้เรยีน กลุมละ 3-4 คน

2.  สมาชิกแตละกลุมรวมกันออกแบบแผนภาพบริบทตามโจทยที่ครู

กำหนดให ซึ่งมีหัวขอใหนักเรียนเลือก ดังนี้

- ระบบจองคิวผานอินเทอรเน็ต

- เว็บไซตแสดงภาพยนตรนานาชาติ

- ระบบขายสินคาของรานคาแหงหนึ่ง

- เว็บไซตแสดงเสนทางเดินรถโดยสารในจังหวัด

3.  สมาชกิภายในกลุมรวมกนัระดมความคดิเหน็และสบืคนขอมูลจาก

แหลงขอมูลตาง ๆ เชน อินเทอรเน็ต หนังสือเรียน

4.  ตัวแทนแตละกลุมออกมานำเสนอผลงานหนาชั้นเรียน โดยใช

วิธีการสื่อสารที่ทำใหผูอื่นเขาใจไดงาย

5. นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรูที่ไดจากการทำกิจกรรมนี้

 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

23.  ครใูหนกัเรยีนศกึษาแผนภาพบริบทแสดงภาพ

รวมของเว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุด

ซ่ึงเปนแผนภาพที่แสดงภาพรวมการทำงาน

และความเก่ียวของระหวางเว็บไซตแนะนำ

การใชงานหองสมดุกบัผูเกีย่วของจะมทีัง้หมด 

3 กลุม คือ ผูดูแลระบบหรือบรรณารักษ

ผูใชงาน และผูบริหาร จากนั้นครูอธิบาย

เพิม่เตมิเกีย่วกบัรายละเอยีดของกระบวนการ

ทำงานในแตละสวนใหนักเรียนฟง หาก

นักเรียนคนใดยังมีขอสงสัย ครูและนักเรียน

รวมกันสรุปขอสงสัยนั้นๆ

  นักเรียนควรรู้
 1 แผนภาพบริบท (Context Diagram) เปนแผนภาพกระแสขอมูลระดับ

บนสุดที่แสดงภาพรวมทั้งหมดของระบบที่มีความสัมพันธกับสภาพแวดลอม

ภายนอกจะประกอบไปดวยกระบวนการเพียงกระบวนการเดียว นั่นคือ ระบบ

ที่จะศึกษา บุคคล ระบบภายนอกและการเคลื่อนที่ของขอมูลจากภายนอก

เขาสูระบบ ซ่ึงแผนภาพบริบทนี้ชวยใหผูออกแบบและผูเกี่ยวของในการทำ

โครงการเขาใจถึงขอบเขตและความสัมพันธของระบบที่กำลังถูกพัฒนา และ

ชวยใหสามารถแยกแยะความสัมพันธระหวางระบบและสิ่งแวดลอมภายนอก

ไดอยางชัดเจน

แผู้นภาพื่บื้ริบื้พื่บื้ริบื้พื่บื้ร ท
1

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน

T39
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ภาพื่ที� 2.2 แผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุเป้็นแผู้นภาพื่แสำดงความเกี�ยวขั้้องกัน
ระห้ว่างกระบื้วนการทำางาน ขั้้อม้ลุ แลุะผู้้้ใช่้งาน

   (Data Flow Diagram) เป้็นแผู้นภาพื่ที�แสำดงกระบื้วนการ

ทำางานขั้องเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด ซ่�งสำามารถเขั้ียนแผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุได้ ดังน้�
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24.  ครูใหนักเรียนดูแผนภาพกระแสขอมูลการ

ทำงานของเว็บไซตแนะนำการใชงานหอง

สมุดวา แผนภาพเขียนดวยสัญลักษณใดบาง 

และแตละสัญลักษณมีความหมายอยางไร 

จากนั้นครูอธิบายความสัมพันธของขอมูล

ตางๆ ที่ปรากฏอยูในแผนภาพกระแสขอมูล

ใหนักเรียนฟงทีละขั้นตอน

  นักเรียนควรรู้
 1 แหลงขอมูลภายนอก เปนแหลงขอมูลท่ีอยูภายนอกองคกร แหลงขอมูล

ที่ไมไดเกี่ยวของกับองคกร หรือแหลงขอมูลท่ีสามารถเขาถึงไดจากภายนอก

องคกร เชน เว็บไซต หนังสือ บทความ เอกสารทางวิชาการ รายงานการวิจัย 

สื่อสังคมออนไลนตางๆ ซึ่งโดยทั่วไปสามารถนำขอมูลเหลานั้นมาใชประโยชน

ภายในองคกรหรือนำมาใชประมวลผลดวยคอมพิวเตอรเพื่อใหไดระบบงาน

ที่สมบูรณมากขึ้น

 เกรด็แนะคิรูรู

 ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับแผนภาพกระแส

ขอมูลใหนักเรียนฟงวา เปนแบบจำลองขั้นตอน

การทำงานของระบบ เพื่อใชอธิบายขั้นตอนการ

ทำงานของระบบทั้งหมด โดยแผนภาพกระแส

ขอมูลจะแสดงทิศทางการไหลของขอมูลและ

อธิบายความสมัพนัธในการดำเนนิงานของระบบ 

ซึ่งจะทำใหทราบวา ขอมูลมาจากที่ใด ขอมูลไป

ทีใ่ดบาง เกดิกจิกรรมใดกบัขอมลูในแตละขัน้ตอน

ของระบบบางและมีการจัดเก็บขอมูลไวที่ใด

 นักเรียนจับกลุมตามกลุมเดิมจากการทำกิจกรรม 21st Century

Skills ในหนา T39 โดยนำขอมูลจากแผนภาพบริบทมาเขียนเปน

แผนภาพกระแสขอมูล เพื่ออธิบายความสัมพันธในการดำเนินงาน

ของระบบที่นักเรียนไดรับมอบหมายจากครูผูสอน ซึ่งเมื่อนักเรียน

ออกแบบแผนภาพกระแสขอมูลเสร็จเรียบรอยแลว จะใหนักเรียน

แตละกลุมออกมาอธิบายการทำงานภายในระบบที่แตละกลุมไดรับ

มอบหมายที่หนาชั้นเรียน

ข้อมูลูแน�น�กา�����้น�าก
แห์ลู่งข้อมูลูภายนอก

1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด
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ภาพื่ที� 2.3 ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการทำางานเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดขั้องผู้้้ใช่้งาน

  3.	 ออกำแบบระบบ คอ่ ขั้ั�นตอนการกำาห้นดวธีิ์การแกป้้ญัห้าตา่ง ๆ จากขั้ั�นตอนการวเิคราะห้์

ระบื้บื้ ซ่�งขั้ั�นตอนน้�จะกำาห้นดขั้ั�นตอนการทำางานโดยใช่้ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการทำางาน 

(Flowchart) แผู้นภาพื่แสำดงความสำมัพื่นัธ์ข์ั้องขั้อ้มลุ้ (ER Diagram) แลุะพื่จนานกุรมขั้อ้มลุ้ (Data

Dictionary)

  1)	 ผังง�นแสัดงลำ�ดับข้ั�นต้อนกำ�รทีำ�ง�น (Flowchart) ค่อ ขั้ั�นตอนการกำาห้นด

วิธ์ีการแก้ปั้ญห้าต่าง ๆ จากขั้ั�นตอนการวิเคราะห้์ระบื้บื้ ซ่�งจะกำาห้นดขั้ั�นตอนการทำางานโดยใช้่

ผู้ังงานได้ ดังน้�
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เรยีกำใชิเ้ว็ิบไซึ่ติแ์นะนำ�กำ�รใชิง้�นห้องสมีุด

แสดงข้อมีูลกำ�ระเบยีบ
กำ�รใชิห้้องสมีุด

แสดงข้อมีูล
ข่�วิปัระชิ�สัมีพัันธ์

สืบค้นหนังสือจ�กำชิื�อ
หนังสือหรอืชิื�อผู้แติง่

แสดงข้อมีูลขั�นติอน
กำ�รยมืี�คืน

แสดงข้อมีูลแหลง่สืบค้น
ข้อมีูลภ�ยนอกำ

แสดงข้อมีูลหนังสือ

แสดงข้อมีูลขั�นติอน
กำ�รสืบค้นหนังสือ

แสดงข้อมีูลวิิธกีำ�รใชิง้�น
สื�อกำ�รเรยีนรู้

แสดงข้อมีูลจุดที�ติั�งของชิั�น
วิ�งหนังสือและสื�อกำ�รเรยีนรู้

START

STOP

เมีนู � �

เมีนู � �

เมีนู � �

	 แสดงเมีนหูลกัำ

�.	 แนะนำ�กำ�ระเบยีบกำ�รใชิห้้องสมีุด

	 2.	 แนะนำ�ขั�นติอนกำ�รยมืี�คืน

3.	 แนะนำ�ขั�นติอนกำ�รสืบค้นหนังสือ

4.	 แนะนำ�วิิธกีำ�รใชิง้�นสื�อกำ�รเรยีนรู้

�.	 แนะนำ�จุดที�ติั�งชิั�นวิ�งหนังสือและสื�อกำ�รเรยีนรู้

�.	 ข่�วิปัระชิ�สัมีพัันธ์

�.	 แหลง่ข้อมีูลภ�ยนอกำ

	 �.	 สืบค้นหนังสือ

ชิื�อหนังสือ	ชิื�อผู้แติง่

ข้อมีูลหนังสือ
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

25.  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวา ขั้นตอนการ

ออกแบบระบบเปนขั้นตอนการกำหนดวิธี

การแกปญหาตางๆ จากขัน้ตอนการวเิคราะห

ระบบ

 26. ครูอธิบายเกี่ยวกับการเขียนผังงานแสดง

   ลำดับขั้นตอนการทำงาน (Flowchart) โดย

ครูนำภาพสัญลักษณตางๆ ที่ใชในการเขียน

ผังงานมาใหนักเรียนดู พรอมอธิบายหนาที่

ของแตละสัญลักษณ เพื่อเปนการทบทวน

ความรูพื้นฐานของนักเรียน ซึ่งจะทำใหเกิด

ความเขาใจการทำงานของผงังานแสดงลำดบั

ขัน้ตอนการทำงานของเวบ็ไซตแนะนำการใช

งานหองสมุดไดดียิ่งขึ้น

27.  ครใูหนกัเรยีนศึกษาผงังานแสดงลำดบัขัน้ตอน

การทำงานของเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมุดของผูใชงาน จากนั้นครูสุมนักเรียน 

2 คน ใหออกมาชวยกันอธิบายขั้นตอน

การทำงานของผังงานนี้ และหากนักเรียนมี

ความสบัสนกบัขัน้ตอนใดขัน้ตอนหน่ึงภายใน

ผงังานใหเพือ่นภายในชัน้เรยีนชวยกนัอธบิาย

เพิ่มเติม

  นักเรียนควรรู้
 1 ผังงาน เปนเครื่องมือในการแสดงขั้นตอนหรือกระบวนการทำงานอยาง

เปนลำดับข้ันตอน โดยใชสัญลักษณและลูกศรที่เปนมาตรฐานเดียวกันเพื่อ

แสดงถึงการไหลของขอมูลหรือการควบคุมการทำงานภายในระบบและมีการ

เขียนอธิบายการทำงานของระบบนั้นดวยขอความสั้นๆ ซึ่งการเขียนผังงาน

กอนเริม่การดำเนนิงานจะชวยใหใหผูใชงานหรอืผูรบัผดิชอบสามารถตรวจสอบ

ความถูกตองของลำดับขั้นตอนการทำงานไดและเม่ือพบขอผิดพลาดสามารถ

แกไขไดอยางรวดเร็ว

ผู้ังงานแสำผู้ังงานแสำผู้
1

 สัญลักษณในขอใดหมายถึงการแสดงขอมูลวันเดือนปเกิด

บนจอมอนิเตอร

1.  วันเดือนปเกิด 2.  วันเดือนปเกิด

 3. วันเดือนปเกิด 4.  วันเดือนปเกิด

 5.  วันเดือนปเกิด

 (วิเคราะหคำตอบ เมื่อพิจารณาตัวเลือกท่ีกำหนดใหแลวพบวา

ทุกตัวเลือกมีคำวา วันเดือนปเกิดปรากฏอยู แตเมื่อพิจารณาถึง

ความหมายของแตละสญัลกัษณจะพบวา สญัลกัษณทีม่คีวามหมาย

ถึงการแสดงผลบนจอมอนิเตอร คือ ขอ 2.  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 	 	 2)	 แผนภ�พแสัดงควิ�มสััมพัน��ข้องข้�อม้ล	 (Entity Relationship Diagram:  

ER Diagram) เป้็นแบื้บื้จำาลุองที�อธิ์บื้ายโครงสำร้างแลุะความสัำมพื่ันธ์์ขั้องขั้้อม้ลุ เพื่่�อให้้ผู้้้ใช่้งาน

รวมถ่งผู้้้ที�มีสำ่วนเกี�ยวขั้้องมีความเขั้้าใจตรงกันแลุะสำามารถทำางานได้รวดเร็วยิ�งขั้่�น

ภาพื่ที� 2.4 แผู้นภาพื่แสำดงความสำัมพื่ันธ์์ขั้องขั้้อม้ลุเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดขั้องผู้้้ใช่้งาน

HasBook

News WebStat

Category
1 1

Database LibraryGuide

Table Book (ขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ)

Field Name Type Key Description

book_id varchar(8) Primary key รห้ัสำห้นังสำ่อ

cat_id int Foriegn key รห้ัสำห้มวดห้ม้่

book_name varchar(70) ช่่�อห้นังสำ่อ

book_author varchar(100) ช่่�อผู้้้แต่ง

ตารางที่่� 2.8

   3)	 พจน�นกุำรมข้�อมล้ (Data Dictionary) เป้น็เคร่�องมอ่ที�ช่ว่ยในการจดัเกบ็ื้รายลุะเอยีด

ตา่ง ๆ เกี�ยวกบัื้ขั้อ้มลุ้ให้เ้ป้น็ห้มวดห้ม้่ ทำาให้ส้ำามารถคน้ห้ารายลุะเอียดที�ตอ้งการได้โดยสำะดวก เช่น่

ผู้้้ใช่้อาจเก็บื้ขั้้อม้ลุเกี�ยวกับื้รายงานต่าง ๆ ไว้ภายในห้มวดรายการช่่�อ �Report� ทั�งน�� วัตถุป้ระสำงค์

ขั้องการจัดเก็บื้รายลุะเอยีดเกี�ยวกับื้ข้ั้อมลุ้ให้้เป้น็ห้มวดห้ม้ ่ในพื่จนานุกรมข้ั้อมลุ้ ค่อ เพื่่�อให้้สำามารถ

อธิ์บื้ายความห้มายขั้องขั้อ้มลุ้ต่าง ๆ แก่ผู้้ ้ใช้่งานได้อย่างถก้ต้องแลุะเป็้นมาตรฐานเดยีวกนัทั�งห้น่วยงาน

3434
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ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

28.  ครูอธิบายความหมายของสัญลักษณแตละ

สัญลักษณและวิธีการเขียนแผนภาพแสดง

ความสมัพนัธของขอมลูใหนกัเรยีนฟงไปทลีะ

ขั้นตอนวา แตละขอมูลมีความสัมพันธกัน

อยางไร จากนั้นครูอธิบายเกี่ยวกับการจัดทำ

พจนานกุรมขอมลูใหนกัเรยีนฟงวา เปนเครือ่ง

มือที่ชวยในการจัดเก็บรายละเอียดตางๆ 

เกีย่วกบัขอมลูใหเปนหมวดหมู ทำใหสามารถ

คนหารายละเอียดที่ตองการไดสะดวก

  นักเรียนควรรู้
 1 แผนภาพแสดงความสัมพันธของขอมูล เปนแบบจำลองที่ใชอธิบาย

โครงสรางของฐานขอมูล ซึ่งเขียนออกมาในลักษณะของรูปภาพการอธิบาย

โครงสรางและความสัมพันธของขอมูล ประกอบไปดวย

•  เอนทิตี เปนสิ่งที่สามารถระบุไดอยางชัดเจน เปนวัตถุท่ีเปนรูปธรรมหรือ

นามธรรม

• แอตทริบิวต เปนคุณสมบัติของเอนทิตีหรือขอมูลของเอนทิตีที่สนใจจะเก็บ

•  ความสัมพันธระหวางเอนทิตี เปนความสัมพันธระหวางเอนทิตีหรือความ

สัมพันธระหวางขอมูล

ขอมูลที่กำหนดใหตอไปนี้มีลักษณะความสัมพันธแบบใด

 ครูประจำชั้น มี นักเรียน

 (แนวตอบ จากแผนภาพความสัมพันธของขอมูลที่กำหนดให

แสดงถึงความสัมพันธของครูประจำชั้นกับนักเรียน ซึ่งจะเห็นไดวา 

ครูประจำชั้น 1 คน มีนักเรียนในความดูแลหลายคน และนักเรียน

หลายๆ คน มีครูประจำชั้นคอยดูแล 1 คน  ดังนั้น จึงเห็นไดวาเปน

ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหลายสิ่ง)

 เกรด็แนะครูรู

 ครูอธิบายขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับแผนภาพ

แสดงความสัมพันธของขอมูลวา เปนเครื่องมือ

ที่ใชสำหรับจำลองความสัมพันธระหวางขอมูล 

ซึ่งจะทำใหเห็นวา ในระบบมีขอมูลใดบางท่ีมี

ความสัมพันธกัน โดยความสัมพันธในระบบ

สามารถแบงไดเปน 3 แบบ คือ ความสัมพันธ

แบบหนึ่งตอหนึ่ง ความสัมพันธแบบหนึ่งตอ

หลายสิ่ง และความสัมพันธแบบหลายสิ่งตอ

หลายสิ่ง

	 	 	 2)	 แผนภ�พแสัดงควิ�มสััมสััมสั พันพันพ ��ข้องข้�อองข้�อองข้ ม้ล	
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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MATH
SCIENCE
PHYSIC

BIOLOGY

HISTORY

LIVE

NEWSNEWS

Database LibraryGuide

Table Category (ขั้้อม้ลุห้มวดห้ม้่ห้นังสำ่อ)

Field Name Type Key Description

cat_id int Primary key รห้ัสำห้มวดห้ม้่ห้นังสำ่อ

cat_name varchar(50) ช่่�อห้มวดห้ม้่ห้นังสำ่อ

cat_desc text รายลุะเอียดห้มวดห้ม้่ห้นังสำ่อ

ตารางที่่� 2.9

Database LibraryGuide

Table News (ขั้้อม้ลุขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์)

Field Name Type Key Description

news_id int Primary key รห้ัสำขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

news_headline varchar(120) ห้ัวขั้้อขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

news_desc text รายลุะเอียดขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

news_startdate datetime วัน-เวลุาเริ�มป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

news_enddate datetime วัน-เวลุาสำิ�นสำุดการป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

ตารางที่่� 2.10

Database LibraryGuide

Table WebStat (ขั้้อม้ลุสำถิติการใช่้งานเว็บื้ไซต์)

Field Name Type Key Description

stat_id int Primary key รห้ัสำการใช่้งานเว็บื้ไซต์

stat_date date วันที�เรียกใช่้งานเว็บื้ไซต์

stat_time time เวลุาที�เรียกใช่้งานเว็บื้ไซต์

ตารางที่่� 2.11
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

29.  ครูอธิบายวิธีการเขียนพจนานุกรมขอมูล

ในแตละตารางใหนักเรียนฟง จากนั้นครู

จึงอธิบายการกำหนด Primary key และ 

Foreign key พรอมบอกความแตกตางของ

การกำหนด key แตละตัวใหนักเรียนฟง 

ซ่ึงในการเรียนเกี่ยวกับพจนานุกรมขอมูล

นั้น ครูอาจจะใหนักเรียนศึกษาวิธีการเขียน

พจนานุกรมขอมูลดวยตนเองมากอน เพื่อ

ใหนักเรียนมีความเขาใจเก่ียวกับการเขียน

พจนานุกรมขอมูลไดดียิ่งขึ้น จากนั้นครูถาม

นักเรียนวา นักเรียนไดประโยชนจากการ

เขียนพจนานุกรมขอมูลอยางไรบาง และสุม

นักเรียนเพื่อตอบคำถาม

  นักเรียนควรรู้
 1 Category เปนกลุมหรอืประเภทของสิง่ตางๆ ทีม่ลีกัษณะทีเ่หมอืนกนัหรอื

เกี่ยวของกัน ซึ่งถูกใชในการจัดหมวดหมูหรือจำแนกสิ่งของตางๆ ตามลักษณะ

ที่มีความเหมือนหรือตามลักษณะที่แตกตางกันไป เชน การจัดหมวดหมูของ

สนิคา การจดัหมวดหมูของอาหาร ซ่ึงการจดัสิง่ของเปนหมวดหมูจะชวยใหเขาใจ

ขอมูลไดงายและคนหาขอมูลตางๆ ที่ตองการไดรวดเร็วยิ่งขึ้น

Category (ขั้้อม้ลุห้มวดห้ม้่ห้นังสำ่อ)
1

ขอใดไมใชลักษณะของ Primary key

 1. เปนคาวางไมได

 2. มีคาไมซ้ำกับขอมูลอื่น

 3. มีไดหลายตำแหนงในตารางขอมูล

 4. ชวยปองกันการไมปอนขอมูลของผูใชงาน

 5. ใชระบุใหกับขอมูลที่มีความเปนเอกลักษณ

 (วิเคราะหคำตอบ Primary key เปนคียที่กำหนดขึ้นใหกับขอมูล

ท่ีมีความเปนเอกลักษณของตนเอง มีคาไมซ้ำกับขอมูลอื่น และไม

เปนคาวาง เชน รหัสประจำตัวนักเรียน รหัสสินคา รหัสประจำตัว

ประชาชน ซึง่ในหนึง่ตารางจะม ีPrimary key ไดเพยีงตำแหนงเดยีว

เทานั้น โดยการกำหนดคา Primary key จะชวยปองกันการไมปอน

ขอมูลของผูใชงานได  ดังนั้น ตอบขอ 3.)

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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   4)	 กำ�รออกำแบบสั�วินต้ิดต้�อผ้� ใชุ�ง�น (User Interface) ขั้ั�นตอนน้�เป้็นขั้ั�นตอนการ

ออกแบื้บื้ห้น้าเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุด โดยในที�น้�จะแสำดงห้น้าเว็บื้ไซต์บื้างสำ่วนสำำาห้รับื้

ผู้้้ ใช่้งานเท่านั�น ดังน้�

ห้น้าเว็บื้ไซต์เมน้ห้ลุักจะแสำดงเป็้นห้น้าแรกห้ลุังจากที�ผู้้้ ใช่้งานเรียกใช่้งานเว็บื้ไซต์แนะนำา

การใช่้งานห้้องสำมุด

�า�ที� ��� ห้น้าเว็บื้ไซต์เมน้ห้ลุักขั้องเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดสำำาห้รับื้ผู้้้ใช่้งาน

หน้�เวิ็บไซึ่ติเ์มีนหูลกัำ

จ�กำภ�พัหน้�เวิ็บไซึ่ติเ์มีนหูลกัำ	มีีเมีนทูั�งสิ�น	� เมีน	ู�งันี�

• แนะนำ�กฎร้ะเบียบก�ร้ใชห้้องิสมุด	 • แนะนำ�ขั�นต้อนก�ร้ยืม�คืน

• แนะนำ�ขั�นต้อนก�ร้สืบค้นหนังิสือ	 • แนะนำ�วิธกี�ร้ใชง้ิ�นสื�อก�ร้เร้ยีนรู้้

• แนะนำ�จุดที�ต้ั�งิชั�นว�งิหนังิสือแลูะสื�อก�ร้เร้ยีนรู้้ •	 ข่�วปัร้ะช�สัมพันธ์

• แนะนำ�ก�ร้สืบค้นข้อมูลูจ�กแหลู่งิข้อมูลูภ�ยนอก •	 สืบค้นหนังิสือ

3636

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
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า
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า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
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เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

30.  ครูใหนักเรียนศึกษาวิธีการออกแบบสวน

ติดตอผูใชงาน พรอมกับอธิบายใหนักเรียน

ฟงวา การออกแบบสวนติดตอผูใชงานจะ

ตองออกแบบใหสือ่ความหมายเขาใจงายและ

ไมซับซอน เพื่อใหผูใชงานเขาใจสัญลักษณ

หรือคำสั่งตางๆ ไดดีท่ีสุด ซึ่งการออกแบบ

หนาเวบ็ไซตเมนหูลกัของเวบ็ไซตแนะนำการ

ใชงานหองสมุดสำหรับผูใชงานมีเมนูท้ังส้ิน 

8 เมนู

31.  ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการออกแบบสวน

ติดตอผูใชงานใหนักเรียนฟงวา สามารถ

แบงออกได 5 ประเภท ไดแก การตอบโตดวย

คำสั่งการตอบโตดวยเมนูคำสั่ง การตอบโต

ดวยแบบฟอรม การตอบโตดวยการทำงาน

เชิงวัตถุ และการตอบโตดวยภาษามนุษย

  นักเรียนควรรู้
 1 การออกแบบสวนติดตอผูใชงาน เปนกระบวนการสรางสรรคและ

ปรับแตงองคประกอบตางๆ ในแอปพลิเคชันหรือเว็บไซต เพื่อใหผูใชสามารถ

ใชงานไดอยางสะดวกและมีประสิทธิภาพ โดยกระบวนการออกแบบสวนติดตอ

กบัผูใชงานจะเริม่จากการวเิคราะหความตองการของผูใชงาน เพือ่วางแผนและ

ออกแบบขอมูลตางๆ ในแอปพลิเคชันหรือเว็บไซต ซึ่งการออกแบบสวนติดตอ

กบัผูใชงานมุงเนนการสรางประสบการณการใชงานทีด่ ีและเปนมติรตอผูใชงาน 

 สวนติดตอกับผูใชงานแบบการโตตอบดวยคำสั่ง เหมือนหรือ

แตกตางกับแบบการโตตอบดวยเมนูคำสั่ง จงอธิบาย

 (แนวตอบ สวนติดตอผูใชงานแบบการโตตอบดวยคำส่ังตางจาก

แบบการโตตอบดวยเมนูคำส่ัง คือ การโตตอบดวยคำสั่งเปนการ

โตตอบกับระบบ โดยผูใชจะตองพิมพคำสั่งโตตอบเองสวนการ

โตตอบดวยเมนูคำสั่ง เปนการโตตอบโดยที่ผูใชไมตองพิมพคำสั่ง

ดวยตนเอง)

4)	 กำ�รออกำแบบสั�วินสั�วินสั ต้ิดต้ิดต้ ต้�อต้�อต้ ผ้� ใชุ�ง�น (
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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�า��ี������ห้น้าเว็บื้ไซต์แนะนำาก�ระเบื้ียบื้การใช่้ห้้องสำมุด

เม่�อผู้้้ใช่้งานกดปุ้�มเมน้� �แนะนำาก�ระเบื้ียบื้การใช่้ห้้องสำมุด�� ห้น้าเว็บื้ไซต์จะแสำดงข้ั้อม้ลุ

แนะนำาก�ระเบื้ียบื้การใช่้ห้้องสำมุด

�ว�������น�น���������น����สิ���ย��น��ั�    ��น���ั�

�����ย����ย���นั�สิ��

� ����ั��สิ���������น��������ั���น���ย��

�  �น�������ย�����������นั�สิ�����น�ั�ว�� �นั�สิ����������ย�ว�น �นั�สิ��������ยน

�นั�สิ�����������น������น�น����สิ���

 � ย������น�� 1 ���� น�น 7 วัน

� สิ���ั����ย�����������น 5 ���� น�น 7 วัน

� ��สิ������ย����� 2 ��ั�� �������ัน �������นั�สิ������นั�น � สิ�����น���น� ���ั�สิ��������ย�����

�����ย����สิ����น�นั�สิ��

� สิ���นั�สิ����น������น�

 � ���สิ���นั�สิ�����น���น������ั�วัน�� 1 ��� ����นั�สิ�� 1 ���� ���นั��ว�วัน�สิ���������ย�

 �  �����นั�สิ����ย��������� �������ั����น 2 ���� ��������นั�สิ�� 

����ั�สิ�����������ย���นั�สิ�� 1 สิั�����

�น�น��������ย�����������สิ���

หน้�เวิ็บไซึ่ติแ์นะนำ�กำ�ระเบยีบกำ�รใชิห้้องสมีุด

จ�กภ�พหน้�เว็บไซต้์แสดงิข้อมูลู

กฎร้ะเบียบต้่�งิๆ	 ในก�ร้ใชห้้องิสมุด

โดยมีเมนู ย��น��ั� 		เพื�อย้อนกลูับไปั

หน้�เว็บไซต้์ก่อนหน้�

��น���ั� 	เพื�อเปัลูี�ยนจ�กหน้�เวบ็ไซต้์

แนะนำ�กฎร้ะเบียบก�ร้ใชง้ิ�นห้องิสมุด

กลูับไปัยังิหน้�เมนหูลูัก
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

32.  ครอูธบิายใหนกัเรยีนฟงวา เมือ่ผูใชงานกดปุม

เมนูกฎระเบียบการใชหองสมุด หนาเว็บไซต

จะแสดงขอมูลแนะนำกฎระเบียบการใช

หองสมุด โดยมีเมนูยอนกลับเพื่อยอนกลับไป

หนาเว็บไซตกอนหนา และเมนูหลักเพื่อ

เปล่ียนจากหนาเว็บไซตแนะนำกฎระเบียบ

การใชหองสมุดกลับไปยังหนาเมนูหลัก 

  นักเรียนควรรู้
 1 ระเบียบ หมายถึง แบบแผนหรือกฎเกณฑที่กำหนดไวเปนแนวทางปฏิบัติ 

เพื่อควบคุมหรือจัดการกิจกรรมในองคกรและระบบตางๆ เชน ระเบียบการ

ทำงานภายในองคกร ระเบยีบการใชสทิธิใ์นสถานทีส่าธารณะ ระเบยีบการจราจร 

ระเบียบภายในโรงเรียน

�กำ�ระเบยีบกำ�รใชิ
1

 เพราะเหตุใดการแนะนำกฎระเบียบการใชหองสมุดจึงควรอยู

หนาแรกๆ ของเว็บไซต

 (แนวตอบ เนื่องจากเปนระเบียบที่ผูใชหองสมุดทุกคนจำเปนตอง

ทราบ ซึ่งการออกแบบไวในชวงแรกๆ จะทำใหผูใชเห็นความสำคัญ

ถงึการใชงานหองสมดุ สามารถเขาถงึไดงาย เปนการอำนวยความสะดวก

ใหกับผูใชงาน รวมถึงลดภาระในการซักถามขอมูลจากบรรณารักษ

ไปไดมาก)

 เกรด็แนะคิรูรู

 ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการออกแบบหนา

เว็บไซตหรือสวนติดตอกับผูใชงานใหนักเรียน

ฟงวา ควรออกแบบใหมคีวามสมำ่เสมอกนั ไมวา

จะเปนรปูแบบเมน ูไอคอน หรือตวัอกัษรตางๆ จะ

ตองมคีวามสมำ่เสมอเปนรปูเดยีวกนั นอกจากนัน้

ยังตองคำนึงถึงความพึงพอใจของผูใชงานดวย 

โดยจะตองออกแบบใหมคีวามโดดเดน เหน็ไดงาย 

อานไดงาย และสือ่สารไดชดัเจน

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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เม่�อผู้้ ้�ช่ง้าน�ดปุ้�มเมน ้�ขั้า่วป้ระช่าสำมัพื่นัธ์�์ ห้นา้เวบ็ื้ไซตจ์ะแสำดงขั้อ้มลุ้ขั้า่วป้ระช่าสำมัพื่นัธ์์

ต่าง ๆ ขั้องห้้องสำมุด

�าพื่��� ��� ห้น้าเว็บื้ไซต์แสำดงขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

2565
14 2565

2565

20 2565
1 2565

20 2565

จ�กภ�พหน้�เว็บไซต์้จะแสดงิข่�วปัร้ะช�สัมพันธข์องิข้อมูลูต่้�งิ ๆ	ดังินี� หัวข้อข่�ว

ร้�ยลูะเอียดข่�ว	แลูะวันที�เร้ิ�มปัร้ะช�สัมพันธ์ โดยมีเมนู �ย้อนกลูับ�	เพื�อย้อนกลูับ

ไปัหน้�เว็บไซต้์ก่อนหน้�	 แลูะ	 �เมนหูลูัก�	 เพื�อเปัลูี�ยนจ�กหน้�เว็บไซต้์แสดงิข่�ว

ปัร้ะช�สัมพันธก์ลูับไปัยังิหน้�เมนหูลูัก

หน้�เวิ็บไซึ่ติแ์สดงข่�วิปัระชิ�สัมีพัันธ์

3838

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

38

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

38

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

33.  ครอูธบิายใหนกัเรยีนฟงวา เมือ่คลกิทีเ่มนขูาว

ประชาสัมพันธจะปรากฏหนาเว็บไซตแสดง

ขอมูลขาวประชาสัมพันธ ซึ่งประกอบไปดวย

ขอมูลแสดงหัวขอขาว รายละเอียดขาว และ

วันที่เริ่มประชาสัมพันธ จากนั้นครูใหความรู

เพิ่มเติมกับนักเรียนวา ในการพัฒนาเว็บไซต

ที่ตองมีการออกแบบเมนูคำส่ัง ควรปฏิบัติ

ตามหลักเกณฑ ดังนี้

 1)  แตละเมนูคำสั่งควรเลือกใชคำสั่งที่สื่อ

ความหมายชัดเจน

 2)  มีการจัดกลุมคำสั่งที่มีความเกี่ยวของกัน

ไวในกลุมเดียวกัน

 3)  มีการใชตัวอักษรพิมพเล็กหรือพิมพใหญ

ตามความเหมาะสม

 4)  ไมควรมีจำนวนคำส่ังมากเกินไป เพราะ

อาจทำใหเกิดความสับสน

  นักเรียนควรรู้
 1 ฐานขอมลู (Database) คอื การจดัเกบ็และการบรหิารขอมลู เพือ่ใหขอมลู

มคีวามเปนระบบ สามารถเขาถงึขอมูลไดงาย สะดวกในการสบืคนและปรบัปรงุ

แกไขขอมูล ลดความซ้ำซอนและมีความปลอดภัย โดยขอมูลที่ถูกจัดเก็บไวใน

ฐานขอมูลจะตองมีความสัมพันธซึ่งกันและกัน

 การออกแบบเวบ็ไซตใหมสีสีนั ภาพกราฟก และมัลตมีิเดียทีดึ่งดูด

ความสนใจ เหมาะสมกับบุคคลในขอใดมากที่สุด

 1. ฟาที่เรียนอยูชั้นอนุบาล

 2. ครูไมตรีที่เกษียณอายุแลว

 3. พายุที่เปนผูบริหารระดับสูง

 4. ลุงโยที่มีอายุใกลจะครบ 80 ป

 5. กันยาที่กำลังเปนนักศึกษาชั้นป 1

 (วิเคราะหคำตอบ การออกแบบเวบ็ไซตใหมสีสีนั ภาพกราฟก และ

มลัตมิเีดยีทีด่งึดดูความสนใจ เหมาะสมกบัวยัรุนมากทีส่ดุ เนือ่งจาก

วัยรุนเปนวัยที่ชื่นชอบความตื่นเตนและความนาสนใจมากกวาวัย

อื่นๆ ดังนั้น ตอบขอ 5.)

1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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�าพื่�ี� ��� ห้น้าเว็บื้ไ�ต�การสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ

เม่�อผู้้้ �ช่้งานกด���มเมน้ �สำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ� ห้น้าเว็บื้ไ�ต�จะแสำดงแบื้บื้�อร�ม�ห้้ผู้้้�ช่้งานกรอก

ขั้อ้ม้ลุเพื่่�อสำบ่ื้คน้ห้นงัสำ่อตามความตอ้งการ จากนั�นผู้้้�ช่ง้านกด���ม �สำ่บื้คน้� เวบ็ื้ไ�ต�จะ�ระมวลุผู้ลุ

การสำ่บื้ค้น โดยสำามารถสำ่บื้ค้นได้จากช่่�อห้นังสำ่อห้ร่อช่่�อผู้้้แต่ง แลุะสำามารถกรอกขั้้อม้ลุช่่�อห้นังสำ่อ 

ห้ร่อช่่�อผู้้้แต่งเพื่ียงบื้างสำ่วนก็สำามารถสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อได้เช่่นกัน

จ�กภ�พผลูลูัพธก์�ร้สืบค้น	จะแสดงิข้อมูลูต้่�งิ ๆ	ดังินี� ชื�อหนังิสือ ชื�อผูแ้ต้่งิ	แลูะ

ร้�ยลูะเอียดของิหนังิสือ	 โดยมีเมนู �ย้อนกลัูบ�	 เพื�อย้อนกลัูบไปัหน้�เว็บไซต์้

กอ่นหน้�	แลูะ	�เมนหูลูกั�	เพื�อเปัลูี�ยนจ�กหน้�เวบ็ไซต้ก์�ร้สืบค้นหนังิสือกลูบัไปัยงัิ

หน้�เมนหูลูัก

หน้�เวิ็บไซึ่ติสื์บค้นหนังสือ
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

34.  ครูอธิบายหนาเว็บไซตสืบคนหนังสือให

นกัเรยีนฟงวา หนาเวบ็ไซตนีจ้ะเปนแบบฟอรม

ใหผูใชงานกรอกขอมูล เพื่อสืบคนหนังสือ

ตามความตองการ จากน้ันใหผูใชงานกดที่

ปุมสืบคน เว็บไซตจะทำการประมวลผลการ

สืบคน โดยสามารถสืบคนไดจากชื่อผูแตง 

หรือช่ือหนังสือไดเชนกัน จากนั้นครูถาม

คำถามกับนักเรียนภายในชั้นเรียนวา เมื่อ

คลิกที่เมนูสืบคนหนังสือ หนาเว็บไซตจะเปน

อยางไร และสุมนักเรียนใหตอบคำถามนี้

  (แนวตอบ หนาเว็บไซตจะแสดงผลลัพธการ

สบืคนทัง้ชือ่หนงัสอื ชือ่ผูแตงและรายละเอยีด

ของหนังสือ)

  นักเรียนควรรู้
 1 การสืบคน เปนกระบวนการคนหาขอมูลที่ตองการจากแหลงขอมูลตางๆ 

เชน จากหนังสือ บทความ หรืออินเทอรเน็ต ซึ่งในการสืบคนขอมูลเพื่อคนหา

หนังสือจากในเว็บไซต ผูคนหาจะตองปอนคำคนหาใหตรงกับความตองการ

มากที่สุด โดยคำคนหาที่ปอนเขาสูระบบจะตองเปนคำสำคัญของเร่ืองที่สนใจ 

ชื่อผูเขียน ชื่อผูแตง

การสำ่บื้ค้น โดยสำามารถสำ่บื้ค้นได้จากช่่�อห้นังสำ่อห้ร่อช่่�อผู้้้แต่ง แลุะสำามารถกรอกขั้้อม้ลุช่่�อห้นังสำ่อ 
1

ขอใดเปนวัตถุประสงคหลักของการสรางเว็บไซต

 1. เพื่อนำเสนอขอมูล

 2. เพื่อโตตอบกับผูเขาชมเว็บไซต

 3. เพื่อปรับปรุงเว็บไซตใหทันสมัย

 4. เพื่ออัปโหลดขอมูลบนอินเทอรเน็ต

 5. เพื่อฝกความสามารถของผูสรางเว็บไซต

 (วิเคราะหคำตอบ จากตวัเลอืกทีก่ำหนดให สามารถวเิคราะหไดวา

ขอที่เปนวัตถุประสงคหลักของการสรางเว็บไซต คือ การนำเสนอ

ขอมูล  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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  4. พัฒน�ระบบและทีดสัอบระบบ คอ่ ขั้ั�นตอนการดำาเนนิงานตา่ง ๆ  เพื่่�อพื่ฒันาระบื้บื้ โดย

ดำาเนินงานตามการออกแบื้บื้จากขั้ั�นตอนการออกแบื้บื้ระบื้บื้ เช่่น การเขั้ียนชุ่ดคำาสำั�งต่าง ๆ  เพื่่�อ

สำรา้งซอฟตแ์วร ์การสำรา้งฐานขั้อ้มลุ้เพื่่�อจดัเกบ็ื้ขั้อ้มลุ้ แลุะการจดัทำาเอกสำารการพื่ฒันาระบื้บื้ โดย

มีขั้ั�นตอน ดังน้�

	 	 	 1)	 พัฒน�ระบบ

  ภ�ษ�ทีี�ใชุ�ในกำ�รพัฒน�

เวบ็ื้ไซต์แนะนำาการใช้่งานห้้องสำมดุมกีารทำางานเป็้นเวบ็ื้แอป้พื่ลุเิคช่นั โดยใช้่ภาษาโป้รแกรมในการพื่ฒันา ดงัน้�

• HTML   ใช่้สำำาห้รับื้สำร้างห้น้าเว็บื้เพื่จเพื่่�อเป้็นสำ่วนติดต่อกับื้ผู้้้ใช่้งาน

• JavaScript  ใช้่สำำาห้รบัื้ช่่วยเพื่ิ�มความสำามารถให้้แกเ่วบ็ื้เพื่จเพ่ื่�อ

เป้็นสำ่วนติดต่อกับื้ผู้้้ ใช่้งาน

• PHP   สำำาห้รบัื้สำรา้งส่ำวนป้ระมวลุผู้ลุแลุะส่ำวนติดต่อกบัื้ฐาน

ขั้้อม้ลุ

• Bootstrap	�.�  ค่อ เฟรมเวิร์ก ใช่้สำำาห้รับื้สำร้างห้น้าเว็บื้ไซต์

ที�สำวยงาม แลุะรองรับื้การแสำดงผู้ลุบื้นเคร่�อง

คอมพิื่วเตอรส์ำว่นบื้คุคลุ สำมารต์โฟน ห้รอ่แทบ็ื้เลุต็ 

ในลุักษณะ Responsive Web Design

  ��ร��อ���อทีี�ใชุ�	ในกำ�รพัฒน�

• Adobe Photoshop CS6  ใช้่สำำาห้รับื้ตกแต่งภาพื่เพื่่�อนำามาใช่้ ใน

การสำร้างสำ่วนติดต่อกับื้ผู้้้ใช่้งาน เช่่น 

ภาพื่พื่่�นห้ลุัง ปุ้�มต่าง ๆ

• Adobe Dreamweaver  ใช่้สำำาห้รับื้สำร้างแลุะออกแบื้บื้เว็บื้เพื่จ 

ซ่�งรองรับื้ทั�งภาษา HTML JavaScript

แลุะ PHP

	 �อ���แ�ร�ทีี�ใชุ�

• Apache   เป้็นซอฟต์แวร์ที�ใช่้เป้็นเว็บื้เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) 

โดยจะติดตั�งเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดเขั้้าไป้

ด้วย

• MySQL   เป้น็ซอฟต์แวรที์�ใช่เ้ป้น็เซริฟ์เวอรฐ์านขั้อ้ม้ลุ (Database

Server) โดยจะติดตั�งฐานขั้้อม้ลุสำำาห้รับื้เว็บื้ไซต์แนะนำา

การใช่้งานห้้องสำมุดเขั้้าไป้ด้วย
4040

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

40

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

40

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

35.  ครูอธิบายเนื้อหา เรื่อง พัฒนาระบบของ

โครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมดุวาใชภาษา HTML, JavaScript, PHP 

และ Bootstrap 3.0 จากนั้นครูถามคำถาม

นกัเรียนภายในชัน้เรยีนวา นกัเรยีนรูหรอืไมวา 

โครงงานนีใ้ชเครือ่งมอือะไรบางในการพฒันา 

จากนั้นขออาสาสมัครใหตอบคำถามนี้

36.  ครูอธิบายถึงซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนา

เว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมุดวามี

อะไรบาง และถามคำถามวา นักเรียนรูจัก

โปรแกรมตางๆ เหลาน้ีหรือไมและแตละ

โปรแกรมมีหนาที่การทำงานอยางไรบาง

  นักเรียนควรรู้
 1 Responsive Web Design คือ เทคนิคการออกแบบเว็บไซตแบบใหม

ที่สามารถรองรับการทำงานบนหนาจออุปกรณเครือขายได เชน Desktop

Internet, Mobile Internet ซึ่งอุปกรณเหลานี้จะมีหนาจอที่แตกตางกันออกไป

ตามความกวางของเครือ่ง ซึง่เทคนคิการออกแบบ Responsive Web Design นี้

จะชวยใหผูใชสามารถเขาถึงและใชงานเว็บไซตไดอยางสะดวกสบายทุกท่ี

ทุกเวลา โดยไมจำเปนตองเปลี่ยนอุปกรณการใชงาน 

ขอใดแสดงถึงจุดมุงหมายในการจัดทำโครงงานที่ถูกตองที่สุด

 1. เพื่อใชนำเสนอตอครูผูสอน

 2. เพื่อใหเปนไปตามตัวชี้วัดการเรียนรู

 3. เพื่อใชเปนตนแบบของผลงานระดับโลก

 4. เพื่อใหสามารถพัฒนาและแกไขระบบได

 5. เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาโครงงานในอนาคต

 (วิเคราะหคำตอบ ในการเรียนการสอนเก่ียวกับการทำโครงงาน

มีวัตถุประสงคสำคัญ คือ ใหนักเรียนไดเรียนรูขั้นตอนและวิธีการ

พัฒนาโครงงาน และเม่ือเกิดขอผิดพลาดนักเรียนจะตองเรียนรู

วธิทีีจ่ะแกไขขอผดิพลาด ใหสามารถทำโครงงานนัน้ไดประสบความ

สำเร็จ  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

Responsive Web Design
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ลำ�ดับ กำระบวินกำ�รทีำ�ง�น ข้�อม้ลนำ�เข้�� ผลลั���ที��ถุ้กำต้�อง
ผลกำ�รทีดสัอบ
/	�	ถุ้กำต้�อง
X	�	�ม�ถุ้กำต้�อง

1 แนะนำาก�ระเบื้ยีบื้ตา่ง ๆ

ในการใช่้งานห้้องสำมุด

กดปุ้�ม �แนะนำาก�

ระเบื้ียบื้การใช่้ห้้องสำมุด�

แสำดงห้น้าเว็บื้ไซต์แนะนำา

ก�ระเบื้ียบื้การใช่้ห้้องสำมุด

2 แนะนำาขั้ั�นตอน

การย่ม-ค่นห้นังสำ่อ 

แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ

กดปุ้�ม �แนะนำาขั้ั�นตอน

การย่ม-ค่น�

แสำดงห้น้าเว็บื้ไซต์แนะนำา

ขั้ั�นตอนการย่ม-ค่นห้นังสำ่อ 

แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ

3 แนะนำาขั้ั�นตอน

การสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ

กดปุ้�ม �แนะนำาขั้ั�นตอน

การสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ�

แสำดงห้น้าเว็บื้ไซต์แนะนำา

ขั้ั�นตอนการสำ่บื้ค้นห้นังสำ่อ

4 แนะนำาวิธ์ีการใช่้งาน

สำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ

กดปุ้�ม �แนะนำาวิธ์ีการ

ใช่้งานสำ่�อการเรียนร้้�

แสำดงห้น้าเว็บื้ไซต์แนะนำา

วิธ์ีการใช่้งานสำ่�อการเรียนร้้

อ่�น ๆ

5 แนะนำาจุดที�ตั�งช่ั�นวาง

ห้นังสำ่อป้ระเภทต่าง ๆ

แลุะสำ่�อการเรียนร้้อ่�น ๆ

กดปุ้�ม �แนะนำาจุดที�ตั�ง

ช่ั�นวางห้นังสำ่อแลุะ

สำ่�อการเรียนร้้�

แสำดงห้น้าเว็บื้ไซต์แนะนำา

จุดที�ตั�งช่ั�นวางห้นังสำ่อ

ป้ระเภทต่าง ๆ แลุะสำ่�อ

การเรียนร้้อ่�น ๆ

6 แสำดงขั้า่วป้ระช่าสัำมพื่นัธ์์ กดปุ้�ม 

�ขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์�

แสำดงห้น้าเว็บื้ไซต์รายการ

ขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์

7 แนะนำาการสำ่บื้ค้น

ขั้้อม้ลุจากแห้ลุ่งขั้้อม้ลุ

ภายนอก

กดปุ้�ม 

�แห้ลุ่งขั้้อม้ลุภายนอก�

แสำดงห้น้าเว็บื้ไซต์แนะนำา

การสำ่บื้ค้นขั้้อม้ลุจาก

แห้ลุ่งขั้้อม้ลุภายนอก

8 การสำ่บื้ค้นขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ ช่่�อห้นังสำ่อ ช่่�อผู้้้แต่ง แสำดงขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ

9 รายงานสำถิติการใช่้งาน

เว็บื้ไซต์

การกดปุ้�ม �รายงาน

สำถิติการใช่้งานเว็บื้ไซต์�

แสำดงรายงานต่าง ๆ

10 ระบื้บื้สำำาห้รบัื้ผู้้ด้แ้ลุระบื้บื้ ขั้อ้มลุ้ข่ั้าวป้ระช่าสัำมพื่นัธ์์ 

แลุะขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ

ผู้ลุลุัพื่ธ์์การจัดการขั้้อม้ลุ

ขั้่าวป้ระช่าสำัมพื่ันธ์์แลุะ

ขั้้อม้ลุห้นังสำ่อ

   2)	 ทีดสัอบระบบ ขั้ั�นตอนน้�จะเป้น็ขั้ั�นตอนการทดสำอบื้การทำางานขั้องเวบ็ื้ไซตแ์นะนำา

การใช่ง้านห้อ้งสำมดุ เพื่่�อยน่ยนัความถก้ตอ้งในการทำางาน ซ่�งทดสำอบื้ดว้ยการทดลุองกำาห้นดขั้อ้มลุ้

นำาเขั้้าให้้กับื้เว็บื้ไซต์ แลุะตรวจสำอบื้ความถ้กต้องในการแสำดงผู้ลุลุัพื่ธ์์

ตารางที่่� 2.12
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 ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

37.  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงเกี่ยวกับการทดสอบ

ระบบวา เปนขัน้ตอนการทดสอบการทำงานของ

เว็บไซตแนะนำการใชงานหองสมดุ เพือ่ยนืยนั

ความถูกตองในการทำงาน ซ่ึงทดสอบดวย

การทดลองกำหนดขอมลูนำเขาใหกบัเวบ็ไซต 

และตรวจสอบความถูกตองในการแสดง

ผลลพัธ จากนัน้ใหนกัเรยีนศกึษารายละเอยีด

การทดสอบการทำงานของเว็บไซตแนะนำ

การใชงานหองสมุดเพิ่มเติมจากหนังสือเรียน

  นักเรียนควรรู้
 1 ทดสอบระบบ จะตองทำการทดสอบใหครอบคลุมท้ังระบบ ไมวาจะเปน

โปรแกรมควบคุมการทำงาน สวนติดตอกับผูใชงาน ฐานขอมูล หรือแมแต

รูปแบบของเว็บไซต โดยจะตองคอยตรวจสอบวา ระบบที่ถูกทดสอบนั้นถูกตอง

และตรงกบัความตองการหรอืไม และควรทดสอบระบบในสภาพแวดลอมจำลอง

และสภาพแวดลอมจริง

2)	 ทีดสัอบระบบ
1

ขอใดกลาวถูกตองเกี่ยวกับการทดสอบระบบ

 1. ทดสอบเฉพาะสวนสำคัญของระบบ

 2. ทดสอบการทำงานทั้งหมดของระบบ

 3. ทดสอบในสวนการแสดงผลของระบบ

 4. ทดสอบเฉพาะสวนการออกแบบระบบ

 5. ทดสอบในสวนการรับขอมูลเขาทั้งหมด

 (วิเคราะหคำตอบ ในการทดสอบระบบจะตองทดสอบการทำงาน

ท้ังหมดของระบบ เพือ่ตรวจสอบวา ระบบทีพ่ฒันาขึน้สามารถทำงาน

ไดตรงตามความตองการหรือไม  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

 ทบทวน

38.  ครแูจกใบงาน เรือ่ง แบบบนัทกึผลกรณศีกึษา

ที่ 1 ใหนักเรียนแตละคนทำ โดยใหเขียนสรุป

ความรูทีไ่ดจากการเรียนรูเรือ่ง กรณศีกึษาที ่1

โครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมดุลงในใบงาน ซึง่สามารถคนหาขอมูล

เพิม่เตมิจากหนงัสอืเรยีนเพือ่นำมาตอบคำถาม

 นําเสนอ

39.  ครใูหนกัเรยีนแตละคนออกมานำเสนอขอมลู

ที่สรุปไดจากการทำใบงานหนาชั้นเรียน

จากนัน้ครถูามคำถามกบันักเรียนวา นักเรียน

ไดประโยชนจากการเรียนรู เร่ือง กรณศึีกษาที่ 

1 โครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมุดอยางไรบาง จากน้ันใหนักเรียน

ภายในชั้นเรียนชวยกันบอกประโยชนที่ได

จากการเรียนรู

ใบงาน

  ใบงาน เรื่อง แบบบันทึกผลกรณีศึกษาที่ 1
ค าชี้แจง :  บันทึกผลที่ได้จากการศกึษาคน้คว้าข้อมูลจาก เรื่อง กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน า  

                การใชง้านห้องสมุด      
                                                     

กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้งานห้องสมุด
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

ขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

เฉลย
  ใบงาน เรื่อง แบบบันทึกผลกรณีศึกษาที่ 1
ค าชี้แจง :  บันทึกผลที่ได้จากการศกึษาคน้คว้าข้อมูลจาก เรื่อง กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน า  
                การใชง้านห้องสมุด      
                                                     

กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้งานห้องสมุด
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

ขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

- ประชุมทีมงานเพ่ือก าหนดหน้าที่ ข้อตกลง
การท างานและลักษณะของการท างาน                                   

- ก าหนดแผนงานเพ่ือด าเนินการ โดยมีการ
ก าหนดเวลาในแต่ละขั้นอย่างชัดเจน                                  

- ความสามารถของทีมงานแต่ละคนในทีม เพ่ือ
จะได้ระบุหน้าที่ได้ตรงตามความถนัด       

- แผนภูมิแกนต์ เป็นแผนผังคุมก าหนดงาน             
มักใช้ในด้านการจัดการโครงการ ผังในลักษณะ
นี้จะแสดงถึงปริมาณงานและก าหนดเวลาที่
จะต้องใช้ เพ่ือท างานนั้นให้ลุล่วง                     

- สัมภาษณ์ผู้ ใช้งาน โดยใช้ค าถามที่ร่วมกัน
ก าหนดเพ่ือน าไปเก็บข้อมูล                           

- น าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์มาวิเคราะห์
ความเกี่ยวข้องเพ่ือน ามาระบุเป็นความต้องการ
ของผู้เกี่ยวข้อง                                     

- ก าหนดขอบเขตของระบบ โดยแสดงออกมาเป็น
แผนภาพ                                                     

- แผนภาพบริบทเป็นแผนภาพกระแสข้อมูลระดับ
บนสุดที่แสดงภาพรวมการท างานของระบบที่มี
ความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมภายนอกระบบ                         

- แผนภาพกระแสข้อมูลเป็นแผนภาพการไหลของ
ข้อมูลซึ่งเป็นเคร่ืองมือที่ใช้แสดงการไหลของข้อมูล
และการประมวลผลต่างๆ ในระบบที่สัมพันธ์กับ
แหล่งเก็บข้อมูลที่ใช้                             

- ก าหนดขั้นตอนการท างานของระบบโดยใช้          
ผังงานแสดงล าดับขั้นตอนการท างาน แผนภาพ
แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล และพจนานุกรม
ข้อมูล      .                                   

- ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน เป็นการออกแบบ
หน้าเว็บไซต์                     .                                                                       

- ผังงานแสดงล าดับขั้นตอนการท างาน เป็น            
ผังงานที่แสดงขั้นตอนการก าหนดวิธีการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ จากขั้นตอนการวิเคราะห์
ระบบ                                                                                                                

ปลายทาง

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

   จากตารางขั้้างต้น ทีมผู้้้พื่ัฒนาควรทดสำอบื้การทำางานขั้องเว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งาน

ห้้องสำมุดภายในทีมพัื่ฒนาก่อน แลุ้วจ่งนำาไป้ทดสำอบื้ร่วมกับื้ผู้้้ใช้่งาน โดยควรทดสำอบื้ในลัุกษณะ

ค้่ขั้นาน ค่อ ทดสำอบื้เว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่้งานขั้องห้้องสำมุดควบื้ค้่กับื้การใช่้งานในระบื้บื้งานเดิม 

แลุะเป้รียบื้เทียบื้ความถ้กต้องขั้องผู้ลุลุัพื่ธ์์จากทั�ง 2 ระบื้บื้ ห้ากกระบื้วนการใดทำางานไม่ถ้กต้อง

ให้้รีบื้แก้ไขั้ทันที แลุะควรทดสำอบื้ซำ�า 2 ครั�งขั้่�นไป้ ห้ากถ้กต้องครบื้ถ้วนแลุ้ว ขั้ั�นตอนถัดไป้ ค่อ 

นำาไป้ติดตั�งยังสำภาพื่แวดลุ้อมจริง

  5.	 ต้ดิต้ั�งระบบ เป้น็ขั้ั�นตอนการตดิตั�งระบื้บื้ห้ลุงัจากทดสำอบื้เรียบื้ร้อยแลุ้ว ในที�น้�เวบ็ื้ไซต์

แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดต้องการติดตั�งที�เว็บื้โ�สำติงจริง โดยขั้ั�นตอนการติดตั�ง มีดังน้�

  �) เช่่าพื่่�นที�เว็บื้โ�สำติงแลุะจดทะเบื้ียนช่่�อโดเมน

  2) สำร้าง�านขั้้อม้ลุบื้นเว็บื้โ�สำติง

  3) อัป้โห้ลุดไฟลุ์เว็บื้ไซต์ขั้่�นไป้ยังเว็บื้โ�สำติง

  4) ทดสำอบื้ในลุักษณะค้่ขั้นาน โดยทดสำอบื้ให้้แน่ใจว่าเว็บื้ไซต์ทำางานได้อย่างถ้กต้อง

  �) จัดอบื้รมการใช่้งานให้้แก่ผู้้้ ใช่้งาน

  �.	 บ��รงุรกัำษ�ระบบ ห้ลุงัจากตดิตั�งเวบ็ื้ไซตแ์นะนำาการใช่ง้านห้อ้งสำมดุเรียบื้รอ้ยแลุว้ แลุะมี

การใช่ง้านในสำภาพื่แวดลุ้อมจริง เว็บื้ไซต์แนะนำาการใช่ง้านห้้องสำมุดอาจเกิดป้ญัห้าห้ร่อขั้อ้ผู้ดิพื่ลุาด

ที�อย้น่อกเห้นอืจากการวเิคราะห้ร์ะบื้บื้แลุะออกแบื้บื้ระบื้บื้ รวมถง่ผู้้ใ้ช่ง้านตอ้งการเพื่ิ�มฟงักช์่นังาน

บื้างสำว่นให้แ้กเ่วบ็ื้ไซต ์เช่่น สำามารถสำบ่ื้คน้ห้นงัสำอ่จากห้มวดห้ม้ห่้นงัสำอ่ได ้ซ่�งเพื่ิ�มเตมิจากการสำบ่ื้คน้

ดว้ยช่่�อห้นงัสำอ่แลุะช่่�อผู้้แ้ตง่ ดงันั�น ทมีพื่ฒันาจำาเป็้นตอ้งทำาการแก้ไขั้ ป้รบัื้ป้รงุ แลุะเพื่ิ�มป้ระสำทิธ์ภิาพื่

ขั้องเว็บื้ไซต์อย้่เสำมอ ทั�งน้� สำามารถกำาห้นดระยะเวลุาในการบื้ำารุงรักษาได้ เช่่น เว็บื้ไซต์แนะนำา

การใช่้งานห้้องสำมุดมีระยะเวลุาในการบื้ำารุงรักษา 6 เด่อน ห้ลุังจากติดตั�งเว็บื้ไซต์เรียบื้ร้อยแลุ้ว
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 ข้ั้�นสัรุรุป
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู เรื่อง กรณี

ศกึษาที ่1 โครงงานพัฒนาเวบ็ไซตแนะนำการใชงาน

หองสมุด โดยครูถามคำถามเพ่ือทบทวนความรู

กับนักเรียน ดังนี้

 1)  โครงงานคืออะไร และขั้นตอนเบื้องตนของ

การพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศมีกี่ขั้นตอน อะไรบาง

 2)  โครงงานพัฒนาเว็บไซตแนะนำการใชงาน

หองสมดุมรีะยะเวลาในการพฒันาโครงงาน

กีเ่ดอืน แตละเดอืนมขีัน้ตอนการดำเนนิงาน

อยางไรบาง

 3)  เพราะเหตุใดหลังจากติดตั้งระบบเสร็จ

เรียบรอยจึงตองมีการบำรุงรักษาระบบ

 ข้ั้�นประเมนิ
1.  ครตูรวจแบบทดสอบกอนเรยีน และตรวจ

ใบงาน เร่ือง แบบบนัทกึผลกรณศีกึษาที ่1

2. ครปูระเมนิการนำเสนอผลงาน

3. ครสูงัเกตคณุลกัษณะอนัพงึประสงค

4.  ครสูงัเกตความสามารถในการแกปญหา ความ

สามารถในการใชทักษะชวีติ และความสามารถ

ในการใชเทคโนโลยี

5. ครปูระเมนิพฤตกิรรมการทำงานรายบคุคล

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล
ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม
รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ

14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

  นักเรียนควรรู้
 1 เว็บโฮสติง เปนรูปแบบการใหบริการท่ีผูใชงานนั้นมีความตองการที่จะ

ฝากเว็บไซตของตนเองไวกับผูใหบริการเซิรฟเวอร เพื่อใหเว็บไซตออนไลนอยู

บนอินเทอรเน็ตตลอด 24 ชั่วโมง และผูใชงานสามารถเลือกแพ็กเกจที่ตรงกับ

ความตองการของเวบ็ไซตตนเอง เพือ่เชาพืน้ทีบ่นเซริฟเวอรเกบ็ขอมลู และทำให

เว็บไซตสามารถเขาถึงไดจากอินเทอรเน็ต

การบำรุงรักษาระบบจะทำขึ้นเมื่อใด

 1. ออกแบบระบบแลว

 2. หลังจากติดตั้งและใชงานระบบแลว

 3. พบขอผิดพลาดจากการทดสอบระบบ

 4. เลือกเครื่องมือที่ใชในการพัฒนาระบบ

 5. วิเคราะหกระบวนการทำงานและกลุมขอมูล

 (วิเคราะหคำตอบ การบำรุงรักษาระบบจะตองจัดทำขึ้นหลังจาก

ติดตั้งและใชงานระบบแลว เพื่อเปนการตรวจสอบวา ระบบที่ติดตั้ง

นั้นมีขอผิดพลาดเกิดข้ึนหรือไม รวมถึงเพื่อตรวจสอบวา ผูใชงาน

ตองการสิ่งใดเพิ่มอีกหรือไม  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

แนะนำาการใช่้งานห้้องสำมุดต้องการติดตั�งที�เว็บื้โ�สำติงจริง โดยขั้ั
1

สัรุป ประเมนินำา สัอน สรุป ประเมิน

T50



ข้อสอบเนน้ การคิด

กับื้เวลุาก็เป้็นสำาเห้ตุห้น่�งที�ทำาให้้เราลุ่มกินยาตามเวลุาที�แพื่ทย์สำั�ง สำ่งผู้ลุให้้การรักษาไม่มี

ป้ระสิำทธิ์ภาพื่ ดังนั�น การป้ระยุกต์ใช้่แนวคิดเชิ่งคำานวณเข้ั้ามาช่่วยพัื่ฒนาโครงงานโป้รแกรม

แจง้เตอ่นการกนิยาจะช่ว่ยให้ผู้้้ป้้�วยกนิยาได้ตรงเวลุามากขั้่�น ซ่�งแนวคดิยอ่ยขั้องแนวคดิเช่งิคำานวณ

มีทั�งห้มด 4 แนวคิด ดังน้�

?
Ëากนักเริ่ียีนลืมก่นยีา 
��มีÇ่�ี�ดเ�ื��เต้ื�น�Ë้

สามาริ่¶ก่นยีาได้
ต้ริ่งต้ามเÇลา

2  กำรณีศ�กำ��ที� 2 โครงง�นพััฒน�

โปัรแกำร�แ�้งเตั��นกำ�รกำินยี�

���น���ร์ตัโ�นหร��แท��เ��ตั

  บื้างครั�งการดำาเนินช่ีวิตแบื้บื้คนยุคให้ม่ที�ต้องแขั้่งขั้ัน

แนวิคิดเชิงิน�มีธรรมี
(Abstraction)

แนวิคิดกำ�รแยกำยอ่ย
(Decomposition)

แนวิคิดกำ�รจดจำ�รูปัแบบ
(Pattern Recognition)

แนวิคิดกำ�รออกำแบบขั�นติอน
(Algorithm Design)

2.1	 กำ�รปัระยีุกำตั์แนวคิดเชิงคำ�นวณเพั���แกำ้ปััญห�

  โรงพื่ยาบื้าลุแห่้งห้น่�งต้องการพัื่ฒนาโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู่้านอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�

ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ตสำำาห้รับื้ผู้้้ป้�วยที�มาทำาการรักษา เพื่่�อเป้็นการเพื่ิ�มช่่องทางในการ

แจ้งเต่อนการกินยาขั้องผู้้้ป้�วยให้้กินยาได้ตรงเวลุา โดยมีความต้องการขั้องระบื้บื้เบื้่�องต้น ดังน้�

1. โป้รแกรมจะติดตั�งใช่้งานอย้่บื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

2.  ผู้้ใ้ช่ง้านตอ้งลุงทะเบื้ยีนขั้อ้มลุ้สำว่นตวัก่อนเขั้า้ใช่ง้านครั�งแรก โดยการบัื้นท่กข้ั้อมลุ้ไว้ใน

เคร่�องสำว่นตวั แลุะสำามารถเลุอ่กขั้อ้มลุ้เพื่่�อทำาการถา่ยโอนขั้อ้มลุ้ไป้เกบ็ื้ที�เคร่�องแมข่ั้า่ย

ได้เม่�อมีการเช่่�อมต่ออินเทอร์เน็ต

3. ผู้้้ใช่้งานสำามารถจัดการ (เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ ค้นห้า) ขั้้อม้ลุสำ่วนตัวได้

4. ผู้้้ใช่้งานสำามารถจัดการ (เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ ค้นห้า) ขั้้อม้ลุยาที�ต้องกินได้

�. ผู้้้ใช่้งานสำามารถตั�งเวลุาแจ้งเต่อนการใช่้งานยาที�ต้องกินได้

6. มีการแจ้งเต่อนการกินยาเม่�อถ่งเวลุาตามที�ได้ตั�งเวลุาไว้

�.  มกีารจดัเกบ็ื้ข้ั้อมลุ้ในรป้้แบื้บื้ฐานข้ั้อมลุ้ภายในตัวเคร่�องขั้องผู้้้ใช้่งาน แลุะที�เคร่�องแม่ข่ั้าย

�.  มกีารเกบ็ื้ป้ระวตักิารกนิยา การแจ้งเตอ่นการกนิยาขั้องผู้้ใ้ช้่งานที�สำามารถดย้้อนห้ลุงัได้

�.  มีการเก็บื้ป้ระวัติการพื่บื้แพื่ทย์แลุะการจ่ายยาขั้องแพื่ทย์

1�. โรงพื่ยาบื้าลุสำามารถเรียกด้ขั้้อม้ลุขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านทาง

เว็บื้ไซต์ได้ 4343
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 ข้ั้�นนำา
1.  ครูนำยา 2 ชนิด ที่มีสรรพคุณและเวลาใน

การรับประทานตางกันมาใหนักเรียนดู เพื่อให

นกัเรยีนรวมกนัพจิารณาถงึความแตกตางของ

ยาทั้ง 2 ชนิด ดังนี้

 •  ยาแกปวด รับประทานครั้งละ 2 เม็ด วันละ 

1 ครั้ง หลังอาหารเชา

 •  ยาคลายกลามเนือ้ รบัประทานครัง้ละ 1 เมด็ 

วันละ 3 ครั้ง หลังอาหารเชา กลางวัน เย็น

  จากนั้นครูถามคำถามกับนักเรียนวา เพราะ

เหตุใดยาแตละชนิดถึงมีความแตกตางของ

ปริมาณในการรับประทานตอครั้งและจำนวน

ครั้งที่รับประทานในแตละวัน โดยใหนักเรียน

รวมกันแลกเปลีย่นความคดิเหน็เพือ่ชวยกนัหา

คำตอบอยางอิสระ

2.  ครูถามคำถามสำคัญประจำหัวขอกับนักเรียน

วา หากนักเรียนลืมกินยาจะมีวิธีใดเพื่อเตือน

ใหสามารถกินยาไดตรงตามเวลา จากน้ันครู

ขออาสาสมัครนกัเรยีนใหออกมาตอบคำถามนี้

3.  ครทูบทวนความรู เรือ่ง แนวคดิเชิงคำนวณ โดย

อธิบายใหฟงวา แนวคิดเชิงคำนวณประกอบ

ดวยแนวคิดยอย 4 แนวคิด ไดแก แนวคิดการ

แยกยอย แนวคิดการจดจำรูปแบบ แนวคดิเชงิ

นามธรรม และแนวคิดการออกแบบขั้นตอน

จากนั้นถามคำถามกับนักเรียนวา แตละ

แนวคิดยอยมีจุดเดนอยางไรบาง

เพราะเหตุใดจึงตองมีการประเมินผลของโครงงาน

 1. เพื่อตรวจสอบความเขาใจของผูทำโครงงาน

 2. เพื่อใหผูศึกษาไดทราบรายละเอียดของโครงงาน

 3. เพื่อวัดคุณภาพของโครงงานวามีคุณภาพเพียงใด

 4. เพื่อนำเสนอขอเสนอแนะในการทำโครงงานตอไป

 5. เพื่อสงเสริมใหการทำโครงงานไดรับความนิยมมากขึ้น

 (วิเคราะหคำตอบ การประเมินผลของโครงงานน้ันเพื่อเปนการ

วัดคุณภาพของโครงงานวา โครงงานท่ีจัดทำข้ึนมานั้นมีคุณภาพ

เพียงใด ดังนั้น ตอบขอ 3.)

แนวตอบ คำาถามสำาคญัประจำาหวัขอ้

 คำตอบขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน แตแนวทางในการแกปญหาหาก

ลมืกนิยาสามารถแกปญหาได ดงันี ้ การตัง้นากาปลกุจากโทรศพัทมอืถอืเพือ่

แจงเตอืนเวลากนิยา หรอืการทีใ่หผูปกครองคอยเตอืนเมือ่ถงึเวลากนิยา

  นักเรียนควรรู้
 1 แนวคิดการออกแบบขัน้ตอน เปนการออกแบบลำดบัขัน้ตอนการแกปญหา

ดวยการคดิเชงิอลักอรทิมึ เปนความคดิพืน้ฐานในการสรางชดุของลำดับขัน้ตอน

ดวยวธิงีายๆ ทีท่กุคนสามารถนำไปใชในการแกปญหาทีมี่ลกัษณะแบบเดียวกัน

ได

แนวิคิดกำ�รออกำแบบขั�นติอน
1

Project-Based Project-Based LearningLearning

สัรุป ประเมินนำา สัอนนํา
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  1. แตกปัญหาใหญ่ให้เป็นปัญหาย่อย (Decomposition)

 เป้็นการแยกย่อยป้ัญห้าให้้มีขั้นาดเลุ็กลุง ซ่�งจากรายลุะเอียดแลุะความต้องการเบื้่�องต้น ป้ัญห้าให้ญ่

ขั้องกรณน้้� ค่อ การพัื่ฒนาโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกนิยาผู้า่นอปุ้กรณเ์คลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมารต์โฟนห้รอ่แทบ็ื้เลุต็ 

โดยสำามารถแยกย่อยป้ัญห้าออกเป้็นป้ระเด็นต่าง ๆ  ได้ ดังน้�

	 	ผูใ้ชง้ิ�นมีก�ร้ลูงิทะเบียนข้อมูลูส่วนต้ัว

ก่อนเข้�ใชง้ิ�นคร้ั�งิแร้ก	โดยก�ร้บันทกึ

ข้อมูลูไว้ในเคร้ื�องิส่วนต้ัวแลูะส�ม�ร้ถ

เลูือกข้อมูลูเพื�อทำ�ก�ร้ถ่�ยโอนข้อมูลูไปั

เก็บไว้ที�เคร้ื�องิแม่ข่�ยได้เมื�อต้้องิก�ร้

เชื�อมต้่ออินเทอร้เ์น็ต้

	 	ผูใ้ชง้ิ�นส�ม�ร้ถจัดก�ร้	(เพิ�ม	ลูบ	แก้ไข	

ค้นห�)	ข้อมูลูส่วนต้ัวได้อย่�งิไร้

	 	ผูใ้ชง้ิ�นส�ม�ร้ถจัดก�ร้	(เพิ�ม	ลูบ	แก้ไข	

ค้นห�)	ข้อมูลูย�ที�ต้้องิกินได้อย่�งิไร้

	 	ผูใ้ชง้ิ�นส�ม�ร้ถต้ั�งิเวลู�ก�ร้แจ้งิเต้ือน

ก�ร้ใชย้�ที�ต้้องิกินได้อย่�งิไร้

	 	แจ้งิเต้ือนก�ร้กินย�เมื�อถึงิเวลู�ต้�มที�ได้ต้ั�งิไว้

อย่�งิไร้

	 	จัดเก็บข้อมูลูทั�งิในรู้ปัแบบฐ�นข้อมูลูไว้ภ�ยใน

ต้ัวเคร้ื�องิของิผูใ้ชง้ิ�นแลูะที�เคร้ื�องิแม่ข่�ย

	 	จัดเก็บปัร้ะวัต้ิก�ร้กินย�	ก�ร้แจ้งิเตื้อนก�ร้

กินย�ที�ส�ม�ร้ถดูย้อนหลูังิได้อย่�งิไร้

	 	จัดเก็บปัร้ะวัต้ิก�ร้พบแพทย์แลูะก�ร้จ่�ยย�

ของิแพทย์ได้อย่�งิไร้

	 	โร้งิพย�บ�ลูส�ม�ร้ถเร้ยีกดูข้อมูลูผูใ้ชง้ิ�น

โปัร้แกร้มผ�่นเว็บเพจได้อย่�งิไร้

โปัรแกำรมีนี�มีฟัีงกำช์ินักำ�รทำ�ง�นอะไรบ้�ง2

	 	ก�ร้จัดเก็บข้อมูลูของิโปัร้แกร้ม

จะอยู่ในรู้ปัแบบใด

โปัรแกำรมีนี�มีกีำ�รจัดเกำบ็ข้อมีลูอย่�งไร3

  ร้ะยะเวลู�แลูะแผนงิ�นที�ใช้

ในก�ร้พั�น�เปั�นอย่�งิไร้

ระยะเวิล�และแผนง�น5
  จำ�นวนคนที�ใชใ้นก�ร้พั�น�ปัร้ะกอบด้วย

บุคคลูใดบ้�งิ

จำ�นวินคน6

ภ�ษ�โปัร้แกร้มที�ใชใ้นก�ร้พั�น�ใชภ้�ษ�

	 ใดบ้�งิ

	 �อ�ต้์แวร้ท์ี�ใชใ้นก�ร้พั�น�มีอะไร้บ้�งิ

เครื�องมืีอที�ใชิใ้น	กำ�รพััฒน�	มีีอะไรบ�้ง4

	 	ก�ร้แจ้งิเต้ือนก�ร้กินย�ม�จ�กก�ร้แก้ปััญห�ก�ร้ร้องิร้บัหลู�ยร้ะบบปั�ิบัต้ิงิ�น	

�ังิก์ชนังิ�น	ก�ร้จัดเก็บข้อมูลู	เคร้ื�องิมือที�ใชใ้นก�ร้พั�น�	ร้ะยะเวลู�	

แลูะจำ�นวนคนที�ใชใ้นก�ร้พั�น�

โปัรแกำรมีแจ้งเติอืนกำ�รกำินย�ผ่�นสมี�รต์ิโฟนหรอืแท็บเลต็ิ7

ร้องิร้บัก�ร้ทำ�งิ�นหลู�ยร้ะบบปั�ิบัต้ิก�ร้ได้อย่�งิไร้

โปัรแกำรมีนี�ส�มี�รถุรองรบักำ�รทำ�ง�นบนระบบปั�บิตัิกิำ�ร
สำ�หรบัสมี�รต์ิโฟนหรอืแท็บเลต็ิใดไดบ้�้ง

1
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ข้ั้�นสัอน
ระบปุ�ญหาระบปุ�ญหา

1.  ครูสมมติสถานการณข้ึนมาวา ถาครูมีโรค

ประจำตัวที่ตองกินยาเปนประจำ แลวครูเปน

คนขี้ลืม ครูจึงตองการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือ

แจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟนหรือ

แท็บเล็ต นักเรียนจะนำแนวคิดเชิงคำนวณ

เขามาใชกับการพัฒนาโปรแกรมอยางไรบาง

  นักเรียนควรรู้
 1 แตกปญหาใหญใหเปนปญหายอย เปนการยอยปญหาท่ีซับซอนให

ออกมาเปนปญหาสวนเล็กๆ เพ่ือใหงายตอการจัดการและแกปญหา โดย

การแตกปญหาใหญใหเปนปญหายอยสามารถทำได 2 รูปแบบ คือ การแยก

องคประกอบและการแบงขั้นตอน

 ตนกลามาโรงเรียนสายเปนประจำ เขาจึงพยายามหาสาเหตุของ

ปญหา และพบวา สาเหตุของการมาโรงเรียนสาย คือ นอนดึกและ

ใชเวลาในการแตงตวัเปนเวลานาน การแกปญหาแบบนีเ้รียกวาอะไร

 1. การแยกยอย

 2. การจดจำรูปแบบ

 3. การคิดเชิงนามธรรม

 4. การออกแบบขั้นตอน

 5. การแกปญหาดวยความคิดสรางสรรค

 (วิเคราะหคำตอบ เมือ่พจิารณาจากโจทยทีก่ำหนดใหจะเหน็ไดวา 

การแตกปญหาการมาโรงเรียนสาย ตนกลาสามารถแบงออกเปน

ปญหายอยๆ ไดแก ปญหาการนอนดกึและปญหาการใชเวลาในการ

แตงตัวนาน เปนการใชแนวคิดการแยกยอย  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

วางแผันวางแผัน

2.  ครใูหนกัเรยีนแบงกลุม กลุมละ 5-6 คน รวมกัน

วางแผนระดมความคิดวา จากสถานการณที่

กำหนดให ครตูองการพฒันาโปรแกรมแจงเตอืน

การกินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเ ล็ต 

นักเรียนสามารถนำแนวคิดการแยกยอยเขา

มาชวยแกปญหาเพื่อแตกปญหาใหญใหเปน

ปญหายอยไดอยางไรบาง ซึ่งนักเรียนสามารถ

ศึกษาขอมูลเพิ่มเติมจากหนังสือเรียนหนา 44

1. แตกปัญหาใหญ่ให้เป็นปัญหาย่อย (Decomposition)1. แตกปัญหาใหญ่ให้เป็นปัญหาย่อย (Decomposition)
1

2. 
ปลายทาง

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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 2. กําหนดแบบแผนจากปัญหาย่อยต่าง ๆ  (Pattern Recognition)

 เป้น็การกำาห้นดแบื้บื้แผู้นจากปั้ญห้าย่อยต่าง ๆ  ที�มกัมขีั้นาดแลุะรป้้แบื้บื้ที�ห้ลุากห้ลุาย โดยปั้ญห้าเห้ลุ่านั�น

มกัมร้ีป้แบื้บื้ที�คลุ้ายคลุ่งกัน ซ่�งสำามารถทำาความเข้ั้าใจได้ กลุ่าวค่อ ห้ากเขั้้าใจในป้ัญห้าเราจะพื่บื้ป้ัญห้าที�มี

ความแตกต่างกัน แต่สำามารถใช่้วิธ์ีการในการแก้ป้ัญห้าแบื้บื้เดียวกันได้ ซ่�งโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่าน

สำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต สำามารถกำาห้นดแบื้บื้แผู้นจากป้ัญห้าย่อยต่าง ๆ  ได้ ดังน้�

กําหนดร�����การพัฒนา

��ร�กร��น��าร����น

หรือ�ท็�เ�็�� ที�ส�ม�ร้ถ

ร้องิร้บัก�ร้ทำ�งิ�นได้หลู�ย

ร้ะบบปั�บิตั้กิ�ร้	ในลูกัษณะ

โปัร้แกร้มไ�บร้ดิ	 �������

������������	โดยก�ร้พั�น�

โปัร้แกร้มคร้ั�งิเดียว	 แต่้

ส�ม�ร้ถทำ�งิ�นได้บนร้ะบบ

ปั�ิบัต้ิก�ร้ทั�งิแอนดร้อยด์

ไอโอเอส	แลูะวินโดวส์โ�น

กําหนดเครื�อง�ือที���้

	 	เลูือกใชภ้�ษ�โปัร้แกร้ม

ที�เหม�ะสมสำ�หร้ับก�ร้

พั�น�โปัร้แกร้มบน

อุ ปั ก ร้ ณ์ เ ค ลูื� อ น ที�

ปัร้ะ เภทสม�ร้์ต้โ�น

หร้ือแท็บเลู็ต้ที�ส�ม�ร้ถ

ร้องิร้ับก�ร้ทำ�งิ�นได้

หลู�กหลู�ยร้ะบบปั�ิบัต้ิ

ก�ร้

	 	เลูือกใช้ซอ�ต้์แวร้์ให้

เหม�ะสมกับปัร้ะเภทงิ�น

กําหนด��งก��ันการทํางาน�

โดยแยกเปั�น	2	ส่วน	ดังินี�

	 	ก�ร้ทำ�งิ�นบนอุปักร้ณ์

เคลืู�อนที�ปัร้ะเภทสม�ร้ต์้

โ�นหร้อืแทบ็เลู็ต้	

	 	ก�ร้ทำ�งิ�นในรู้ปัแบบ

ของิเว็บเพจสำ�หร้บั

โร้งิพย�บ�ลู

กําหนดร���เ��า�นการ

พัฒนา�โดยแบ่งิก�ร้พั�น�

ออกเปั�นช่วงิร้ะยะ เวลู�

ที�เหม�ะสม

กําหนดร�����การ�ัดเก็�

�้อ���� โดยจะกำ�หนดเปั�น	

2	รู้ปัแบบ	ดังินี�

	 	ก�ร้จัดเก็บข้อมูลูของิ

ฐ�นข้อมูลู	 ����������	

ที�ต้ดิต้ั�งิภ�ยในโปัร้แกร้ม

แจ้ งิ เต้ื อนก�ร้ กินย�

ผ่�นอุปักร้ณ์เคลูื�อนที�

ปัร้ะ เภทสม�ร้์ต้โ�น

หร้อืแทบ็เลูต็้	ซึ�งิก�ร้เกบ็

ขอ้มลููรู้ปัแบบนี�ใชก้บัทกุ

�ังิก์ชนังิ�น

	 	ก�ร้จัด เ ก็บข้ อ มูลูใน

รู้ปัแบบของิฐ�นข้อมูลู	

����������	 ภ�ยนอก

ที�ต้ิดต้ั�งิในเซิร้์�เวอร้์

ฐ�นข้อมูลู	 ���������	

�������	 เพื�อทำ�สำ�เน�

ฐ�นข้อมลููจ�กฐ�นข้อมลูู

ภ�ยในโปัร้แกร้ม

กําหนด�ําน�นคน� ใ ห้

เหม�ะสมกับแต้่ลูะส่วนงิ�น

ในก�ร้พั�น�โปัร้แกร้ม

1

4

2

5

3

6
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

3.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา แนวคิดการ

จดจำรปูแบบมลีกัษณะอยางไร โดยสุมนกัเรยีน

ภายในชัน้เรยีนใหตอบคำถาม จากน้ันครูอธบิาย

เพิ่มเติมใหนักเรียนฟงวา การใชแนวคิดการ

จดจำรูปแบบในการแกปญหามีประโยชน คือ 

ชวยใหเขาใจปญหาไดงายยิง่ขึน้ เนือ่งจากเมือ่

พบปญหาที่มีรูปแบบเดียวกันก็จะสามารถใช

วธิกีารแกปญหาแบบเดยีวกนัได

4.  ครูใหนักเรียนแตละกลุม (กลุมเดิมจากการ

ทำกจิกรรมจากหนงัสอืเรยีนหนา 44) รวมกนั

ระดมความคิดเห็นวา ในโครงงานพัฒนา

โปรแกรมแจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟน

หรือแท็บเล็ตมีการกำหนดแบบแผนยอยตางๆ 

ไวอยางไรบาง

 ขอใดกลาวถึงการแกปญหาโดยใชแนวคิดการจดจำรูปแบบได

ถูกตองที่สุด

 1. การแตกปญหาออกเปนปญหาเล็กๆ 

 2. มุงแกปญหาโดยไมสนใจรายละเอียดที่ไมจำเปน

 3. แกปญหาโดยการออกแบบขั้นตอนการแกปญหา

 4.  การดูความเหมือน ความแตกตางของรูปแบบการ

เปลี่ยนแปลง

 5.  การแกปญหาโดยการใชเครื่องมือในการแกปญหา

แบบเดียวกัน

 (วิเคราะหคำตอบ แนวคดิการจดจำรปูแบบ เปนการดูความเหมือน 

ความแตกตางของรปูแบบการเปลีย่นแปลง ทำใหทราบแนวโนมเพือ่

ทำนายความเปนไปขางหนาได  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

  นักเรียนควรรู้
 1 ระบบปฏิบัติการ คือ ซอฟตแวรที่ควบคุมและจัดการทรัพยากรของ

คอมพิวเตอรหรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสตางๆ เพื่อใหสามารถทำงานไดตามที่

ผูใชตองการ มหีนาทีใ่หบรกิารแกผูใชงานโดยมฟีงกชนัหลักๆ ไดแก การจดัการ

และควบคมุระบบ การจดัการการเขาถงึและแบงปนขอมลู การจดัการเครอืขาย  

เพื่อใหผูใชสามารถใชงานคอมพิวเตอรหรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกสไดอยางมี

ประสิทธิภาพและงายตอการใชงาน

ร้ะบบปั�ิร้ะบบปั�ิร้ะบบปั�บตั้กิ�ร้	ในลู
1

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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  4. ออกแบบลําดับขั้นตอนการแก้ปัญหา (Algorithm Design)

  เป็้นการออกแบื้บื้ลุำาดับื้ขั้ั�นตอนขั้องการแก้ป้ญัห้าด้วยการคิดเช่งิอัลุกอรท่ิม ซ่�งเป็้นความคดิพื่่�นฐานเพื่่�อ

ห้าวิธี์งา่ย ๆ  ที�ทกุคนสำามารถนำาไป้ป้ระยุกต์เพ่ื่�อใช่แ้ก้ไขั้ป้ญัห้าต่าง ๆ  ที�มีลุกัษณะแบื้บื้เดยีวกนั แลุะในโครงงาน

พัื่ฒนาโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกนิยาผู้า่นสำมารต์โฟนห้รอ่แท็บื้เล็ุตสำามารถวเิคราะห์้ความเป็้นไป้ไดแ้ลุะวางแผู้น

งานได้ ดังน้�

  กำ�หนดร้ะยะเวลู�แลูะก�ร้ว�งิแผนงิ�นโดยใชแ้ผนภูมิแกนต้์1

	 	ใชผ้งัิองิค์กร้ในก�ร้กำ�หนดงิ�นแลูะจำ�นวนคน

เพื�อให้เหม�ะสมกับงิ�น
2

	 	ใชว้งิจร้ก�ร้พั�น�ร้ะบบ	������	ในก�ร้พั�น�โปัร้แกร้ม

เพื�อจัดก�ร้�ังิก์ชนังิ�นต้่�งิ	ๆ
3

	 	ก�ร้พั�น�แอปัพลูเิคชนัให้ทำ�งิ�นไดบ้นทกุอุปักร้ณ์เคลูื�อนที�	เพื�อให้ร้องิร้บัก�ร้ทำ�งิ�นในหลู�ย

ร้ะบบปั�บิตั้กิ�ร้ในลูกั�ณะโปัร้แกร้มไ�บร้ดิ	�������	������������	โดยใช	้�����	���������
4

 3. หาแนวคิดเชิงนามธรรม เพื่อหาแนวคิดรวบยอดของแต่ละปัญหาย่อย  
   (Abstraction) 

  เป้น็การมุ่งเนน้ความสำำาคัญขั้องป้ญัห้าโดยไม่สำนใจรายลุะเอยีดที�ไม่จำาเป้น็ ซ่�งเป้น็การมองภาพื่รวมเพื่่�อ

นิยามสำิ�งที�เป้็นรายลุะเอียดป้ลุีกย่อย แลุะในโครงงานพื่ัฒนาแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เล็ุต

สำามารถห้าแนวคิดรวบื้ยอดขั้องโครงงานได้ ดังน้�

จ�กร้�ยลูะเอยีดแลูะคว�มต้อ้งิก�ร้เบื�องิต้น้	ส�ม�ร้ถวเิคร้�ะห์คว�มเปั�นไปัไดข้องิโคร้งิงิ�นพั�น�โปัร้แกร้ม

แจ้งิเต้ือนก�ร้กินย�ผ่�นสม�ร้ต์้โ�นหร้อืแท็บเลู็ต้ว่�	 จะใชร้้ะยะเวลู�ในก�ร้พั�น�โคร้งิงิ�นทั�งิหมดเปั�น

เวลู�	�	เดอืน	ซึ�งิถอืว�่เพียงิพอแลูะมแีนวโน้มสงูิที�จะพั�น�โปัร้แกร้มแจง้ิเต้อืนก�ร้กนิย�ผ�่นสม�ร้ต์้โ�น

หร้อืแท็บเล็ูต้สำ�เร้จ็สำ�หร้บัผู้ปั�วย	 เมื�อเปัร้ยีบเทียบกับจำ�นวนบุคลู�กร้ในทีมพั�น�	 ซึ�งิทีมพั�น�จะมี

บุคลู�กร้จำ�นวน	�	คน	ดังินี�
น�ยจงิกลู	
ทบัย�

น�ยพงิศกร้	
จิต้มั�น

น�งิส�วสุด�	
จร้งิิใจ

น�งิส�วมลูฤดี
ใจหลู้�

น�ยสมช�ย	
ม�กมี

น�ยนฤเบศ	
งิ�มขำ�

น�ยมั�น	ร้กัดีน�งิส�ววิชุพร้	
น�ใส

น�ยธเนศ	
จงิใจงิ�ม
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ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

5.  ครใูหนกัเรยีนกลุมเดมิรวมกนัระดมความคดิเหน็

รวมกนัวา ปญหาจากสถานการณทีค่รบูอกเลา

ใหฟงนั้น นักเรียนสามารถนำแนวคิดเชิง

นามธรรมมาแกปญหาและออกแบบลำดับ

ขั้นตอนการแกปญหานี้ไดอยางไรบาง จากนั้น

ครูใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมา

นำเสนอการประยุกตใชแนวคิดเชิงคำนวณ

ทั้ง 4 แนวคิดยอยในการแกปญหาการพัฒนา

โปรแกรมแจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟน

หรือแท็บเล็ตซึ่งเปนสถานการณตามท่ีครูบอก

เลาใหฟง

6.  ครูอ ธิบายการนำแนวคิดเชิงคำนวณมา

ประยุกตใชในการพัฒนาโปรแกรมแจงเตือน

การกินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ตให

นักเรียนฟง เพื่อเปนการสรุปความเขาใจของ

นักเรียน

  นักเรียนควรรู้
 1 วงจรการพัฒนาระบบ คือ (Software Development Lifecycle) เปน

กระบวนการในการพัฒนาซอฟตแวรที่ถูกออกแบบมาเพื่อใหม่ันใจไดวา

ซอฟตแวรท่ีถูกสรางขึ้นมามีคุณภาพและเปนไปตามความตองการของผูใชงาน 

จดุประสงคของวงจรการพฒันาระบบ คอื ชวยลดความเสีย่งของระบบงานดวย

การวางแผนลวงหนาเพือ่ใหซอฟตแวรตอบสนองตามความตองการของผูใชงาน

ในระหวางการใชงานจริงและหลังจากการใชงานจริง

ว้งิจร้ก�ร้พั�น�ร้ะบบ	������	ในก�ร้พ
1

 นักเรียนจับกลุม กลุมละ 3-4 คน ชวยกันคิดสถานการณปญหา

และนำแนวคดิเชงิคำนวณเขามาชวยในการแกปญหาจากสถานการณ

นัน้ หลงัจากทีน่กัเรยีนแกปญหาดวยแนวคดิเชงิคำนวณเสรจ็เรยีบรอย

แลว ครขูอตัวแทนแตละกลุมใหออกมานำเสนอแนวทางการแกปญหา

ทีก่ลุมตนเองคิดไว เม่ือนกัเรยีนแตละกลุมนำเสนอเสร็จแลว ครูจงึให

นักเรียนในชั้นเรียนรวมกันวิเคราะหวาถูกตองหรือไม

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

2.2	 กำ�รพััฒน�โครงง�นท�งด้�นเทคโนโลยีีส�รสนเทศ

  โครงงานพื่ัฒนาโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ตจะนำาขัั้�นตอน

การพื่ัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลุยีสำารสำนเทศทั�ง 6 ขั้ั�นตอน มาป้ระยุกต์ใช่้ ดังน้�

  1.	 กำำ�หนดปััญห�

   1)	 ปัระชุมุทีมีง�น ห้ลัุงจากวิเคราะห์้ความเป้น็ไป้ไดแ้ลุ้ว ขั้ั�นตอนถัดไป้ ค่อ การป้ระชุ่ม

ทีมงานผู้้้พื่ัฒนา เพื่่�อกำาห้นดห้น้าที�ให้้แก่ทีมงาน กำาห้นดลุักษณะการทำางาน กำาห้นดขั้้อตกลุงการ

ทำางาน รวมถ่งกำาห้นดมาตรฐานการทำางาน เพื่่�อให้้การป้ฏิิบื้ัติงานเป้็นไป้ในทิศทางเดียวกัน แลุะ

ควรจดัทำาเอกสำารบื้นัทก่การป้ระช่มุให้ผู้้้เ้ขั้า้รว่มป้ระช่มุลุงลุายมอ่ช่่�อรบัื้ทราบื้ โดยในที�น้�จะกำาห้นด

ห้น้าที�ขั้องแต่ลุะคนได้ ดังน้�

  2)	 กำำ�หนดแผนง�น ห้ลุังจากกำาห้นดทีมงานแลุ้ว ขั้ั�นตอนต่อไป้ ค่อ จัดทำาเอกสำาร

ขั้อ้เสำนอโครงงานแลุะวางแผู้นการดำาเนินงาน ซ่�งถอ่วา่เป้น็ผู้ลุลัุพื่ธ์ข์ั้องขั้ั�นตอนการกำาห้นดป้ญัห้า

ในที�น้�ระยะเวลุาในการพัื่ฒนาโป้รแกรมแจง้เตอ่นการกินยาผู่้านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแทบ็ื้เลุต็ คอ่ 6 เด่อน 

โดยการพื่ัฒนาซอฟต์แวร์นั�นควรให้้ความสำำาคัญกับื้ขั้ั�นตอนการวิเคราะห้์ระบื้บื้แลุะออกแบื้บื้ระบื้บื้ 

เนื�องจากห้ากวิเคราะห์้ระบื้บื้ผิู้ดพื่ลุาดจะทำาให้้การทำางานในขั้ั�นตอนถัดไป้ผิู้ดพื่ลุาดด้วยเช่่นกัน

ดังนั�น ในระยะเวลุา 2 เด่อนแรก จะเน้นที�ขั้ั�นตอนการวิเคราะห้์ระบื้บื้แลุะออกแบื้บื้ระบื้บื้ จากนั�น

จง่ดำาเนนิขั้ั�นตอนขั้องการพื่ฒันาระบื้บื้แลุะทดสำอบื้ระบื้บื้ ตดิตั�งระบื้บื้ แลุะบื้ำารุงรกัษาระบื้บื้ตามลุำาดับื้

นักำทดสอบ
และติดิติั�งระบบ

น�ยมั�น	ร้กัดี
น�ยจงิกลู ทบัย�
น�งิส�วสุด�	จร้งิิใจ

หม�ยเหตุ้  การกำาห้นดห้นา้ที�น้�เป้น็การกำาห้นดตำาแห้นง่ให้ก้บัื้บื้คุลุากรในทมีงานเทา่นั�น ซ่�งในการป้ฏิบิื้ติังานจรงิสำามารถช่ว่ยกนั

ป้ฏิิบื้ัติงานในทุกตำาแห้น่งได้ตามความเห้มาะสำม

นักำวิิเคร�ะห์และ
ออกำแบบระบบ

น�ยสมช�ย	ม�กมี
น�งิส�ววิชุพร้	น�ใส

นักำเขียนโปัรแกำรมี

น�ยนฤเบศ	งิ�มขำ�
น�ยพงิศกร้ จิต้มั�น
น�ยธเนศ	จงิใจงิ�ม

กำร�ฟ�กำดไีซึ่น์

น�งิส�วมลูฤดี	ใจหลู้�

น�ยสมช�ย	ม�กมี

(หัวหน้�โคร้งิงิ�นทำ�หน้�ที�นักวิเคร้�ะห์แลูะออกแบบร้ะบบอีก	1	ต้ำ�แหน่งิ)

หัวิหน้�โครงง�น

4747

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

47

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

47

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

7.  ครถูามคำถามกบันกัเรยีนในชัน้เรยีนวา การนำ

แนวคิดเชงิคำนวณมาใชในการแกปญหาความ

ตองการในการพัฒนาโปรแกรมแจงเตือนการ

กินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ต สามารถ

นำไปสูการพฒันาโครงงานทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศไดอยางไร

  (แนวตอบ คำตอบของนักเรียนขึ้นอยูกับ

ดลุยพนิจิของครผููสอน เชน แนวคดิเชงิคำนวณ

จะเขามาชวยในการคิดแกปญหาอยางเปน

ขั้นตอนใหสามารถพัฒนาโครงงานจนประสบ

ความสำเร็จได)

8.  ครอูธบิายข้ันตอนการกำหนดปญหาการพฒันา

โปรแกรมแจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟน

หรอืแทบ็เลต็ใหนกัเรยีนฟง จากนัน้อธบิายขอมลู

เพิ่มเติมใหนักเรียนฟงวา การประชุมทีมงาน

นัน้เปนการกำหนดหนาทีใ่หแกทมีงาน กำหนด

ลกัษณะการทำงาน และขอตกลงในการทำงาน 

รวมถึงมาตรฐานการทำงาน เปนสิ่งที่ควรทำ

เปนอยางแรกในการปฏิบตังิานใดๆ เน่ืองจาก

จะทำใหงานท่ีกำลงัทำน้ันสามารถดำเนินไปได

อยางราบรืน่

 การกำหนดปญหาหรอืความตองการในการพฒันาโครงงานมขีอดี

อยางไร

 1. ชวยใหสามารถเลือกหัวหนากลุมได

 2. ชวยเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานใหดียิ่งขึ้น

 3. ชวยใหการกำหนดหัวของานที่จะทำชัดเจนยิ่งขึ้น

 4. ชวยใหการดำเนินงานเปนไปอยางราบรื่น ไมมีอุปสรรค

 5. ชวยใหโปรแกรมที่เขียนขึ้นเปนไปตามเปาหมายที่วางไว

 (วิเคราะหคำตอบ การกำหนดปญหาจะตองดำเนินการทั้งการ

ประชุมทีมงานและการกำหนดแผนงาน ทั้งนี้ เพื่อใหการดำเนิน

งานในการพฒันาโครงงานเปนไปอยางมปีระสทิธภิาพตามเปาหมาย

ที่วางไว  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

  นักเรียนควรรู้
 1 กราฟกดไีซน (Graphic Design) เปนกระบวนการสรางและจดัรปูแบบสือ่

ทางดานกราฟก เพื่อสื่อสารขอมูลและความหมายใหกับผูใชงานหรือผูชมดวย

การออกแบบตัวอักษร รูปภาพ สัญลักษณ ตัวอักษร สี และองคประกอบอื่นๆ 

เพื่อสรางความสวยงามและเนนความเขาใจงายในการสื่อสาร การออกแบบ

กราฟกมีหลากหลายรปูแบบ เชน ออกแบบงานสือ่สิง่พมิพ ออกแบบงานโฆษณา 

ออกแบบเว็บไซต และอื่นๆ

กำร�ฟ�กำร�ฟ�กำร�ฟกำดไีซึ่นกำดไซึ่นกำดไีซึ่นี ์ไซึ่น์ไซึ่น
1

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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9.  ครู ใหนัก เรียนศึกษาลักษณะการเขียน

แผนการดำเนินงานในการพัฒนาโปรแกรม

แจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟนหรือ

แท็บเล็ตดวยแผนภูมิแกนต ซึ่งเปนแผนภูมิที่

นยิมนำมาใชในการเขยีนแผนการดำเนนิงาน

10.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา นักเรียนทราบ

หรือไมวา เพราะเหตุใดแผนภูมิแกนตจึงเปน

แผนภูมิที่ไดรับความนิยมนำมาใชในการ

เขียนแผนการดำเนินงาน

  (แนวตอบ แผนภูมิแกนตเปนแผนภูมิที่ทำให

เหน็ภาพรวมของการดำเนนิงานในการพฒันา

โครงงานหรือระบบตางๆ วา งานที่ทำอยูนั้น

เปนไปตามเปาหมายหรือไม)

  นักเรียนควรรู้
 1 ประชุมทีมงาน คือ การประชุมทีมงานผูพัฒนา เพื่อกำหนดหนาที่ใหแก

ทีมงาน กำหนดลักษณะการทำงาน กำหนดขอตกลงการทำงานตางๆ รวมถึง

กำหนดมาตรฐานการทำงาน เพื่อใหการปฏิบัติงานเปนไปในทิศทางเดียวกัน 

และควรจัดทำเอกสารบันทึกการประชุมใหผูเขารวมประชุมลงลายมือชื่อเพื่อ

รับทราบทุกครั้ง

 2 กำหนดแผนงาน คือ ขั้นตอนการจัดทำแผนการดำเนินงาน ถือวาเปน

ผลลัพธของขั้นตอนการวิเคราะหความเปนไปไดและการวางแผน ซึ่งหลังจากที่

กำหนดแผนงานแลว ทีมผูพัฒนาตองนำเสนอแผนการดำเนินงานดังกลาวตอ

ผูบริหารหรือผูมีอำนาจเพื่อพิจารณาตอไป

ป้ร
ะช่

ุมท
มีง

าน

1

กำา
ห้น

ดแ
ผู้น

งา
น

2
 เกรด็แนะคิรูรู

 ครูอธิบายเพิ่มเติมใหนักเรียนฟงวา การนำ

แผนภูมิแกนตไปใชในการพัฒนาโครงงานอยาง

สม่ำเสมอ ผูใชงานจะสามารถมองเห็นปญหาที่

อาจจะเกดิขึน้ระหวางการทำงานได ซึง่จะทำให

ผูใชงานสามารถหาวิธีการแกปญหาไดอยางทัน

ทวงทีและมีประสิทธิภาพ อีกท้ังสามารถนำขอ

ผิดพลาดที่เกิดขึ้นนั้นไปปรับปรุงการทำงานใน

ครั้งตอไปไดอีกดวย

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนสรางแผนภูมิแกนตดวยโปรแกรม Microsoft Excel

โดยครจูะตองกำหนดงานและระยะเวลาในการดำเนนิงานในแตละงาน

ใหกับนักเรียน เพื่อใหนักเรียนไดฝกการสรางแผนภูมิแกนตและ

ใหนักเรียนมีความเขาใจเกี่ยวกับแผนภูมิแกนตยิ่งขึ้น เม่ือนักเรียน

ทำเสร็จเรียบรอย ครูสุมใหนักเรียนออกมานำเสนอผลงานของตนเอง

หนาชั้นเรียน

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

  2.	 วิิเคร�ะห์ระบบ เป้็นขัั้�นตอนการเก็บื้ข้ั้อม้ลุเพื่่�อทำาความเขั้้าใจแลุะวิเคราะห้์ป้ัญห้า

ขั้องระบื้บื้งานเดิม วิเคราะห้์ห้าความต้องการขั้องระบื้บื้งานให้ม่ ห้าผู้้้ที�เกี�ยวขั้้องกับื้ระบื้บื้งานให้ม่ 

แลุะกำาห้นดขั้อบื้เขั้ตขั้องระบื้บื้งานให้ม่ ซ่�งเป้็นขั้ั�นตอนที�สำำาคัญมากขัั้�นตอนห้น่�งในการพื่ัฒนา

ซอฟต์แวร์ โดยมีรายลุะเอียดขั้ั�นตอนการวิเคราะห้์ระบื้บื้ ดังน้�

   1)	 สัมัภ�ษณ์ผ์้�ใชุ�ง�น เป้น็ขั้ั�นตอนที�ทมีพื่ฒันาตอ้งลุงพื่่�นที�สำมัภาษณผ้้์ู้ใช่ง้าน โดยเ�พื่าะ

ผู้้้ป้�วย ผู้้้ที�ต้องใช้่งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต แลุะสำัมภาษณ์

ความต้องการขั้องโรงพื่ยาบื้าลุเกี�ยวกับื้โป้รแกรมที�ต้องการ โดยมีการเก็บื้ขั้้อม้ลุต่าง ๆ  ดังน้� 

    • ความต้องการขั้องโป้รแกรมที�สำร้างขั้่�นให้ม่

    • ขั้้อจำากัดห้ร่อขั้้อยกเว้นต่าง ๆ  ขั้องโป้รแกรม 

  ในการสำมัภาษณน์ั�น ทมีงานพื่ฒันาไมค่วรดำาเนนิงานเพื่ยีงลุำาพื่งั แตค่วรจดัทีมงานสำมัภาษณ์

อย่างน้อย 2 คน เพื่่�อให้้สำามารถเก็บื้ขั้้อม้ลุได้ครบื้ถ้วน ซ่�งผู้้้ที�ทำาห้น้าที�รับื้ผู้ิดช่อบื้การสำัมภาษณ์ 

ได้แก่ ผู้้้ที�รับื้ผู้ิดช่อบื้ตำาแห้น่งห้ัวห้น้าโครงงาน นักวิเคราะห้์แลุะออกแบื้บื้ระบื้บื้ โดยจะสำัมภาษณ์

กลุุ่มขั้องผู้้้ป้�วยที�ต้องใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

  ห้ลุักเกณ�์ในการสัำมภาษณ์ ผู้้้สำัมภาษณ์จะต้องวางแผู้นแลุะเตรียมตัวในการสำัมภาษณ์

โดยผู้้้สำมัภาษณ์จะตอ้งเตรยีมคำาถามห้รอ่แบื้บื้สำมัภาษณล์ุว่งห้นา้ให้ค้รอบื้คลุมุเนื�อห้าห้ร่อ่เร่�องราว

ที�ต้องการทราบื้จากผู้้้ถ้กสำัมภาษณ์ ในที�น้� ค่อ การเตรียมคำาถามสำำาห้รับื้สำัมภาษณ์กลุุ่มขั้องผู้้้ป้�วย

ที�ต้องใช่้โป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

ภาพื่ที� 2�� ผู้้้สำัมภาษณ์ต้องสำร้างความเป้็นกันเองในระห้ว่างการสำัมภาษณ์ จะช่่วยให้้ผู้้้ตอบื้ให้้ขั้้อม้ลุได้ดีขั้่�น

หัวิหน้�โครงง�น นักำวิิเคร�ะห์และออกำแบบระบบ

ผู้ทำ�หน้�ที�รบัผิดชิอบกำ�รสัมีภ�ษณ์
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

11.  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวา ในขั้นตอนการ

วิเคราะหระบบนั้นเปนขั้นตอนของการเก็บ

ขอมูลเพือ่ทำความเขาใจและวิเคราะหปญหา 

ซึง่รายละเอยีดของข้ันตอนการวเิคราะหระบบ

จะตองมกีารสมัภาษณผูใชงานเพือ่เกบ็ขอมลู

ตามความตองการของผูใชงานมาพัฒนา

โปรแกรมแจงเตอืนการกนิยาผานสมารตโฟน

หรือแท็บเล็ต

12.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา การสัมภาษณ

ผูใชงานที่ดีควรเปนอยางไร จากนั้นครูให

นกัเรยีนภายในชัน้เรียนสบืคนขอมลูจากแหลง

ขอมูลตางๆ และปรึกษากันเพื่อหาคำตอบ 

  (แนวตอบ ผูสัมภาษณจะตองมีการเตรยีมตวั 

เตรยีมขอมลูหรอืคำถามทีจ่ะสัมภาษณผูใชงาน

ไวลวงหนา)

ขอใดเปนจุดมุงหมายสำคัญของการสัมภาษณผูใชงาน

 1. เพื่อใหผูใชงานเกิดความไววางใจ

 2. เพื่อสอบถามความเปนอยูของผูใชงาน

 3. เพื่อรวบรวมขอมูลไปใชในการพัฒนาโครงงาน

 4. เพื่อใหเขียนโปรแกรมไดตามที่ผูใชงานตองการ

 5. เพื่อดูฝมือในการทำงานของทีมพัฒนาโครงงาน

 (วิเคราะหคำตอบ การสัมภาษณผูใชงานมีจุดมุงหมายที่สำคัญ 

คือ เพื่อรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับความตองการตางๆ ของผูใชงาน

หรือกลุมตัวอยาง แลวจึงนำขอมูลนั้นไปวิเคราะห เพื่อพัฒนา

โครงงานใหตรงกับความตองการของผูใชงานมากท่ีสุด  ดังนั้น

ตอบขอ 3.)

  นักเรียนควรรู้
 1 วเิคราะหระบบ เปนขัน้ตอนการทำความเขาใจกบัระบบงาน ทัง้ระบบงาน

ในปจจุบัน ระบบงานที่จะตองพัฒนาขึ้นมาแทนที่ หรือระบบงานใหม โดยการ

ทำความเขาใจกับระบบงานเหลานั้นจำเปนจะตองมีการเก็บรวบรวมขอมูลของ

ปญหาและความตองการตางๆ เพื่อนำมาวิเคราะหหาขอบเขตของระบบงาน 

ซ่ึงการวิเคราะหระบบชวยใหเกิดความเขาใจและสามารถปรับปรุงระบบใหมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นในอนาคต

2.	 วิิเคร�ะห์ระบบ เป็้นขัั้�นตอนการเก็บื้ข้ั้อม้ลุเพื่่�อทำาความเขั้้าใจแลุะวิเคราะห้์ป้ัญห้า
1

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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กิจกรรม 21s� Cen���y S���l�

ตารางท่ี่� 2.14�แส�งคำ�ามการสัมภาษณ์ส์ำห์รับวิเิคราะห์์เ���อนำ����ันา��รแกรมแจ้งเ��อนการกินยา

��านสมาร์���นห์ร�อแ��บเ���

  ขั้ั�นตอนการสำัมภาษณ์น้� ทีมผู้้้พื่ัฒนาไม่ควรสำัมภาษณ์เพื่ียงครั�งเดียว แต่ควรสำัมภาษณ์

เป้็นระยะ เพื่่�อให้้ได้ป้ัญห้าขั้องระบื้บื้งานเดิมแลุะความต้องการขั้องระบื้บื้งานให้ม่ครบื้ถ้วน

สำมบ้ื้รณ์ที�สำุด แลุะควรจัดทำาเอกสำารย่นยันการสำัมภาษณ์เพื่่�อให้้ผู้้้ถ้กสำัมภาษณ์ลุงลุายม่อช่่�อเพื่่�อ

รับื้ทราบื้

ลำ�ดับทีี� คำ�ถุ�ม

1
กรณ้ที�ลุ่มกินยาตามเวลุา ท่านคิดว่าจะมีวิธ์ีการใดเพื่่�อเป้็นการเต่อนการลุ่มการกินยาขั้องท่าน

ตอบื้

2

ระห้ว่างการห้าวิธ์ีการเต่อนการกินยาด้วยตัวท่านเองกับื้การให้้ผู้้้อ่�นช่่วยเต่อน ท่านคิดว่า

ท่านต้องการวิธ์ีใด เพื่ราะอะไร

ตอบื้

3
ท่านมีวิธ์ีการใดในการกินยาแต่ลุะช่นิดให้้ครบื้ตามจำานวนที�แพื่ทย์สำั�ง

ตอบื้

4
ท่านคิดว่าการบื้ันท่กป้ระวัติการกินยาขั้องท่านมีความจำาเป้็นห้ร่อไม่ เพื่ราะอะไร

ตอบื้

5

ห้ากมีโป้รแกรมบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เล็ุตที�จะมาช่่วยเต่อนการกินยา 

ท่านคิดว่าท่านต้องการให้้โป้รแกรมช่่วยเต่อนการกินยาในร้ป้แบื้บื้ใด

ตอบื้

6

ห้ากมีโป้รแกรมบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เล็ุตที�จะมาช่่วยเต่อนการกินยา 

ควรเป้็นโป้รแกรมที�ใช่้งานแบื้บื้ผู้้้ใช่้คนเดียวห้ร่อแบื้บื้ที�มีคนรอบื้ขั้้างร่วมด้วย เพื่ราะอะไร

ตอบื้

7

ห้ากมีโป้รแกรมบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ตที�จะมาช่่วยเต่อน

การกินยา ควรมีการเก็บื้ป้ระวัติการพื่บื้แพื่ทย์ห้ร่อการนัดห้มายขั้องแพื่ทย์ห้ร่อไม่

ตอบื้

8

ห้ากมีโป้รแกรมบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เล็ุตที�จะมาช่่วยเต่อนการกินยา 

ท่านคิดว่าโป้รแกรมน้�ควรจะมีการทำางานอะไรบื้้าง เพื่ราะอะไร

ตอบื้
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ห้ากมีโป้รแกรมบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เล็ุตที�จะมาช่่วยเต่อนการกินยา 

ท่านคิดว่าท่านพื่ร้อมที�จะใช่้แลุะอยากใช่้ห้ร่อไม่

ตอบื้
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ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

13.  ครูใหนักเรียนศึกษาตารางแสดงคำถามการ

สัมภาษณสำหรับวิเคราะหเพื่อนำไปพัฒนา

โปรแกรมแจงเตือนการกินยาผานสมารต-

โฟนหรือแท็บเล็ต จากนั้นครูใหนักเรียนใน

ชั้นเรียนรวมกันวิเคราะหวา มีคำถามที่ใช

ในการสัมภาษณนอกเหนือจากในหนังสือ

เรียนอีกหรือไม ถามีใหนักเรียนออกมาเขียน

คำถามนั้นลงบนกระดาษหนาชั้นเรียน

  นักเรียนควรรู้
 1 โปรแกรม คือ ชุดคำส่ังหรือคำส่ังท่ีถูกเขียนขึ้นในรูปแบบของภาษา

โปรแกรม เพือ่ใหคอมพวิเตอรหรอือปุกรณอืน่ๆ เขาใจและดำเนนิการตามคำสัง่

ที่กำหนดไว โดยโปรแกรมนั้นเปนตัวกลางที่ใชสื่อสารระหวางมนุษยกับเครื่อง

คอมพิวเตอร โดยมนุษยสามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือใหคอมพิวเตอรทำงาน

ตามที่ตองการได

�อนำ����ันา��รแกรมแจ
1

 นักเรียนแบงกลุมใหไดทั้งหมด 4 กลุม แลวใหนักเรียนกลุมที่ 1

และกลุมที่ 2 จับคูกัน นักเรียนกลุมที่ 3 และกลุมที่ 4 จับคูกัน

จากนั้นจึงใหนักเรียนแตละกลุมผลัดกันสัมภาษณเพื่อนอีกกลุมหน่ึง

ตามโจทยที่ครูกำหนดให

 • กลุมที่ 1 การพัฒนาระบบสแกนใบหนาเพื่อเช็กชื่อเขาชั้นเรียน

 •  กลุมที่ 2 การพัฒนาระบบตรวจสอบการทำเวรประจำวันของ

นักเรียน

 •  กลุมที่ 3 การพัฒนาระบบสั่งอาหารกลางวันของโรงเรียนผาน

อินเทอรเน็ต

 •  กลุมที ่4 การพฒันาระบบแจงเตอืนการมาโรงเรยีนของนกัเรยีน

สำหรับผูปกครอง

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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กิจกรรม 21s� Cen���y S���l�

   2)	 วิิเคร�ะห์ปััญห�และควิ�มต้�องกำ�ร ห้ลัุงจากการสำัมภาษณ์เพื่่�อเก็บื้ขั้้อม้ลุแลุ้ว

ทีมผู้้้พื่ัฒนาจะต้องนำาขั้้อม้ลุที�ได้จากการสัำมภาษณ์มาวิเคราะห์้เพื่่�อห้าความเกี�ยวข้ั้องระห้ว่าง

ผู้้้ที�เกี�ยวขั้้องกับื้โป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

ตารางที่่� 2.15

ผ้�ทีี�เกำี�ยวิข้�อง ควิ�มต้�องกำ�ร

ผ้����ง�น�ปัรแกำรมแ��งเต้�อน

กำ�รกำินย�

1.  ต้องมีการลุงทะเบื้ียนการใช้่งานโป้รแกรมก่อน โดยจะบัื้นท่กข้ั้อม้ลุ

แบื้บื้ออฟไลุน์ที�ตัวเคร่�องในร้ป้แบื้บื้ขั้องฐานขั้้อม้ลุ แลุะจะมีการซิงก์

ขั้อ้มลุ้เพื่่�ออปั้โห้ลุดไป้เกบ็ื้ไว้ที�เคร่�องแมข่ั้า่ยในรป้้แบื้บื้ขั้องฐานขั้อ้มลุ้

2. สำามารถแก้ไขั้ขั้้อม้ลุสำ่วนตัวได้

3.  สำามารถจัดการบื้ันท่ก แก้ไขั้ ลุบื้ขั้้อม้ลุยา จำานวนยา แลุะช่่วงเวลุา

การกินยาได้

4.  สำามารถตั�งเวลุา แก้ไขั้ ห้ร่อยกเลุิกการแจ้งเต่อนเวลุาการกินยาได้

�. ร้ป้แบื้บื้การแจ้งเต่อนการกินยามีทั�งแบื้บื้เสำียงแลุะแบื้บื้สำั�น

6.  มีการสำ่งขั้้อความ (SMS) ไป้ห้าคนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติที�ได้ลุงทะเบื้ียน

แลุะตั�งค่าไว้เม่�อผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมลุ่มกินยาตามที�โป้รแกรมแจ้งเต่อน

�. สำามารถตรวจสำอบื้ขั้้อม้ลุย้อนห้ลุังการแจ้งเต่อนการกินยาได้

8.  สำามารถบื้นัทก่ขั้อ้มลุ้การนัดห้มายกบัื้แพื่ทยแ์ลุะตั�งคา่การแจง้เตอ่นได้

�. สำามารถโทร�ัพื่ท์ไป้ยังห้น่วยงานที�เกี�ยวขั้้องได้ทันที

�รง�ย���ล 1.  สำามารถตรวจสำอบื้ขั้อ้มลุ้ขั้องผู้้ใ้ช่ง้านโป้รแกรมที�เคร่�องแม่ขั้า่ยได้ผู้า่น

ทางห้น้าเว็บื้เพื่จ

2.  สำามารถจัดการบื้ันท่ก แก้ไขั้ ลุบื้ ค้นห้าขั้้อม้ลุต่าง ๆ ขั้องผู้้้ใช่้งาน

โป้รแกรมในเคร่�องแม่ขั้่ายได้

คน�กำล��ิ�หร�อญ�ต้ิ 1.  รับื้การแจ้งเต่อนการกินยาขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมผู่้านทางข้ั้อความ 

(SMS)

2. สำามารถตรวจสำอบื้ขั้้อม้ลุการกินยาขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมได้
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

14.  ครูใหนักเรียนภายในชั้นเรียนพิจารณาตาราง

วิเคราะหความตองการของผูที่เกี่ยวของกับ

โครงงานพฒันาโปรแกรมแจงเตอืนการกนิยา

ผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ตวา มีผูใดบางที่

เก่ียวของ และผูเกี่ยวของแตละกลุมมีความ

ตองการอยางไรบาง เพื่อวิเคราะหความ

ตองการเหลาน้ันและนำไปพัฒนาโปรแกรม

แจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟนหรือ

แท็บเล็ตใหตอบโจทยผูเกี่ยวของมากที่สุด

  นักเรียนควรรู้
 1 อัปโหลด เปนการสงขอมูลหรือไฟลจากเครื่องคอมพิวเตอรหรืออุปกรณ

อื่นๆ ไปยังเซิรฟเวอรหรือพื้นที่เก็บขอมูลในระบบคอมพิวเตอรออนไลน หรือสื่อ

อื่นๆ ที่สามารถรับขอมูลได ซึ่งเปนการสงขอมูลจากตนทางไปยังปลายทาง 

ขอมูลที่สามารถอัปโหลดได เชน เอกสาร รูปภาพ วิดีโอ เสียง ซึ่งเมื่ออัปโหลด

ขอมูลสำเร็จแลว ขอมูลจะถูกเก็บไวในเซิรฟเวอรหรือพื้นที่เก็บขอมูลที่เลือกไว 

อปั้โห้ลุดไป้เก
1

 นักเรียนนำขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณกลุมตัวอยางจากการทำ

กจิกรรม 21st Century Skills จากคูมอืคร ูหนา T58 มาวเิคราะหปญหา

และความตองการ เพื่อหาความเกี่ยวของกันระหวางผูที่เกี่ยวของกับ

ความตองการ นกัเรยีนสามารถดตูวัอยางจากหนงัสือเรยีนเทคโนโลยี 

(วิทยาการคำนวณ) ม.4 หนา 51

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน

T59



ข้อสอบเนน้ การคิด

   3)	 กำำ�หนดข้อบเข้ต้ข้องระบบ ห้ลุังจากวิเคราะห้์ระบื้บื้งานจนถ้กต้องแลุ้ว ขั้ั�นตอน

ถัดไป้ทีมพื่ัฒนาควรกำาห้นดขั้อบื้เขั้ตการทำางานขั้องโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟน

ห้ร่อแท็บื้เลุ็ต โดยมีรายลุะเอียด ดังน้� 

   1.  พื่ัฒนาโป้รแกรมในสำ่วนขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาที�ทำางาน

ได้บื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ตในร้ป้แบื้บื้ขั้อง

แอป้พื่ลุิเคช่ัน

   2.  พื่ัฒนาโป้รแกรมในสำ่วนขั้องคนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อน

การกินยาที�ทำางานได้บื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

ในร้ป้แบื้บื้ขั้องแอป้พื่ลุิเคช่ัน

   3.  พื่ฒันาโป้รแกรมในสำว่นขั้องโรงพื่ยาบื้าลุเพื่่�อตรวจสำอบื้แลุะจดัการขั้อ้มลุ้ขั้อง

ผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาในร้ป้แบื้บื้ขั้องเว็บื้แอป้พื่ลุิเคช่ัน

   4.  พื่ฒันาการทำางานโป้รแกรมขั้องผู้้้ใช่ง้านโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาที�ทำางาน

ได้บื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต ดังน้�
     • ลุงทะเบื้ียนเขั้้าใช่้งานโป้รแกรม

    • การจัดการขั้้อม้ลุสำ่วนตัว
     • การจัดการ (เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ ค้นห้า) ขั้้อม้ลุยา

    •  การจัดการ (เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ ค้นห้า) ขั้้อม้ลุคนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติ
    • การจัดการ (เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้) การตั�งเวลุาแจ้งเต่อนการกินยา

   • การตั�งค่าร้ป้แบื้บื้การแจ้งเต่อนการกินยาแบื้บื้เสำียงห้ร่อแบื้บื้สำั�น
    •  การแจ้งเตอ่นในรป้้แบื้บื้ขั้องเสำยีงห้ร่อการสำั�นโดยอตัโนมตัเิม่�อถง่เวลุากนิยา

     • การจัดการ (เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ ค้นห้า) ขั้้อม้ลุการนัดพื่บื้แพื่ทย์
    • สำายด่วนเบื้อร์โทร

   �.  พื่ัฒนาการทำางานโป้รแกรมในโรงพื่ยาบื้าลุเพื่่�อตรวจสำอบื้แลุะจัดการข้ั้อม้ลุ

ขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านทางเว็บื้เพื่จ ดังน้�
    • การตรวจสำอบื้ขั้้อม้ลุผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา
    •  การจัดการ (เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ ค้นห้า) ขั้้อม้ลุผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อน

การกินยา

   6.  พื่ัฒนาการทำางานโป้รแกรมขั้องคนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

แจ้งเต่อนการกินยาที�ทำางานได้บื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อ

แท็บื้เลุ็ตให้้ทำางานได้ ดังน้�
    •  การรบัื้การแจง้เตอ่นการลุม่กนิยาขั้องผู้้ใ้ช่ง้านโป้รแกรมแจง้เตอ่นการกนิยา

ผู้่านทางขั้้อความ (SMS)
    • การด้ขั้้อม้ลุการลุ่มการกินยาขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา
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ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

15.  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวา จากขั้นตอน

การวิ เคราะหปญหาและความตองการ

สามารถกำหนดขอบเขตของระบบตามความ

ตองการของผูใชงานไดเพ่ือจะทำใหทราบ

วา โปรแกรมที่เขียนขึ้นนั้นมีขอบเขตและ

ขอจำกัดอยางไรบาง จากน้ันครูใหนักเรียน

ศึกษาการกำหนดขอบเขตของโปรแกรมแจง

เตือนการกินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ต

วามีขอบเขตอยางไรบางและรวมกันพูดคุย

ภายในชั้นเรียน

  นักเรียนควรรู้
 1 เว็บเพจ คือ หนาเว็บที่ถูกสรางขึ้นบนอินเทอรเน็ตเพื่อใหผูใชงานสามารถ

เขาถึงเนื้อหาและขอมูลตางๆ ที่เกี่ยวของผานเบราวเซอรได โดยในหนาเว็บเพจ

จะแสดงขอมูลตางๆ เชน ขอความ รูปภาพ วิดีโอ ไฟลเสียงที่จะแสดงผลบน

หนาจอของผูใชงานเมื่อเขาสูเว็บไซตนั้น และภาษาที่ใชในการเขียน เชน HTML, 

CSS, JavaScript 

ขอใดกลาวถึงการกำหนดขอบเขตของระบบไดถูกตองที่สุด

 1. การออกแบบแผนการดำเนินงาน

 2. การระบุความตองการของผูใชงาน

 3. การบอกสิ่งที่ตองการในการพัฒนาโครงงาน

 4. การกำหนดเปาหมายในการพัฒนาโครงงาน

 5. การระบุกรอบดำเนินงานในการพัฒนาโครงงาน

 (วิเคราะหคำตอบ การกำหนดขอบเขตของระบบ เปนการกำหนด

สิ่งตางๆ เพื่อระบุกรอบการดำเนินงานในการพัฒนาโครงงาน 

เพื่อกำหนดวา ระบบนั้นมีงานใดที่จะตองทำ หรือมีขอกำหนด

ใดบาง  ดังนั้น ตอบขอ 5.)

ขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านทางเว็บื้เพื่จ ดังน้�
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

   4)	 วิเิคร�ะหก์ำลุ�มกำระบวินกำ�รทีำ�ง�นและกำลุ�มข้�อมล้ เป็้นขั้ั�นตอนการวิเคราะห์้เพื่่�อห้า

กระบื้วนการทำางาน ซ่�งจากการวิเคราะห้์ความต้องการ สำามารถกำาห้นดกลุุ่มกระบื้วนการทำางาน

ในโครงงานพื่ัฒนาโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้ ดังน้�

1

2

3

4

5

7

8

9

11

10

6

กำ�รลงทะเบยีนเข้�ใชิง้�นโปัรแกำรมี

กำ�รจัดกำ�รข้อมีูลส่วินติวัิ

กำ�รจัดกำ�รข้อมีูลคนใกำลช้ิดิหรอืญ�ติิ

กำ�รจัดกำ�รข้อมีูลย�

กำ�รจัดกำ�รติั�งรูปัแบบกำ�รเติอืนกำ�รกำินย�

กำ�รจัดกำ�รติั�งเวิล�เติอืนกำ�รกำินย�

กำ�รแสดงข้อมีูลกำ�รลมืีกำินย�

ส�ยดว่ินเบอรโ์ทร

กำ�รติรวิจสอบข้อมีูลผู้ใชิง้�น
โปัรแกำรมีแจ้งเติอืนกำ�รกำินย�

กำ�รจัดกำ�รข้อมีูลกำ�รนัดพับแพัทย์

กำ�รรบักำ�รแจ้งเติอืนกำ�รกำินย�

กำลุม่ีกำระบวินกำ�รทำ�ง�น
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

16.  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวา จากการกำหนด

ขอบเขตของระบบในหนังสือเรียนหนา 52  

มาวิเคราะหกลุมกระบวนการทำงานของ

โปรแกรมแจงเตอืนการกนิยาผานสมารตโฟน

หรอืแทบ็เลต็ได ดงันี ้การลงทะเบยีนเขาใชงาน

โปรแกรม การจัดการขอมูลสวนตัว การ

จดัการขอมลูยา การจดัการตัง้เวลาเตอืนการ

กินยา การจัดการตั้งรูปแบบการเตือนการ

กินยา การจัดการขอมูลคนใกลชิดหรือญาติ 

การจดัการขอมลูการนัดพบแพทย การรับการ

แจงเตือนการกินยา การแสดงขอมูลการลืม

กนิยา การตรวจสอบขอมูลผูใชงานโปรแกรม

แจงเตือนการกินยา และสายดวนเบอรโทร

 กิจกรรมในขอใดเกี่ยวของกับการพัฒนาโครงงานทางดาน

เทคโนโลยีนอยที่สุด

 1. แกปญหา

 2. คนหาความรู

 3. ประดิษฐคิดคน

 4. ฝกพิมพขอความ

 5. ใชทักษะทางคอมพิวเตอร

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให สามารถวิเคราะห

ไดวา สิ่งที่เกี่ยวของกับการพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยี

นอยที่สุด คือ การฝกพิมพขอความ  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

  นักเรียนควรรู้
 1 ขอมูลสวนตัว คือ ขอมูลที่เกี่ยวของกับบุคคลนั้น เชน ชื่อ ที่อยู เลขบัตร

ประจำตัวประชาชน หมายเลขโทรศัพท อีเมล เลขที่บัญชีธนาคาร หมายเลข

หนังสือเดินทาง และอื่น ๆ ที่สามารถระบุตัวตนของบุคคลนั้นได ซึ่งขอมูล

สวนตัวเปนขอมูลที่มีความสำคัญและถูกคุมครองตามกฎหมาย เพื่อปองกัน

การนำไปใชโดยไมไดรับอนุญาตหรือใชในทางที่ไมเหมาะสม

ดกำ�รข้อมีูลส่อมีูลส่อมีูลสวินติวัิ
1

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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กิจกรรม 21s� Cen���y S���l�

  จากการวิเคราะห้์ความต้องการ สำามารถกำาห้นดกลุุ่มกระบื้วนการทำางานได้ ดังน้�

  1 กำ�รล������ยน�ข้�������น��ร�กำรม�  ผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาจะต้อง

ลุงทะเบื้ียนเขั้้าใช่้งาน โดยการป้้อนแลุะบื้ันท่กขั้้อม้ลุสำ่วนตัวก่อนเขั้้าใช่้งานโป้รแกรมในครั�งแรก

   - Input ขั้้อม้ลุสำ่วนตัวขั้องผู้้้เขั้้าใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

   - Output ผู้ลุการบื้ันท่กขั้้อม้ลุการลุงทะเบื้ียนการเขั้้าใช่้งานโป้รแกรม

  2 กำ�รจัดกำ�รข้�อม้ลสั�วินต้ัวิ  ผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาเม่�อเข้ั้าใช้่งาน

โป้รแกรมสำามารถแก้ไขั้ห้ร่อเพื่ิ�มเตมิขั้อ้มลุ้สำว่นตวัในบื้างขั้อ้มลุ้ที�ลุะไวไ้ม่ได้บัื้นทก่ในตอนลุงทะเบื้ยีน

   - Input ขั้้อม้ลุสำ่วนตัวขั้องผู้้้เขั้้าใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

   - Output ผู้ลุการบื้ันท่กการเป้ลุี�ยนแป้ลุงขั้้อม้ลุสำ่วนตัวขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

  3 กำ�รจัดกำ�รข้�อม้ลย�  ผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาสำามารถเพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ 

ค้นห้า ขั้้อม้ลุยาที�ต้องรับื้ป้ระทานแลุะต้องการให้้โป้รแกรมมีการแจ้งเต่อนการกินยา

   - Input ข้ั้อมลุ้ยาที�ต้องกนิ แลุะต้องการให้้โป้รแกรมแจ้งเต่อนการกนิยา

   - Output ผู้ลุการบื้ันท่กขั้้อม้ลุ ลุบื้ ห้ร่อค้นห้าขั้้อม้ลุยา 

  4 กำ�รจัดกำ�รต้ั���วิล��ต้�อนกำ�รกำ�นย�  ผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาสำามารถ

ตั�งเวลุาการเต่อนการกินยาแต่ลุะช่นิด

   - Input ขั้้อม้ลุเวลุาเพื่่�อให้้แจ้งเต่อนการกินยา

   - Output การแจ้งเต่อนการกินยาตามเวลุาที�กำาห้นด

  5 กำ�รจัดกำ�รต้ั��ร้����กำ�ร�ต้�อนกำ�รกำ�นย�� � ผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

สำามารถตั�งร้ป้แบื้บื้การเต่อนการกินยา

   - Input ร้ป้แบื้บื้การเต่อนการกินยา

   - Output การเต่อนการกินยาแบื้บื้เสำียง แบื้บื้สำั�น ห้ร่อทั�งสำองอย่าง

  6 กำ�รจดักำ�รข้�อมล้�น�กำล���ด�ร�อ��ต้�  ผู้้ใ้ช่ง้านโป้รแกรมแจง้เต่อนการกนิยาสำามารถ

กำาห้นดคา่ขั้อ้มลุ้คนใกลุช้่ดิห้รอ่ญาต ิเพ่ื่�อการใช่ง้านรว่มกนัขั้องโป้รแกรมในการรับื้ขั้อ้ความ (SMS) 

เต่อนการกินยาขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

   - Input ขั้้อม้ลุคนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติ

   - Output ผู้ลุการบื้ันท่กขั้้อม้ลุ ลุบื้ขั้้อม้ลุคนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติ
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ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

17.  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงเกี่ยวกับการนำ

หวัขอกลุมกระบวนการทำงานมาวเิคราะหวา

ในแตละกลุมกระบวนการทำงานท้ัง 11 

กลุมของโปรแกรมแจงเตือนการกินยาผาน

สมารตโฟนหรือแท็บเล็ตวามีความสัมพันธ

กับขอมูลนำเขา (Input) และการแสดงผล

ขอมูล (Output) อยางไรบาง จากน้ันครู

ใหนักเรียนรวมกันวิเคราะหวาขอมูลนำเขา

และการแสดงผลขอมูลน้ันเปนไปตามความ

ตองการของผูใชงานท่ีระบุไวในตารางแสดง

ความตองการของผูเกี่ยวของในหนังสือเรียน

หนา 51 หรือไม

  นักเรียนควรรู้
 1 กระบวนการทำงาน เปนข้ันตอนหรือกิจกรรมท่ีจัดเตรียมและดำเนินการ

เพื่อใหสามารถทำงานหรือดำเนินกิจกรรมใดๆ จนเสร็จสมบูรณตามเปาหมาย

ที่กำหนดไว กระบวนการทำงานมักเกี่ยวของกับการจัดลำดับขั้นตอน การแบง

หนาที่ การกำหนดเวลาอยางเปนลำดับข้ันตอนเพ่ือใหการดำเนินงานสำเร็จ

ตามที่วางแผนไวอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ

  จากการวิเคราะห้์ความต้องการ สำามารถกำาห้นดกลุุ่มกระบื้วนการทำางานได้ ดังน้�
1

 นักเรียนทำกิจกรรมภายในชั้นเรียนโดยปฏิบัติตามขั้นตอน ดังนี้

ครกูำหนดหวัขอโครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศใหนกัเรยีนในชัน้เรยีน 

1 โครงงาน แลวใหนักเรียนรวมกันกำหนดหัวขอกลุมกระบวนการ

ทำงาน โดยใหนักเรียนท่ีคิดไดยกมือขึ้นตอบคำถาม แลวครูเขียน

คำตอบนั้นลงบนกระดานดำหนาชั้นเรียน จากนั้นรวมกันสรุปขอมูล

ที่ไดจากการทำกิจกรรมวาถูกตองหรือไม

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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  7 กำ�รจัดกำ�รข้�อม้ลกำ�รนัดพบแพทีย์  ผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาสำามารถ

เพื่ิ�ม ลุบื้ แก้ไขั้ ค้นห้า ขั้้อม้ลุการนัดพื่บื้แพื่ทย์

  - Input ข้ั้อม้ลุการนัดพื่บื้แพื่ทย์

  - Output ผู้ลุการบื้ันท่กขั้้อม้ลุ ลุบื้ ห้ร่อค้นห้าขั้้อม้ลุการนัดพื่บื้แพื่ทย์

  8 กำ�รรับกำ�รแจ�งเต้�อนกำ�รกำินย�  คนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติจะได้รับื้การแจ้งเต่อนการลุ่ม

กินยาผู้่านทางขั้้อความ (SMS)

  - Input ได้รับื้ขั้้อความ (SMS) การลุ่มกินยา

  - Output  ข้ั้อม้ลุการลุ่มกินยา ตำาแห้น่งที�อย้่ขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อน

การกนิยา

  9 กำ�รแสัดงข้�อมล้กำ�รล�มกำนิย�  คนใกลุ้ชิ่ดห้รอ่ญาติที�ถก้กำาห้นดโดยผู้้้ใช่ง้านโป้รแกรม

แจ้งเต่อนการกินยาเรียกด้ขั้้อม้ลุการลุ่มกินยาขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

  - Input  กดปุ้�มเรียกด้ขั้้อม้ลุการลุ่มกินยาขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อน

การกินยา

  - Output ขั้้อม้ลุการลุ่มกินยาขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

  1� กำ�รต้รวิจสัอบข้�อม้ล�้����ง�น��รแกำรมแจ�งเต้�อนกำ�รกำินย� โรงพื่ยาบื้าลุตรวจสำอบื้

ขั้้อม้ลุผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

  - Input กดปุ้�มเรียกด้ขั้้อม้ลุผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา 

  - Output ขั้้อม้ลุผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

  11 สั�ยด�วินเบอร์�ทีร ผู้้้ใช้่งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาสำามารถโทรศัพื่ท์ด่วน

ไป้ยังห้น่วยงานที�เกี�ยวขั้้อง

  - Input กดปุ้�มโทรศัพื่ท์ด่วนไป้ยังห้น่วยงานที�เกี�ยวขั้้อง

  - Output โทรศัพื่ท์ไป้ยังห้น่วยงานที�เกี�ยวขั้้อง

�าพื่ที� ���� คนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติจะได้รับื้การแจ้งเต่อนการลุ่มกินยาขั้องผู้้้ป้�วยผู้่านทางขั้้อความ (SMS)
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

18.  ครูสุมนักเรียนภายในชั้นเรียนใหอธิบายวา 

ขอมลูนำเขา (Input) และการแสดงผลขอมูล 

(Output) ของการตรวจสอบขอมูลผูใชงาน

โปรแกรมแจงเตือนการกินยาคืออะไร

19.  ครู ใหนักเรียนรวมกันพิจารณาวา เมื่อ

เปรียบเทียบขอมูลนำเขา (Input) และการ

แสดงผลขอมูล (Output) กับตารางแสดง

ความตองการของผูเกี่ยวของแลว นักเรียน

คิดวา ขอมูลตางๆ มีความครบถวนสมบูรณ

หรอืไม ถาไมครบควรเพิม่เตมิขอมลูใดอกีบาง

จากนัน้ครูขออาสาสมคัรใหตอบคำถาม

  นักเรียนควรรู้
 1 การตรวจสอบ เปนกระบวนการประเมินขอมูลเพื่อทำความเขาใจแลว

ตรวจสอบความถูกตอง โดยใชเหตผุลหรอืขอกำหนดทีก่ำหนดไว ซึง่การตรวจสอบ

มีบทบาทสำคัญในการดูแลและรักษาความถูกตอง ความปลอดภัย และความ

เชื่อถือไดของขอมูล ระบบ หรือกระบวนการตางๆ นอกจากนี้ยังเปนเครื่องมือ

ที่ชวยในการคนหาขอผิดพลาดหรือปญหาที่อาจเกิดขึ้น เพื่อใหสามารถแกไข

และปรับปรุงไดทันที

กำ�รต้รวิจสัอบข้�อม้ล�้����ง�น��รแกำรมแจ�งเต้�อนกำ�รกำินย�
1

กิจกรรม

 นักเรียนทำกิจกรรมตอจากกิจกรรม 21st Century Skills ในคูมือครู

หนา T62 หลังจากที่นักเรียนเขียนหัวขอกลุมกระบวนการทำงาน

เสร็จแลว ครูใหนักเรียนในช้ันเรียนชวยกันคิดตอวา ในแตละกลุม

กระบวนการทำงานที่นักเรียนกำหนดขึ้นมาน้ันจำเปนตองมีขอมูล

นำเขาและการแสดงผลขอมูลอะไรบาง จากนั้นใหนักเรียนแตละคน

เขียนลงในกระดาษที่ครูแจกให

สร้างเสริม

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม ขั้้อความ ใช่้เก็บื้รห้ัสำผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม

2 ช่่�อ-สำกุลุผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ช่่�อ-สำกุลุผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม

3 อีเมลุผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม ขั้้อความ ใช่้เก็บื้อีเมลุผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม

4 ช่่�อบื้ัญช่ีผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ช่่�อบื้ัญช่ีผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม

5 รห้ัสำผู้่านผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม ขั้้อความ ใช่้เก็บื้รห้ัสำผู้่านผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม

6 เบื้อร์โทรศัพื่ท์ผู้้้ใช่้งาน ขั้้อความ ใช่้เก็บื้เบื้อร์โทรศัพื่ท์ผู้้้ใช่้งาน

7 ขั้้อม้ลุโรคป้ระจำาตัว ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุโรคป้ระจำาตัว

8 ขั้้อม้ลุการแพื่้ยา ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุการแพื่้ยา

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำยา ขั้้อความ ใช่้เก็บื้รห้ัสำยา

2 ช่่�อยา ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ช่่�อยา

3 รายลุะเอียดขั้องยา ขั้้อความ ใช่้เก็บื้รายลุะเอียดขั้องยา

4 ป้ริมาณยาที�ต้องกินต่อครั�ง ตัวเลุขั้ ใช่้เก็บื้ป้ริมาณยาที�ต้องกินต่อครั�ง

5 ห้น่วยยาที�ต้องกิน ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ห้น่วยยาที�ต้องกิน

6 ช่่วงเวลุาการกินยา ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ช่่วงเวลุาการกินยา เช่้า กลุางวัน เย็น

ก่อนนอน

7 ขั้้อกำาห้นดการกินยา ขั้้อความ ใช่เ้กบ็ื้ขั้อ้กำาห้นดการกนิยา กอ่นอาห้าร ห้ลุงัอาห้าร 

พื่ร้อมอาห้าร 

8 การแจ้งเต่อนการกินยา ขั้้อความ ใช่้เก็บื้การแจ้งเต่อนการกินยา เป้�ดห้ร่อป้�ด

9 รป้้แบื้บื้การแจ้งเต่อนการกินยา ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ร้ป้แบื้บื้การแจ้งเต่อนการกินยา

ตารางที่่� 2.16 ข้อมูลู�ู้���้�า�������ม��้����อ��า����ยา

ตารางที่่� 2.17 ข้อมูลูยา

จ�กำกำ�รวิเิคร�ะห์ควิ�มีติอ้งกำ�ร ส�มี�รถุกำำ�หนดกำลุม่ีข้อมีลูที�เกีำ�ยวิข้องกำบัโปัรแกำรมี

แจ้งเติอืนกำ�รกำินย�ผ่�นสมี�รต์ิโฟนหรอืแท็บเลต็ิได	้ดงันี�

กำลุม่ีข้อมีูล
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า
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เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

20.  ครูใหนักเรียนพิจารณาการแบงกลุมขอมูล

จากการวิเคราะหความตองการวา สามารถ

กำหนดกลุมขอมูลที่เกี่ยวของกับโปรแกรม

แจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟนหรือ

แท็บเล็ตได โดยใชหลักเกณฑใดในการ

แบงกลุมขอมูลบาง เพราะเหตุใดจึงตอง

มีการแบงกลุมขอมูลแบบนี้ จากนั้นครูขอ

อาสาสมัครนักเรียนที่รูคำตอบใหออกมา

ตอบคำถาม

  นักเรียนควรรู้
 1 อีเมล (E-Mail) คือ จดหมายอิเล็กทรอนิกส เปนการแลกเปลี่ยนขอความ 

ขอมูล หรือเอกสารตางๆ โดยผานเครือขายคอมพิวเตอร มีทั้งแบบที่รับสงกัน

เฉพาะภายในหรอืภายนอกองคกร ซึง่อเีมลสามารถใชสือ่สารระหวางบคุคลหรอื

องคกรทั่วไป โดยผูใชสามารถสงขอความเขาไปยังที่อยูอีเมลของผูรับและผูรับ

จะสามารถอานและตอบกลับไดทันที

 การเก็บขอมูลเบอรโทรศัพท และชื่อ-นามสกุล ควรเลือกใช

ชนิดขอมูลใด

 1. เวลา

 2. ตัวเลข

 3. รูปภาพ

 4. ขอความ

 5. ขอมูลสวนตัว

 (วิเคราะหคำตอบ การเก็บขอมูลเบอรโทรศัพท และชื่อ-นามสกุล

ควรจัดเก็บขอมูลเปนชนิดขอความ เนื่องจากชื่อ-นามสกุล

มลีกัษณะเปนขอความ สวนเบอรโทรศัพทเปนตวัเลขทีไ่มสามารถนำ

ไปคำนวณทางคณิตศาสตรได  ดังนั้น ตอบขอ 4.)

อีเมลุผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม ขั้้อความ ใช่้เก็บื้อีเมลุผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำญาติ ขั้้อความ ใช่้เก็บื้รห้ัสำญาติ

2 ช่่�อ-สำกุลุญาติ ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ช่่�อ-สำกุลุญาติ

3 เบื้อร์โทรศัพื่ท์ญาติ ขั้้อความ ใช่้เก็บื้เบื้อร์โทรศัพื่ท์ญาติ

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำการนัดพื่บื้แพื่ทย์ ขั้้อความ ใช่้เก็บื้รห้ัสำการนัดพื่บื้แพื่ทย์

2 ช่่�อแพื่ทย์ ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ช่่�อแพื่ทย์

3 ขั้้อม้ลุเกี�ยวกับื้แพื่ทย์ ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ขั้้อม้ลุเกี�ยวกับื้แพื่ทย์

4 เบื้อร์โทรศัพื่ท์แพื่ทย์ ขั้้อความ ใช่้เก็บื้เบื้อร์โทรศัพื่ท์แพื่ทย์

5 เบื้อร์โทรศัพื่ท์โรงพื่ยาบื้าลุ ขั้้อความ ใช่้เก็บื้เบื้อร์โทรศัพื่ท์โรงพื่ยาบื้าลุ

6 วันนัดพื่บื้แพื่ทย์ วัน ใช่้เก็บื้วันนัดพื่บื้แพื่ทย์

7 เวลุานัดพื่บื้แพื่ทย์ เวลุา ใช่้เก็บื้เวลุานัดพื่บื้แพื่ทย์

8 การแจง้เตอ่นการนดัพื่บื้แพื่ทย์ ขั้้อความ ใช้่เกบ็ื้การแจง้เตอ่นการนดัพื่บื้แพื่ทย ์เ��ดห้รอ่��ด

ลำ�ดับ ข้�อม้ล ชุนิดข้�อม้ล ร�ยละเอียด

1 รห้ัสำการแจ้งเต่อน ขั้้อความ ใช่้เก็บื้รห้ัสำการแจ้งเต่อน

2 วันที�แจ้งเต่อน วัน ใช่้เก็บื้วันที�แจ้งเต่อน

3 เวลุาการแจ้งเต่อน เวลุา ใช่้เก็บื้เวลุาการแจ้งเต่อน

4 สำถานะการแจ้งเต่อน ขั้้อความ ใช้่เกบ็ื้สำถานะการแจ้งเตอ่น รบัื้ทราบื้การเตอ่นห้รอ่ลุม่

5 ตำาแห้น่งลุะติจ้ด ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ตำาแห้น่งลุะติจ้ด

6 ตำาแห้น่งลุองจิจ้ด ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ตำาแห้น่งลุองจิจ้ด

ตารางที่่� 2.18

ตารางที่่� 2.19

ตารางที่่� 2.20
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

21.  ครูใหนักเรียนหาขอมูลเกี่ยวกับการกำหนด

ชนิดของขอมูลวา เพราะเหตุใดจึงตองมีการ

กำหนดขอมูลเปนขอความ ตัวเลข วัน เวลา 

และเพราะเหตุใดจึงตองมีการกำหนดชนิด

ขอมูลกับกลุมขอมูลดวย หลังจากที่นักเรียน

คนหาขอมูลและไดคำตอบเรียบรอยแลว ครู

จึงสุมตัวแทนนักเรียนใหออกมาตอบคำถาม

ขอใดเปนขอมูลที่มีชนิดขอมูลเปนตัวเลขทั้งหมด

 1. รหัสวิชา ชื่อวิชา

 2. เวลา เบอรโทรศัพท

 3. อีเมลนักเรียน รายได

 4. วันที่ จำนวนหนาของหนังสือ

 5. ราคาหนังสือ อายุของนักเรียน

 (วิเคราะหคำตอบ จากตัวเลือกที่กำหนดให สามารถวิเคราะห

ไดวา ขอมูลท่ีมีชนิดขอมูลเปนตัวเลข ไดแก รายได จำนวนหนา

ของหนังสือ ราคาหนังสือ อายุของนักเรียน  ดังนั้น ตอบขอ 5.)

  นักเรียนควรรู้
 1 ละติจูด เดิมเรียกวา เสนรุง เปนเสนรอยตัดระหวางผิวโลกกับพ้ืนราบที่

ตั้งฉากกับแนวข้ัวโลกเหนือและข้ัวโลกใต รอยตัดน้ีจะเปนวงกลมที่ขนานกับ

เสนศูนยสูตร

 2 ลองจจิดู เดมิใชวา เสนแวง เปนเสนรอยตดัระหวางผวิโลกกบัพืน้ราบทีผ่าน

แนวขัว้โลกเหนอืและขัว้โลกใต รอยตดันีจ้ะเปนวงกลมท่ีตัง้ฉากกบัเสนศนูยสตูร 

ตำาแห้น่งลุะติจ้ด ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ตำาแห้น่งลุะติจ้ด
1

6 ตำาแห้น่งลุองจิจ้ด ขั้้อความ ใช่้เก็บื้ตำาแห้น่งลุองจิจ้ด
2

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

   จากแผู้นภาพื่บื้ริบื้ทขั้้างต้น มีรายลุะเอียด ดังน้�

  •  ผู้้ใ้ช่ง้านโป้รแกรมแจง้เตอ่นการกนิยานำาขั้อ้มลุ้ผู้้ใ้ช่ง้านโป้รแกรม ขั้อ้มลุ้ญาต ิขั้อ้ม้ลุ

ยา ขั้้อม้ลุการนัดพื่บื้แพื่ทย์ ขั้้อม้ลุการแจ้งเต่อนการกินยา แลุะได้รับื้การแจ้งเต่อน

การกินยาเม่�อถ่งเวลุาที�ตั�งไว้

  • คนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติจะได้รับื้การแจ้งเต่อนการลุ่มกินยา

  • โรงพื่ยาบื้าลุตรวจสำอบื้ขั้้อม้ลุผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

ภาพื่ที� 2.11 แผู้นภาพื่บื้ริบื้ทแสำดงภาพื่รวมขั้องโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

จัดการข้อมูลู�ู้��้�าน��ร�กรม
จัดการข้อมูลูญาต้ิ
จัดการข้อมูลูยา
จัดการข้อมูลูการนัด�����ย�
จัดการข้อมูลูการ
�จ้��ต้�อน
การกินยา

�ต้�อนการกินยา

ต้ร�จ�อ�ข้อมูลู�ู้��้�าน
��ร�กรม�จ้��ต้�อนการกินยา

โรงพัย�บ�ล

คนใกำลช้ิดิ

หรอืญ�ติิ

โปัรแกำรมี

แจ้งเติอืนกำ�รกำินย�

ผ่�นสมี�รต์ิโฟน

หรอืแท็บเลต็ิ

�จ้��ต้�อน
การลู�มกินยาผู้ใชิง้�นโปัรแกำรมี

แจ้งเติอืนกำ�รกำินย�

  จากขั้ั�นตอนวิเคราะห์้ระบื้บื้เพื่่�อเก็บื้ข้ั้อม้ลุจากการสัำมภาษณ์ผู้้้ใช่้งาน วิเคราะห์้ป้ัญห้า

แลุะความต้องการ กำาห้นดขั้อบื้เขั้ตขั้องระบื้บื้ แลุะวิเคราะห์้กลุุ่มกระบื้วนการทำางานแลุะ

กลุุ่มขั้้อม้ลุเพื่่�อนำามาจัดทำาโครงงานเป้็นที�เรียบื้ร้อยแลุ้ว จากนั�นจะนำาข้ั้อม้ลุเห้ลุ่านั�นมาจัดทำา

แผู้นภาพื่บื้ริบื้ทแลุะแผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุขั้องโครงงานพื่ัฒนาโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

ผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ตได้ ดังน้�

   (Context Diagram) เป้็นแผู้นภาพื่ที�แสำดงภาพื่รวมการทำางาน

แลุะความสำัมพื่ันธ์์ขั้องโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา แลุะผู้้้ที�เกี�ยวขั้้องต่าง ๆ โดยมีผู้้้ที�เกี�ยวขั้้อง

กบัื้การใช่ง้านโป้รแกรมแจง้เตอ่นการกนิยาทั�งห้มด 3 กลุุม่ คอ่ ผู้้ใ้ช่ง้านโป้รแกรมแจง้เตอ่นการกนิยา

คนใกลุ้ช่ิดห้ร่อญาติ แลุะโรงพื่ยาบื้าลุ ซ่�งสำามารถเขั้ียนแผู้นภาพื่บื้ริบื้ทได้ ดังน้�
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ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

22.  ครทูบทวนเกีย่วกบัสญัลกัษณตางๆ ทีน่ำมาใช

ในการเขียนแผนภาพบริบทเพื่อเปนการ

ทบทวนความรูใหกับนักเรียนกอนศึกษา

ตัวอยางของแผนภาพบริบทแสดงภาพ

รวมของโปรแกรมแจงเตือนการกินยาผาน

สมารตโฟนหรือแท็บเล็ต ซึ่งจากในแผนภาพ

บริบทนี้มีผูเกี่ยวของทั้งหมด 3 กลุม ไดแก 

ผูใชงานโปรแกรมแจงเตือนการกินยา คน

ใกลชิดหรือญาติและโรงพยาบาล จากนั้นครู

อธิบายรายละเอียดและกระบวนการตางๆ 

ภายในแผนภาพใหนักเรียนฟง

  นักเรียนควรรู้
 1 แผนภาพ เปนการแสดงขอมูลและความสัมพันธระหวางขอมูลตางๆ ใน

รูปแบบของภาพ สัญลักษณและเสนทางท่ีชวยใหผูเขามาศึกษาเขาใจเรื่องที่

มีความซับซอนไดงายขึ้น ซึ่งแผนภาพจะใชในการส่ือสาร ถายทอดความรู

ความเขาใจ ความคิดเห็น และแสดงแนวคิดเพื่อใหผูอื่นรับรู และแผนภาพท่ี

พบเห็นในปจจุบัน เชน แผนภาพไดอะแกรม แผนภาพสถาปตยกรรม แผนภาพ

องคกร แผนภาพกระบวนการ

ขอใดกลาวถึงลักษณะของแผนภาพบริบทไมถูกตอง

 1. แสดงถึงภาพรวมของระบบ

 2. เขียนใหอยูในหนาเดียวเทานั้น

 3. ไมมีสัญลักษณแหลงจัดเก็บขอมูล

 4. ไมควรลากเสน Data Flow ตัดกัน

 5. ประกอบดวย Data Flow และ Process

 (วิเคราะหคำตอบ แผนภาพบริบทเปนแผนภาพที่ แสดง ถึง

การทำงานของระบบในภาพรวม ซึ่งจะไมมีการแสดงใหเห็นวา

มีการเก็บขอมูลใดบาง โดยในการเขียนแผนภาพบริบทนี้จะใช

เพียง 3 สัญลักษณ คือ สัญลักษณ Data Flow, Process และ Entity 

อีกทั้งในการเขียนแผนภาพชนิดนี้ ผูเขียนจะตองไมลากเสน Data 

Flow ตัดกัน และจะตองเขียนใหอยูภายในหนาเดียวเทานั้น  ดังนั้น 

ตอบขอ 5.)

แผู้นภาพื่บื้ร
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ภาพื่ที� 2.12 แผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุแสำดงความเกี�ยวขั้้องกันระห้ว่าง
กระบื้วนการทำางาน ขั้้อม้ลุ แลุะผู้้้ ใช่้งาน
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��������ย�
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�า�������า�������ยา

โรงพัย�บ�ล
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โปัรแกำรมีแจ้งเติอืน
กำ�รกำินย�

1.0
กำ�รลงทะเบยีน

เข้�ใชิง้�น

โปัรแกำรมี

3.0
กำ�รจัดกำ�ร

ข้อมีูลย�

2.0
กำ�รจัดกำ�รข้อมีูล

ส่วินติวัิ

4.0
กำ�รจัดกำ�รติั�งเวิล�

เติอืนกำ�รกำินย�

7.0
กำ�รจัดกำ�รข้อมีูล

กำ�รนัดพับแพัทย์

9.0
กำ�รแสดงข้อมีูล

กำ�รลมืีกำินย�

5.0
กำ�รจัดกำ�ร
ติั�งรูปัแบบ
กำ�รเติอืน
กำ�รกำินย�

8.0
กำ�รรบักำ�รแจ้งเติอืน

กำ�รกำินย�

11.0
ส�ยดว่ินเบอรโ์ทร

คนใกำลช้ิดิหรอืญ�ติิ

ผู้ใชิง้�นโปัรแกำรมี

แจ้งเติอืนกำ�รกำินย�

6.0
กำ�รจัดกำ�รข้อมีูล

คนใกำลช้ิดิ

หรอืญ�ติิ

   �2)	แผนภ�พกำระแสัข้�อม้ล (Data Flow Diagram) เป้็นแผู้นภาพื่ที�แสำดงกระบื้วน

การทำางานขั้องโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต ซ่�งสำามารถเขั้ียน

แผู้นภาพื่กระแสำขั้้อม้ลุได้ ดังน้�
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 ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

23.  ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวา ใหนักเรียน

ดูแผนภาพกระแสขอมูลการทำงานของ

โปรแกรมแจงเตอืนการกนิยาผานสมารตโฟน

หรอืแทบ็เลต็วา แผนภาพเขยีนดวยสญัลกัษณ

ใดบาง และแตละสัญลักษณมีความหมาย

อยางไร จากนั้นครูอธิบายความสัมพันธของ

กระบวนการและขอมูลตางๆ ที่ปรากฏอยู

ในแผนภาพกระแสขอมูลใหนักเรียนฟงทีละ

ขั้นตอน

24.  ครถูามคำถามกบันกัเรยีนวา แผนภาพกระแส

ขอมลูมปีระโยชนอยางไรบางในการดำเนนิการ

ทำโครงงาน และสุมนักเรียน 3-4 คน เพื่อ

ตอบคำถาม

ประโยชนที่ไดจากการเขียนแผนภาพกระแสขอมูลมีอะไรบาง

 (แนวตอบ แผนภาพกระแสขอมูลเปนส่ือท่ีชวยในการแสดงความ

สัมพันธระหวางระบบยอยกับระบบใหญใหเห็นภาพชัดเจน ชวยให

สามารถวเิคราะหกระบวนการภายในระบบไดสะดวกรวดเรว็ ชวยให

ผูวิเคราะหระบบและผูใชงานมีความเขาใจความสัมพันธตางๆ ของ

ระบบและเห็นภาพของระบบตรงกัน)

  นักเรียนควรรู้
 1 การลงทะเบียน เปนกระบวนการที่ผูใชบริการสามารถกรอกรายละเอียด

ตางๆ ที่เปนขอมูลสวนตัวของผูใชงาน เพื่อเปนการลงทะเบียนหรือลงชื่อเขา

ใชงานสมัครเปนสมาชิกในเว็บไซตหรือส่ือตางๆ และสามารถใชสิทธ์ิในการ

เขาถึงบริการ การแจงเตือน หรือรับขาวสารที่ผูใชงานสนใจและชวยใหผูให

บริการไดรับขอมูลจากผูใชบริการเพื่อนำมาปรับปรุงหรือพัฒนาบริการเหลานั้น

ตอไป

กำ�รลงทะเบยีน
1

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ภาพื่ที� 2.13 ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการทำางานขั้องการลุงทะเบื้ียน

จัดเกำ็บข้อมีูลกำ�รลงทะเบยีนลง��นข้อมีูล

START

STOP

ปั�อนข้อมีูล

กำ�รลงทะเบยีน

แสดงผล

กำ�รบนัท่กำข้อมีูล

  3.	 ออกำแบบระบบ ค่อ ขั้ั�นตอนการกำาห้นดวิธ์ีการแก้ป้ัญห้าต่าง ๆ จากขั้ั�นตอนการ

วิเคราะห์้ระบื้บื้ โดยขั้ั�นตอนน้�จะกำาห้นดขั้ั�นตอนการทำางานโดยใช่้ผัู้งงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการ

ทำางาน (Flowchart) แผู้นภาพื่แสำดงความสำัมพื่ันธ์์ขั้องขั้้อม้ลุ (ER Diagram) พื่จนานุกรมขั้้อม้ลุ 

(Data Dictionary) แลุะเทคโนโลุยีต่าง ๆ ที�นำามาใช่้ในกระบื้วนการแก้ป้ัญห้าขั้องระบื้บื้

  1)	 ผังง�นแสัดงลำ�ดับข้ั�นต้อนกำ�รทีำ�ง�น (Flowchart) ค่อ ขั้ั�นตอนการกำาห้นดวิธ์ี

การแก้ป้ัญห้าต่าง ๆ จากขั้ั�นตอนการวิเคราะห้์ระบื้บื้ โดยขั้ั�นตอนน้�จะกำาห้นดขั้ั�นตอนการทำางาน

โดยใช่้ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการทำางานได้ ดังน้�
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ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

25.  ครูใหนักเรียนดำเนินการตามแผนในการ

พัฒนาโปรแกรมแจงเตือนการกินยาผาน

สมารตโฟนหรือแท็บเล็ต โดยขั้นตอนในการ

ดำเนินการในขั้นการออกแบบระบบ มีดังนี้

 1) ออกแบบการทำงานของระบบ

 2) ออกแบบฐานขอมูลและการจัดเก็บขอมูล

 3) ออกแบบสวนติดตอผูใชงาน

26.  ครูใหนกัเรียนศกึษาผงังานแสดงลำดบัขัน้ตอน

การทำงาน ซึง่เปนขัน้ตอนการกำหนดวธิกีาร

แกปญหาตางๆ จากข้ันตอนการวิเคราะห

ระบบ โดยใหนักเรียนศึกษาผังงานแสดง

ลำดับขั้นตอนการทำงานของการลงทะเบียน

วาใชสญัลกัษณใดบางในการเขยีน และแตละ

สัญลักษณที่ใชเขียนผังงานมีความหมาย

อยางไร

  นักเรียนควรรู้
 1 เทคโนโลยี หมายถึง วิทยาการท่ีนำความรูทางวิทยาศาสตรมาใชให

เกิดประโยชนในทางปฏิบัติและอุตสาหกรรม และเปนกระบวนการที่เขามา

ชวยอำนวยความสะดวกและชวยในการทำงานใหสำเร็จอยางมีประสิทธิภาพ 

ซึ่งเทคโนโลยีจะเขามามีบทบาทสำคัญในการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาสังคม

หลายดาน เชน ดานการสื่อสาร ดานธุรกิจ ดานการศึกษา ดานการแพทย และ

กิจกรรมอื่นๆ 

 แผนภาพแสดงความสัมพันธของขอมูล (ER Diagram)

มีองคประกอบอะไรบาง

 (แนวตอบ องคประกอบของแผนภาพแสดงความสมัพนัธของขอมลู 

(ER Diagram) มีดังนี้ 

 1. เอนทิตี คือ สิ่งที่สามารถระบุไดอยางชัดเจน เปนวัตถุที่เปน

รูปธรรมหรือนามธรรม

 2.  แอตทริบิวต หรือพรอพเพอรตี คือ คุณสมบัติของเอนทิตี

หรือขอมูลของเอนทิตีที่สนใจจะเก็บ

 3. ความสัมพันธระหวางเอนทิตี คือ ความสัมพันธระหวาง

เอนทิตีหรือความสัมพันธระหวางขอมูล)

) แลุะเทคโนโลุยีต่าง ๆ ที�นำามาใช่้ในกระบื้วนการแก้ป้ัญห้าขั้องระบื้บื้
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ภาพื่ที� 2.14 ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการจัดการขั้้อม้ลุสำ่วนตัว

ภาพื่ที� 2.1� ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการจัดการขั้้อม้ลุ�า

จัดเกำ็บข้อมีูลส่วินติวัิลง��นข้อมีูล

START

STOP

ปั�อนข้อมีูล

ส่วินติวัิ

แสดงผล

กำ�รบนัท่กำข้อมีูล

จัดเกำ็บข้อมีูลย�ลง��นข้อมีูล

START

STOP

ปั�อนข้อมีูลย�

แสดงผล

กำ�รบนัท่กำข้อมีูล
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

27.  ครูใหนักเรียนศึกษาผังงานแสดงลำดับ

ขั้นตอนการจัดการขอมูลสวนตัว และผังงาน

แสดงลำดับขั้นตอนการจัดการขอมูลยา จาก

นัน้ครถูามคำถามกบันกัเรยีนวา ผงังานแสดง

ลำดับขั้นตอนการทำงานมีประโยชนอยางไร

กบัการออกแบบระบบ และสุมนกัเรยีนภายใน

ชั้นเรียน 4-5 คน ใหตอบคำถามนี้

ขอใดคือหลักที่ใชในการเขียนผังงาน

 1. ใชสัญลักษณที่ไมเปนมาตรฐาน

 2. ไมกำหนดทิศทางการไหลของขอมูล

 3. ปอนขอมูลเพียงครั้งเดียวในการเขียนผังงาน

 4. เขียนทิศทางการไหลของขอมูลทับซอนกันได

 5. จุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุดของงานควรมีเพียงจุดเดียว

 (วิเคราะหคำตอบ หลกัการเขยีนผงังานทีด่คีวรจะตองมจุีดเริม่ตน

และจุดสิ้นสุดของงานควรมีเพียงจุดเดียว จะตองใชสัญลักษณของ

การเขียนผังงานที่เปนมาตรฐาน กำหนดทิศทางการไหลของขอมูล

ใหชัดเจน เขาใจงายและไมซับซอน  ดังนั้น ตอบขอ 5.)

  นักเรียนควรรู้
สัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน

 1  มีชื่อเรียกวา Begin หรือ End ใชแสดงจุดเริ่มตนหรือจุดสิ้นสุด

ของการทำงาน

 2  มีชื่อเรียกวา Flow line ใชแสดงทิศทางการดำเนินงาน

 เกรด็แนะคิรูรู

 ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับผังงานใหนักเรียน

ฟงวา เปนรปูภาพหรือสญัลกัษณทีใ่ชเขยีนแทน

ขั้นตอนคำอธิบายหรือขอความใหเขาใจตรงกัน

ระหวางผูทีเ่กีย่วของดวยคำพดูหรอืขอความ ซ่ึง

ประเภทของผังงาน แบงได 2 ประเภท ดงันี้

 1)  ผงังานระบบ คอื ผงังานทีแ่สดงขัน้ตอนการ

ทำงานในระบบอยางกวางๆ แตไมเจาะจง

ลงในระบบยอย

 2)  ผังงานโปรแกรม คือ ผังงานที่แสดงถึง

ขัน้ตอนในการทำงานของโปรแกรมตัง้แต

รบัขอมลู คำนวณจนถงึแสดงผลลัพธ

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ภาพื่ที� 2.16 ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการจัดการตั�งเวลุาเต่อนการกินยา

ภาพื่ที� 2.1� ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการจัดการขั้�อ��ลุ�าติ

จัดเกำ็บข้อมีูลติั�งเวิล�เติอืนกำินย�ลง��นข้อมีูล

START

STOP

ติั�งเวิล�เติอืน

กำินย�

แสดงผล

กำ�รบนัท่กำข้อมีูล

จัดเกำ็บข้อมีูลคนใกำลช้ิดิหรอืญ�ติลิง��นข้อมีูล

START

STOP

ปั�อนข้อมีูล

คนใกำลช้ิดิหรอืญ�ติิ

แสดงผล

กำ�รบนัท่กำข้อมีูล
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ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

28.  ครูใหนักเรียนศึกษาผังงานแสดงลำดับ

ขั้นตอนการจัดการตั้งเวลาเตือนการกินยา 

และผังงานแสดงลำดับขั้นตอนการจัดการ

ขอมูลญาติวา มีลักษณะการทำงานแตกตาง

กนัอยางไรบาง จากนัน้ใหสุมนกัเรยีน 3-4 คน

มาตอบคำถามนีห้นาชัน้เรยีน และครอูธบิาย

เกี่ยวกับกระบวนการทำงานของผังงาน

ทัง้สองเพิม่เตมิเพือ่ใหนกัเรยีนเขาใจมากย่ิงขึน้

29.  ครูใหนักเรียนภายในชั้นเรียนชวยกันบอกถึง

ประโยชนที่ไดจากเขียนผังงานวามีอะไรบาง 

  (แนวตอบ ทำใหเขาใจและสามารถแยกแยะ

ปญหาไดงาย หาขอผิดพลาดไดงายขึ้น และ

แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานใหเห็นภาพ

อยางเปนขั้นตอน)

  นักเรียนควรรู้
ผังงานแบบเลือกกระทำมีลักษณะอยางไร

 1.  เปนการแสดงข้ันตอนการทำงานท่ีมีกระบวนการทำซ้ำอยู

หลายครั้ง

 2.  เปนการแสดงขัน้ตอนการทำงานทีมี่การสรางเงือ่นไขเพือ่เลอืก

ทำงานในขั้นตอนตอไป

 3.  เปนการแสดงขั้นตอนการทำงานโดยใชภาษาคอมพิวเตอร

เพื่อกำหนดโครงสรางของขอมูล

 4.  เปนการแสดงขั้นตอนการทำงานที่ขั้นตอนบางขั้นตอนไดรับ

การประมวลผลมากกวา 1 ครั้ง

 5.  เปนการแสดงขั้นตอนการทำงานที่มีการเรียงขั้นตอน

ตามลำดับกอนหลังจนสิ้นสุดกระบวนการ

 (วิเคราะหคำตอบ ผังงานแบบเลอืกกระทำ คอื การเขยีนผงังานใน

ลักษณะการนำขอมูลไปเปรียบเทียบเพื่อเลือกกระทำ เปนรูปแบบที่

มีการสรางเงื่อนไขเพื่อเลือกทำงานในขั้นตอไป  ดังนั้น ตอบขอ 2.)

สัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน

 1  มชีือ่เรียกวา General หรอื input/output ใชแสดงการนำขอมูลเขา

หรือออกโดยไมระบุชนิดของอุปกรณ

 2  มชีือ่เรียกวา Process ใชแสดงการดำเนนิงานหรอืการประมวลผล

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

�า��������������าน������า������น��น�า�����า�น�������ย�

�า��������������าน������า������น��น�า��������า���������น�า��ินยา

จัดเกำ็บข้อมีูลนัดพับแพัทยล์ง��นข้อมีูล

START

STOP

ปั�อนข้อมีูล

นัดพับแพัทย์

แสดงผล

กำ�รบนัท่กำข้อมีูล

โปัรแกำรมีติรวิจสอบเวิล�กำ�รแจ้งเติอืนกำ�รกำินย�

โปัรแกำรมีส่งข้อควิ�มี �����

ไปัถุ่งคนใกำลช้ิดิหรอืญ�ติิ

START

STOP

ผู้ใชิโ้ปัรแกำรมีติอบรบักำ�รแจ้งเติอืน

แสดงผลกำ�รแจ้งเติอืนกำ�รกำินย�

ติอบรบักำ�ร
แจ้งเติอืน
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 ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

30.  ครูใหนกัเรยีนศึกษาผงังานแสดงลำดบัขัน้ตอน

การจัดการนัดพบแพทยและผังงานแสดง

ลำดับขั้นตอนการตอบรับการแจงเตือนการ

กินยาวา มีลักษณะการทำงานแตกตางกัน

อยางไรบาง จากนั้นครูและนักเรียนรวม

กันสรุปกระบวนการทำงานของผังงานทั้ง

2 ผังงานเพื่อใหนักเรียนเกิดความเขาใจมาก

ยิ่งขึ้น

31.  ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับหลักการเขียน

ผังงานใหนักเรียนฟงวาควรคำนึงถึงลักษณะ

การเขียน ดังนี้ ผังงานตองมีจุดเร่ิมตนและ

จดุสิน้สดุเสมอ ไมควรใชลกูศรทีช่ีไ้ปไกลมาก

เกนิไปหากจำเปนใหใชจดุเชือ่มตอแทน เขยีน

คำอธิบายภายในสัญลักษณของผังงานใหสั้น 

กระชับ และเขาใจงาย

สัญลักษณในขอใดที่มีเพียงสัญลักษณเดียวเทานั้นในผังงาน

 1. การตัดสินใจ

 2. การประมวลผล

 3. การรับคาขอมูล

 4. การออกแบบขอมูล

 5. จุดสิ้นสุดของผังงาน

 (วิเคราะหคำตอบ จดุเริม่ตนและจดุสิน้สุดจะตองมเีพยีงสญัลกัษณ

เดียวเทานั้นในผังงาน  ดังนั้น ตอบขอ 5.)

  นักเรียนควรรู้
สัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน

 1  มีชื่อเรียกวา Display ใชแสดงการแสดงผลบนหนาจอ

 2  มีช่ือเรียกวา Decision ใชแสดงการตัดสินใจตามเงื่อนไขที่

กำหนดไว

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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ภาพื่ที� 2.2� ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนสำายด�วน�บื้อร�โทร

ภาพื่ที� 2.21 ผู้ังงานแสำดงลุำาดับื้ขั้ั�นตอนการตรวจสำอบื้ขั้้อม้ลุผู้้้ใช่้โป้รแกรมขั้องโรงพื่ยาบื้าลุ

โปัรแกำรมีโทร�ัพัท์ไปัยงัเบอรท์ี�ติอ้งกำ�ร

START

STOP

ผู้ใชิก้ำด

เบอรโ์ทร�ัพัท์ดว่ิน

แสดงผล

กำ�รโทร�ัพัท์

โปัรแกำรมีทำ�กำ�รปัระมีวิลผลข้อมีูลที�ติอ้งกำ�รติรวิจสอบ

START

STOP

โรงพัย�บ�ลเข้�เว็ิบเพัจเลอืกำข้อมีูล

ที�ติอ้งกำ�รติรวิจสอบ

แสดงผล

กำ�รติรวิจสอบข้อมีูล
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ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

32.  ครูใหนักเรียนศึกษาผังงานแสดงลำดับ

ขั้นตอนสายดวนเบอรโทรและผังงานแสดง

ลำดับขั้นตอนการตรวจสอบขอมูลผู ใช

โปรแกรมของโรงพยาบาล จากน้ันครูถาม

คำถามกับนักเรียนวา ผังงานทั้งสองมีความ

เหมอืนหรือความแตกตางกนัอยางไร จากนัน้

ขออาสาสมัครนักเรียนภายในช้ันเรียนให

ออกมาอธิบาย

นักเรียนคิดวาหลักการเขียนผังงานที่ดีมีอะไรบาง

 (แนวตอบ ใชสัญลักษณตามมาตรฐานที่กำหนดไว 

- คำอธิบายที่เขียนลงในผังงานควรสั้น กระชับ และเขาใจงาย

-  มีลูกศรแสดงทิศทางการไหลของขอมูลจากบนลงลาง หรือ

จากซายไปขวา 

-  ไมควรโยงเสนเชือ่มผงังานทีอ่ยูไกลกนัมากๆ ควรใชสญัลกัษณ

จุดเชื่อมตอแทน)

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ภาพื่ที� 2.22 แผู้นภาพื่แสำดงความสำัมพื่ันธ์์ขั้องขั้้อม้ลุโป้รแกรมแจ้งเต่อน
การกินยาผู้่านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

   2)	 แผนภ�พแสัดงควิ�มสััมพัน��ข้องข้�อม้ล (Entity Relationship Diagram:  

ER Diagram) เป้็นแบื้บื้จำาลุองที�อธิ์บื้ายโครงสำร้างแลุะความสัำมพื่ันธ์์ขั้องขั้้อม้ลุ เพื่่�อให้้ผู้้้ใช่้งาน

รวมถ่งผู้้้ที�มีสำ่วนเกี�ยวขั้้องมีความเขั้้าใจตรงกันแลุะสำามารถทำางานได้รวดเร็วยิ�งขั้่�น

medicine

doctor

M

1

M

M

M

1

1
1

relative

Has

Has

Has

Has
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1

 ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

33.  ครูใหนักเรียนศึกษาแผนภาพแสดงความ

สมัพนัธของขอมลู เรือ่ง แผนภาพแสดงความ

สัมพันธของขอมูลโปรแกรมแจงเตือนการ

กินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ต ซึ่ง

ในแตละกระบวนการจะมีการแสดงความ

สัมพันธของขอมูลวา มีความสัมพันธกัน

อยางไรบาง ถาหากนักเรียนคนใดมีขอสงสัย

สามารถสอบถามครูไดทันที

34.  ครูอธิบายเกี่ยวกับแผนภาพแสดงความ

สัมพันธของขอมูลวา เปนแบบจำลองที่ใช

อธบิายโครงสรางและความสมัพนัธของขอมลู 

เพื่อใหผูใชงานรวมถึงผูที่มีสวนเกี่ยวของมี

ความเขาใจตรงกันและสามารถทำงานได

รวดเร็วยิ่งขึ้น

ผังงานระบบและผังงานโปรแกรมมีลักษณะแตกตางกันอยางไร

 (แนวตอบ ผังงานระบบหรือผังงานในระดับกวางเปนผังงานแสดง

ขั้นตอนการทำงานภายในระบบจะเกี่ยวของกับวัสดุ เครื่องจักร 

อปุกรณ และบคุลากร ซึง่เปนการแสดงขัน้ตอนการทำงานของระบบ

ทั้งหมด สวนผังงานโปรแกรมหรือผังงานระดับละเอียด เปนผังงาน

ทีแ่สดงลำดบัขัน้ตอนในการทำงานของโปรแกรมจะแยกยอยมาจาก

ผังงานระบบ ซ่ึงแตละข้ันตอนจะแสดงการทำงานแตละคำสั่งโดย

ละเอียด ใสวิธีการ จัดลำดับขั้นตอนของโปรแกรมตั้งแตการเริ่มรับ

ขอมูล การประมวลผล และแสดงผลลัพธที่ไดจากการประมวลผล)

  นักเรียนควรรู้
 1 แท็บเล็ต เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่มีขนาดใหญกวาสมารตโฟน แต

เล็กกวาคอมพิวเตอร จะมีลักษณะเปนแผนส่ีเหลี่ยม มีน้ำหนักเบา พกพางาย

หนาจอเปนระบบสัมผัสท่ีสามารถแสดงภาพ หรือขอมูลและรับคำสั่งผานการ

สัมผัส ชวยในการสืบคนขอมูล ใชจดบันทึก หรือดูวิดีโอเรื่องราวที่สนใจ

สรุป ประเมินนํา สอนสอน
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   3)	 พจน�นุกำรมข้�อม้ล (Data Dictionary) เป้็นเคร่�องม่อที�ช่่วยในการจัดเก็บื้

รายลุะเอียดต่าง ๆ เกี�ยวกับื้ขั้้อม้ลุให้้เป้็นห้มวดห้ม้่

Database nMeMoDB

Table profile

Field Name Type Key Description

profile_id Text Primary key รห้ัสำผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

profile_name Text ช่่�อ-สำกุลุผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

profile_email Text อีเมลุผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

profile_user Text ช่่�อบื้ัญช่ีผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

profile_password Text รห้ัสำผู้่านผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

profile_tel Text เบื้อร์โทรศัพื่ท์

profile_disea Text ขั้้อม้ลุโรคป้ระจำาตัว

profile_beall Text ขั้้อม้ลุการแพื่้ยา

ตารางที่่� 2.21�แสดงข้อมูลู�ู้��้งา����แ��ม

ตารางที่่� 2.22 แสดงข้อมูลูยา

Database nMeMoDB

Table medicine

Field Name Type Key Description

med_id Text Primary key รห้ัสำยา

med_name Text ช่่�อยา

med_detail Text รายลุะเอียดขั้องยา

med_quan Text ป้ริมาณยาที�ต้องกินต่อครั�ง

med_unit Integer ห้น่วยยาที�ต้องกิน

med_time Date ช่่วงเวลุาการกินยา เช่้า กลุางวัน เย็น ก่อนนอน

med_define Time
ขั้้อกำาห้นดการกินยา ก่อนอาห้าร ห้ลุังอาห้าร 

พื่ร้อมอาห้าร

med_noti Text การแจ้งเต่อนการกินยา เป้�ดห้ร่อป้�ด

med_format Text ร้ป้แบื้บื้การแจ้งเต่อนการกินยา

profile_id Text รห้ัสำผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม
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ขั�นสอน
ลงมอืทําลงมอืทํา

35.  ครอูธบิาย เรือ่ง พจนานกุรมขอมลูใหนกัเรยีน

ฟงวา เปนเครื่องมือที่ชวยในการจัดเก็บ

รายละเอียดตางๆ เกี่ยวกับขอมูลใหเปน

หมวดหมู จากนั้นครูใหนักเรียนศึกษาขอมูล

พจนานุกรมจากตารางที่ 2.21 เรื่อง แสดง

ขอมูลผูใชงานโปรแกรมและตารางท่ี 2.22 

เรือ่ง แสดงขอมลูยา โดยอธบิายใหนกัเรยีนฟง

วา แตละชองตารางมคีวามหมายอยางไรบาง 

จากนั้นครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู

เกีย่วกบัเนือ้หา เร่ือง การแสดงขอมลูผูใชงาน

โปรแกรมและการแสดงขอมูลยา

  นักเรียนควรรู้
 1 พจนานกุรมขอมลู (Data Dictionary)  การทำเอกสารอางองิรายละเอยีด

เกี่ยวกับขอมูลระบบงานท่ีแผนภาพกระแสขอมูลไมไดอธิบายไว เปนเคร่ืองมือ

ที่นิยมทำควบคูกับแผนภาพกระแสขอมูลหลังการสรางแผนภาพกระแสขอมูล

เพือ่ระบุรายละเอยีดของขอมลูตางๆ ในแฟมขอมลูท่ีอยูในแผนภาพกระแสขอมลู

คียที่ถูกเลือกมาเพื่อสรางความสัมพันธระหวางตารางคือขอใด

 1. Foreign key

 2. Primary Key

 3. Candidate Key

 4. Secondary Key

 5. Compound Key

 (วิเคราะหคำตอบ  Foreign key คือ คอลัมนหรือกลุมของคอลัมน

ในตารางของฐานขอมูลที่ถูกใชเพื่อเชื่อมโยงกับคอลัมนในตาราง

อืน่ๆ ของฐานขอมลู ซึง่จะชวยใหสามารถควบคมุความสมัพนัธของ

ขอมูลระหวางตารางในฐานขอมูลไดเปนอยางดี ชวยใหเกิดความ

สอดคลองและความถูกตองในการใชงานขอมูล  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

พจน�นุกำรมข้�อม้ลรมข้�อม้ลรมข้  (
1

สรุป ประเมนินํา สอนสอน
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ตารางที่่� 2.23

Database nMeMoDB

Table relative

Field Name Type Key Description

rel_id Text Primary key รห้ัสำญาติ

rel_name Text ช่่�อ-สำกุลุญาติ

rel_tel Text เบื้อร์โทรศัพื่ท์ญาติ

profile_id Text รห้ัสำผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

ตารางที่่� 2.24

Database nMeMoDB

Table doctor

Field Name Type Key Description

doctor_id Text Primary key รห้ัสำการนัดพื่บื้แพื่ทย์

doctor_name Text ช่่�อแพื่ทย์

doctor_detail Text ขั้้อม้ลุเกี�ยวกับื้แพื่ทย์

doctor_tel Text เบื้อร์โทรศัพื่ท์แพื่ทย์

doctor_telhos Text เบื้อร์โทรศัพื่ท์โรงพื่ยาบื้าลุ

doctor_date Date วันนัดพื่บื้แพื่ทย์

doctor_time Time เวลุานัดพื่บื้แพื่ทย์

doctor_noti Text การแจ้งเต่อนการนัดพื่บื้แพื่ทย์ เป้�ดห้ร่อป้�ด

profile_id Text รห้ัสำผู้้้ใช่้งานโป้รแกรม

ตารางที่่� 2.25

Database nMeMoDB

Table notification

Field Name Type Key Description

noti_id Text Primary key รห้ัสำการแจ้งเต่อน

noti_date Date วันที�แจ้งเต่อน

noti_time Time เวลุาการแจ้งเต่อน

noti_status Text สำถานะการแจ้งเต่อน รับื้ทราบื้การเต่อนห้ร่อลุ่ม

noti_la Double ตำาแห้น่งลุะติจ้ด

noti_long Double ตำาแห้น่งลุองจิจ้ด

med_id Text รห้ัสำยา

6767

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

67

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

67

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

เน
ื้อห
าอ
าจ
มีก
าร
ปร
ับป
รุง
แก
ไข

หน
ังส
ือเ
ลม
นี้อ
ยูใ
นร
ะห
วา
งส
งต
รว
จพ
ิจา
รณ

า

 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

36.  ครใูหนกัเรยีนศึกษาตารางที ่2.23 เร่ือง แสดง

ขอมลูคนใกลชดิหรอืญาต ิตารางที ่2.24 เรือ่ง 

แสดงขอมูลนัดพบแพทย และตารางที่ 2.25 

เรื่อง แสดงขอมูลเตือนการลืมกินยา โดยครู

อธิบายใหนักเรียนฟงวา แตละชองตารางมี

ความหมายวาอยางไรบาง

37.  ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับพจนานุกรมขอมูล

วา พจนานกุรมขอมลูแบงออกเปน 2 กลุมหลกั

ดังนี้

 1)  พจนานุกรมขอมูลของกระแสขอมูลจะ

แสดงรายละเอียดของกระแสขอมูลที่

ใชงานในระบบ

 2)  พจนานุกรมขอมูลของแหลงจัดเก็บขอมูล 

จะแสดงรายละเอียดของขอมูลท่ีจัดเก็บ

ไวในแฟมขอมูล ซึ่งจะตองสอดคลองกับ

พจนานุกรมขอมูลของกระแสขอมูลที่ได

กำหนดไว และสอดคลองกบัแหลงจดัเกบ็

ขอมูลท่ีปรากฏอยูในแผนภาพกระแส

ขอมูล

สวนประกอบของพจนานุกรมขอมูลมีอะไรบาง

 (แนวตอบ สวนประกอบของพจนานุกรมขอมูล ประกอบดวย 

ขอมูลยอย (Data Element) เปนสวนประกอบพื้นที่ที่ไมสามารถ

แบงใหเล็กลงไดอีก และโครงสรางขอมูล (Data Structure) ที่

สรางขึ้น โดยการนำสวนยอยของขอมูลตั้งแต 1 ตัวขึ้นไป ที่สัมพันธ

กันมารวมเขาดวยกัน)

  นักเรียนควรรู้
 1 Notifi fi fication จะใชในการอธบิายการแจงเตอืนหรอืการแจงขาวใหผูใชงาน

รับทราบขอมูลสําคัญที่ปรากฏบนหนาจอหรืออุปกรณดิจิทัล เมื่อมีเหตุการณ

ที่ตองการใหผูใชงานทราบ ซ่ึงการแจงเตือนสามารถทําไดผานหลายชองทาง 

เชน การแสดงไอคอนบนหนาจอ มีการเตือนดวยเสียงหรือการสั่นเพื่อทําให

ผูใชทราบและรับรูถึงการแจงเตือนนั้น

notification
1

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน

T75



ข้อสอบเนน้ การคิด

   4)	 กำ�รออกำแบบสั�วินติ้ดต้�อผ้�	ใชุ�ง�น (User Interface) ขัั้�นตอนน้�เป้็นขั้ั�นตอนการ

ออกแบื้บื้ห้น้าโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาผู่้านสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต โดยในที�น้�จะแสำดงห้น้า

โป้รแกรมบื้างสำ่วนสำำาห้รับื้ผู้้้ใช่้งาน ดังน้�

ภาพื่ที� 2.26  ห้น้าจอลุงทะเบื้ียนขั้้อม้ลุผู้้้ใช่้งาน
โป้รแกรม

ภาพื่ที� 2.2� ห้น้าจอเมน้โป้รแกรม

โปัรแกำรมีบ�งส่วินสำ�หรบัผู้ใชิง้�น

ภาพื่ที� 2.23 ห้น้าจอเขั้้าสำ้่โป้รแกรม ภาพื่ที� 2.24 ห้น้าจอห้ลุัก
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

38.  ครูใหนักเรียนศึกษาการออกแบบสวนติดตอ

ผูใชงาน ซึ่งในขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนการ

ออกแบบหนาโปรแกรมแจงเตือนการกินยา

ผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ต โดยครูให

นักเรียนศึกษาภาพหนาจอเขาสูระบบ ภาพ

หนาจอหลัก ภาพหนาจอเมนูโปรแกรม

และภาพหนาจอลงทะเบียนขอมูลผูใชงาน

โปรแกรม เพื่อใหนักเรียนไดเห็นรายละเอียด

ของการออกแบบสวนติดตอผูใชงาน ซึ่งเปน

การออกแบบในระบบเทคโนโลยีใหออกมา

เปนโปรแกรมตามที่ตองการ

  นักเรียนควรรู้
 1 ผูใชงาน คือ บุคคลหรือผูท่ีใชบริการระบบหรือบริการตางๆ ซ่ึงผูใชงาน

สามารถเขาถึงระบบหรือบริการและสามารถทำงานเพ่ือใหไดผลลัพธหรือ

ประโยชนตามที่ผูใชงานตองการ

 แผนภาพแสดงความสัมพันธของขอมูล (Entity Relationship 

Diagram) หมายถึงอะไร

 (แนวตอบ แผนภาพแสดงความสัมพันธของขอมูล (Entity

Relationship Diagram) เปนแบบจำลองที่ใชอธิบายโครงสราง

ของฐานขอมูล ซึ่งเขียนออกมาในลักษณะของรูปภาพการอธิบาย

โครงสรางและความสัมพันธของขอมูล ความสัมพันธของเอนทิตี

ที่ชวยในการออกแบบฐานขอมูลและไดรับความนิยมเปนอยางมาก)

4)	 กำ�รออกำแบบสั�วินติ้ดต้�อผ้�	ใชุ�ง�น (
1

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

39.  ครู ใหนักเรียนศึกษาดูรายละเอียดของ

โปรแกรมแจงเตอืนการกนิยาผานสมารตโฟน

หรือแท็บเล็ต ซึ่งใหศึกษาภาพหนาจอเพิ่ม

ขอมูลยา ภาพหนาจอขอมูลการเตือนกินยา 

ภาพหนาจอขอมูลแพทย และภาพหนาจอ

เพิ่มขอมูลนัดพบแพทย หากนักเรียนคนใด

มีคำถามหรือขอสงสัยสามารถสอบถามครู

เพิ่มเติมไดทันที

  นักเรียนควรรู้
 1 แพทย คือ บุคคลที่มีความรูและความเชี่ยวชาญในการวินิจฉัย รักษา

คอยใหคำปรึกษาดูแลสุขภาพรางกายของมนุษยและสงตอไปยังผูเชี่ยวชาญ

ในสาขาตางๆ ซ่ึงการแพทยมีสาขาเฉพาะทางอยูมากมาย เชน วิทยาศาสตร

การแพทย จิตเวชศาสตร รังสีวิทยา วิสัญญีวิทยา เวชศาสตรครอบครัว 

สูติศาสตรนรีเวชวิทยา อายุรศาสตร และอื่นๆ อีกมากมาย

1

กิจกรรม ท้าทาย
 นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน เขียนสรุปเนื้อหาที่เรียนมา 

เรื่อง แผนภาพแสดงความสัมพันธของขอมูล (Entity Relationship

Diagram) ตามความเขาใจลงในกระดาษ A4 และสืบคนขอมูล

จากแหลงขอมูลตางๆ เชน อินเทอรเน็ต หรือหนังสือเรียน จากนั้น

ตัวแทนแตละกลุมออกมานำเสนอขอมูลของกลุมตนเองหนาช้ันเรียน 

โดยใชวิธีการสื่อสารที่ทำใหผูอื่นเขาใจไดงาย

สัรุป ประเมินนำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

ภาพื่ที� 2.32 ห้น้าจอตั�งค่าการแจ้งเต่อน ภาพื่ที� 2.33 ห้น้าจอสำายด่วนภาพื่ที� 2.31 ห้น้าจอเพื่ิ�มขั้้อม้ลุญาติ

ภาพื่ที� 2.3�  ห้น้าจอแจ้งต�าแห้น่งพื่ิกัด�ป้ที�ญาติ
เพื่่�อแสำดงขั้้อม้ลุให้้ทราบื้ว่าผู้้้ใช่้งาน
โป้รแกรมลุ่มกินยา

ภาพื่ที� 2.34  ห้น้าจอแสำดงการเต่อนการกินยา
เม่�อถ่งเวลุา

7070

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

70

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

70

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

เนื้อหาอาจมีการปรับปรุงแกไข

หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

40.  ครูใหนักเรียนศึกษาดูรายละเอียดของ

โปรแกรมแจงเตอืนการกนิยาผานสมารตโฟน

หรือแท็บเล็ต ซึ่งใหศึกษาภาพหนาจอเพิ่ม

ขอมูลญาติ ภาพหนาจอต้ังคาการแจงเตือน 

ภาพหนาจอสายดวน ภาพหนาจอแสดงการ

เตือนการกินยาเมื่อถึงเวลาและภาพหนาจอ

แจงตำแหนงพิกัดไปท่ีญาติเพ่ือแสดงขอมูล

ใหทราบวาผูใชงานโปรแกรมลมืกนิยา โดยให

นกัเรยีนพจิารณาแตละภาพวามคีวามเหมอืน

หรือความแตกตางกันอยางไร จากนั้นครูสุม

นักเรียนใหออกมาอธิบายหนาชั้นเรียน

  นักเรียนควรรู้
 1 พิกัด คือ ตัวบงชี้ที่ใชในการระบุตำแหนงหรือที่ตั้งของวัตถุในระบบ เพื่อ

ใหสามารถระบุตำแหนงของวัตถุในแผนที่หรือระบบสารสนเทศภูมิศาสตรได

อยางชัดเจน ซึ่งระบบพิกัดมีความสำคัญ เชน การนำพิกัดมาใชในการนำทาง

ทางทะเลและทางอากาศ การติดตามตำแหนงของยานอวกาศ หรือการระบุ

ตำแหนงตางๆ ในระบบทางภูมิศาสตร

ขอใดเปนลักษณะโครงสรางการเขียนผังงาน

 1. โครงสรางแบบลำดับ

 2. โครงสรางแบบการออกแบบ

 3. โครงสรางการทำงานแบบตนไม

 4. โครงสรางการทำงานแบบทำตอเนื่อง

 5. โครงสรางการคิดวิเคราะหเพื่อพัฒนา

 (วิเคราะหคำตอบ โครงสรางการเขียนผังงานแบงออกเปน 3 แบบ

ไดแก โครงสรางแบบลำดบั เปนลกัษณะโครงสรางพืน้ฐานของผังงาน

ทุกผังงาน ลักษณะการทำงานของโครงสรางผังงานแบบลำดับ

จะทำงานทีละข้ันตอน ตั้งแตข้ันตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดทาย 

โครงสรางแบบทางเลอืก เปนโครงสรางทีม่เีงือ่นไขขัน้ตอนการทำงาน

บางขัน้ตอนตองมกีารตดัสนิใจ และโครงสรางแบบทำซำ้ ซึง่ลกัษณะ

โครงสรางผังงานการทำงานแบบทำซ้ำ  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

ภาพื่ที� 2.3�  ห้น้าจอแจ้งต�าแห้น่งพื่ิกัด�ป้ที�ญาติ
1
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ภาพื่ที� 2.36 ห้น้าจอเขั้้าสำ้่ระบื้บื้ขั้องโรงพื่ยาบื้าลุ

ภาพื่ที� 2.3� ห้น้าจอ�ร�จสำอบื้ขั้้อ�้ลุ�้้��้งานโ�ร��ร�ขั้องโรงพื่ยาบื้าลุ
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 ข้ั้�นสัอน
ลังมอืทำำาลังมอืทำำา

41.  ครู ใหนักเรียนศึกษาดูรายละเอียดของ

โปรแกรมแจงเตอืนการกนิยาผานสมารตโฟน

หรือแท็บเล็ต ซึ่งใหศึกษาภาพหนาจอเขาสู

ระบบของโรงพยาบาลและภาพหนาจอตรวจ

สอบขอมลูผูใชงานโปรแกรมของโรงพยาบาล 

จากนั้นครูถามคำถามกับนักเรียนวา การ

ออกแบบสวนติดตอผูใชงานที่ทำออกมาใน

รปูแบบของแอปพลเิคชนันีม้ปีระโยชนอยางไร

บางตอการดำเนินชีวิตประจำวัน

42.  ครอูธบิาย เรือ่ง การพฒันาระบบและทดสอบ

ระบบของโปรแกรมแจงเตือนการกินยาผาน

สมารตโฟนหรือแท็บเล็ตจากหนังสือเรียน 

หนา 72-73 ใหนกัเรียนฟงวา ภาษา เคร่ืองมอื

และซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาโปรแกรม

แจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟนหรือ

แท็บเล็ตมีอะไรบาง

43.  ครูสุมนักเรียนภายในชั้นเรียน 3-4 คน เพื่อ

ตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียนนี้ โดยมี

ตัวอยางคำถาม เชน มีภาษาอะไรบางที่ใช

ในการพัฒนาโปรแกรม จากนั้นใหนักเรียน

ภายในชั้นเรียนชวยกันตอบคำถามนี้

  นักเรียนควรรู้
 1 Username คอื ช่ือผูใชงานในระบบคอมพวิเตอร และเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ซึ่งชื่อผูใชงานที่ตั้งขึ้นเพื่อใชเปนการระบุตัวตนของผูใชงานในระบบ

 2 Password คือ รหัสที่ผูใชงานตั้งขึ้นเพื่อเขาถึงระบบหรือบัญชีของตนเอง 

เม่ือผูใชงานตองการเขาใชงานบัญชีหรือระบบรหัสผานจะถูกใชในการยืนยัน

ตวัตนวาผูใชงานเปนเจาของบญัชหีรอืมสีทิธ์ิในการเขาใชงานระบบนัน้ๆ ซึง่เพือ่

ใหเกดิความปลอดภยัการตัง้รหสัผานควรมคีวามซบัซอนและยากตอการคาดเดา 

เชน ประกอบดวยตวัอกัษรพมิพใหญ พมิพเลก็ ตวัเลข อกัขระพเิศษ และควรจำ

รหัสผานไวเปนความลับสวนตัวเพื่อปองกันการถูกโจรกรรมขอมูล

1.  นักเรียนภายในชั้นเรียนแบงกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามความ

สมัครใจเพื่อทำกิจกรรม

2.  สมาชกิแตละกลุมรวมกนัออกแบบสไลดจากโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint เรือ่ง การออกแบบระบบ โดยใหนกัเรยีนอธบิายความ

หมายและลักษณะตางๆ ของขั้นตอนนี้ลงในโปรแกรม Microsoft 

PowerPoint

3.  สมาชิกในกลุมรวมกันระดมความคิดเห็นและสืบคนขอมูลจาก

แหลงขอมูลตางๆ เชน หนังสือเรียน หรืออินเทอรเน็ต

4.  ตัวแทนแตละกลุมออกมานำเสนอผลงานหนาชั้นเรียน โดยใชวิธี

การสื่อสารที่ทำใหผูอื่นเขาใจไดงาย

5. นักเรียนและครูรวมกันสรุปความรู เรื่อง การออกแบบระบบ

1
2
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ข้อสอบเนน้ การคิด

  4.	 พัฒน�ระบบและทีดสัอบระบบ ค่อ ขั้ั�นตอนการดำาเนินงานต่าง ๆ  เพ่ื่�อพื่ัฒนาระบื้บื้ 

โดยมีขั้ั�นตอน ดังน้�

   1)	 พัฒน�ระบบ

  �อ���แ�ร�ทีี�	ใชุ�

• Apache ซอฟต์แวร์ที�ใช่้เป้็นเว็บื้เซิร์ฟเวอร์
• MySQL ซอฟต์แวร์ที�ใช่้เป้็นเซิร์ฟเวอร์ฐานขั้้อม้ลุ
• PHP Compiler ซอฟต์แวร์ที�ใช่้แป้ลุชุ่ดคำาสำั�ง
• phpMyAdmin  เป้็น Web Application สำำาห้รับื้จัดการ

ฐานขั้้อม้ลุ MySQL

  ��ร��อ���อทีี�ใชุ�	ในกำ�รพัฒน�

• Android Studio  พื่ัฒนาโป้รแกรมบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ตที�ใช้่ระบื้บื้
แอนดรอยด์

• Visual Studio Code ชุ่ดคำาสำั�งเพื่่�อพื่ัฒนาโป้รแกรมต่าง ๆ

��ร��อ���อในกำ�ร�ัดที��ร��ภ�พกำร���กำ
• Adobe Photoshop  ตกแต่งภาพื่เพ่ื่�อนำามาใช้่ ในการสำร้างสำ่วน

ติดต่อกับื้ผู้้้ ใช่้งาน
• Adobe Illustrator  สำร้างภาพื่ลุกัษณะเวกเตอร์ (Vector) เพ่ื่�อนำา

มาใช่้ ในการสำร้างองค์ป้ระกอบื้ต่าง ๆ

	 	ภ�ษ�ทีี�	ใชุ�	ในกำ�รพัฒน�

โป้รแกรมสำ่วนขั้องการทำางานบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

• Java  ใช้่เป้น็โป้รแกรมภาษาห้ลุกัในการพื่ฒันาโป้รแกรมบื้นอปุ้กรณเ์คลุ่�อนที�ป้ระเภทสำมาร์ตโฟน
ห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

• SQL โป้รแกรมภาษาที�ใช่้จัดการฐานขั้้อม้ลุ
• XML  ใช่้สำร้างสำ่วนติดต่อกับื้ผู้้้ ใช่้งานโป้รแกรม

ภ�ษ�ทีี�ใชุ�	ในกำ�รพัฒน���รแกำร�สั��นทีี����น���บ�พ�
• HTML โป้รแกรมภาษาสำำาห้รับื้สำร้างห้น้าเว็บื้เพื่จ
• CSS ชุ่ดคำาสำั�งสำำาห้รับื้จัดร้ป้แบื้บื้การแสำดงผู้ลุเอกสำาร HTML ให้้สำวยงาม
• JavaScript โป้รแกรมภาษาสำำาห้รับื้ช่่วยเพื่ิ�มความสำามารถให้้แก่เว็บื้เพื่จเพื่่�อติดต่อกับื้ผู้้้ ใช่้งาน
• PHP  โป้รแกรมภาษาสำำาห้รับื้สำร้างสำ่วนป้ระมวลุผู้ลุเว็บื้ไซต์

แลุะสำ่วนติดต่อกับื้ผู้้้ใช่้งาน
• XML  ใช่ส้ำรา้งเป้น็มาตรฐานการรบัื้สำง่ขั้อ้มลุ้ระห้วา่งโป้รแกรม

แจ้งเต่อนการกินยาบื้นอุป้กรณ์เคลุ่�อนที�ป้ระเภท
สำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ตกับื้เว็บื้เซิร์ฟเวอร์
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หนังสือเลมนี้อยูในระหวางสงตรวจพิจารณ
า

ข้ั้�นสัอน
ทำบทำวนทำบทำวน

44.  ครแูจกใบงาน เรือ่ง แบบบนัทกึผลกรณศีกึษา

ที่ 2 ใหนักเรียนแตละคนทำ โดยใหเขียนสรุป

ความรูที่ไดจากการเรียนรูเรื่อง กรณีศึกษา

ที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรมแจงเตือนการ

กินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ตลงในใบ

งาน ซึ่งสามารถคนหาขอมูลเพ่ิมเติมจาก

หนังสือเรียนเพื่อนำมาใชในการตอบคำถาม

และเขียนสรุปความเขาใจ

  นักเรียนควรรู้
 1 ซอฟตแวร คือ ชุดคำสั่งหรือโปรแกรมที่ควบคุมการทำงานของเครื่อง

คอมพิวเตอรท่ีเขียนขึ้นจากนักเขียนโปรแกรม โดยซอฟตแวรสามารถแบงออก

ได 2 ประเภทใหญๆ ดังนี้

•  ซอฟตแวรระบบ เปนซอฟตแวรท่ีชวยในการจัดระบบของคอมพิวเตอร 

ประสานการทำงาน และดูแลจัดการอุปกรณตางๆ ระหวางฮารดแวร

กับซอฟตแวรประยุกต เพื่อใหผูใชสามารถใชงานซอฟตแวรไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ซึ่งซอฟตแวรระบบท่ีรูจักกันดี คือ ระบบปฏิบัติการ เชน 

วินโดวส ยูนิกส โอเอสทู

•  ซอฟตแวรประยุกต เปนซอฟตแวรหรือโปรแกรมท่ีผูใชคอมพิวเตอรเปน

ผูเขียนขึ้นมาใชเอง เพื่อสั่งใหคอมพิวเตอรทำงานอยางใดอยางหนึ่งตามที่

ตองการ เชน ซอฟตแวรประมวลคำ ซอฟตแวรตารางทำงาน ซอฟตแวร

กราฟก และซอฟตแวรจัดการฐานขอมูล

การเขียนรายงานการพัฒนาโครงงานแบงออกเปนกี่สวน อะไรบาง

 (แนวตอบ การเขียนรายงานการพัฒนาโครงงานแบงออกเปน

3 สวน ดังนี้ 

 1. สวนประกอบตอนตน ไดแก ปกนอก ปกใน บทคัดยอ 

กิตติกรรมประกาศ สารบัญ 

 2. สวนประกอบเนื้อหา ไดแก บทนำ ทฤษฎีและงานที่เกี่ยวของ 

วิธีการดำเนินการทำโครงงาน ผลการทดลองและวิเคราะหผล สรุป

และขอเสนอแนะ 

 3. สวนประกอบตอนทาย ไดแก บรรณานุกรมและภาคผนวก) 

 ซอฟต์แวร์ที�ใช่้เป้็นเว็บื้เซิร์ฟเวอร์
1

 นำาเสันอ

45.  ครใูหนกัเรยีนแตละคนออกมานำเสนอขอมลู

ที่สรุปไดจากการทำใบงานหนาชั้นเรียน

จากนัน้ครูถามคำถามกบันกัเรยีนวา นกัเรยีน

ไดประโยชนจากการเรียนรู เรื่อง กรณีศึกษา

ที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรมแจงเตือนการ

กินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ตอยางไร

บาง จากนั้นขออาสาสมัครใหบอกประโยชน

ที่ไดจากการเรียนรูเนื้อหา

ใบงาน

  ใบงาน เรื่อง แบบบันทึกผลกรณีศึกษาที่ 2
ค าชี้แจง :    บันทึกผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าข้อมูลจาก เรื่อง กรณีศึกษาที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรม   
                  แจ้งเตือนการกินยาผ่านสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต
                                                     

กรณีศึกษาที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรมแจ้งเตือนการกินยาผ่านสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

ขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

เฉลย
  ใบงาน เรื่อง แบบบันทึกผลกรณีศึกษาที่ 2
ค าชี้แจง :    บันทึกผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าข้อมูลจาก เรื่อง กรณีศึกษาที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรม   
                  แจ้งเตือนการกินยาผ่านสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต
                                                     

กรณีศึกษาที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรมแจ้งเตือนการกินยาผ่านสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

ขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
ประเด็นหลัก
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

- ประชุมทีมงานเพ่ือก าหนดหน้าที่ ข้อตกลง และ
ลักษณะของการท างาน     

- ก าหนดแผนการด า เนิ นการ  โดยมี การ
ก าหนดเวลาในแต่ละขั้นอย่างชัดเจน                                  

- ความสามารถของทีมงานแต่ละคนในทีม เพ่ือ
จะได้ระบุหน้าที่ได้ตรงตามความถนัด                  
. 

- ลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ผู้ใช้งานโดยเฉพาะผู้ป่วยที่ใช้งาน
โปรแกรม                                         

- น าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์มาวิเคราะห์ความ
เกี่ยวข้องเพ่ือน ามาระบุเป็นความต้องการของ
ผู้เกี่ยวข้อง                                              

- ก าหนดขอบเขตของระบบ โดยแสดงออกมาเป็น
แผนภาพ                                                      

- แผนภาพบริบท เป็นแผนภาพกระแสข้อมูลระดับ
บนสุดที่แสดงภาพรวมการท างานของระบบที่มี
ความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมภายนอกระบบ                         

- แผนภาพกระแสข้อมูล เป็นแผนภาพการไหล
ของข้อมูลซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้แสดงการไหลของ
ข้อมูลและการประมวลผลต่างๆ ในระบบที่
สัมพันธ์กับแหล่งเก็บข้อมูลที่ใช้                             

- ก าหนดข้ันตอนการท างานของระบบโดยใช้
ผั ง ง านแสดงล าดั บขั้ นตอนการท า งาน 
แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล และ
พจนานุกรมข้อมูล                                 

- ออกแบบส่ วนติ ดต่ อผู้ ใ ช้ ง าน  เป็ นการ
ออกแบบหน้าเว็บไซต์                     .                                                                       

- ผังงานแสดงล าดับขั้นตอนการท างาน เป็น            
ผังงานที่แสดงขั้นตอนการก าหนดวิธีการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ จากขั้นตอนการวิเคราะห์
ระบบ                                          

44. 
ปลายทาง

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

   2)	 ทีดสัอบระบบ จะทดสำอบื้ในทุกฟังก์ช่ันการทำางานโดยแยกการทดสำอบื้ออกเป้็น 

3 ลุักษณะ ได้แก่

    • การทดสำอบื้โดยผู้้้พื่ัฒนาโป้รแกรมในขั้ณะทำาการพัื่ฒนาโป้รแกรมซ่�งเป้็น

การทดสำอบื้แต่ลุะฟังก์ช่ันการทำางานที�ทำาการพื่ัฒนา 

    • การทดสำอบื้ภาพื่รวมการทำางานทั�งห้มดเม่�อโป้รแกรมถก้พัื่ฒนาเสำรจ็เรยีบื้รอ้ย

แลุว้โดยนกัทดสำอบื้ระบื้บื้ เพื่่�อดว้า่โป้รแกรมที�ถก้พื่ฒันาขั้่�นทำางานไดต้รงตามความต้องการห้รอ่ไม่

    • การทดสำอบื้โดยผู้้ใ้ช่ง้านจรงิ ซ่�งจะนำาไป้ให้้โรงพื่ยาบื้าลุแลุะผู้้ท้ี�ตอ้งใช่โ้ป้รแกรม

แจง้เตอ่นการกินยาไดใ้ช่ง้านจำานวน 2 สำปั้ดาห้ ์แลุะป้ระเมินผู้ลุการทำางานเพื่่�อนำามาป้รบัื้ป้รงุแกไ้ขั้

โดยสำุดท้ายแลุ้วจะได้โป้รแกรมที�พื่ร้อมใช่้งานแลุะตรงตามความต้องการขั้องผู้้้ใช่้งานจริง

  5.	 ต้ิดต้ั�งระบบ การติดตั�งระบื้บื้จะแยกออกเป้็น 3 สำ่วน ดังน้�

  1)	 กำ�รต้ิดต้ั�ง�ปัรแกำรมแจ�งเต้�อนกำ�รกำินย�ให�กัำบผ้�ทีี�ต้�องกำ�รใชุ��ปัรแกำรมแจ�งเต้�อน

กำ�รกำินย�บนอุปักำรณ์์เคล��อนทีี�ปัระเภทีสัม�ร์ต้��นหร�อแที�บเล�ต้ ซ่�งสำามารถติดตั�งได้ด้วยตนเอง 

โดยดาวน์โห้ลุดแอป้พื่ลุิเคช่ันจากร้านค้าในสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

  2)	 กำ�รติ้ดต้ั�ง�ปัรแกำรมแจ�งเต้�อนกำ�รกำินย�สัำ�หรับคนใกำล�ชิุดหร�อ��ติ้ เพื่่�อใช่้งาน

ร่วมกับื้ผู้้้ที�ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา โดยสำามารถติดตั�งได้ด้วยตนเองโดยดาวน์โห้ลุด

แอป้พื่ลุิเคช่ันจากร้านค้าในสำมาร์ตโฟนห้ร่อแท็บื้เลุ็ต

  3)	 กำ�รต้ิดต้ั�ง�ปัรแกำรมในสั�วินข้องเวิ�บเพจลงทีี�เคร��องแม�ข้��ย สำำาห้รับื้การใช่้งานขั้อง

โรงพื่ยาบื้าลุเพื่่�อตรวจสำอบื้ขั้้อม้ลุ แลุะจัดการขั้้อม้ลุขั้องผู้้้ใช่้งานโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยา

  �.	 บำ�รุงรักำ��ระบบ การบื้ำารุงรักษาระบื้บื้แบื้่งออกเป้็น � สำ่วน ดังน้�

  1)	 สั�วินข้องกำ�รบำ�รงุรกัำ���ปัรแกำรมในสั�วินข้องผ้�ใชุ�ง�น�ปัรแกำรมแจ�งเต้�อนกำ�รกำนิย�

เพื่่�อดว้า่การทำางานขั้องโป้รแกรมมปี้ญัห้าใด ๆ  เกดิข่ั้�นกบัื้ผู้้ใ้ช่ง้านบื้า้ง ห้รอ่มฟีงักช์่นัการทำางานใด

ที�ขั้าดห้ายไป้ แลุะเพื่ิ�มป้ระสิำทธิ์ภาพื่การทำางานขั้องโป้รแกรมแจ้งเต่อนการกินยาให้้ทำางานได้

ครบื้ถ้วนสำมบื้้รณ์ยิ�งขั้่�น

  2)	 สั�วินข้องกำ�รบำ�รุงรักำ���ปัรแกำรมในสั�วินข้องคนใกำล�ชุิดหร�อ��ต้ิ เพื่่�อด้ว่าการ

ทำางานขั้องโป้รแกรมมีป้ัญห้าใด ๆ  เกิดขั้่�นกับื้ผู้้้ใช่้งานบื้้างเช่่นกัน

  3)	 สั�วินข้องกำ�รบำ�รุงรักำ���ปัรแกำรมในสั�วินข้อง�รงพย�บ�ล เพื่่�อด้การทำางานขั้อง

เว็บื้ไซต์ว่ามีการทำางานสำ่วนไห้นที�มีป้ัญห้าห้ร่อขั้าดห้ายไป้

   �)	 สั�วินข้องข้�อม้ลทีี�เกำิดข้��นม�ในกำ�รใชุ�ง�น�ปัรแกำรมข้องทีั�ง 3	 สั�วิน ค่อ ผู้้้ใช่้งาน

โป้รแกรมแจง้เตอ่นการกนิยา คนใกลุ้ชิ่ดห้ร่อญาต ิแลุะโรงพื่ยาบื้าลุ ขั้อ้มลุ้ที�เกดิขั้่�นในโป้รแกรมไมว่า่

จะมาจากการบื้ันท่กห้ร่อแก้ไขั้ใด ๆ  ก็ตาม ขั้้อม้ลุนั�นยังคงอย้่ ถ้กต้อง ครบื้ถ้วนสำมบื้้รณ์ห้ร่อไม่

  5)	 สั�วินข้องกำ�รพั�น��ปัรแกำรมเสัริมกำ�รทีำ�ง�นเพ��อให��ปัรแกำรมมีปัระสัิที�ิภ�พ

กำ�รทีำ�ง�นทีี�สั้งข้��น ทั�งด้านความถ้กต้อง ความเร็ว ความสำะดวก แลุะง่ายต่อการใช่้งานขั้องผู้้้ใช่้
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 การทดสอบระบบโปรแกรมแจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟน

หรือแท็บเล็ตแบงเปนกี่ลักษณะ อะไรบาง จงอธิบาย

 (แนวตอบ การทดสอบระบบโปรแกรมแจงเตือนการกินยาผาน

สมารตโฟนหรือแท็บเล็ตแบงเปน 3 ลักษณะ ไดแก การทดสอบโดย

ผูพฒันาโปรแกรมขณะทำการพฒันาโปรแกรม การทดสอบภาพรวม

การทำงานท้ังหมดเมื่อโปรแกรมถูกพัฒนาเสร็จเรียบรอย และการ

ทดสอบโดยผูใชงานจริง)

  นักเรียนควรรู้
 1 บำรุงรักษาระบบ คือ ขั้นตอนการดูแลระบบตางๆ เชน การแกไขจุด

บกพรองที่เกิดขึ้นหลังจากการใชงานในสภาพแวดลอมจริง การเพิ่มเติมความ

สามารถของระบบ การปรับเปลี่ยนการทำงานบางประการใหทันสมัยมากขึ้น 

ซึง่จากขัน้ตอนการพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยสีารสนเทศสามารถนำแนวคดิ

เชงิคำนวณเขาไปประยกุตใชตัง้แตการกำหนดปญหาหลกัใหญของโครงงานและ

แยกแยะปญหาเปนปญหายอย จากนั้นทำการหารูปแบบในการแกปญหาตางๆ 

�.	 บำ�รุงรักำ��ระบบ การบื้ำารุงรักษาระบื้บื้แบื้่งออกเป้็น � สำ่วน ดังน้�
1

 ข้ั้�นสัรุรุป
 ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูจากเน้ือหา 

เรื่อง กรณีศึกษาที่ 2 โครงงานพัฒนาโปรแกรม

แจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ต 

โดยครูถามคำถามเพื่อทบทวนความรูกับนักเรียน

วา เราสามารถนำแนวคิดเชิงคำนวณและการ

พัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ

เขามาประยุกตใชในโครงงานพัฒนาโปรแกรม

แจงเตือนการกินยาผานสมารตโฟนหรือแท็บเล็ต

ไดอยางไรบาง

 ข้ั้�นประเมนิ
1.  ครูตรวจใบงาน เรื่อง แบบบันทึกผลกรณี

ศึกษาที่ 2

2. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

3. ครูสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค

4.  ครสูงัเกตความสามารถในการแกปญหา ความ

สามารถในการใชทกัษะชวีติ และความสามารถ

ในการใชเทคโนโลยี

5. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล

แบบประเมนิ

                    แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล
ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน

ล าดับ
ที่

ชื่อ-สกลุ
ของผู้รับการประเมิน

ความ
มีวินัย

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ

การแสดง
ความคิดเห็น

การรับฟัง
ความคิดเห็น

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม
รวม
15

คะแนน
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1

ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน
……….……/………………….……/………………….

เกณฑ์การให้คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ

14-15 ดีมาก
11-13 ดี
8-10 พอใช้

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง

สัรุป ประเมินนำา สัอน สรุป ประเมิน
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ข้อสอบเนน้ การคิด

	 ให้นักำเรยีนจับคู่	แลว้ิรว่ิมีกำันพิัจ�รณ�สถุ�นกำ�รณ์ที�กำำ�หนดให้	และใชิแ้นวิคิดเชิงิคำ�นวิณเข้�มี�

ชิว่ิยแกำ้ปััญห�	จ�กำนั�นพัดูคุยแลกำเปัลี�ยนควิ�มีคิดเห็นกำันภ�ยในชิั�นเรยีน

������ร�� พลูอยต้้องิก�ร้ไปัร้้�นสะดวกซื�อเพื�อซื�ออ�ห�ร้ม�เต้ร้ียมไว้ที�บ้�นสำ�หร้ับ	 1	 อ�ทิต้ย์
หลูังิจ�กซื�ออ�ห�ร้เสร้จ็แลู้วพลูอยจะต้้องิร้บีเดินท�งิไปัพบเพื�อน	 ให้นักเร้ยีนนำ�แนวคิดเชงิิคำ�นวณทั�งิ	

4	แนวคิด	เข้�ม�ชว่ยในก�ร้แก้ปััญห�	เพื�อว�งิแผนเส้นท�งิในก�ร้เลูือกซื�ออ�ห�ร้ของิพลูอยต้�มร้�ยก�ร้

ที�ร้ะบุไว้ในเวลู�ที�จำ�กัด	

ร�ยกำ�รที�พัลอยติอ้งเลอืกำซึ่ื�อ	�		กลู้วย	มะน�ว	 ขนมปัังิ	 เนย	ก�แ�	แอปัเปั�ลู	 ไข่	 ช�	ม�ยองิเนส	มัน�ร้ั�งิ	

มะเขือเทศ	 แคร้ร์้อต้	 เนื�อไก่	 คร้วัซองิต์้	 เนื�อวัว	 ปัลู�ทู	 ซอสมะเขือเทศ	

แยมสต้ร้อว์เบอร้ร์้	ีส้ม	แลูะมะเขือย�ว

แนวิคิดเชิงิคำ�นวิณ

ดอกำไมี้ ผักำ

ขนมีหวิ�น เบอรร์ี ผลไมี้ ผักำมีีร�กำ

เบเกำอรี

อ�ห�ร
ทะเล

เนื�อ

บะหมีี�กำ่�ง
สำ�เรจ็รูปั

เนย ไข่นมีเบยีร์

ไวิน์ อ�ห�รแชิแ่ข็ง

เครื�องปัรุงอ�ห�ร

น��และเครื�องดื�มี

กำ�แ�	�	ชิ�	�	ซึ่เีรยีล

สินค้�อบกำรอบ

อ�ห�รกำระปั�อง	�	ข้�วิส�ร

น��มีัน	�	เครื�องเท�

แ�มี	�	เบคอน	�	ไส้กำรอกำ

แคเชิยีร	์�
1

แคเชิยีร	์2
2

ท
�งเข้�

แคเชิยีร	์3
3

แคเชิยีร	์4
4

XX-X-XXXXX-Y-YYYY

XX-X-XXXXX- Y-YYYY

XX-X-XXXXX-Y-YYYY
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 ข้ั้�นนำา
 ครใูหนกัเรียนจบัคูทำกจิกรรม Com Sci Project

เรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณ เมื่อทำกิจกรรมน้ีเสร็จ 

ครสูุมนกัเรยีนใหออกมานำเสนอแนวคดิทีไ่ด และ

รวมกันสรุปผลที่ไดจากการทำกิจกรรม

 (คำตอบการจากทำกจิกรรมเปดกวางขึน้อยูกบั

ดุลยพินิจของครูผูสอน)

 วางแผัน

2.  ครูใหนักเรียนรวมกันสืบคนขอมูลเพ่ือนำมา

วางแผนงานและออกแบบเพ่ือตัดสินใจเลือก

โครงงานที่จะพัฒนา 1 เรื่อง พรอมอธิบาย

เหตุผลประกอบ

 ลังมือทำำา

3.  ครูใหนักเรียนพัฒนาโครงงานตามท่ีกลุม

ตนเองไดเลือกไว โดยประยุกตใชแนวคิด

เชิงคำนวณและขั้นตอนการพัฒนาโครงงาน

ทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศทั้ง 6 ขั้นตอน 

พรอมเขียนอธิบายสรุปเปนรายละเอียดการ

พัฒนาโครงงาน

 ทำบทำวน

4.  ครูถามคำถามกับนักเรียนวา นักเรียนพบ

ปญหาจากการพฒันาโครงงานนีห้รอืไม และ

มีแนวทางในการแกปญหาอยางไร

  นักเรียนควรรู้
 1 การแกปญหา คือ กระบวนการที่มุงเนนในการหาวิธีหรือทางออกที่

เหมาะสมในการแกไขสถานการณหรือปญหาที่เกิดขึ้น เพื่อใหสามารถกลับมาสู

ในสถานการณปกตหิรอืสถานการณทีด่ขีึน้ได ซึง่ขัน้ตอนการแกปญหามีทัง้หมด 

4 ขั้นตอน ดังนี้

  1. พิจารณาและทำความเขาใจปญหา

  2. วางแผนการแกปญหา

  3. ลงมือแกปญหา

  4. ตรวจสอบผลการแกปญหา

ขอใดไมใชแนวคิดยอยของแนวคิดเชิงคำนวณ

 1. แนวคิดเชิงรูปธรรม

 2. แนวคิดการแยกยอย

 3. แนวคิดเชิงนามธรรม

 4. แนวคิดการจดจำรูปแบบ

 5. แนวคิดการออกแบบขั้นตอน

 (วิเคราะหคำตอบ แนวคิดเชิงคำนวณเปนแนวคิดที่มุงเนนการคิด

เชงิตรรกะ คดิอยางเปนระบบหรอืเปนการแกปญหาอยางเปนลำดบั

ขัน้ตอน ซึง่ประกอบไปดวยแนวคดิยอยทัง้หมด 4 แนวคดิยอย ไดแก 

แนวคิดการแยกยอย แนวคิดการจดจำรปูแบบ แนวคดิเชงินามธรรม 

และแนวคิดการออกแบบขั้นตอน  ดังนั้น ตอบขอ 1.)

วยในก�ร้แก้วยในก�ร้แก้วยในก�ร้แกปััปััปัญห�	เพ
1

Project-Based Project-Based LearningLearning

ข้ั้�นสัอน
ระบุบปุ�ญญหา

1.  ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม Active Learning 

เรื่อง การพัฒนาโครงงานเพื่อแกปญหาใน

หนงัสอืเรียนหนา 75 โดยใหแบงกลุม 5-6 คน

วางแผนการแกปญหารวมกันเพื่อพัฒนา

โครงงานที่สนใจ 1 โครงงาน ตามประเด็น

ที่กำหนดให

ปลายทาง

สัรุป ประเมนินำา สัอนสอนนํา
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ประเดน็ที�กาํหนดให้ในการพัฒนาโครงงาน

1. ที�มาขั้องป้ัญห้า

2. จากที�มาขั้องป้ัญห้าในขั้้อ 1. เกิดจากสำาเห้ตุใดบื้้าง

3.  จากที�มาขั้องป้ัญห้าในขั้้อ 1. มีผู้้้ใดบื้้างที�เกี�ยวขั้้อง แลุะจำาแนกสำาเห้ตุขั้องป้ัญห้าตาม

ผู้้้เกี�ยวขั้้องได้อย่างไรบื้้าง

4. นักเรียนจะพื่ัฒนาโครงงานใด พื่ร้อมให้้เห้ตุผู้ลุป้ระกอบื้

�. นักเรียนจะป้ระยุกต์ใช่้แนวคิดเช่ิงคำานวณกับื้การพื่ัฒนาโครงงานน��อย่างไร

 - แนวคิดการแยกย่อย ���������������

 - แนวคิดการจดจำาร้ป้แบื้บื้ �������� ������������

 - แนวคิดเช่ิงนาม�รรม �������������

 - แนวคิดการออกแบื้บื้ขั้ั�นตอน ���������� �������

6.  นักเรียนจะพื่ัฒนาโครงงานตามขั้ั�นตอนการพื่ัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลุยีสำารสำนเทศ

อย่างไร

 - กำาห้นดป้ัญห้า

 - วิเคราะห้์ระบื้บื้

 - ออกแบื้บื้ระบื้บื้

 - พื่ัฒนาระบื้บื้แลุะทดสำอบื้ระบื้บื้

 - ติดตั�งระบื้บื้

 - บื้ำารุงรักษาระบื้บื้

�.  นักเรียนทำารายงานการพื่ัฒนาโครงงาน

ตามโครงร่างการเขั้ียนรายงานที�กำาห้นด

ให้้สำมบื้้รณ์แลุะออกมานำาเสำนอห้น้าช่ั�นเรียน

ให้นักำเรยีนแบ่งกำลุ่ม กำลุ่มละ 5-6 คน วิ�งแผนกำ�รแก้ำปััญห�รว่ิมกัำนภิ�ยในกำลุ่มอย่�ง

สร�้งสรรค์เพืั�อพััฒน�โครงง�นที�สนใจ 1 โครงง�น ติ�มปัระเด็นที�กำำ�หนดให้ โดยปัระยกุำต์ิใช้

แนวิคิดเชิงคำ�นวิณ และวิ�งแผนกำ�รพััฒน�โครงง�นท�งด้�นเทคโนโลยีส�รสนเทศั 

6 ขั�นติอน พัรอ้มทั�งเขียนร�ยง�นกำ�รพััฒน�โครงง�นให้สมบูรณ์

เรื�อง กำ�รพััฒน�โครงง�นเพืั�อแกำ้ปััญห�

สมรรถนะสำคัญสำหรับผูเรียน

ควิ�มสั�ม�รถุด��น การสำ่�อสำาร
การคิด การแก้ป้ัญห้า 
การใช่้ทักษะช่ีวิต การใช่้เทคโนโลุยี

✓
✓ ✓
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แบบประเมนิ

                  แบบประเมิน   สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ค ำชี้แจง : ให้ ผู้สอน ใส่ตัวเลขลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน ระดับคุณภำพ
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.1)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.3)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.4.1)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.6)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. (1.7)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 2. (2.1)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 2. (2.2)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 3. (3.1)
สมรรถนะที่ 3 ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 4
สมรรถนะที่ 4 ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต

ตัวชี้วัดที่ 3  พฤติกรรมบ่งชี้ 1.
สมรรถนะที่ 5 ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี

ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 1.
หมำยเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี (2) ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมี

ความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป

เกณฑ์กำรประเมิน

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน
ระดับคุณภำพ

ดีมำก
(3 คะแนน)

ดี
(2 คะแนน)

พอใช้
(1 คะแนน)

ปรับปรุง
(0 คะแนน)

สมรรถนะที่ 3
ความสามารถในการแก้ปัญหา
ตัวชี้วัดที่ 1
ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดย
วิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการ
แก้ปัญหา ด าเนนิการแก้ปัญหา 
ตรวจสอบและสรุปผล
พฤติกรรมบ่งชี้
1. การวิเคราะห์ปัญหา

1.1 ระบุปัญหาที่เกิดขึ้น
กับตนเอง

ระบุที่มาของปัญหา
การพัฒนาโครงงาน
เ พื่ อ แ ก้ ปั ญ ห า
ร่ ว ม กั บ ผู้ อ่ื น ไ ด้
ส าเร็จ

ระบุที่มาของปัญหา
การพัฒนาโครงงาน
เ พื่ อ แ ก้ ปั ญ ห า
ร่ ว ม กั บ ผู้ อ่ื น ไ ด้
ส า เ ร็ จ  โ ด ย มี ผู้
แนะน า

ระบุที่มาของปัญหา
การพัฒนาโครงงาน
เ พื่ อ แ ก้ ปั ญ ห า
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ โดย
มีผู้อ่ืนช่วยเหลือจน
ส าเร็จ

ระบุที่มาของปัญหา
การพัฒนาโครงงาน
เ พื่ อ แ ก้ ปั ญ ห า
ร่ ว ม กั บ ผู้ อ่ื น ไ ม่
ส าเร็จ

1.3 ระบุสาเหตุของปัญหา ระบุ ส า เห ตุ ขอ ง
ปั ญ ห า จ า ก ก า ร
พัฒนาโครงงานเพื่อ
แก้ปัญหาที่ เกิดขึ้น
ได้ สอดคล้ องกั บ
ปั ญ ห า ม า ก ก ว่ า            
3 สาเหตุ

ร ะบุ ส า เห ตุ ขอ ง
ปั ญ ห า จ า ก ก า ร
พัฒนาโครงงานเพื่อ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
ได้ สอดคล้ องกั บ
ปัญหา 3 สาเหตุ

ร ะบุ ส า เห ตุ ขอ ง
ปั ญ ห า จ า ก ก า ร
พัฒนาโครงงานเพื่อ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
ได้ สอดคล้ องกั บ
ปัญหา 2 สาเหตุ

ร ะบุ ส า เห ตุ ขอ ง
ปั ญ ห า จ า ก ก า ร
พัฒนาโครงงานเพื่อ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
ได้ 1 สาเหตุ หรือ
ระบุสาเหตุได้ แต่ไม่
สอดคล้องกับปัญหา

1.4 จัดระบบข้อมูล
1.4.1 จ าแนกและจัด
        หมวดหมู่

จ า แ น ก แ ล ะ จั ด
หมวดหมู่ ส า เหตุ
ของปัญหากับผู้ที่
เกี่ยวข้องจากที่มา
ข อ ง ปั ญ ห า ไ ด้
ถูกต้องทุกสาเหตุ

จ า แ น ก แ ล ะ จั ด
หมวดหมู่ ส า เหตุ
ของปัญหากับผู้ที่
เกี่ยวข้องจากที่มา
ของปัญหาถูกต้อง 
2 ใน 3 สาเหตุ

จ า แ น ก แ ล ะ จั ด
หมวดหมู่ ส า เหตุ
ของปัญหากับผู้ที่
เกี่ยวข้องจากที่มา
ข อ ง ปั ญ ห า ไ ด้
ถู กต้ อ ง  1  ใ น  3
สาเหตุ

จ า แ น ก แ ล ะ จั ด
หมวดหมู่ ส า เหตุ
ของปัญหากับผู้ที่
เกี่ยวข้องจากที่มา
ของปัญหา ไม่ ไ ด้
ห รื อ ไ ม่ มี ก า ร จั ด
หมวดหมู่

1.6 ก าหนดทางเลือก ก าหนดทางเลือกใน
การพัฒนาโครงงาน
เพื่ อแก้ปัญหาที่ มี
ค ว า ม เ ป็ น ไ ป ไ ด้
มากกว่า 3 วิธี

ก าหนดทางเลือกใน
การพัฒนาโครงงาน
เพื่ อแก้ปัญหาที่ มี
ความเป็นไปได้ 3 วิธี

ก าหนดทางเลือกใน
การพัฒนาโครงงาน
เพื่ อแก้ปัญหาที่ มี
ความเป็นไปได้ 2 วิธี  

ก าหนดทางเลือกใน
การพัฒนาโครงงาน
เพื่ อแก้ปัญหาที่ มี
ความเป็นไปได้ 1 วิธี 
ห รื อ ก า ห น ด
ทางเลือกที่ เป็นไป
ไม่ได้

 ข้ั้�นสัรุรุป
 ครแูละนกัเรยีนรวมกนัสรปุความรูทีไ่ดจากการ

ทำกิจกรรม Active Learning เรื่อง การพัฒนา

โครงงานเพื่อแกปญหา จากนั้นนักเรียนทำแบบ

ทดสอบหลังเรียนหนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง การ

ประยกุตใชแนวคดิเชงิคำนวณเพือ่พฒันาโครงงาน 

เพื่อวัดความรูจากเนื้อหาที่เรียนมา

 ข้ั้�นประเมนิ
1.  ครูตรวจแบบทดสอบหลังเรียน และตรวจ

กิจกรรม Active Learning เรื่อง การพัฒนา

โครงงานเพื่อแกปญหา

2. ครูประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุม

3. ครูประเมินการนำเสนอผลงาน

4. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

5.  ครูประเมินความสามารถในการแกปญหา

ความสามารถในการใชทักษะชีวิต และความ

สามารถในการใชเทคโนโลยีจากกิจกรรม 

Active Learning เรื่อง การพัฒนาโครงงาน

เพื่อแกปญหา โดยใชเกณฑจากแบบประเมิน

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

 ข้ั้�นสัอน
นำาเสันอนำาเสันอ

5.  นกัเรยีนแตละกลุมออกมานำเสนอผลงานของ

กลุมตนเอง พรอมอธิบายขั้นตอนตางๆ ที่ใช

ในการพัฒนา

แนวตอบ กิจกรรม Active Learning

 การพัฒนาโครงงานเพ่ือแกปญหาน้ีข้ึนอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน

โดยนักเรียนสามารถใชความรูจากเน้ือหาท่ีเรียนมาจัดทำโครงงานและ

เปนการเปดกวางทางความคิดเพ่ือใหนักเรียนแตละกลุมไดรวมกันระดม

สมองและชวยกันสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ เพื่อสรางสรรค

โครงงานตามที่กลุมตนเองสนใจในประเด็นตางๆ ที่กำหนดให โดยมี

การดำเนินโครงงานตามข้ันตอนการพัฒนาโครงงานทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศทั้ง 6 ขั้นตอน ไดแก กำหนดปญหา วิเคราะหระบบ ออกแบบ

ระบบ พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ติดต้ังระบบและบำรุงรักษาระบบ 

โดยการทำโครงงานสามารถประยุกตใชแนวคิดเชิงคำนวณเขามาชวยใน

การพฒันาโครงงาน เพือ่ใหการดำเนนิงานหรอืกระบวนการทำงานมีลำดบั

ขั้นตอนที่ชัดเจน และสามารถพัฒนาโครงงานใหบรรลุผลสำเร็จได ดังนี้ 

 •  ใชแนวคดิการแยกยอยเพือ่แตกปญหาจากกระบวนการใหญใหเปน

สวนยอย ซึ่งชวยใหสามารถจัดการกับปญหาตางๆ ไดงายขึ้น เชน 

โครงงานนี้มีการทำงานอยางไร เครื่องมือที่ใชในการพัฒนามีอะไร

บาง มีระยะเวลาและแผนงานเปนอยางไร

 •  ใชแนวคิดการจดจำรปูแบบเพือ่หาความสมัพนัธทีเ่กีย่วเนือ่งกนัของปญหา

และดคูวามเหมอืนหรอืความแตกตางของปญหา จะทำใหทราบแนวโนม

เพื่อหาวิธีการแกปญหาของโครงงานนั้น เชน กำหนดรูปแบบการพัฒนา 

กำหนดฟงกชันในการทำงาน กำหนดรูปแบบในการจัดเก็บขอมูล

 •  ใชแนวคิดเชิงนามธรรม เพื่อหาแนวคิดรวบยอดหรือมุงเนนประเด็น

สำคญัของปญหาโดยไมสนใจรายละเอยีดยอย ซึง่ชวยใหเขาใจถงึแกนแท

ของปญหาในการทำโครงงาน เชน วางแผนการดำเนินงานโดยใช

แผนภูมิแกนต ใชผังองคกรในการกำหนดงานและจำนวนคนเพื่อให

เหมาะสมกับงาน

 •  ใชแนวคิดการออกแบบขั้นตอน เพ่ือออกแบบลำดับขั้นตอนของการ

แกปญหาดวยการคิดเชิงอัลกอริทึม  เชน ออกแบบแผนงานหรือ

กระบวนการทำโครงงานกอนเริ่มลงมือทำงานจริงเพื่อใหเห็นภาพรวม

ของโครงงาน

สัรุป ประเมินนำา สัอน สรุปสอน ประเมิน

T83



ภาคผนวก

	 แนวคิิดเชิิงคำำ�นวณ

	 แนวคิิดเชิิงคำำ�นวณ (Computational Thinking) เป็็นกระบวนการคิิด หรืือ

แนวคิดิท่ี่�ใช้ใ้นการแก้ป้ัญัหาต่่าง ๆ  ที่่�มีีความซับัซ้อ้นอย่า่งเป็น็ระบบและมีีลำำ�ดับั

ข้ั้�นตอนที่่�ชัดัเจนให้้เข้า้ใจได้ง้่า่ยขึ้้�น เพื่่�อให้้ได้ม้าซึ่่�งแนวทางในการหาคำำ�ตอบหรือื

วิธิีกีารแก้ป้ัญัหาอย่่างเป็น็ขั้้�นตอนท่ี่�มนุษุย์แ์ละคอมพิวิเตอร์ส์ามารถเข้า้ใจร่ว่มกันั

ได้้ และยัังเป็็นกระบวนการแก้้ปััญหาในหลากหลายลักษณะ เช่่น การจััดลำำ�ดัับ

เชิิงตรรกศาสตร์์ การวิิเคราะห์์ข้้อมููล หรืือการสร้้างสรรค์์วิิธีีแก้้ปััญหาไปทีีละขั้้�น 

ซึ่่�งแนวคิิดเชิิงคำำ�นวณจะประกอบไปด้วย 4 แนวคิิดย่่อย ได้้แก่่

	 แนวคิดิเชิงิคำำ�นวณเป็น็สิ่่�งที่่�มีบีทบาทสำำ�คัญัในการพัฒันาความรู้้�และความเข้า้ใจในหลายด้า้นของชีีวิติ และยังัช่ว่ยในการ

ตัดัสินิใจในการวางแผนและการดำำ�เนินิงาน อีีกทั้้�งยังัช่ว่ยให้ส้ามารถทำำ�นายผลลัพัธ์แ์ละประเมิินความเป็น็ไปได้ข้องสถานการณ์์

ต่่าง ๆ  ก่่อนที่่�จะดำำ�เนิินการ ทำำ�ให้้ช่่วยลดความเสี่่�ยงในการตััดสิินใจ

	 โดยสรุุปแล้้ว แนวคิิดเชิิงคำำ�นวณจะเป็็นวิิธีีคิิดให้้เข้้าใจกระบวนการแก้้ปััญหา  สามารถคิิดวิิเคราะห์์และคิิดอย่่างมีี

ตรรกะ รวมทั้้�งสามารถนำำ�วิธิีคีิดิเชิงิคำำ�นวณไปปรับัใช้เ้พื่่�อแก้ป้ัญัหาในสาขาวิชิาต่่างๆ ได้อ้ย่า่งกว้า้งขวางไม่ว่่า่จะเป็็นทางด้า้น

วิิทยาศาสตร์์ ด้้านคณิตศาสตร์ ด้านเทคโนโลยีีและอื่่�น ๆ เพื่่�อเป็็นประโยชน์์ในการต่่อยอดองค์์ความรู้้�ต่่างๆ ซึ่่�งประโยชน์์ที่่�ได้้

จากแนวคิิดเชิิงคำำ�นวณ มีีดังนี้้�

เป็น็การแตกปััญหาใหญ่่ออกเป็็นปััญหาย่อ่ยให้้ปัญัหานั้้�น

มีีขนาดที่่�เล็็กลง ซึ่่ �งแนวคิิดนี้้�ช่่วยให้้สามารถเข้้าใจและ

จััดการกัับปััญหาที่่�มีีความซัับซ้้อนได้้ง่่ายขึ้้�น

เป็็นแนวคิิดที่่�เน้้นการวิิเคราะห์์ปััญหาและการสร้้าง

แผนการแก้้ไขปัญหา  เป็็นการหาแนวคิิดรวบยอดของ

แต่่ละปััญหาและมุ่่�งเน้้นความสำำ�คััญของปััญหา  โดย 

ไม่่สนใจรายละเอีียดที่่�ไม่่จำำ�เป็็น

เป็็นการหาความสัมพัันธ์์และระบุุรููปแบบหรืือโครงสร้้าง

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับปััญหานั้้�น เพื่่�อดููความเหมืือนหรืือความ

แตกต่่างและใช้้ในการสร้้างแนวทางการแก้้ไขปััญหา 

ซึ่่�งการรู้้�จักรููปแบบนั้้�นจะช่่วยให้้สามารถใช้้ความรู้้�หรืือ

ประสบการณ์์ที่่�มีีอยู่่�เพื่่�อหาวิิธีีการแก้้ปััญหาใหม่่ได้้อย่่าง

รวดเร็็ว

เป็็นการออกแบบลำำ�ดัับขั้้�นตอนการแก้้ปััญหาด้้วยการ

คิิดเชิิงอััลกอริิทึึม ซึ่่ �งเป็็นกระบวนการหาคำำ�ตอบให้้เป็็น 

ขั้้�นตอนที่่�บุุคคลหรืือคอมพิิวเตอร์์สามารถนำำ�ไปปฏิิบััติิ

ตามเพื่่�อใช้้ในการแก้้ปััญหาได้้

แนวคิิดการแยกย่อ่ย (Decomposition)

แนวคิิดเชิงินามธรรม (Abstraction)

แนวคิิดการจดจำำ�รูปแบบ (Pattern Recognition)

แนวคิิดการออกแบบข้ั้�นตอน (Algorithm Design)

	 1.	ช่่วยพัฒนาทักษะในการแก้้ปััญหาให้้เป็็นระเบีียบ มีีลำำ�ดัับขั้้�นตอนท่ี่�

ชััดเจน ฝึึกการวิิเคราะห์์ข้้อมููลอย่่างรอบคอบ เพื่่�อให้้สามารถแก้้ปััญหานั้้�นได้้

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ทำำ�ให้้มองเห็็นลำำ�ดัับขั้้�นตอนของการทำำ�งานที่่�ชััดเจน

	 2.	ช่่วยให้้เกิิดการเรีียนรู้้�  มีีทัักษะในการทำำ�งานร่่วมกัับเทคโนโลยีีและ

สามารถใช้้งานเทคโนโลยีีเหล่่านั้้�นได้้ให้้เกิิดประโยชน์์อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 3.	ช่่วยให้้สามารถนำำ�กระบวนการคิิดหรืือแนวคิิดย่่อยจากแนวคิิดเชิิง

คำำ�นวณไปปรัับใช้้กัับการทำำ�งานและการดำำ�เนิินชีีวิิตประจำำ�วัันได้้
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	 แผนภาพแสดงความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล

	 เป็็นแบบจำำ�ลองท่ี่�ใช้้อธิิบายโครงสร้้างของฐานข้้อมููล ซึ่่ �งเขีียนออกมาในลัักษณะของรููปภาพ  การอธิิบายโครงสร้้าง 

และความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล ค วามสััมพัันธ์์ของเอนทิิตีีที่่�ช่่วยในการออกแบบฐานข้้อมููลและได้้รัับความนิิยมเป็็นอย่่างมาก 

แผนภาพ ER เป็น็แบบจำำ�ลองเชิงิแนวคิดิ (Conceptual Data Model) ที่่�แสดงออกมาในลัักษณะของแผนภาพ โดยใช้้หลัักการ 

จากโมเดลฐานข้อ้มูลูเชิงิสััมพัันธ์ใ์นการแสดงลัักษณะโดยรวมของข้อ้มูลูในระบบ ช่ว่ยสื่่�อสารให้เ้กิดิความเข้า้ใจร่ว่มกัันระหว่า่ง

ผู้้�วิเคราะห์์และผู้้�ใช้้ได้้เป็็นอย่่างดีี

	 องค์์ประกอบของแผนภาพความสััมพัันธ์์ระหว่่างข้้อมููล มีีดัังนี้้�

	 1. เอนทิิตีี (Entity) สิ่่ �งท่ี่�สามารถระบุุได้้อย่่างชััดเจน เป็็นวััตถุที่่�เป็็นรููปธรรมหรืือนามธรรม แบ่่งเป็็น 2 ชนิ ด คืื อ ชนิ ดอ่่อนแอ  

กัับชนิิดธรรมดา เอนทิิตีีมีีคุุณสมบััติิได้้หลายอย่่าง และเป็็นสิ่่�งที่่�ผู้้�ใช้้งานฐานข้้อมููลจะต้้องมีีการออกแบบระบบฐานข้้อมููลสััญลัักษณ์์รููป 

สี่่�เหลี่่�ยมผืืนผ้้าแทนเอนทิิตีี 1 เอนทิิตีี และมีีชื่่�อเอนทิิตีีกำำ�กัับอยู่่�ภายใน ชื่่�อที่่�ใช้้จะต้้องเป็็นคำำ�นามและโดยปกติิมัักจะเขีียนตััวพิิมพ์์ใหญ่่

	 2. แอตทริิบิิวต์์ หรืือพรอพเพอร์์ตีี (Property) คืือ คุณสมบััติิของเอนทิิตีีหรืือข้้อมููลของเอนทิิตีีที่่�สนใจจะเก็็บ หรืืออาจจะหมายถึึง 

กลุ่่�มของค่่าความจริิงใด ๆ  ที่่�เป็็นรายละเอีียดของเอนทิิตีี ซึ่่ �งแสดงลัักษณะและคุุณสมบััติิของเอนทิิตีี เช่่น คุ ุณสมบััติิหรืือข้้อมููลของนิิสิิต  

ประกอบไปด้้วย ชื่�อ ที่่�อยู่่� หมายเลขโทรศััพท์์ รหััสนิิสิิต คณะวิิชา แอตทริิบิิวต์์สามารถแบ่่งออกได้้หลายประเภท เช่่น

	 	 •	 �ซิิมเพิิลแอตทริิบิิวต์์ (Simple Attribute) เป็็นแอตทริิบิิวต์์แบบง่่าย ๆ  มีีเพีียงองค์์ประกอบเดีียวหรืือข้้อมููลเดีียว

	 	 •	 �คอมโพสิิตแอตทริิบิิวต์์ (Composite Attribute) เป็็นแอตทริิบิิวต์์ที่่�มีีองค์์ประกอบหรืือข้้อมููล ซึ่่ �งจะตรงกัันข้้ามกัับซิิมเพิิล

แอตทริิบิิวต์์ ค่่าภายในแอตทริิบิิวต์์สามารถแบ่่งย่่อยออกมาได้้อีีกแต่่มีีอิิสระต่่อกััน

	 	 •	 แอตทริิบิิวต์์ค่่าเดีียว (Single-valued Attribute) คืือ แอตทริิบิิวต์์ที่่�มีีค่่าข้้อมููลที่่�เก็็บเพีียงค่่าเดีียว

	 	 •	 แอตทริิบิิวต์์หลายค่่า (Multi-valued Attribute) คืือ แอตทริิบิิวต์์ที่่�สามารถมีีได้้หลายค่่า

	 	 •	 �แอตทริิบิิวต์์ประยุุกต์์ (Derived Attribute) หมายถึึง แอตทริบิิวต์์ที่่�ไม่่ได้้เก็็บอยู่่�ในฐานข้้อมููล  แต่่ได้้จากการประยุุกต์์ใช้้ 

แอตทริิบิิวต์์อื่่�น 

	 	 •	 �คีีย์์แอตทริิบิิวต์์ (Key Attribute) หรืือกุุญแจหลัักเป็็นแอตทริิบิิวต์์ที่่�บอกเอกลัักษณ์์ของเอนทิิตีีนั้้�น ๆ  ได้้ จะมีีค่่าของข้้อมููล 

ท่ี่�ไม่่ซ้ำำ��กััน

	 3.	 ความสััมพัันธ์์ระหว่่างเอนทิิตีี (Entity Relationship)  ความสััมพัันธ์์ หรืือ Relationship หมายถึึง ความสััมพัันธ์์ระหว่่างเอนทิิตีี 

หรืือความสััมพัันธ์ร์ะหว่า่งข้้อมูลู เป็น็ลัักษณะของความสััมพัันธ์ร์ะหว่า่งเอนทิติีหีนึ่่�งกัับตััวของมัันเองหรืือกัับเอนทิติีอ่ีื่�น (มากกว่า่ 2 เอนทิตีิี) 

ว่่า มี ความสััมพัันธ์์ของข้้อมููลเป็็นแบบใด ค วามสััมพัันธ์์ระหว่่างข้้อมููลท่ี่�สนใจจะพิิจารณาได้้ 2 แบบ คืื อ ค วามสััมพัันธ์์แบบจำำ�เป็็น 

หรืือแบบบัังคัับ เป็็นความสััมพัันธ์์ท่ี่�จะต้้องเกิิดขึ้้�นอย่่างแน่่นอน นิ ิยมแทนด้้วยสััญลัักษณ์์เส้้นตรงทึึบ และความสััมพัันธ์์แบบไม่่จำำ�เป็็น 

เป็็นความสััมพัันธ์์ที่่�อาจจะมีีหรืือไม่่มีีก็็ได้้ นิยมแทนด้้วยสััญลัักษณ์์เส้้นตรงประหรืือเส้้นตรง 1 เส้้น

รหััสนิิสิิต ชื่่�อ-สกุุล เพศ คณะวิิชา วัันเดืือนปีีเกิิด

55040509 น้ำำ��หวาน สดใส หญิิง ศึึกษาศาสตร์ 20 มกราคม 2539

55040510 ต้้นไม้้ รัักการเรีียน ชาย ศึึกษาศาสตร์ 12 มีีนาคม 2539

55040511 ภููเขา ยิ้้�มแย้้ม ชาย ศึึกษาศาสตร์ 2 สิิงหาคม 2540

55040512 พลอยใส รัักดีี หญิิง ศึึกษาศาสตร์์  5 ตุลาคม 2539

55040513 น้ำำ��ใจ มีีวิินััย หญิิง ศึึกษาศาสตร์์ 21 ธัันวาคม 2539

เอนทิิตีี

เอนทิิตีี
เซต
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	 การเขีียนผัังงาน (Flowchart)

	 การเขีียนผัังงาน (Flowchart) คืื อ แผนภาพที่่�มีีการใช้้สััญลัักษณ์์รููปภาพและลููกศรที่่�แสดงถึึงข้ั้�นตอนการทำำ�งาน 

ของโปรแกรมหรืือระบบทีีละขั้้�นตอน รวมไปถึึงทิิศทางการไหลของข้้อมููลตั้้�งแต่่แรกจนได้้ผลลััพธ์์ตามที่่�ต้้องการ ซึ่่ �งมัักจะ 

พบว่่าทุุก ๆ  กิจกรรมที่่�เกิิดขึ้้�นบนโลกใบนี้้�มีีกระบวนการซึ่่�งสามารถที่่�จะใช้้ผัังงานอธิิบายเหตุุการณ์์หรืือสถานการณ์์ต่่าง ๆ  ได้้  

ผัังงานสามารถแบ่่งได้้เป็็น 2 ประเภท คืือ ผัังงานระบบและผัังงานโปรแกรม

	 •	� ผัังงานระบบ (System Flowchart) หรืือผัังงานในระดัับกว้้าง เป็็นผัังงานแสดงขั้้�นตอนการทำำ�งานภายในระบบ  

ซึ่่�งจะเกี่่�ยวข้้องกัับวััสดุุ เครื่่�องจัักร อุุปกรณ์์ และบุุคลากร ซึ่่�งจะเป็็นการแสดงขั้้�นตอนการทำำ�งานของระบบทั้้�งหมด 

ผัังงานระบบมัักจะมีีลัักษณะท่ี่�รวบรััด และแสดงเฉพาะตััวงานท่ี่�จะต้้องทำำ�ในระบบเท่่าน้ั้�น ไม่่มุ่่�งเน้้นรายละเอีียด 

ในการปฏิิบััติ 

	 •	� ผังังานโปรแกรม (Program Flowchart) หรืือผัังงานระดัับละเอียีด เป็น็ภาพแผนผัังที่่�แสดงลำำ�ดัับขั้้�นตอนในการทำำ�งาน

ของโปรแกรม ซึ่่ �งจะแยกย่่อยมาจากผัังงานระบบ คืื อ ในแต่่ละข้ั้�นตอนจะแสดงการทำำ�งานแต่่ละคำำ�สั่่�งโดยละเอีียด 

ใส่่วิิธีีการ จัั ดลำำ�ดัับขั้้�นตอนของโปรแกรมตั้้�งแต่่การเริ่่�มรัับข้้อมููล  การประมวลผล  และแสดงผลลััพธ์์ที่่�ได้้จาก 

การประมวลผล

ภาพสััญลักัษณ์์ ความหมาย

เริ่่�มต้้น/ส้ิ้�นสุุดการทำำ�งาน

รับัข้้อมููล/แสดงผลโดยไม่่กำำ�หนดอุุปกรณ์์

รับัข้้อมููลผ่า่นทางแป้้นพิิมพ์์

ทางเลืือกเงื่่�อนไข

แสดงผลทางเครื่่�องพิิมพ์์

แสดงผลทางหน้้าจอ

การกำำ�หนดค่่า หรือืการประมวลผล

predefined process หรือืโปรแกรมย่่อย

ทิิศทางการทำำ�งาน

จุุดเชื่่�อมต่่อของผังังานในหน้้าเดีียวกััน
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	 รููปแบบการเขีียนผัังงาน

	 การเขีียนผัังงานจะเขีียนในลัักษณะบนลงล่่าง หรืือซ้้ายไปขวา โดยมีีรููปแบบที่่�ใช้้ในการเขีียนผัังงาน 3 ลัักษณะ ดัังนี้้� 

	 หลัักการเขีียนผัังงานที่่�ดีี

	 หลัักการเขีียนผัังงานจะอ้้างอิิงจากกระบวนการทางคอมพิิวเตอร์์ 3 กระบวนการ ได้้แก่่ การนำำ�เข้้าข้้อมููล (Input) การประมวลผล

ข้้อมููล (Process) และการแสดงผลข้้อมููล (Output) โดยการเขีียนผัังงานท่ี่�ดีีควรจะมีีหลัักการเขีียน ดัังนี้้�

	 1.	 จุุดเริ่่�มต้้นและจุุดสิ้้�นสุุดการทำำ�งานควรมีีเพีียงจุุดเดีียว

	 2.	 ในทุุกแผนภาพจะต้้องมีีลููกศรแสดงทิิศทางเข้้าและออก

	 3.	 ใช้้สััญลัักษณ์์ในการเขีียนผัังงานที่่�เป็็นสััญลัักษณ์์มาตรฐาน

	 4.	 ในการเขีียนผัังงานไม่่ควรโยงเส้้นเชื่่�อมผัังงานท่ี่�อยู่่�ไกลกัันมาก ๆ ควรใช้้สััญลัักษณ์์ของจุุดเชื่่�อมต่่อแทน

	 5.	 เขีียนทิิศทางการทำำ�งานจากบนลงล่่าง หรืือซ้้ายไปขวา โดยจะต้้องมีีหััวลููกศรกำำ�กัับทิิศทางการทำำ�งานเสมอ

	 6.	 การเขีียนคำำ�อธิิบายในผัังงานควรเขีียนภายในภาพสััญลัักษณ์์ โดยใช้้ข้้อความที่่�ส้ั้�น กระชัับ ชััดเจน และเข้้าใจง่่าย

	 ประโยชน์์ของผัังงาน

	 ผัังงานเป็็นเครื่�องมืือท่ี่�ช่่วยให้้การศึึกษาลำำ�ดัับขั้้�นต่่าง ๆ  ได้้ง่่ายขึ้้�นและมีีประโยชน์ที่่�หลากหลาย ดัั งน้ี้� ช่ ่วยในการลำำ�ดัับขั้้�นตอนการ

ทำำ�งานเพ่ื่�อให้้เกิิดความความเข้้าใจและสามารถแยกแยะปััญหาได้้ง่่ายขึ้้�น ช่ ่วยในการตรวจสอบเพื่่�อหาจุุดผิิดพลาดของกระบวนการทำำ�งาน

และสามารถแก้้ปััญหาเหล่่าน้ั้�นได้้ทัันท่่วงทีี และช่่วยในการวางแผนการดำำ�เนิินงานให้้เป็็นระบบ ทำ ำ�ให้้สามารถกำำ�หนดเวลาและทรััพยากร

สำำ�หรัับแต่่ละขั้้�นตอนได้้อย่่างเหมาะสม

คืือ การเขีียนผัังงานแบบเรีียงลำำ�ดัับจาก

บนลงล่่าง หรืือจากซ้้ายไปขวา โดยเป็็น

รููปแบบที่่�ง่่ายที่่�สุุด เน่ื่�องจากการทำำ�งาน

ท่ี่�เรีียงลำำ�ดัับไปทีีละลำำ�ดัับ โดยไม่่มีีทาง

เลืือกหรืือการทำำ�ซ้ำำ��ใด ๆ

	 1	 ผัังงานแบบเรียีงลำำ�ดัับ
		  (Sequence)

คืือ การเขีียนผัังงานในลัักษณะการนำำ�

ข้้อมููลไปเปรีียบเทีียบเพื่่�อเลืือกกระทำำ� 

หากเปรีียบเทีียบแล้้วข้้อมููลเป็็นจริงจะ

กระทำำ�กระบวนการหนึ่่�ง หากเป็็นเท็จ็จะ

กระทำำ�อีีกกระบวนการหนึ่่�ง แต่่หากการ

เปรีียบเทีียบหรืือเงื่่�อนไขมีีความซัับซ้้อน

จำำ�เป็็นต้้องใช้้เงื่่�อนไขหลายชั้้�นเพื่่�อให้้

ครอบคลุมการเปรีียบเทีียบ

	 2	 ผังังานแบบเลืือกกระทำำ�/เงื่่�อนไข
		  (Selection/Condition)

คืือ การเขีียนผัังงานในลัักษณะท่ี่�มีีการ 

ทำำ�กระบวนการซ้ำำ��หลายครั้้�งขึ้้�นอยู่่�กัับ 

เงื่่�อนไขที่่�กำำ�หนด จ ะมีีความแตกต่่างกัับ

ผัังงานแบบเลืือกกระทำำ�/เง่ื่�อนไขตรงท่ี่�

เง่ื่�อนไขจะถููกทดสอบจนกว่่าจะเป็็นเท็็จ

ถึึงจะหยุุดการทำำ�ซ้ำำ��

	 3	 ผัังงานแบบทำำ�ซ้ำำ�
		   (Loop)

START

STOP

START

STOP

START

STOP
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มีหลักการที่เปนองคประกอบ ดังนี้

เนนใหผูเร�ยนมีโอกาสลงมือปฏิบัติ
ผานการรวมมือกัน วางแผน ว�เคราะห
สังเคราะห สรางชิ�นงานหร�อนวัตกรรม

เนนกระตุนใหผูเร�ยนไดคนหาโดยเชื่อมโยงความสนใจ
และประสบการณโดยตรงระหวางเร�่องที่สอน
กับความสนใจของตนเอง

Active Learning คือ การจัดการเรียนรูที่เนน “กระบวนการเรียนรู” 

มากกวา “เน้ือหาวิชา” โดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เพื่อชวยใหผู เรียน

สามารถเชื่อมโยงความรู หรือสรางความรูใหเกิดขึ้นดวยตนเอง  โดยการลงมือ 

สมรรถนะ (Competency)  หมายถึง  พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถของบุคคลในการประยุกต

ใชความรู  ทักษะ และคุณลักษณะตาง ๆ ท่ีตนมี  ใหเหมาะสมในการทำงานใหประสบความสำเร็จ รวมถึงการใชชีวิตและ     

การแกปญหา สอดคลองกับบริบทของสังคมและวัฒนธรรมในสถานการณที่หลากหลาย

คิด
คนหา
ปฏิสัมพันธ
ลงมือทำ

การเรียนรูผานการลงมือทำการเรียนรูผานการลงมือทำ

การเรียนรูจากการสำรวจ และคนหาการเรียนรูจากการสำรวจ และคนหา

เนนว�ธีการเร�ยนรูของผูเร�ยน โดยผูเร�ยนจะมีสวนสำคัญ
ในกระบวนการคิด เพ�่อตอยอดการเร�ยนรูของตนเอง

การเรียนรูผานการคิดการเรียนรูผานการคิด

เนนการมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเร�ยน และผูเร�ยน
กับผูเร�ยน โดยผูเร�ยนสามารถเขาถึงความรูไดภายใต
การแนะนำของผูสอน หร�อการทำงานรวมกันกับเพ�่อน 
รวมถึงมีการสื่อสารและนำเสนอผลงานใหผูอื่นไดรับรู

การเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธรวมกันการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธรวมกัน

คืออะไรActive Learning คืออะไรสมรรถนะ

สมรรถนะ  สำคัญ

ตัวชี้วัด
2.1 คิดพ�้นฐาน
2.2 คิดขั้นสูง

ตัวชี้วัด

2 ความสามารถในการคิด

ตัวชี้วัด
1.1  ใชภาษาถายทอดความรู ความเขาใจ ความคิด  
        ความรูสึกและทัศนะของตนเอง ดวยการพ�ด
        และการเข�ยน
1.2  พ�ดเจรจาตอรอง
1.3  เลือกรับหร�อไมรับขอมูลขาวสาร
1.4  เลือกใชว�ธีการสื่อสาร

ตัวชี้วัด

1 ความสามารถในการสื่อสาร

ตัวชี้วัด
3.1 ใชกระบวนการแกปญหาโดยการว�เคราะห
       ปญหา วางแผนในการแกปญหา ดำเนินการ
       แกปญหา ตรวจสอบและสรุปผล
3.2 ผลลัพธที่เกิดจากการแกปญหา

ตัวชี้วัด

3 ความสามารถในการแกปญหา

ตัวชี้วัด
5.1 เลือกและใชเทคโนโลยีเพ�่อพัฒนาตนเองและสังคม
5.2 มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

ตัวชี้วัด

5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

ตัวชี้วัด
4.1 นำกระบวนการเร�ยนรูที่หลากหลายไปใชในชีว�ตประจำวัน
4.2 เร�ยนรูดวยตนเองและเร�ยนรูอยางตอเนื่อง
4.3 ทำงานและอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข 
4.4 จัดการกับปญหาและความขัดแยงในสถานการณตาง ๆ
       ไดอยางเหมาะสม
4.5 ปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและสภาพแวดลอม
4.6 หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพ�งประสงค ที่สงผลกระทบ
       ตอตนเองและผูอื่น

ตัวชี้วัด

4 ความสามารถในการใชทักษะชีว�ต

สมรรถนะสำคัญ
มี      สมรรถนะ

เนนผูเรียน
เปนศูนยกลาง

ที่มา: (ราง) คูมือการใชกรอบหลักสูตรการศึกษาขั้นพ�้นฐาน พ�ทธศักราช… สำหรับชวงชั้นที่ 1 ของ สพฐ. และ Future of Education and skills: OECD Education 2030 Framework

แนวคิดสมรรถนะ

ที่มา : คูมือประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเร�ยนระดับการศึกษาขั้นพ�้นฐาน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ�้นฐาน พ�ทธศักราช 2551

ปฏบัิติจริงผานส่ือหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีผูสอนเปนผูแนะนำ  ซึง่ใชกระบวนการ

คิดวิเคราะห คิดแกปญหา และคิดสรางสรรค
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