
Learning
ActiveActiveActiveActive
LearningLearningLearning

ActiveActiveActive
LearningLearning

สื่อยกระดับการเร�ยนรู�

มัธยมศึกษา
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สื่อดิจิทัลส่งเสริมการเรียนรู้
Problem Solving Method 

สื่อดิจิทัลส่งเสริมการเรียนรู้
Flipped Classroom,
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สื่อผสมผสานเพื่อยกระดับ
เพิ่มผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้เชิงรุก

Blended Active Learning

สื่อพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์
และวิทยาการคํานวณ

Maker Space
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Aksorn มุงม่ันสงเสรมิสมรรถนะครู
ยกระดบัการจดัการเรยีนรู

พัฒนาพ�้นฐานการเร�ยนรู

เพื่อใหเกิด “คุณภาพ” แกปญหา
ภาวะการเร�ยนรูถดถอย

ยกระดับ
การจดัการศกึษา
Aksorn On-Learn
Digital Learning Platform

เครือ่งมอืบรหิารจดัการชัน้เรยีนคลัง e-Book หนังสือเรียน 
และสือ่เสรมิแบบฝก และประเมิน Online รายงานชวยวิเคราะห 
สังเคราะห และวจิยัเพือ่พฒันาผูเรยีนเปนรายบคุคล

ส่ือนวตักรรม-เทคโนโลยี
การศกึษา

ส่ือมัลตมีิเดยีหลากหลาย 
เลือกใชใหเหมาะกับทุก Learning Style 

ของผูเรยีน และความพรอมของโรงเรยีน

สงเสรมิสมรรถนะครู
พฒันาทกัษะ เทคนิคการสอน
อบรม Online/On Site คูมอืครู แผนการสอน 
และแนวทางการประเมนิผูเรยีนส่ือผสมผสาน
ดจิทิลั ชวยการประเมนิ และวเิคราะหผูเรยีนได
อยางมีประสิทธิภาพ

เพิม่พลงัการสอน

On Site Online On Hands

สงเสริมสมรรถนะผูเรียน และทักษะแหงศตวรรษที่ 21
Aksorn Learning Solution

ส่ือนวตักรรม
การเรยีนรูท่ีหลากหลายสอดคลอง
กับเปาหมายของการจดัการเรยีนรู
ในทุกรปูแบบ

สรางการเรยีนรู
ใหเกิดขึน้ได ทกุท่ี ทกุเวลา 

(ในหองเรยีน นอกหองเรยีน ออนไลน)

พฒันาสมรรถนะ
ผูเรยีนเรงพฒันาพืน้ฐานการเรยีนรู
แกปญหาภาวะการเรยีนรูถดถอย

มุงเนนใหผูเรยีนบรรลุ
เปาหมายการเรยีนรู

เปนสำคญั

พฒันาสมรรถนะผูเรยีนดวยการจดัการเรยีนรูเชิงรกุ
แบบผสมผสาน (Blended Active Learning)

ในทุกรปูแบบ
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ชวย�R-�รู Üกลับด�านห�องเร�ยนÝ (Flipped Classroom) ไดงาย ]

มอบหมายใหเร�ยนรูดวยตนเอง6าน
�ลNปสอน�บท�วามเพĊ_มเตNม

และแบบ7�กสอด�ลองหลักสูตร

นM�วามรู#าก �ลNปสอน มาอภNปราย
หรāอทดลองทMกN#กรรมรวมกัน

ตามแนว Problem Based Learning
หรāอ Project Based Learning

ทMแบบ7�กทบทวน�วามรูหลังเร�ยน
ประเมNน#Ėดแข^ง�#Ėดออน เพč_อวาง

แ6นการอานทบทวน หรāอเร�ยนรูเพĊ_มเตNม

Twig มาพรอมกับสื_อ6สม6สาน ใชไดกับการสอน

นMเสนอ#ากเรā_อง#รþง ภาพสวย
เนื้อหา�รบ เ��าใจง�ายใน 3 นาที

พรอมแนวทาง
การ#ัดกN#กรรม

ดาวน�Cหลดได�ไม�จ7กัด

�R-�รูสามาร0
นMไปใชเป�นสื_อการสอนได

สามาร0ทบทวน
และจดจ7เนื้อหาไดงายขĀ้น

ก�อนเร�ยน
เตร�ยมตัวกอนเร�ยน

ในห�องเร�ยน
รวมกN#กรรมระหวางเร�ยน หลังเร�ยน

ทบทวนดวยตนเองหลังเร�ยน

ตรงตามหลักสูตรแกนกลาง’51
�$บับปรับปรRง’��� จบ ครบกระบวนการ เห็นผล ชี้วัดได�

ยกระดับผลสัมฤท�ิิMวิทยาศาสตร�
Blended Active Learningสู�การเรียนรู�แบบ

สื่อดิจิทัล

มอบหมายใหเร�ยนรูดวยตนเอง6าน

1 2 3

นMเสนอ#ากเรā_อง#รþง ภาพสวย
เ��าใจง�ายใน 3 นาที

นMเสนอ#ากเรā_อง#รþง ภาพสวย
เ��าใจง�ายใน 3 นาที

ประเมินตามเก��c
ดาวนYหลดไดไม#Mกัด
ประเมินตามเก��

ดาวน�Cหลดได�ไม�จ7กัด

ทบทวน

อ�ิบายอย�างละเอียด
ทRกขั้นตอน

ภาพยนตร�ประกอบบทเรียน

แผนการสอน

ใบงาน

อภิ�านศัพท�

แบบทดสอบ

ภาพประกอบบทเรียน

ทั้ง On Site, Online, On Hand
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ชุด Invent It โครงงานสงเสริมกิจกรรม STEM

สื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู ในรูปแบบ Blended Active Learning

ชุด วิทยาศาสตรพลิกโลก

หนา 3-4

หนา 7

Scratch in Action Python in Action

micro:bit v2 BitCar ชุด สื่อกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล

สื่อพัฒนาทักษะการคิด คณิตศาสตร

ชุด
กิจ

กร
รม

หนังสือเสริมการเรียนรูไวยากรณภาษาอังกฤษ

สื่อพัฒนาทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ

แบ
บฝ

ึกห
ัด

หนา 102
(ฝงประถม)

เครื่องมือยกระดับผลสัมฤทธิ์ ของผูเรียนตาม วPA

ติวเขมไดทุกที่ทุกเวลา
กับเว็บไซตจำลอง
การสอบเสมือนจริง

สารบัg

หนา 8

micro:bit in Action

หนา 15

สื่อพัฒนาทักษะการคิด สังคมศึกษาฯสื่อพัฒนาทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ

เครื่องมือยกระดับผลสัมฤทธิ์ ของผูเรียนตาม วPAเครื่องมือยกระดับผลสัมฤทธิ์ ของผูเรียนตาม วPA

ชุด สื่อกิจกรรม I WANT TO BE ชุด HOTS SOCIAL
 แบบฝกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด

ชุด ชีวิตดีงามตามคำพอสอน

STEM ลดเวลาเร�ยน
เพ�่มเวลารู

วิท
ยา

ศา
สต

รแ
ละ

เท
คโ

นโ
ลย

ี
สา

รบ
ั|

2 3



สื่อการสอนพร�อมใช�
ผู�ช�วยครู
• ใชประกอบการสอนไดง�าย ครบ ตรงตามหน�วยการเร�ยนรู�
ของแตละระดับชั้น ม.1-6

• ภาพยนตรสั้น มากกว�า 1,500 เร�่อง
• ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ
• พรอมทั้งแบบฝ�กหัด แบบทดสอบ และใบงานพรอมใช

ในการสอนว�ทยาศาสตร�� ให�กระชับและสนุก

สื่อการเรียนการสอนรางวัลยอดเยี่ยมระดับโลก

ผลิตจากสารคดีคุณภาพระดับโลก

ได�เร�ยนรู�ครบทั้ง 6 หมวด

เพ��มทักษะการคิดว�เคราะห� จบ ครบ 
เห็นภาพใน 3 นาที รู�ก�อนเร�ยน 
ทวนหลังเร�ยน แค� ดู ก็ เก�ง แล�ว!!

ชมตัวอย�างภาพยนต�สารคดีสั้น Twig

เนื้อหาตรงตาม
หนวยการเร�ยนรู
ในหลักสูตรเเกนกลาง ’51 
(ฉบับปรับปรุง’60)

ง�ายกว�า!! กับการหาคลิปสอนให�ตรงกับเนื้อหา 

ไม�ใช�แค�คลิป แต�คือ

Twig
EนK"DQGGานเDรþมวþ1ยาBาD/ร�

เรþยนรูหลักการคิดของสุดยอดนักวýทยาศาสตรผูพลิกโลกกับการคนพบการประดิษ) 
และการผจ|ภัยเพČอ่สรางการเปล่ียนแปลงอันนcามาสูความสะดวกสบาย
เทคโนโลยีล_cาสมัย และความปลอดภัยของมวลมนุษยชาติ

EUREKA !

การคนพบทางวิทยาศาสตรพลิกโลก

GENIUS !

นักประดิษฐผูพลิกโลก

EXPLORE !

การผจญภัยพลิกโลก

ชุด สุดยอดวýทยาศาสตรพลิกโลก

ชุด Invent It โครงงานสงเสรýมกิจกรรม STEM
สนุกกับการคิดแกป|หาเพื่อสรางนวัตกรรมขุมพลัง และนวัตกรรมเชิง8Ġสิกส

ที่สรางสรรคดวยกระบวนการทำงาน 6 ขั_นตอน ตรงตามรูปแบบ สสวท�

• สนุกสนานกับการคิด ประดิษฐสรางนวัตกรรมจากสิ่งตาง ๆ รอบตัวผานกิจกรรมโครงงานที่สรางสรรค
นวัตกรรมในรูปแบบที่หลากหลาย

• พัฒนาใหผูเรียนสามารถสรางนวัตกรรม และมีทักษะแหงศตวรรษที่ 21

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

ชุดแหล่งเรียนรู้ Digital Twig (Online Multimedia)
รูปแบบสมาชิกออนไลน์
สื่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และสังคมศึกษาในรูปแบบสารคดีสั้น
ที่มาพร้อมกับสื่อประกอบการเรียนการสอนอื่น ๆ  ที่ครบครัน 
เนื้อหาตรงตามหลักสูตรแกนกลาง ’51 (ฉบับปรับปรุง ’60) 
โดยใช้งานผ่านระบบอินเทอร์เนตบนเว็บไซต์ www.twig-aksorn.com 
ชื่อผูแตง : Twig World

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 รหัสผูใช Twig online อายุ 3 เดือน 7768006 945

2 รหัสผูใช Twig online อายุ 6 เดือน 7768007 1,785

3 รหัสผูใช Twig online อายุ 12 เดือน 7768009 2,730

4 รหัสผูใช Twig online อายุ 24 เดือน 7768008 5,040

5 รหัสผูใช Twig online อายุ 36 เดือน 7768036 6,300

ระดับมัธยมศึกษา

ชุดแหล่งเรียนรู้ Digital Twig (Online Multimedia)

online

หมายเหตุ : จำหนายชองทางโรงเรียน และบุคคลทั่วไป รับชำระดวยเงินสดเทานั้น
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ระดับมัธยมศึกษา

ชุุด สุุดยอดวิิทยาศาสุตร์พลิิกโลิก
หนัังสืุอเพื�อการค้้นัค้วิ้าท่�เต็มไปด้วิยแรงบันัดาลิใจในัการเร่ยนัร้้สุ้�ค้วิามเป็นันัักวิิทยาศาสุตร์ท่�แท้จริง

ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า ระดัับชื่ั�น ผู้้้แต่่ง/ผู้้้แปล สิำนักพิิมพิ์ รหัสัิสิินค้า้ ราค้า จำนวน รวมเงิน

1 EUREKA ! การค้้นพบทางวิทิยาศาสตร์พลิกิโลิก มััธยมัศึกษา ปวิีณา เค้รือนิลิ อักษร อินสไปร์ 8628140 385

2 GENIUS ! นักประดิิษฐ์์ผู้้้พลิิกโลิก มััธยมัศึกษา ปวิีณา เค้รือนิลิ อักษร อินสไปร์ 8628141 385

3 EXPLORE ! การผู้จญภััยพลิิกโลิก มััธยมัศึกษา ดิวิงตา ปาวิา อักษร อินสไปร์ 8623094 385

ระดับมัธยมศึกษา

ชุุด Invent It โค้รงงานัสุ�งเสุริมกิจกรรม STEM
สุนัุกกับกิจกรรมสุร้างสุรรค้์นัวิัตกรรม แลิะการแก้ปัญหาในัชุ่วิิตประจำาวัินั 
โดยใชุ้วิัสุดุใกล้ิตัวิแลิะกระบวินัการเร่ยนัร้้แบบ STEM Education

ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า ระดัับชื่ั�น ผู้้้แต่่ง/ผู้้้แปล สิำนักพิิมพิ์ รหัสัิสิินค้า้ ราค้า จำนวน รวมเงิน

1 การออกแบบการใช้้ซ้้ำ มััธยมัศึกษา
Tammy Enz 

ผู้้้แปลิ พีริยา พงษ์สาริกัน
อักษร อินสไปร์ 8128120 178

2 กลิไกประดิิษฐ์์ มััธยมัศึกษา
Tammy Enz 

ผู้้้แปลิ สุทธา ไช้ยารัศมัี
อักษร อินสไปร์ 8128121 178

3 ขุุมัพลัิงจากวิัสดิุ มััธยมัศึกษา
Tammy Enz 

ผู้้้แปลิ พีริยา พงษ์สาริกัน
อักษร อินสไปร์ 8128122 178

4 เค้รื�องกลิผู่้อนแรง มััธยมัศึกษา
Tammy Enz 

ผู้้้แปลิ สุทธา ไช้ยารัศมัี
อักษร อินสไปร์ 8128123 178

ข้้อมููลสิินค้้าเพิ่ิ�มูเติิมู
เพิ่ียงสิแกน

1
เร�ยนรู�แนวคิด
และหลักการ

การเข�ยนโปรแกรม

2 
ออกแบบ
โปรเจกต�

3
ฝ�กเข�ยน

โปรแกรม  

4
ตรวจสอบ
และแก� ไข
โปรแกรม
ให�ถูกต�อง

5
คำถามทบทวน 
สร�างความคิด
รวบยอด

และต�อยอด
ความรู�

Scratch in Action สอดิค้ล้ิองกับมัาตรฐ์านการเรียนร้้
แลิะตัวิช้ี้วิัดิในรายวิิช้าพื้นฐ์านวิิทยาศาสตร์แลิะเทค้โนโลิยี 
เทค้โนโลิยี (วิิทยาการค้ำานวิณ) ตามัหลิักส้ตรแกนกลิาง
การศึกษาขุั้นพื้นฐ์าน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)

ช่้วิยให้ผู้ลิสัมัฤทธิ�ในการเรียนเขุียนโปรแกรมัขุองนักเรียน
ดิีขุึ้น แลิะเติมัเต็มัการสอนขุองค้ร้ให้มัีประสิทธิภัาพ

ออกแบบมาใหั้ผู้้้เรียนได้ั
1. เรียนร้อ้ย่างเป็นลิำดิบัขุัน้ตอน ด้ิวิยโปรเจกต์แบบปลิายเปิดิ
2. สอดิแทรกค้ำถามัต่อยอดิเพื�อสะท้อนค้วิามัค้ดิิ ค้ำถามัที�กระตุ้นกระบวินการค้ิดิจะทำให้ผู้้้เรียนสามัารถแก้ปัญหา ต่อยอดิ

ค้วิามัค้ิดิ สรุปองค์้ค้วิามัร้้ไดิ้ดิ้วิยตนเอง 
3. เชื้�อมัโยงการใช้้ค้วิามัร้ก้บัศาสตร์อื�น ๆ กิจกรรมัเน้นการเรียนร้้แบบผู้สมัผู้สาน เช้ื�อมัโยงการใช้้ค้วิามัร้้ในศาสตร์อื�น
    ผู่้านการทำช้ิ้นงาน 
4. แลิกเปลิี�ยนเรยีนร้ ้พัฒนาทักษะแห่งศตวิรรษที� 21 สร้างแรงจง้ใจ แลิะทัศนค้ติที�ดิีต่อการเรียนร้้

มีี 3 เล่่มี

ป้พื้นฐ์านการเขุียนโปรแกรมัผู้่านการ
ทำแอนิเมัช้ัน

ฝึึกค้ดิิอย่างเป็นระบบ ค้ดิิสร้างสรรค์้
เรยีนร้ค้้ำสั�งที�มัากข้ึุนผู่้านการเล่ิาเรื�อง

นำค้วิามัร้้ที�เรียนมัาทั้งหมัดิ มัาสนุก
เต็มัพิกัดิไปกับโจทย์สร้างเกมั

Scratch in Action
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหัสัิสิินค้้า ราค้า จำนวน รวมเงิน

1 หนังสือกิจกรรมั Scratch in Action-Animation 4118024 145

2 หนังสือกิจกรรมั Scratch in Action-Storytelling 4138007 155

3 หนังสือกิจกรรมั Scratch in Action-Game 4138008 165
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หนัังสืือกิิจกิรรมเพื่ื�อกิารเรียนักิารสือนัโปรแกิรม Scratch  
ที่ี�ออกิแบบมาให้ง่ายต่่อครูผูู้้สือนัในักิารกิำหนัดกิิจกิรรม 
กิารเรียนัรู้โปรแกิรม Scratch in Action

Scratch in Action

https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0701


ข้้อม้ลิสุินัค้้าเพิ�มเติม
เพ่ยงสุแกนั

8 9

BitGadget Kit
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหัสัิสิินค้้า ราค้า จำนวน รวมเงิน

1
BitGadget Kit (บิต แกดิเจ็ต ค้ิต) ชุ้ดิต่อขุยายสื�อฯ  ไมัโค้รบิตเพื�อการศึกษา
ดิ้านวิิทยาการค้อมัพิวิเตอร์ แลิะการทำโค้รงงานดิิจิทัลิ

4621052 4,750

BitCar
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหััสิสิินค้้า ราค้า จำนวน รวมเงิน

1
BitCar (บติ ค้าร์) ช้ดุิต่อขุยายสื�อฯ  ไมัโค้รบติเพื�อการศกึษาด้ิานวิิทยาการค้อมัพวิิเตอร์ 
แลิะการทำโค้รงงานดิจิทิลัิ

4621051 2,850

หมัายเหตุ : สินค้้านำาเขุ้าใช้้ระยะเวิลิาในการจัดิส่ง 30-45 วิัน

หมัายเหตุ : สินค้้านำาเขุ้าใช้้ระยะเวิลิาในการจัดิส่ง 30-45 วิัน

หัมายเหัตุ่:  ชืุ่ดั BitGadget Kit ไม่รวม 
บอร์ดั micro:bit และชื่ิ�นงานหัุ่นยนต่์

ช้วิิศ วิรสันต์, วิิทยากรดิ้านวิิทยาการค้ำานวิณ EdCA Institute

BitCar หัุ่นยนต์่รถเพิ่�อ STEAM/STEM Education
BitCar หุ่นยนต์ DIY ขุนาดิเลิ็กที�ออกแบบมัาสำาหรับ STEAM/STEM Education 
ตัวิรถสามัารถประกอบไดิ้ง่าย ผู้้้เรียนสามัารถเขุียนโปรแกรมัค้วิบคุ้มัคุ้ณสมับัติทั้งหมัดิ
ขุอง BitCar ไดิ้อย่างง่ายดิายดิ้วิย micro:bit บอร์ดิไมัโค้รค้อนโทรลิเลิอร์เพื�อการศึกษา
ผู้่าน Microsoft Makecode ผู้้้เรียนจึงสามัารถเรียนร้้แลิะเล่ินสนุกไปพร้อมั ๆ กัน

BitGadget Kit

BitCar

BitGadget Kit ชุ้ดิอุปกรณ์ต่อพ่วิงเพื�อการทำาโค้รงงานที�ซ้ับซ้้อนขุึ้น
มัีชุ้ดิบอร์ดิต่อขุยายที�ออกแบบมัาให้สามัารถเช้ื�อมัต่อกับเซ้นเซ้อร์
แลิะอุปกรณ์ต่าง ๆ ดิ้วิยพอร์ตถอดิเขุ้า-ออกไดิ้ สะดิวิกต่อการเช้ื�อมัต่อ
ไดิ้ถึง 6 พอร์ต หลิอดิไฟ RGB LED ลิำาโพงเสียงสัญญาณ 
อุปกรณ์ประกอบดิ้วิยเซ้นเซ้อร์อีก 9 ช้นดิิ เพื�อรองรับค้วิามัคิ้ดิสร้างสรรค้์ใน
การทำาโปรเจกต์ไดิ้หลิากหลิาย ตัวิต้านทานหมุันปรับค้่าไดิ้ 
เซ้นเซ้อร์วิัดิแสง เซ้นเซ้อร์วิัดิเสียง อัลิทราโซ้นิกส์เซ้นเซ้อร์์ มัอเตอร์พัดิลิมั
ขุนาดิเลิ็ก มัอเตอร์สั�น เซ้อร์โวิมัอเตอร์ แลิะแถบสาย RGB LED 
จะช้่วิยให้ผู้้้เรียนสามัารถออกแบบโค้รงงานใหม้ัีค้วิามัพิเศษ 
แลิะซ้ับซ้้อนไดิ้มัากยิ�งขุึ้น

ในฐ์านะผู้้้สอนแลิะผู้้้ออกแบบหลิักส้ตรให้กับค้ร้แลิะนักเรียน 
ชุ้ดิสื�อ BigGadget Kit ใช้้งานเพื�อขุยายค้วิามัสามัารถจาก micro:bit ไดิ้ง่าย 

แลิะมัี extension ที�ยืดิหยุ่น มัีอุปกรณ์แลิะเซ้นเซ้อร์ที�สามัารถ
สร้างสิ�งประดิิษฐ์์ที�มัีปฏิสมััพันธ์กับผู้้้ค้นไดิ้จริง สามัารถสอนให้เดิ็กสร้างไดิ้

ในระยะเวิลิาอันสั้น

ยกล้อไดั้!  ดิ้วิยมัอเตอร์เกียร์โลิหะคุ้ณภัาพส้งสองตวัิเพื�อขุับเค้ลิื�อนลิ้อซ้ึ�งแขุ็งแกร่ง
แลิะทนทานกวิ่ามัอเตอร์เกียร์พลิาสติกทั�วิไป สามัารถเขุียนโปรแกรมัให้รถยกลิ้อไดิ้ 
สร้างค้วิามัท้าทายแลิะสนุกสนานให้กับห้องเรียน Coding แลิะวิิทยาการค้ำานวิณ 

บอร์ดิอิเลิ็กทรอนิกสข์ุอง BitCar มัีบัซ้เซ้อร์ (Buzzer) สำาหรับสิ่งเสิียงเพิลง 
หัร่อแสิดังอารมณ์ไดั้้! มัีเซ้นเซ้อร์สำาหรับตรวิจจับเส้นหนึ�งค้้่ แลิะ LED 
แบบสามัารถกำาหนดิตำาแหน่งไดิ้ 4 ดิวิงอย้่ดิ้านลิ่างซ้ึ�งสามัารถใช้้เป็นตัวิบ่งช้ี้ไฟหน้า
หรือแสดิงอารมัณ์ตามัที�ต้องการ

มีตั่วเชื่่�อมต่่อ “Grove Connectors” สำาหรับเช้ื�อมัต่ออุปกรณ์เสริมัอื�น ๆ
เช่้น เซ้นเซ้อร์อัลิทราโซ้นิกส์ แลิะจอแสดิงผู้ลิ เป็นต้น

พร้อมัใช้้งาน! มีค้้่ม่อจดัักิจกรรม แลิะโจทย์แนะนำาให้ค้ร้ผู้้้สอน ง่ายต่อการจัดิกิจกรรมั
ในห้องเรียน

ข้้อม้ลิสุินัค้้าเพิ�มเติม
เพ่ยงสุแกนั

ข้้อม้ลิสุินัค้้าเพิ�มเติม
เพ่ยงสุแกนั

ปูพื่ื�นัฐานักิารเขีียนัโปรแกิรม 
ให้ผูู้้เรียนัสืามารถคิด ออกิแบบ 
สืร้างสืรรค์โครงงานัได้ด้วยต่นัเอง
• ร้้จักส่วินประกอบต่าง ๆ ขุอง micro:bit
• เรียนร้้ค้ำาสั�งพื้นฐ์านในการเขุียนโปรแกรมั
• ฝึึกการใช้้งานเซ้นเซ้อร์ต่าง ๆ ที�มัากับ micro:bit
• สร้างสรรค้์ช้ิ้นงานไดิ้หลิากหลิายดิ้วิย micro:bit เพียงตัวิเดิียวิ

หนังสือกิจกรรมั micro:bit in Action
Basic-updated version

ค้้่มัือค้ร้ micro:bit in Action
Basic-updated version

หนังสือกิจกรรมั micro:bit in Action
Advanced-updated version

ค้้่มัือค้ร้ micro:bit in Action
Advanced-updated version

พื่ร้อมสืรรพื่ด้วยคู่มือครู 
เพื�อป้พื้นฐ์านค้วิามัร้้สำค้ัญที�ใช้้จัดิการเรียน

ร้้ในช้ั้นเรียนวิิทยาการค้ำนวิณ แลิะแนวิทาง

ในการสอนอย่างเป็นขุั้นตอนที�ช้ัดิเจนแลิะ 

มัีประสิทธิภัาพ

บอร์ดิไมัโค้รค้อนโทรลิเลิอร์ micro:bit มัีเซ้นเซ้อร์พื้นฐ์าน
สำาหรับการเรียนร้้ เช้่น เซ้นเซ้อรว์ิัดิแสง วัิดิค้วิามัเร็วิ เขุ็มัทิศ

รวิมัทั้งปุ่มักดิ แลิะ LED แสดิงผู้ลิ ติดิตั้งมัาให้อย่างเรียบร้อย 
ทำาให้ตัวิบอร์ดิสามัารถเรียกใช้้เซ้นเซ้อร์แตล่ิะช้นิดิ 

ไดิ้ง่าย เหมัาะสำาหรับผู้้้ที�เริ�มัต้นเรียน Coding

micro:bit
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหััสิสิินค้้า ราค้า จำนวน รวมเงิน

1
micro:bit (ไมัโค้รบิต) บอร์ดิไมัโค้รค้อนโทรลิเลิอร์เพื�อการศกึษาด้ิานวิิทยาการค้อมัพวิิเตอร์ 
เวิอร์ชั้น 2

4778002 1,295

micro:bit v2

micro:bit in Action
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหััสิสิินค้้า ราค้า จำนวน รวมเงิน

1 หนังสือกิจกรรมั micro:bit in Action Basic–updated version 4118022 145

2 ค้้่มัือค้ร้ micro:bit in Action Basic–updated version 4148017 450

3 หนังสือกิจกรรมั micro:bit in Action Advanced–updated version 4118023 155

4 ค้้่มัือค้ร้ micro:bit in Action Advanced–updated version 4148018 550

เรียนร้้การเขียนไดั้หัลายร้ปแบบ 
1. Visual Programming ผู้่าน Microsoft
MakeCode Platform: เรียนร้้การเขีุยนโปรแกรมัสไตลิ์
Block-based Programming ที�เป็นการต่อบลิ็อกค้ำาสั�ง 
ที�ทั้งง่ายแลิะสนุกสำาหรับผู้้้เรียนที�เพิ�งเริ�มัต้น

2. Text-based programming
เรียนร้้การเขุียนโปรแกรมัขุั้นส้งแบบ Text-based  
ผู้่านภัาษา Python สำาหรับผู้้้ที�มัีพื้นฐ์านดิ้าน Coding มัาแลิ้วิ

 micro:bit in Action
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(Updated Version)

ข้้อม้ลิสุินัค้้าเพิ�มเติม
เพ่ยงสุแกนั

https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0801
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0802
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0901
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0902


Python in Action
ลำดบั ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 Python in Action 4138006 295

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

   หนังสือกิจกรรม Python in Action

หนังสือกิจกรรมการเรียนรู การเขียนโปรแกรมแบบ Text-based programming 
ดวยภาษา Python ผานกิจกรรมการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ลองผิดลองถูก เรียนรูฝกฝน 
ออกแบบอัลกอริทึมเพื่อแกปญหาในการเขียนโปรแกรมที่เปนพื้นฐานในการสรางสรรคนวัตกรรมดานเทคโนโลยี

Y�ร""านDรา"Dรร��GR/DาE�รรม�ü��

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

โครงงานสร้างสรรค์อุตสาหกรรม 4.0
ลำดบั ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 หนังสือกิจกรรมโครงงานสรางสรรคอุตสาหกรรม 4.0 4138005 395

หนังสือกิจกรรมโครงงานสรางสรรคอุตสาหกรรม 4.0
ความรูดาน “แมคคาทรอนิกส” (Mechatronics) เปนพื้นฐานสําคัญ
ในการออกแบบ วิเคราะห และพัฒนาเครื่องจักรสมัยใหม ถือเปนความรูและทักษะที่สําคัญมาก
สําหรับงานและอาชีพในดานหุนยนตอุตสาหกรรมในโลกยุคเศรษฐกิจดิจิทัล
   ถูกออกแบบมาเพื่อใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูดาน “แมคคาทรอนิกส” 
   (Mechatronics)
   บูรณาการความรูระหวางศาสตรสําคัญทั้ง 3 สาขาที่จําเปน (Mechanics, Electronics 
   และ Computer Engineering)

 ออกแบบพัฒนาหุนยนต (Robotics) และระบบควบคุมอัตโนมัติ (Automation)
   เรียนรูการจัดทําโครงงาน และพัฒนานวัตกรรม โดยใชแนวคิด Project-based Learning
   ชวยอํานวยความสะดวกใหแกครู ผานการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อสรางสมรรถนะใหผูเรียน
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STEAM School Kit ชุดสื่อบูรณาการเพื่อการสรางสรรคนวัตกรรม สื่อการเรียนรูรูปแบบใหม ที่ใหผูเรียนไดฝกฝนทักษะ
การออกแบบเชิงวิศวกรรม พัฒนาทกัษะและกระบวนการคดิ การแกปญหา และคดิสรางสรรค ดวยการทำกิจกรรมการเรียนรู 
ลงมือปฏิบัติตามแนวคิด Active Learning เพื่อสรางการเรียนรูอยางมีความหมาย (Meaningful Learning) สงผลใหเปน
การเรียนรูที่ยั่งยืนและคงทน

STEAM School Kit ประกอบด�วย

1. โครงสร�าง ที่ไดรับการออกแบบมาเพื่อรองรับ
โครงสรางจากรูปแบบพื้นฐาน 2 มิติ
ไปจนถึงโครงสรางซับซอน 3 มิติ
ขนาดใหญไดอยางมีประสิทธิภาพ

2. ตัวเชื่อมต�อ Strawbees ตัวเชื่อมตอออกแบบพิเศษ มาใหเชื่อมตอไดหลายลักษณะและรอบทิศทาง
สามารถพับงอได มีความยืดหยุนในการประกอบโครงสรางหลากหลายรูปแบบ
รวมถึงสามารถใชรวมกับวัสดุอื่น ๆ นอกเหนือจากโครงสรางพลาสติกได
อีกดวย

-จากโครงสร้าง 2 มิติ สู่ 3 มิติ-

-เชื่อมต่อได้หลายลักษณะ-
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ข้อมูลสินค้า
เพิ่มเติม

เพียงสแกน

ชุดบูรณาการเพื่อการสร้างสรรค์นวัตกรรม STEAM School Kit
ลำดบั ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 ชุดบูรณาการเพื่อการสรางสรรคนวัตกรรม STEAM School Kit 4610001 28,000
วัสดุโครงสรางพลาสติก (คละสี) (1 ชุด=30 แพ็ก) (ราคา 3,000 บาท)
ตัวเชื่อมตอโครงสรางพลาสติก DREAM I (2 ชุด ชุดละ 4,096 บาท รวม 8,192 บาท)
ตัวเชื่อมตอโครงสรางพลาสติก BIG II (1 ชุด ราคา 4,096 บาท)
ตัวเชื่อมตอโครงสรางพลาสติก BUILD III (1 ชุด ราคา 4,096 บาท)
ตัวเชื่อมตอโครงสรางพลาสติก BIGGER V (1 ชุด ราคา 4,096 บาท)
ชุดคําถามสรางจินตนาการ (1 ชุด ราคา 4,520  บาท)
พรอม: คูมือครู/นักเรียน และแบบฝกกิจกรรมสรางสรรค

3. Creative Card Deck ชุดคําถามสร�างจ�นตนาการ 
ฝกการเลาเรื่อง และทักษะการ
แกปญหาอยางทาทายดวยโจทย
สรางสรรค ครูสามารถใหผูเรียนคิด
ออกแบบ รางแบบ และสรางชิ้นงาน
ตนแบบ (Prototype) พรอมนำเสนอ
ความคิดและไอเดียในชั้นเรียน

4. Teacher/Student คู�มือครู/นักเร�ยน และแบบฝ�ก
Guide กิจกรรมสร�างสรรค� 

เริ่มตนการจัดกิจกรรมไดทันที ดวย
แนวทางการจัดกิจกรรมตัวอยาง 
ที่แบงระดับของกิจกรรมใหเลือกใช 
จากงายไปยาก

5. Learning Platform
พบกับแผนการสอน/
จัดกิจกรรมตัวอย�าง
ใหคุณครูไดใชเปนแนวทาง 
และปรับใชใหเหมาะสม
สําหรับแตละชวงวัยในรูปแบบ 
Online Learning Platform 

• แนวทางและแรงบันดาลใจ
ในการจัดกิจกรรม

• กิจกรรมท�าทายที่กระตุน
การเรียนรูอยางสรางสรรค

• มุงเนนการพัฒนาทักษะ
การแก�ป�ญหา

10 11

เปนขอมูลที่นิยมใชในงาน
Data Science สามารถจัดการ
วิเคราะหขอมูล Big Data เพื่อ

เปนประโยชนทางดานธุรกิจหรือ
ดานอื่น ๆ

เปน open source ที่สามารถรวมกันตอยอด Library 
ใหภาษามีการพัฒนามากขึ้น

เครื่องมือครบและหลากหลาย เชน Library 
ชุดคําสั่งสําเร็จรูป ที่สนับสนุนการทํางาน
ดานตาง ๆ เชน ปญญาประดิษฐ (AI) เปนตน 

นิยมใช
กันอยางมาก

ในปจจุบัน 

ใชภาษาอังกฤษ
ในการเขียนชุดคําสั่ง และเขาใจงาย
ในการเขียน โปรแกรม

ใชไดกับทุกระบบปฏิบัติการ เชน windows  
Linux  MacOS      

ทําไมต้อง
Python
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ฉลาดรูดิจิทัล สรางความเขาใจ และรูเทาทันอันตรายที่เกิดขึ้นบนโลกยุคดิจิทัล
• หนังสือกิจกรรมถอดบทเรียนโลกดิจิทัลจากเรื่องราวใกลตัวในชีวิตจริง
• ผูเรียนมีสวนรวม และลงปฏิบัติตามแนวคิด Active Learning
• ตระหนักรูถึงภัยอันตรายที่เกิดขึ้นบนโลกดิจิทัล ประยุกตใชความรูเพื่อปองกันตนเอง และผูอื่น
• เรียนรูหลักการสําคัญของการอยูรวมกันบนโลกดิจิทัลผานกิจกรรมที่สนุกสนาน
• สงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลใหเกิดประโยชน สรางสรรค และมีสวนรวมทางสังคมออนไลนอยางมีความรับผิดชอบ
• สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดตามสาระเทคโนโลยี (วิชาวิทยาการคํานวณ) ระดับชั้นมัธยมศึกษา

%Rด�DQ่G�N#�รรม$ลาดรูดN#N1Kล

มาพรอมคูมือครู
• แนะนําการจัดการเรียนรูอยางเปนขั้นตอน
• ออกแบบการเรียนรูไดตามธรรมชาติ และความสนใจของผูเรียน
• ประเมินผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนผานชิ้นงาน และการปฏิบัติงาน
• สามารถวัด และประเมินความกาวหนาทางการเรียนรู
ในแตละองคประกอบของสมรรถนะผูเรียน

12 13
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ม.1 ม.2 ม.3

ทาทายการทำโจทยหลากหลายรูปแบบแบบฝกเนนทักษะการคิดในเรื่องตาง ๆ รอบตัว 
เเละสามารถนำไปใชไดจริง

แบบฝกคณิตศาสตรรูปแบบใหม
ฝกฝนทักษะการคิดอยางเขมขน

คิดอยางเปนระบบ วิเคราะหเปน เเกปญหาได
และสามารถนําไปใชไดจริง

CD แนวคำตอบเเละเเบบประเมิน
เมื่อซื้อครบทั้งชุด 3 เลม

แถมฟรี

ชุด HOTS MATHS แบบฝึกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด 
เสริมสร้างทักษะการคิดขั้นสูงผ่านแนวคิดสําคัญทางคณิตศาสตร์ 
พัฒนาให้เด็กเป็นคนชอบคิด ช่างสังเกต วิเคราะห์เป็น และแก้ปัญหาได้
ชื่อผูแตง : บูรนาถ เฉยฉิน

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 ชุด HOTS MATHS แบบฝกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ประกอบดวย : แบบฝกทักษะการคิด คณิตศาสตร ม.1-ม.3    

9036027 660

2 แบบฝกทักษะการคิด คณิตศาสตร ม.1 9136037 220

3 แบบฝกทักษะการคิด คณิตศาสตร ม.2 9236003 220

4 แบบฝกทักษะการคิด คณิตศาสตร ม.3 9336005 220 

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

แบบฝกเนนทักษะการคิดในเรื่องตาง ๆ รอบตัว 

หมายเหตุ : ราคาอาจเปลี่ยนแปลงโปรดถือราคาปกเปนสําคัญ
               รายการหนังสือและแบบฝกฯ ยกเวนภาษีมูลคาเพิ่ม
               รายการหนังสือ CD,DVD และสื่ออื่นๆ เปนราคาที่รวมภาษีมูลคาเพิ่ม         
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คณ
ิตศ

าส
ตร



ระดับมัธยมศึกษา

ชุด สื่อกิจกรรมฉลาดรู้ดิจิทัล
เตรียมความพร้อมผู้เรียนให้มีความรู้และทักษะการเข้าถึงระบบสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ชื่อผูแตง :  อักษร อินสไปร 

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล เลม 1 4118011 195

2 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล เลม 2 4118012 195

3 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล เลม 3 4118013 195

4 หนังสือคูมือการจัดการเรียนรูฉลาดรูดิจิทัล เลม 1 4148011 395 

5 หนังสือคูมือการจัดการเรียนรูฉลาดรูดิจิทัล เลม 2 4148012 395

6 หนังสือคูมือการจัดการเรียนรูฉลาดรูดิจิทัล เลม 2 4148013 395

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

ฉลาดรูดิจิทัล สรางความเขาใจ และรูเทาทันอันตรายที่เกิดขึ้นบนโลกยุคดิจิทัลฉลาดรูดิจิทัล สรางความเขาใจ และรูเทาทันอันตรายที่เกิดขึ้นบนโลกยุคดิจิทัล
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หนังสือเสริมหลักการใชภาษาและโครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ
เสริมสมรรถนะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและเพิ่มคะแนนสอบ

ªÓÌÑÎØÍ�ËÔ×�¹ÔÉÆÞ�
¬×ÆÒÒÆ×�ÆÓÉ�ºØÆÌÊ

ชุด English for Today Grammar and Usage 
เสริมพื้นฐานหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษและตรงตามหลักสูตร ครบถ้วนเข้าใจง่าย 
และครอบคลุมหลักการใช้ภาษาทั้งหลักไวยากรณ์ คํา วลี สํานวน เพื่อการสื่อสารอย่างถูกต้องและมั่นใจ
ชื่อผูแตง :  อักษร อินสไปร 

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 English for Today Grammar and Usage 1 9122063 185

2 English for Today Grammar and Usage 2 9122064 165

3 English for Today Grammar and Usage 3 9122065 135

ระดับมัธยมศึกษา

ข้อมูลเพิ่มเติม
เพียงสแกน

แต่ละเล่ม ประกอบด้วย

• อธิบายเปรียบเทียบตัวอยางการใชภาษาอังกฤษกับภาษาไทยเเบบประโยค
ตอประโยค

• สรุปเนื้อหาสั้น กระชับ เขาใจงาย เพื่อใชเสริมความรูทั้งในหองเรียน
และเตรียมสอบ

• เนนประเด็นสําคัญของเนื้อหาอยางชัดเจนดวยกรอบขอสังเกต (Note)
ขอควรระวัง (Caution) และขอควรจํา (Remember)

• พรอมภาพประกอบ Inforgraphic เเละตัวอยางประโยค ที่ใชสื่อสารได
ในชีวิตประจําวัน

5ลู�7�"�ารเ5�นพลเมQG"1O่ดO�รK46Nด%G4DK"�ม�

/ามXนว�NดBาD/ร�พรJรา%า

หนังสือเสริมสรางคุณธรรม จริยธรรม คูมือการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบวัดผลการเรียนรู และกิจกรรม

พัฒนาทักษะกระบวนการคิด

ถายทอดเรื่องราวของนักเรียนทุนเลาเรียน
หลวงเเละทุนอานันทมหิดล เเละเรื่องราว
ของบุคคลที่มีชื่อเสียงที่นอมนําเอา
พระบรมราโชวาทเเละพระราชดํารัส
เปนเเนวทางในการดําเนินชีวิต

ตัวอยางหนังสือ

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

ชุด ชีวิตดีงามตามคําพ่อสอน 
ปลูกฝังการทําดีและการดําเนินชีวิตตามแนวพระราชดําริของ
พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช บรมนาถบพิตร
ชื่อผูแตง : ประอรพิชญ คัจฉวัฒนา, กรกฤษณ พรอินทร, ปรางฤทัย ใจสุทธิ

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 สื่อสงเสริมกระบวนการเรียนรู ชุด ชีวิตดีงามตามคำพอสอน
ระดับมัธยมศึกษา (สื่อประจำหองเรียน) 8023146 2,150

ประกอบดวย : หนังสือชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจากนักเรียนทุน
/หนังสือของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง/คูมือการจัดกิจกรรม
การเรียนรู ประกอบหนังสือชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจาก
นักเรียนทุน และ หนังสือของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง/
แบบวดัผลการเรยีนรูและกจิกรรมพฒันาทกัษะกระบวนการคดิ 
ประกอบหนังสือ ชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจากนักเรียนทุน
และหนังสือ ของขวัญจากพอ..ชีวิตพอเพียง

2 ชุด หนังสือและแบบวัด ชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจากนักเรียนทุน 
(สื่อประจำตัวนักเรียน)

8023149 575

ประกอบดวย : หนงัสอืชวีติดตีามรอยพอ...เรือ่งเลาจากนกัเรยีนทนุ/แบบวดัผล
การเรียนรูและกิจกรรมพัฒนาทักษะ กระบวนการคิด ประกอบ
หนังสือ ชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจากนักเรียนทุน

3 ชุด หนังสือและแบบวัด ของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง 
(สื่อประจำตัวนักเรียน)

8023150 575

ประกอบดวย : หนังสือของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง/แบบวัดผลการเรียนรู
และกิจกรรมพัฒนาทักษะ กระบวนการคิด ประกอบหนังสือ
ของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง

ระดับมัธยมศึกษา

สัง
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• ครูสามารถนําไปประยุกตใชวางแผนการสอน และการจัด

กระบวนการเรียนรูโดยนอมนําศาสตรพระราชาสูการพัฒนาท่ีย่ังยืน
เพ่ือสงเสริมทักษะการเรียนรูทักษะชีวิตและการไดลงมือปฏิบัติที่
เปนทักษะพื้นฐานที่สําคัญของเยาวชนในศตวรรษที่ 21

• มีกิจกรรมทายเลม เพื่อทบทวนความรูที่เรียนมา
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ชุดสื่อกิจกรรม I want to be
ชื่อผูแตง : ดร.กมลรัตน ฉิมพาลี และวิจิตรา อินคุม

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 ชุดสื่อกิจกรรม I want to be 4037001 670

2 หนังสือกิจกรรมอาชีพสูฝน I want to be 4117001 225

3 สมุดบันทึกเสนทางอาชีพสูฝน I want to be 4137001 120

4 คูมือแนวทางการแนะแนวอาชีพสูฝน I want to be 4147001 325

ระดับมัธยมศึกษา
ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม

เพียงสแกน

16 17

DQ่GพK,นา1K�CJ�าร�Nด�DK"�มBP�CาI

ม.1 ม.2 ม.3

ชุด HOTS SOCIAL แบบฝึกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และคิดอย่างมีวิจารณญาณจากสถานการณ์ต่าง  ๆ
ที่เพิ่มความท้าทายมากขึ้น เพื่อวางแผนการดําเนินชีวิตให้เหมาะสมกับสภาพสังคมในปัจจุบัน
ชื่อผูแตง : ปรางฤทัย ใจสุทธิ

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 ชุด HOTS SOCIAL แบบฝกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ประกอบดวย : แบบฝกทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ ม.1-ม.3

9033010 660

2 แบบฝกทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ ม.1 9133015 220

3 แบบฝกทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ ม.2 9233005 220

4 แบบฝกทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ ม.3 9333005 220 

ระดับมัธยมศึกษา

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

แบบฝกทักษะการคิดสังคมศึกษาฯ
 เสริมสรางทักษะการคิดขั้นสูง ผานกระบวนการคิด

ที่หลากหลายใหผูเรียนนําไปประยุกตใช
ในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเเละเหมาะสม

แบบฝกเนนทักษะการคิดวิเคราะห โดยยกตัวอยางสถานการณ
ตางๆ รอบตัว ฝกใหผูเรียนขยันคิด ชางสังเกต เเกปญหาได

ทาทายการทําโจทยหลากหลายรูปแบบ

หมายเหตุ : ราคาอาจเปลี่ยนแปลงโปรดถือราคาปกเปนสําคัญ
               รายการหนังสือและแบบฝกฯ ยกเวนภาษีมูลคาเพิ่ม
               รายการหนังสือ CD,DVD และสื่ออื่นๆ เปนราคาที่รวมภาษีมูลคาเพิ่ม         

CD แนวคำตอบเเละเเบบประเมิน
เมื่อซื้อครบทั้งชุด 3 เลม

แถมฟรี
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หนังสือกิจกรรมอาชีพสูฝน : เรียนรูและทดลองทํากิจกรรมอาชีพที่หลากหลายตามกระบวนการของแตละสายอาชีพที่ผูเรียนสนใจศึกษา 
สมุดบันทึกเสนทางอาชีพสูฝน : สงเสริมใหผูเรียนวิเคราะหตนเอง เพื่อใหเขาใจทักษะความสามารถ ยอมรับ และเห็นคุณคาของตนเอง 
นําไปสูการตัดสินใจเลือก และวางแผนเสนทางอาชีพที่เหมาะสม และมีความหมายกับตนเอง
คูมือแนวทางการแนะแนวอาชีพ : แนวทางการจัดกิจกรรมที่มุงเนนทักษะสูอาชีพ และพัฒนาผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ

ผูเรียน ไดคนหาตนเอง ทําความเขาใจตนเอง รูจักตนเอง จนสามารถตัดสินใจเลือกสายการเรียนสูการเลือกอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ
และมีความหมาย
ครู ทุกสาระวิชา และทุกระดับชั้น สามารถใชเปนเครื่องมือที่ชวยอํานวยความสะดวก ในการชวยเหลือนักเรียน (การแนะแนวอาชีพ) 
ของตนเองใหสามารถตัดสินใจเลือกสายการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ

หนังสือกิจกรรมอาชีพสูฝน สมุดบันทึกเสนทางอาชีพสูฝน คูมือแนวทางการแนะแนวอาชีพ

%Rด�DQ่G�N#�รรม�®�ÜÆÓÙ�ÙÔ�ÇÊ�ประกอบดวย

หนังสือกิจกรรมอาชีพสูฝน คูมือแนวทางการแนะแนวอาชีพ
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