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สื่อยกระดับการเร�ยนรู�

มัธยมศึกษา
ป� 2566

สื่อดิจิทัลส่งเสริมการเรียนรู้
Problem Solving Method 

สื่อดิจิทัลส่งเสริมการเรียนรู้
Flipped Classroom,
Smart Classroom

สื่อผสมผสานเพื่อยกระดับ
เพิ่มผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้เชิงรุก
Blended Active Learning

สื่อพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์
และวิทยาการคํานวณ

Maker Space

ActiveActiveActiveActive
LearningLearningLearning

สื่อแก้ปัญหา 
Learning Loss

เสริมสมรรถนะ สรางทักษะศตวรรษที่ 21
ดวยสื่อนวัตกรรมและกระบวนการสอน Active Learning

สั่งซื้อได้ที่ ร้านค้าหนังสือเรียนในจังหวัด หรือ ติดต่อเจ้าหน้าที่บริหารการตลาด
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Aksorn มุงม่ันสงเสรมิสมรรถนะครู
ยกระดบัการจดัการเรยีนรู

พัฒนาพ�้นฐานการเร�ยนรู

เพื่อใหเกิด “คุณภาพ” แกปญหา
ภาวะการเร�ยนรูถดถอย

ยกระดับ
การจดัการศกึษา
Aksorn On-Learn
Digital Learning Platform

เครือ่งมอืบรหิารจดัการชัน้เรยีนคลัง e-Book หนังสือเรียน 
และสือ่เสรมิแบบฝก และประเมิน Online รายงานชวยวิเคราะห 
สังเคราะห และวจิยัเพือ่พฒันาผูเรยีนเปนรายบคุคล

ส่ือนวตักรรม-เทคโนโลยี
การศกึษา

ส่ือมัลตมีิเดยีหลากหลาย 
เลือกใชใหเหมาะกับทุก Learning Style 

ของผูเรยีน และความพรอมของโรงเรยีน

สงเสรมิสมรรถนะครู
พฒันาทกัษะ เทคนิคการสอน
อบรม Online/On Site คูมอืครู แผนการสอน 
และแนวทางการประเมนิผูเรยีนส่ือผสมผสาน
ดจิทิลั ชวยการประเมนิ และวเิคราะหผูเรยีนได
อยางมีประสิทธิภาพ

เพิม่พลงัการสอน

On Site Online On Hands

สงเสริมสมรรถนะผูเรียน และทักษะแหงศตวรรษที่ 21
Aksorn Learning Solution

ส่ือนวตักรรม
การเรยีนรูท่ีหลากหลายสอดคลอง
กับเปาหมายของการจดัการเรยีนรู
ในทุกรปูแบบ

สรางการเรยีนรู
ใหเกิดขึน้ได ทกุท่ี ทกุเวลา 

(ในหองเรยีน นอกหองเรยีน ออนไลน)

พฒันาสมรรถนะ
ผูเรยีนเรงพฒันาพืน้ฐานการเรยีนรู
แกปญหาภาวะการเรยีนรูถดถอย

มุงเนนใหผูเรยีนบรรลุ
เปาหมายการเรยีนรู

เปนสำคญั

พฒันาสมรรถนะผูเรยีนดวยการจดัการเรยีนรูเชิงรกุ
แบบผสมผสาน (Blended Active Learning)

ในทุกรปูแบบ



หนา 17หนา 17หนา 16หนา 16

ชวย�R-�รู Üกลับด�านห�องเร�ยนÝ (Flipped Classroom) ไดงาย ]

มอบหมายใหเร�ยนรูดวยตนเอง6าน
�ลNปสอน�บท�วามเพĊ_มเตNม

และแบบ7�กสอด�ลองหลักสูตร

นM�วามรู#าก �ลNปสอน มาอภNปราย
หรāอทดลองทMกN#กรรมรวมกัน

ตามแนว Problem Based Learning
หรāอ Project Based Learning

ทMแบบ7�กทบทวน�วามรูหลังเร�ยน
ประเมNน#Ėดแข^ง�#Ėดออน เพč_อวาง

แ6นการอานทบทวน หรāอเร�ยนรูเพĊ_มเตNม

Twig มาพรอมกับสื_อ6สม6สาน ใชไดกับการสอน

นMเสนอ#ากเรā_อง#รþง ภาพสวย
เนื้อหา�รบ เ��าใจง�ายใน 3 นาที

พรอมแนวทาง
การ#ัดกN#กรรม

ดาวน�Cหลดได�ไม�จ7กัด

�R-�รูสามาร0
นMไปใชเป�นสื_อการสอนได

สามาร0ทบทวน
และจดจ7เนื้อหาไดงายขĀ้น

ก�อนเร�ยน
เตร�ยมตัวกอนเร�ยน

ในห�องเร�ยน
รวมกN#กรรมระหวางเร�ยน หลังเร�ยน

ทบทวนดวยตนเองหลังเร�ยน

ตรงตามหลักสูตรแกนกลาง’51
�$บับปรับปรRง’��� จบ ครบกระบวนการ เห็นผล ชี้วัดได�

ยกระดับผลสัมฤท�ิิMวิทยาศาสตร�
Blended Active Learningสู�การเรียนรู�แบบ

สื่อดิจิทัล

มอบหมายใหเร�ยนรูดวยตนเอง6าน

1 2 3

นMเสนอ#ากเรā_อง#รþง ภาพสวย
เ��าใจง�ายใน 3 นาที

นMเสนอ#ากเรā_อง#รþง ภาพสวย
เ��าใจง�ายใน 3 นาที

ประเมินตามเก��c
ดาวนYหลดไดไม#Mกัด
ประเมินตามเก��

ดาวน�Cหลดได�ไม�จ7กัด

ทบทวน

อ�ิบายอย�างละเอียด
ทRกขั้นตอน

ภาพยนตร�ประกอบบทเรียน

แผนการสอน

ใบงาน

อภิ�านศัพท�

แบบทดสอบ

ภาพประกอบบทเรียน

ทั้ง On Site, Online, On Hand
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ภาษาอังกฤษ
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วิทยาศาสตร์

3
วิทยาศาสตร์
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สังคมศ:กษา
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วิทยาศาสตร์
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Online

หนา 5-6

หนา 8

หนา 13

หนา 14

หนา 15

หนา 9 หนา 12

หนา 10

ชุด Invent It โครงงานสงเสริมกิจกรรม STEM

สื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู ในรูปแบบ Blended Active Learning

ชุด วิทยาศาสตรพลิกโลก

หนา 3-4

หนา 7

Scratch in Action Python in Action

micro:bit v2 BitCar ชุด สื่อกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล

สื่อพัฒนาทักษะการคิด คณิตศาสตร

ชุด
กิจ

กร
รม

หนังสือเสริมการเรียนรูไวยากรณภาษาอังกฤษ

สื่อพัฒนาทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ

แบ
บฝ

ึกห
ัด

หนา 102
(ฝงประถม)

เครื่องมือยกระดับผลสัมฤทธิ์ ของผูเรียนตาม วPA

ติวเขมไดทุกที่ทุกเวลา
กับเว็บไซตจำลอง
การสอบเสมือนจริง

สารบัg

หนา 8

micro:bit in Action

หนา 15

สื่อพัฒนาทักษะการคิด สังคมศึกษาฯสื่อพัฒนาทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ

เครื่องมือยกระดับผลสัมฤทธิ์ ของผูเรียนตาม วPAเครื่องมือยกระดับผลสัมฤทธิ์ ของผูเรียนตาม วPA

ชุด สื่อกิจกรรม I WANT TO BE ชุด HOTS SOCIAL
 แบบฝกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด

ชุด ชีวิตดีงามตามคำพอสอน

STEM ลดเวลาเร�ยน
เพ�่มเวลารู
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สื่อการสอนพร�อมใช�
ผู�ช�วยครู
• ใชประกอบการสอนไดง�าย ครบ ตรงตามหน�วยการเร�ยนรู�
ของแตละระดับชั้น ม.1-6

• ภาพยนตรสั้น มากกว�า 1,500 เร�่อง
• ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ
• พรอมทั้งแบบฝ�กหัด แบบทดสอบ และใบงานพรอมใช

ในการสอนว�ทยาศาสตร�� ให�กระชับและสนุก

สื่อการเรียนการสอนรางวัลยอดเยี่ยมระดับโลก

ผลิตจากสารคดีคุณภาพระดับโลก

ได�เร�ยนรู�ครบทั้ง 6 หมวด

เพ��มทักษะการคิดว�เคราะห� จบ ครบ 
เห็นภาพใน 3 นาที รู�ก�อนเร�ยน 
ทวนหลังเร�ยน แค� ดู ก็ เก�ง แล�ว!!

ชมตัวอย�างภาพยนต�สารคดีสั้น Twig

เนื้อหาตรงตาม
หนวยการเร�ยนรู
ในหลักสูตรเเกนกลาง ’51 
(ฉบับปรับปรุง’60)

ง�ายกว�า!! กับการหาคลิปสอนให�ตรงกับเนื้อหา 

ไม�ใช�แค�คลิป แต�คือ

Twig
EนK"DQGG
านเDรþมวþ1ยาBาD/ร�

เรþยนรูหลักการคิดของสุดยอดนักวýทยาศาสตรผูพลิกโลกกับการคนพบการประดิษ) 
และการผจ|ภัยเพČอ่สรางการเปล่ียนแปลงอันนcามาสูความสะดวกสบาย
เทคโนโลยีล_cาสมัย และความปลอดภัยของมวลมนุษยชาติ

EUREKA !

การคนพบทางวิทยาศาสตรพลิกโลก

GENIUS !

นักประดิษฐผูพลิกโลก

EXPLORE !

การผจญภัยพลิกโลก

ชุด สุดยอดวýทยาศาสตรพลิกโลก

ชุด Invent It โครงงานสงเสรýมกิจกรรม STEM
สนุกกับการคิดแกป|หาเพื่อสรางนวัตกรรมขุมพลัง และนวัตกรรมเชิง8Ġสิกส

ที่สรางสรรคดวยกระบวนการทำงาน 6 ขั_นตอน ตรงตามรูปแบบ สสวท�

• สนุกสนานกับการคิด ประดิษฐสรางนวัตกรรมจากสิ่งตาง ๆ รอบตัวผานกิจกรรมโครงงานที่สรางสรรค
นวัตกรรมในรูปแบบที่หลากหลาย

• พัฒนาใหผูเรียนสามารถสรางนวัตกรรม และมีทักษะแหงศตวรรษที่ 21

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

ชุดแหล่งเรียนรู้ Digital Twig (Online Multimedia)
รูปแบบสมาชิกออนไลน์
สื่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และสังคมศึกษาในรูปแบบสารคดีสั้น
ที่มาพร้อมกับสื่อประกอบการเรียนการสอนอื่น ๆ  ที่ครบครัน 
เนื้อหาตรงตามหลักสูตรแกนกลาง ’51 (ฉบับปรับปรุง ’60) 
โดยใช้งานผ่านระบบอินเทอร์เนตบนเว็บไซต์ www.twig-aksorn.com 
ชื่อผูแตง : Twig World

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 รหัสผูใช Twig online อายุ 3 เดือน 7768006 945

2 รหัสผูใช Twig online อายุ 6 เดือน 7768007 1,785

3 รหัสผูใช Twig online อายุ 12 เดือน 7768009 2,730

4 รหัสผูใช Twig online อายุ 24 เดือน 7768008 5,040

5 รหัสผูใช Twig online อายุ 36 เดือน 7768036 6,300

ระดับมัธยมศึกษา

ชุดแหล่งเรียนรู้ Digital Twig (Online Multimedia)

online

หมายเหตุ : จำหนายชองทางโรงเรียน และบุคคลทั่วไป รับชำระดวยเงินสดเทานั้น
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ระดับมัธยมศึกษา

ชุุด สุุดยอดวิิทยาศาสตร์์พลิิกโลก
หนัังสืือเพื่่�อการค้้นคว้้าท่ี่�เต็็มไปด้้วยแรงบัันดาลใจในการเรีียนรู้้�สู่่�ความเป็็นนัักวิิทยาศาสตร์์ที่่�แท้้จริิง

ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า ระดัับชั้้�น ผู้้�แต่่ง/ผู้้�แปล สำนัักพิิมพ์์ รหัสัสิินค้า้ ราคา จำนวน รวมเงิิน

1 EUREKA ! การค้้นพบทางวิทิยาศาสตร์์พลิกิโลก มััธยมศึึกษา ปวีีณา เครืือนิิล อัักษร อิินสไปร์์ 8628140 385

2 GENIUS ! นัักประดิิษฐ์์ผู้้�พลิิกโลก มััธยมศึึกษา ปวีีณา เครืือนิิล อัักษร อิินสไปร์์ 8628141 385

3 EXPLORE ! การผจญภััยพลิิกโลก มััธยมศึึกษา ดวงตา ปาวา อัักษร อิินสไปร์์ 8623094 385

ระดับมัธยมศึกษา

ชุุด Invent It โครงงานส่่งเสริิมกิิจกรรม STEM
สนุุกกัับกิิจกรรมสร้้างสรรค์์นวััตกรรม และการแก้้ปััญหาในชีีวิิตประจำำ�วัน 
โดยใช้้วััสดุใกล้้ตััวและกระบวนการเรีียนรู้้�แบบ STEM Education

ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า ระดัับชั้้�น ผู้้�แต่่ง/ผู้้�แปล สำนัักพิิมพ์์ รหัสัสิินค้า้ ราคา จำนวน รวมเงิิน

1 การออกแบบการใช้้ซ้้ำ มััธยมศึึกษา
Tammy Enz 

ผู้้�แปล พีีริิยา พงษ์์สาริิกััน
อัักษร อิินสไปร์์ 8128120 178

2 กลไกประดิิษฐ์์ มััธยมศึึกษา
Tammy Enz 

ผู้้�แปล สุุทธา ไชยารััศมีี
อัักษร อิินสไปร์์ 8128121 178

3 ขุุมพลัังจากวััสดุุ มััธยมศึึกษา
Tammy Enz 

ผู้้�แปล พีีริิยา พงษ์์สาริิกััน
อัักษร อิินสไปร์์ 8128122 178

4 เครื่่�องกลผ่อนแรง มััธยมศึึกษา
Tammy Enz 

ผู้้�แปล สุุทธา ไชยารััศมีี
อัักษร อิินสไปร์์ 8128123 178

ข้้อมููลสิินค้้าเพิ่่�มเติิม
เพีียงสแกน

1
เร�ยนรู�แนวคิด
และหลักการ

การเข�ยนโปรแกรม

2 
ออกแบบ
โปรเจกต�

3
ฝ�กเข�ยน

โปรแกรม  

4
ตรวจสอบ
และแก� ไข
โปรแกรม
ให�ถูกต�อง

5
คำถามทบทวน 
สร�างความคิด
รวบยอด

และต�อยอด
ความรู�

Scratch in Action สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัดในรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)

ช่่วยให้้ผลสัมฤทธิ์์�ในการเรีียนเขีียนโปรแกรมของนัักเรีียน
ดีีขึ้้�น และเติิมเต็็มการสอนของครููให้้มีีประสิิทธิิภาพ

ออกแบบมาให้้ผู้้�เรีียนได้้
1. เรีียนรู้้�อย่่างเป็็นลำดับัขั้้�นตอน ด้้วยโปรเจกต์์แบบปลายเปิิด
2. สอดแทรกคำถามต่อยอดเพื่่�อสะท้้อนความคิดิ คำถามที่่�กระตุ้้�นกระบวนการคิิดจะทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถแก้้ปััญหา ต่่อยอด

ความคิิด สรุุปองค์์ความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง 
3. เชื่่�อมโยงการใช้้ความรู้้�กับัศาสตร์์อื่่�น ๆ กิิจกรรมเน้้นการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน เชื่่�อมโยงการใช้้ความรู้้�ในศาสตร์์อื่่�น
    ผ่่านการทำชิ้้�นงาน 
4. แลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้� พััฒนาทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 สร้้างแรงจููงใจ และทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนรู้้�

มีี 3 เล่่ม

ปููพื้้�นฐานการเขีียนโปรแกรมผ่่านการ
ทำแอนิิเมชััน

ฝึึกคิดิอย่่างเป็็นระบบ คิดิสร้้างสรรค์์
เรียีนรู้้�คำสั่่�งที่่�มากขึ้้�นผ่่านการเล่่าเรื่่�อง

นำความรู้�ที่่�เรีียนมาทั้้�งหมด มาสนุุก
เต็็มพิิกััดไปกัับโจทย์์สร้้างเกม

Scratch in Action
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหัสัสิินค้้า ราคา จำนวน รวมเงิิน

1 หนัังสืือกิิจกรรม Scratch in Action-Animation 4118024 145

2 หนัังสืือกิิจกรรม Scratch in Action-Storytelling 4138007 155

3 หนัังสืือกิิจกรรม Scratch in Action-Game 4138008 165
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หนัังสืือกิิจกรรมเพื่่�อการเรีียนการสอนโปรแกรม Scratch  
ที่่�ออกแบบมาให้้ง่่ายต่่อครููผู้้�สอนในการกำหนดกิิจกรรม 
การเรีียนรู้้�โปรแกรม Scratch in Action

Scratch in Action

https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0701


ข้้อมููลสิินค้้าเพิ่่�มเติิม
เพีียงสแกน

8 9

BitGadget Kit
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหัสัสิินค้้า ราคา จำนวน รวมเงิิน

1
BitGadget Kit (บิิต แกดเจ็็ต คิิต) ชุุดต่่อขยายสื่่�อฯ  ไมโครบิิตเพื่่�อการศึึกษา
ด้้านวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ และการทำโครงงานดิิจิิทััล

4621052 4,750

BitCar
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหััสสิินค้้า ราคา จำนวน รวมเงิิน

1
BitCar (บิติ คาร์์) ชุดุต่อขยายสื่่�อฯ  ไมโครบิติเพื่่�อการศึกึษาด้้านวิิทยาการคอมพิวิเตอร์์ 
และการทำโครงงานดิจิิทิัลั

4621051 2,850

หมายเหตุ : สินค้านำ�เข้าใช้ระยะเวลาในการจัดส่ง 30-45 วัน

หมายเหตุ : สินค้านำ�เข้าใช้ระยะเวลาในการจัดส่ง 30-45 วัน

หมายเหตุ:  ชุด BitGadget Kit ไม่รวม 
บอร์ด micro:bit และชิ้นงานหุ่นยนต์

ชวศ วรสันต์, วิทยากรด้านวิทยาการคำ�นวณ EdCA Institute

BitCar หุ่นยนต์รถเพื่อ STEAM/STEM Education
BitCar หุ่นยนต์ DIY ขนาดเล็กที่ออกแบบมาสำ�หรับ STEAM/STEM Education 
ตัวรถสามารถประกอบได้ง่าย ผู้เรียนสามารถเขียนโปรแกรมควบคุมคุณสมบัติทั้งหมด
ของ BitCar ได้อย่างง่ายดายด้วย micro:bit บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อการศึกษา
ผ่าน Microsoft Makecode ผู้เรียนจึงสามารถเรียนรู้และเล่นสนุกไปพร้อม ๆ กัน

BitGadget Kit

BitCar

BitGadget Kit ชุดอุปกรณ์ต่อพ่วงเพื่อการทำ�โครงงานที่ซับซ้อนขึ้น
มีชุดบอร์ดต่อขยายที่ออกแบบมาให้สามารถเชื่อมต่อกับเซนเซอร์
และอุปกรณ์ต่าง ๆ ด้วยพอร์ตถอดเข้า-ออกได้ สะดวกต่อการเชื่อมต่อ
ได้ถึง 6 พอร์ต หลอดไฟ RGB LED ลำ�โพงเสียงสัญญาณ 
อุปกรณ์ประกอบด้วยเซนเซอร์อีก 9 ชนดิ เพื่อรองรับความคดสร้างสรรค์ใน
การทำ�โปรเจกต์ได้หลากหลาย ตัวต้านทานหมุนปรับค่าได้ 
เซนเซอร์วัดแสง เซนเซอร์วัดเสียง อัลทราโซนิกส์เซนเซอร์์ มอเตอร์พัดลม
ขนาดเล็ก มอเตอร์สั่น เซอร์โวมอเตอร์ และแถบสาย RGB LED 
จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถออกแบบโครงงานใหม้ีความพิเศษ 
และซับซ้อนได้มากยิ่งขึ้น

ในฐานะผู้สอนและผู้ออกแบบหลักสูตรให้กับครูและนักเรียน 
ชุดสื่อ BigGadget Kit ใช้งานเพื่อขยายความสามารถจาก micro:bit ได้ง่าย 

และมี extension ที่ยืดหยุ่น มีอุปกรณ์และเซนเซอร์ที่สามารถ
สร้างสิ่งประดิษฐ์ที่มีปฏิสมัพันธ์กับผู้คนได้จริง สามารถสอนให้เด็กสร้างได้

ในระยะเวลาอันสั้น

ยกล้อได้!  ด้วยมอเตอร์เกียร์โลหะคุณภาพสูงสองตวัเพื่อขับเคลื่อนล้อซึ่งแข็งแกร่ง
และทนทานกว่ามอเตอร์เกียร์พลาสติกทั่วไป สามารถเขียนโปรแกรมให้รถยกล้อได้ 
สร้างความท้าทายและสนุกสนานให้กับห้องเรียน Coding และวิทยาการคำ�นวณ 

บอร์ดอิเล็กทรอนิกสข์อง BitCar มีบัซเซอร์ (Buzzer) สำ�หรับส่งเสียงเพลง 
หรือแสดงอารมณ์ได้้! มีเซนเซอร์สำ�หรับตรวจจับเส้นหนึ่งคู่ และ LED 
แบบสามารถกำ�หนดตำ�แหน่งได้ 4 ดวงอยู่ด้านล่างซึ่งสามารถใช้เป็นตัวบ่งชี้ไฟหน้า
หรือแสดงอารมณ์ตามที่ต้องการ

มีตัวเชื่อมต่อ “Grove Connectors” สำ�หรับเชื่อมต่ออุปกรณ์เสริมอื่น ๆ
เช่น เซนเซอร์อัลทราโซนิกส์ และจอแสดงผล เป็นต้น

พร้อมใช้งาน! มีคู่มือจดักิจกรรม และโจทย์แนะนำ�ให้ครูผูส้อน ง่ายต่อการจัดกิจกรรม
ในห้องเรียน

ข้้อมููลสิินค้้าเพิ่่�มเติิม
เพีียงสแกน

ข้้อมููลสิินค้้าเพิ่่�มเติิม
เพีียงสแกน

ปููพื้้�นฐานการเขีียนโปรแกรม 
ให้้ผู้้�เรีียนสามารถคิิด ออกแบบ 
สร้้างสรรค์์โครงงานได้้ด้้วยตนเอง
• รู้จักส่วนประกอบต่าง ๆ ของ micro:bit
• เรียนรู้คำ�สั่งพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม
• ฝึกการใช้งานเซนเซอร์ต่าง ๆ ที่มากับ micro:bit
• สร้างสรรค์ช้ินงานได้หลากหลายด้วย micro:bit เพียงตัวเดียว

หนัังสืือกิิจกรรม micro:bit in Action
Basic-updated version

คู่่�มืือครูู micro:bit in Action
Basic-updated version

หนัังสืือกิิจกรรม micro:bit in Action
Advanced-updated version

คู่่�มืือครูู micro:bit in Action
Advanced-updated version

พร้้อมสรรพด้้วยคู่่�มืือครูู 
เพื่่�อปููพื้้�นฐานความรู้้�สำคััญที่่�ใช้้จััดการเรีียน

รู้้�ในชั้้�นเรีียนวิิทยาการคำนวณ และแนวทาง

ในการสอนอย่่างเป็็นขั้้�นตอนที่่�ชััดเจนและ 

มีีประสิิทธิิภาพ

บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ micro:bit มีเซนเซอร์พื้นฐาน
สำ�หรับการเรียนรู้ เช่น เซนเซอรว์ัดแสง วัดความเร็ว เข็มทิศ

รวมทั้งปุ่มกด และ LED แสดงผล ติดตั้งมาให้อย่างเรียบร้อย 
ทำ�ให้ตัวบอร์ดสามารถเรียกใช้เซนเซอร์แตล่ะชนิด 

ได้ง่าย เหมาะสำ�หรับผู้ที่เริ่มต้นเรียน Coding

micro:bit
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหััสสิินค้้า ราคา จำนวน รวมเงิิน

1
micro:bit (ไมโครบิิต) บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์เพื่่�อการศึกึษาด้้านวิิทยาการคอมพิวิเตอร์์ 
เวอร์์ชััน 2

4778002 1,295

micro:bit v2

micro:bit in Action
ลำดับั ชื่่�อสิินค้้า รหััสสิินค้้า ราคา จำนวน รวมเงิิน

1 หนัังสืือกิิจกรรม micro:bit in Action Basic–updated version 4118022 145

2 คู่่�มืือครูู micro:bit in Action Basic–updated version 4148017 450

3 หนัังสืือกิิจกรรม micro:bit in Action Advanced–updated version 4118023 155

4 คู่่�มืือครูู micro:bit in Action Advanced–updated version 4148018 550

เรียนรู้การเขียนได้หลายรูปแบบ 
1. Visual Programming ผ่าน Microsoft
MakeCode Platform: เรียนรู้การเขียนโปรแกรมสไตล์
Block-based Programming ที่เป็นการต่อบล็อกคำ�สั่ง 
ที่ทั้งง่ายและสนุกสำ�หรับผู้เรียนที่เพิ่งเริ่มต้น

2. Text-based programming
เรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้นสูงแบบ Text-based  
ผ่านภาษา Python สำ�หรับผู้ที่มีพื้นฐานด้าน Coding มาแล้ว

 micro:bit in Action
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(Updated Version)

ข้้อมููลสิินค้้าเพิ่่�มเติิม
เพีียงสแกน

https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0801
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0802
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0901
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M0902


Python in Action
ลำดบั ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 Python in Action 4138006 295

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

   หนังสือกิจกรรม Python in Action

หนังสือกิจกรรมการเรียนรู การเขียนโปรแกรมแบบ Text-based programming 
ดวยภาษา Python ผานกิจกรรมการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ลองผิดลองถูก เรียนรูฝกฝน 
ออกแบบอัลกอริทึมเพื่อแกปญหาในการเขียนโปรแกรมที่เปนพื้นฐานในการสรางสรรคนวัตกรรมดานเทคโนโลยี

Y�ร""านDรา"Dรร��GR/DาE�รรม�ü��

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

โครงงานสร้างสรรค์อุตสาหกรรม 4.0
ลำดบั ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 หนังสือกิจกรรมโครงงานสรางสรรคอุตสาหกรรม 4.0 4138005 395

หนังสือกิจกรรมโครงงานสรางสรรคอุตสาหกรรม 4.0
ความรูดาน “แมคคาทรอนิกส” (Mechatronics) เปนพื้นฐานสําคัญ
ในการออกแบบ วิเคราะห และพัฒนาเครื่องจักรสมัยใหม ถือเปนความรูและทักษะที่สําคัญมาก
สําหรับงานและอาชีพในดานหุนยนตอุตสาหกรรมในโลกยุคเศรษฐกิจดิจิทัล
   ถูกออกแบบมาเพื่อใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูดาน “แมคคาทรอนิกส” 
   (Mechatronics)
   บูรณาการความรูระหวางศาสตรสําคัญทั้ง 3 สาขาที่จําเปน (Mechanics, Electronics 
   และ Computer Engineering)

 ออกแบบพัฒนาหุนยนต (Robotics) และระบบควบคุมอัตโนมัติ (Automation)
   เรียนรูการจัดทําโครงงาน และพัฒนานวัตกรรม โดยใชแนวคิด Project-based Learning
   ชวยอํานวยความสะดวกใหแกครู ผานการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อสรางสมรรถนะใหผูเรียน
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STEAM School Kit ชุดสื่อบูรณาการเพื่อการสรางสรรคนวัตกรรม สื่อการเรียนรูรูปแบบใหม ที่ใหผูเรียนไดฝกฝนทักษะ
การออกแบบเชิงวิศวกรรม พัฒนาทกัษะและกระบวนการคดิ การแกปญหา และคดิสรางสรรค ดวยการทำกิจกรรมการเรียนรู 
ลงมือปฏิบัติตามแนวคิด Active Learning เพื่อสรางการเรียนรูอยางมีความหมาย (Meaningful Learning) สงผลใหเปน
การเรียนรูที่ยั่งยืนและคงทน

STEAM School Kit ประกอบด�วย

1. โครงสร�าง ที่ไดรับการออกแบบมาเพื่อรองรับ
โครงสรางจากรูปแบบพื้นฐาน 2 มิติ
ไปจนถึงโครงสรางซับซอน 3 มิติ
ขนาดใหญไดอยางมีประสิทธิภาพ

2. ตัวเชื่อมต�อ Strawbees ตัวเชื่อมตอออกแบบพิเศษ มาใหเชื่อมตอไดหลายลักษณะและรอบทิศทาง
สามารถพับงอได มีความยืดหยุนในการประกอบโครงสรางหลากหลายรูปแบบ
รวมถึงสามารถใชรวมกับวัสดุอื่น ๆ นอกเหนือจากโครงสรางพลาสติกได
อีกดวย

-จากโครงสร้าง 2 มิติ สู่ 3 มิติ-

-เชื่อมต่อได้หลายลักษณะ-
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ข้อมูลสินค้า
เพิ่มเติม

เพียงสแกน

ชุดบูรณาการเพื่อการสร้างสรรค์นวัตกรรม STEAM School Kit
ลำดบั ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 ชุดบูรณาการเพื่อการสรางสรรคนวัตกรรม STEAM School Kit 4610001 28,000
วัสดุโครงสรางพลาสติก (คละสี) (1 ชุด=30 แพ็ก) (ราคา 3,000 บาท)
ตัวเชื่อมตอโครงสรางพลาสติก DREAM I (2 ชุด ชุดละ 4,096 บาท รวม 8,192 บาท)
ตัวเชื่อมตอโครงสรางพลาสติก BIG II (1 ชุด ราคา 4,096 บาท)
ตัวเชื่อมตอโครงสรางพลาสติก BUILD III (1 ชุด ราคา 4,096 บาท)
ตัวเชื่อมตอโครงสรางพลาสติก BIGGER V (1 ชุด ราคา 4,096 บาท)
ชุดคําถามสรางจินตนาการ (1 ชุด ราคา 4,520  บาท)
พรอม: คูมือครู/นักเรียน และแบบฝกกิจกรรมสรางสรรค

3. Creative Card Deck ชุดคําถามสร�างจ�นตนาการ 
ฝกการเลาเรื่อง และทักษะการ
แกปญหาอยางทาทายดวยโจทย
สรางสรรค ครูสามารถใหผูเรียนคิด
ออกแบบ รางแบบ และสรางชิ้นงาน
ตนแบบ (Prototype) พรอมนำเสนอ
ความคิดและไอเดียในชั้นเรียน

4. Teacher/Student คู�มือครู/นักเร�ยน และแบบฝ�ก
Guide กิจกรรมสร�างสรรค� 

เริ่มตนการจัดกิจกรรมไดทันที ดวย
แนวทางการจัดกิจกรรมตัวอยาง 
ที่แบงระดับของกิจกรรมใหเลือกใช 
จากงายไปยาก

5. Learning Platform
พบกับแผนการสอน/
จัดกิจกรรมตัวอย�าง
ใหคุณครูไดใชเปนแนวทาง 
และปรับใชใหเหมาะสม
สําหรับแตละชวงวัยในรูปแบบ 
Online Learning Platform 

• แนวทางและแรงบันดาลใจ
ในการจัดกิจกรรม

• กิจกรรมท�าทายที่กระตุน
การเรียนรูอยางสรางสรรค

• มุงเนนการพัฒนาทักษะ
การแก�ป�ญหา
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เปนขอมูลที่นิยมใชในงาน
Data Science สามารถจัดการ
วิเคราะหขอมูล Big Data เพื่อ

เปนประโยชนทางดานธุรกิจหรือ
ดานอื่น ๆ

เปน open source ที่สามารถรวมกันตอยอด Library 
ใหภาษามีการพัฒนามากขึ้น

เครื่องมือครบและหลากหลาย เชน Library 
ชุดคําสั่งสําเร็จรูป ที่สนับสนุนการทํางาน
ดานตาง ๆ เชน ปญญาประดิษฐ (AI) เปนตน 

นิยมใช
กันอยางมาก

ในปจจุบัน 

ใชภาษาอังกฤษ
ในการเขียนชุดคําสั่ง และเขาใจงาย
ในการเขียน โปรแกรม

ใชไดกับทุกระบบปฏิบัติการ เชน windows  
Linux  MacOS      

ทําไมต้อง
Python

µÞÙÍÔÓ�ÎÓ�¦ÈÙÎÔÓ
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https://www.aksorn.com/qrcode/N66M1001
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M1002
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M1101


ฉลาดรูดิจิทัล สรางความเขาใจ และรูเทาทันอันตรายที่เกิดขึ้นบนโลกยุคดิจิทัล
• หนังสือกิจกรรมถอดบทเรียนโลกดิจิทัลจากเรื่องราวใกลตัวในชีวิตจริง
• ผูเรียนมีสวนรวม และลงปฏิบัติตามแนวคิด Active Learning
• ตระหนักรูถึงภัยอันตรายที่เกิดขึ้นบนโลกดิจิทัล ประยุกตใชความรูเพื่อปองกันตนเอง และผูอื่น
• เรียนรูหลักการสําคัญของการอยูรวมกันบนโลกดิจิทัลผานกิจกรรมที่สนุกสนาน
• สงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลใหเกิดประโยชน สรางสรรค และมีสวนรวมทางสังคมออนไลนอยางมีความรับผิดชอบ
• สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดตามสาระเทคโนโลยี (วิชาวิทยาการคํานวณ) ระดับชั้นมัธยมศึกษา

%Rด�DQ่G�N#�รรม$ลาดรูดN#N1Kล

มาพรอมคูมือครู
• แนะนําการจัดการเรียนรูอยางเปนขั้นตอน
• ออกแบบการเรียนรูไดตามธรรมชาติ และความสนใจของผูเรียน
• ประเมินผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนผานชิ้นงาน และการปฏิบัติงาน
• สามารถวัด และประเมินความกาวหนาทางการเรียนรู
ในแตละองคประกอบของสมรรถนะผูเรียน
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ม.1 ม.2 ม.3

ทาทายการทำโจทยหลากหลายรูปแบบแบบฝกเนนทักษะการคิดในเรื่องตาง ๆ รอบตัว 
เเละสามารถนำไปใชไดจริง

แบบฝกคณิตศาสตรรูปแบบใหม
ฝกฝนทักษะการคิดอยางเขมขน

คิดอยางเปนระบบ วิเคราะหเปน เเกปญหาได
และสามารถนําไปใชไดจริง

CD แนวคำตอบเเละเเบบประเมิน
เมื่อซื้อครบทั้งชุด 3 เลม

แถมฟรี

ชุด HOTS MATHS แบบฝึกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด 
เสริมสร้างทักษะการคิดขั้นสูงผ่านแนวคิดสําคัญทางคณิตศาสตร์ 
พัฒนาให้เด็กเป็นคนชอบคิด ช่างสังเกต วิเคราะห์เป็น และแก้ปัญหาได้
ชื่อผูแตง : บูรนาถ เฉยฉิน

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 ชุด HOTS MATHS แบบฝกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ประกอบดวย : แบบฝกทักษะการคิด คณิตศาสตร ม.1-ม.3    

9036027 660

2 แบบฝกทักษะการคิด คณิตศาสตร ม.1 9136037 220

3 แบบฝกทักษะการคิด คณิตศาสตร ม.2 9236003 220

4 แบบฝกทักษะการคิด คณิตศาสตร ม.3 9336005 220 

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

แบบฝกเนนทักษะการคิดในเรื่องตาง ๆ รอบตัว 

หมายเหตุ : ราคาอาจเปลี่ยนแปลงโปรดถือราคาปกเปนสําคัญ
               รายการหนังสือและแบบฝกฯ ยกเวนภาษีมูลคาเพิ่ม
               รายการหนังสือ CD,DVD และสื่ออื่นๆ เปนราคาที่รวมภาษีมูลคาเพิ่ม         

­´¹¸�²¦¹­¸
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ระดับมัธยมศึกษา
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ระดับมัธยมศึกษา

ชุด สื่อกิจกรรมฉลาดรู้ดิจิทัล
เตรียมความพร้อมผู้เรียนให้มีความรู้และทักษะการเข้าถึงระบบสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ชื่อผูแตง :  อักษร อินสไปร 

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล เลม 1 4118011 195

2 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล เลม 2 4118012 195

3 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล เลม 3 4118013 195

4 หนังสือคูมือการจัดการเรียนรูฉลาดรูดิจิทัล เลม 1 4148011 395 

5 หนังสือคูมือการจัดการเรียนรูฉลาดรูดิจิทัล เลม 2 4148012 395

6 หนังสือคูมือการจัดการเรียนรูฉลาดรูดิจิทัล เลม 2 4148013 395

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

ฉลาดรูดิจิทัล สรางความเขาใจ และรูเทาทันอันตรายที่เกิดขึ้นบนโลกยุคดิจิทัลฉลาดรูดิจิทัล สรางความเขาใจ และรูเทาทันอันตรายที่เกิดขึ้นบนโลกยุคดิจิทัล
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https://www.aksorn.com/qrcode/N66M1201
https://www.aksorn.com/qrcode/N66M1301
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หนังสือเสริมหลักการใชภาษาและโครงสรางไวยากรณภาษาอังกฤษ
เสริมสมรรถนะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและเพิ่มคะแนนสอบ

ªÓÌÑÎØÍ�ËÔ×�¹ÔÉÆÞ�
¬×ÆÒÒÆ×�ÆÓÉ�ºØÆÌÊ

ชุด English for Today Grammar and Usage 
เสริมพื้นฐานหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษและตรงตามหลักสูตร ครบถ้วนเข้าใจง่าย 
และครอบคลุมหลักการใช้ภาษาทั้งหลักไวยากรณ์ คํา วลี สํานวน เพื่อการสื่อสารอย่างถูกต้องและมั่นใจ
ชื่อผูแตง :  อักษร อินสไปร 

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 English for Today Grammar and Usage 1 9122063 185

2 English for Today Grammar and Usage 2 9122064 165

3 English for Today Grammar and Usage 3 9122065 135

ระดับมัธยมศึกษา

ข้อมูลเพิ่มเติม
เพียงสแกน

แต่ละเล่ม ประกอบด้วย

• อธิบายเปรียบเทียบตัวอยางการใชภาษาอังกฤษกับภาษาไทยเเบบประโยค
ตอประโยค

• สรุปเนื้อหาสั้น กระชับ เขาใจงาย เพื่อใชเสริมความรูทั้งในหองเรียน
และเตรียมสอบ

• เนนประเด็นสําคัญของเนื้อหาอยางชัดเจนดวยกรอบขอสังเกต (Note)
ขอควรระวัง (Caution) และขอควรจํา (Remember)

• พรอมภาพประกอบ Inforgraphic เเละตัวอยางประโยค ที่ใชสื่อสารได
ในชีวิตประจําวัน

5ลู�7�"�ารเ5�นพลเมQG"1O่ดO�รK46Nด%G4DK"�ม�
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หนังสือเสริมสรางคุณธรรม จริยธรรม คูมือการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบวัดผลการเรียนรู และกิจกรรม

พัฒนาทักษะกระบวนการคิด

ถายทอดเรื่องราวของนักเรียนทุนเลาเรียน
หลวงเเละทุนอานันทมหิดล เเละเรื่องราว
ของบุคคลที่มีชื่อเสียงที่นอมนําเอา
พระบรมราโชวาทเเละพระราชดํารัส
เปนเเนวทางในการดําเนินชีวิต

ตัวอยางหนังสือ

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

ชุด ชีวิตดีงามตามคําพ่อสอน 
ปลูกฝังการทําดีและการดําเนินชีวิตตามแนวพระราชดําริของ
พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช บรมนาถบพิตร
ชื่อผูแตง : ประอรพิชญ คัจฉวัฒนา, กรกฤษณ พรอินทร, ปรางฤทัย ใจสุทธิ

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 สื่อสงเสริมกระบวนการเรียนรู ชุด ชีวิตดีงามตามคำพอสอน
ระดับมัธยมศึกษา (สื่อประจำหองเรียน) 8023146 2,150

ประกอบดวย : หนังสือชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจากนักเรียนทุน
/หนังสือของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง/คูมือการจัดกิจกรรม
การเรียนรู ประกอบหนังสือชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจาก
นักเรียนทุน และ หนังสือของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง/
แบบวดัผลการเรยีนรูและกจิกรรมพฒันาทกัษะกระบวนการคดิ 
ประกอบหนังสือ ชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจากนักเรียนทุน
และหนังสือ ของขวัญจากพอ..ชีวิตพอเพียง

2 ชุด หนังสือและแบบวัด ชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจากนักเรียนทุน 
(สื่อประจำตัวนักเรียน)

8023149 575

ประกอบดวย : หนงัสอืชวีติดตีามรอยพอ...เรือ่งเลาจากนกัเรยีนทนุ/แบบวดัผล
การเรียนรูและกิจกรรมพัฒนาทักษะ กระบวนการคิด ประกอบ
หนังสือ ชีวิตดีตามรอยพอ...เรื่องเลาจากนักเรียนทุน

3 ชุด หนังสือและแบบวัด ของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง 
(สื่อประจำตัวนักเรียน)

8023150 575

ประกอบดวย : หนังสือของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง/แบบวัดผลการเรียนรู
และกิจกรรมพัฒนาทักษะ กระบวนการคิด ประกอบหนังสือ
ของขวัญจากพอ...ชีวิตพอเพียง

ระดับมัธยมศึกษา

สัง
คม

ศึก
ษา

ภา
ษา
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• ครูสามารถนําไปประยุกตใชวางแผนการสอน และการจัด

กระบวนการเรียนรูโดยนอมนําศาสตรพระราชาสูการพัฒนาท่ีย่ังยืน
เพ่ือสงเสริมทักษะการเรียนรูทักษะชีวิตและการไดลงมือปฏิบัติที่
เปนทักษะพื้นฐานที่สําคัญของเยาวชนในศตวรรษที่ 21

• มีกิจกรรมทายเลม เพื่อทบทวนความรูที่เรียนมา
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ชุดสื่อกิจกรรม I want to be
ชื่อผูแตง : ดร.กมลรัตน ฉิมพาลี และวิจิตรา อินคุม

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 ชุดสื่อกิจกรรม I want to be 4037001 670

2 หนังสือกิจกรรมอาชีพสูฝน I want to be 4117001 225

3 สมุดบันทึกเสนทางอาชีพสูฝน I want to be 4137001 120

4 คูมือแนวทางการแนะแนวอาชีพสูฝน I want to be 4147001 325

ระดับมัธยมศึกษา
ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม

เพียงสแกน

16 17

DQ่GพK,นา1K�CJ�าร�Nด�DK"�มBP�CาI

ม.1 ม.2 ม.3

ชุด HOTS SOCIAL แบบฝึกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และคิดอย่างมีวิจารณญาณจากสถานการณ์ต่าง  ๆ
ที่เพิ่มความท้าทายมากขึ้น เพื่อวางแผนการดําเนินชีวิตให้เหมาะสมกับสภาพสังคมในปัจจุบัน
ชื่อผูแตง : ปรางฤทัย ใจสุทธิ

ลำดับ ชื่อสินคา รหัสสินคา ราคา จำนวน รวมเงิน

1 ชุด HOTS SOCIAL แบบฝกเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
ประกอบดวย : แบบฝกทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ ม.1-ม.3

9033010 660

2 แบบฝกทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ ม.1 9133015 220

3 แบบฝกทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ ม.2 9233005 220

4 แบบฝกทักษะการคิด สังคมศึกษาฯ ม.3 9333005 220 

ระดับมัธยมศึกษา

ข้อมูลสินค้าเพิ่มเติม
เพียงสแกน

แบบฝกทักษะการคิดสังคมศึกษาฯ
 เสริมสรางทักษะการคิดขั้นสูง ผานกระบวนการคิด

ที่หลากหลายใหผูเรียนนําไปประยุกตใช
ในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเเละเหมาะสม

แบบฝกเนนทักษะการคิดวิเคราะห โดยยกตัวอยางสถานการณ
ตางๆ รอบตัว ฝกใหผูเรียนขยันคิด ชางสังเกต เเกปญหาได

ทาทายการทําโจทยหลากหลายรูปแบบ

หมายเหตุ : ราคาอาจเปลี่ยนแปลงโปรดถือราคาปกเปนสําคัญ
               รายการหนังสือและแบบฝกฯ ยกเวนภาษีมูลคาเพิ่ม
               รายการหนังสือ CD,DVD และสื่ออื่นๆ เปนราคาที่รวมภาษีมูลคาเพิ่ม         

CD แนวคำตอบเเละเเบบประเมิน
เมื่อซื้อครบทั้งชุด 3 เลม

แถมฟรี
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หนังสือกิจกรรมอาชีพสูฝน : เรียนรูและทดลองทํากิจกรรมอาชีพที่หลากหลายตามกระบวนการของแตละสายอาชีพที่ผูเรียนสนใจศึกษา 
สมุดบันทึกเสนทางอาชีพสูฝน : สงเสริมใหผูเรียนวิเคราะหตนเอง เพื่อใหเขาใจทักษะความสามารถ ยอมรับ และเห็นคุณคาของตนเอง 
นําไปสูการตัดสินใจเลือก และวางแผนเสนทางอาชีพที่เหมาะสม และมีความหมายกับตนเอง
คูมือแนวทางการแนะแนวอาชีพ : แนวทางการจัดกิจกรรมที่มุงเนนทักษะสูอาชีพ และพัฒนาผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ

ผูเรียน ไดคนหาตนเอง ทําความเขาใจตนเอง รูจักตนเอง จนสามารถตัดสินใจเลือกสายการเรียนสูการเลือกอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ
และมีความหมาย
ครู ทุกสาระวิชา และทุกระดับชั้น สามารถใชเปนเครื่องมือที่ชวยอํานวยความสะดวก ในการชวยเหลือนักเรียน (การแนะแนวอาชีพ) 
ของตนเองใหสามารถตัดสินใจเลือกสายการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ

หนังสือกิจกรรมอาชีพสูฝน สมุดบันทึกเสนทางอาชีพสูฝน คูมือแนวทางการแนะแนวอาชีพ

%Rด�DQ่G�N#�รรม�®�ÜÆÓÙ�ÙÔ�ÇÊ�ประกอบดวย

หนังสือกิจกรรมอาชีพสูฝน คูมือแนวทางการแนะแนวอาชีพ
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