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On-site Online On Hands

มุมทํากิจกรรมกลุ่ม มุมค้นคว้า
มุมเทคโนโลยีและสื่อมัลติมีเดีย

มุม Makerspace

มุ่งมั่นส่งเสริมสมรรถนะครู 
ยกระดับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
เพื่อส่งเสริมสมรรถนะผู้เรียน 
และทักษะแห่งศตวรรษที่ 21
ระบบนิเวศเพือ่การจัดการเรยีนรูฐ้านสมรรถนะ
เชิงรุก (Competency Based Active Learning)
เป็นกระบวนการเรยีนการสอนท่ีลักษณะวิธกีารเรยีนรู้
และรูปแบบการสอน เน้นผู้เรยีนมีส่วนรว่มและลงมือ
ปฏิบัติ โดยผสานความรู ้ทักษะ เจตคติ คณุลักษณะ
ท่ีจําเป็นต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง และเรยีนรูผ้่านส่ือนวัตกรรม
หลายรูปแบบ สอดคล้องกับเป้าหมายของการจัดการ
เรยีนรู ้ท่ีให้ผู้เรยีนได้พัฒนาสมรรถนะด้านการคิด:
คิดวิเคราะห ์คิดขัน้สงู คิดเป็นระบบ และคิดสรา้งสรรค์

ยกระดบัการจดัการศกึษา
Aksorn On-Learn
Digital Learning Platform

เครือ่งมอืบรหิารจัดการชัน้เรยีน

คลัง E-book หนังสือเรยีน และส่ือเสรมิ

แบบฝึกและประเมนิ Online

รายงานชว่ยวิเคราะห ์สังเคราะห ์และ
วิจัยเพือ่พฒันาผูเ้รยีนเปน็รายบคุคล

เพิ่มพลังการสอน
สื่อนวัตกรรม-เทคโนโลยีการศึกษา

ส่ือมลัติมเีดียหลากหลาย เลือกใชใ้ห้เหมาะกับวิถีการเรยีนรูท่ี้แตกต่าง
ของผู้เรยีน และความพรอ้มของโรงเรยีน

เน้นส่งเสรมิสมรรถนะผู้เรยีนและทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 เป็นสําคัญ

ลดภาระครู
สื่อสําเร็จรูป + แผนการสอน + 
แนวทางการประเมิน

เชือ่มแบบเรยีน+กิจกรรม ด้วยแผน
การสอน และแนวทางการประเมนิ 
ตามกระบวนการจัดการเรยีนรู้
ฐานสมรรถนะเชงิรุก (Competency 
Based Active Learning)

ส่งเสริมสมรรถนะครู
พัฒนาทักษะ เทคนิคการสอน

อบรม Online และ On-site

คู่มอืครู แผนการสอน และแนวทาง
การประเมนิผู้เรยีน

Aksorn
Learning
Solution

นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้
ตอบโจทย์ห้องเรียนยุคใหม่
Active Learning Space
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การรูเทาทันสื่อ
สารสนเทศ
และดิจิทัล

การเตรียมคนในดาน
“ทักษะการเปนผูประกอบการ”

เพื่อรองรับอาชีพใหมๆ

รูปแบบ
เศรษฐกิจ
เปลี่ยนไป

การ
เปลี่ยนแปลง
ของโลก
และสังคม

Digital
Technology

3R 4C+2L

เขาถึงความรู และ
ขอมูลมหาศาล

ไดงาย

ผูเรียนตองการ 
“ทักษะกระบวนการ” 

ในการจัดการกับ
ขอมูลมหาศาลและ

การนำไปใช

เศรษฐกิจและบริการ
ขับเคลื่อนความรู
และนวัตกรรม

ความรูกลายเปน
ทรัพยากรพื้นฐาน

ทางเศรษฐกิจ

ภูมิทัศน์การเรียนรู้ที่เปลี่ยนไป

1 Learning Skill
  (ทักษะการเรียนรู้)

2 Leadership
  (ภาวะผู้นำ)

พื้นฐานการเรียนรู้ที่สำคัญ
+สมรรถนะด้านเทคโนโลยี

POTENTIAL
ศักยภาพภายใน

Knowledge
ความรู้

Skill
ทักษะ

Task Job  Life  Situations
งาน • สถานการณ์ • ชีวิต

Competency
สมรรถนะ

(Ability/Capability/Proficiency)

Attitude/
Attribute

เจตคติ/คุณลักษณะ

กร

อบแ
นวคิดเก่ียวกับ สมรรถนะ

ประยุก
ต์ใช้

ประยุกต์ใช้

ทักษะ

เจตคติ

ภาพลักษณ์
          ต่อตนเอง

ลักษณะ
นิสัย

แรงจูงใจ

ความรู้

สมรรถนะสู่ำาคัญ     ของคนในศตวรรษที่ 21

สมร์ร์ถนะ หมาย่ถึง ค์วามสู่ามารถของบูุค์ค์ล้
ในกัารที่ำางานหรอ่กิัจกัรรมบูางอย่า่งให้สู่ำาเรจ็
อย่า่งมป่็ระสิู่ที่ธภิัาพั แล้ะมค่์ณุ์ภัาพั โดย่นำา
ค์วามร่ ้ทัี่กัษะ เจตค์ติ แล้ะค์ณุ์ลั้กัษณ์ะต่างๆ 
เป็็นสู่่วนสู่นับูสู่นนุในกัารป็ระย่กุัต์ใชิ �ใน
สู่ถานกัารณ์์ท่ี่�หล้ากัหล้าย่ สู่อดค์ล้้องกัับูบูรบิูที่
สัู่งค์มแล้ะวัฒนธรรม

โมเดลภเูขาน�าแข็ง 
(Iceberg Mode)
โดย เดวิด ซี. แม็กเคลลลันด์ (David C. McCllelland)
แห่งมหาวิทยาลัยฮารเ์วิรด์

สู่มรีรีถนะ  =

ทัำาไดั้อย�างมีปรีะสู่ิทัธิภัาพ
โดัยมีความรี่้ ทัักษะ และเจัตคติ
เปนแรีงขับเคล่�อน

ดิจิทััลเทัคโนโลยี เขา้มาเป็ล่้�ย่นแป็ล้งโล้กัแล้ะสัู่งค์มในป็ัจจบุูัน ค์วามร่ก้ัล้าย่เป็็นที่รพััย่ากัรพั่�นฐานที่างเศรษฐกิัจ 
แล้ะเป็็นแรงขบัูเค์ล่้�อนสู่ำาคั์ญด้านค์วามร่แ้ล้ะนวัตกัรรม จึงที่ำาให้ภัม่ทัิี่ศน์ในกัารเรย่่นร่เ้ป็ล่้�ย่นไป็ ดังนั�นกัารสู่รา้งพั่�น
ฐานสู่ำาคั์ญในกัารเรย่่นร่ด้้านกัารอ่าน กัารเขย่่น แล้ะกัารคิ์ดค์ำานวณ์ ตล้อดจนทัี่กัษะสู่ำาคั์ญแห่งศตวรรษท่ี่� 21 (3Rs 
แล้ะ 4Cs) โดย่เฉพัาะทัี่กัษะด้านดิจิทัี่ล้ จึงมค่์วามสู่ำาคั์ญแล้ะจำาเป็็นอย่า่งย่ิ�งท่ี่�ต้องพัฒันาแล้ะฝ�กัฝนเด็กัไที่ย่ให้ม ่
“สิมรีรีถนะ” พัรอ้มต่อกัารดำารงชิวิ่ตแล้ะกัารที่ำางานในโล้กัย่คุ์ใหมอ่ย่า่งมป่็ระสิู่ที่ธภิัาพัแล้ะมค่์วามสู่ขุ

   การศึกษาโดยคํานึงถึง สมร์ร์ถนะ เป็็นผู้ล้ลั้พัธ ์จึงเป็็นกัาร
จัดกัระบูวนกัารเรย่่นร่ ้ให้ผู้่้เรย่่น “ทัำาได้ั” (Able to do) โดย่ป็ระย่กุัต์ใชิอ้งค์ำคำวั�มร่ิ้
(Knowledge) ทัักษะ (Skill) แล้ะเจตคติ/คณุลักษณะ (Attitude/Attribute) บู่รณ์ากัารผู้่าน
กิัจกัรรมตามแนวคิ์ด Active Learning เชิ่�อมโย่งกัับูสู่ถานกัารณ์์จำาล้องหรอ่ชิวิ่ตจรงิ จนสู่ามารถป็ระเมนิ
ได้ว่า ผู้่้เรย่่นม ่“สื่มริริถนะ” ในระดับูท่ี่�เป็�าหมาย่ของกัารศึกัษาต้องกัาร

สมรรถนะสู่ำาคัญ     ของคนในศตวรรษที่ 21
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อย่า่งมป่็ระสิู่ที่ธภิัาพั แล้ะมค่์ณุ์ภัาพั โดย่นำา
ค์วามร่ ้ทัี่กัษะ เจตค์ติ แล้ะค์ณุ์ลั้กัษณ์ะต่างๆ 
เป็็นสู่่วนสู่นับูสู่นนุในกัารป็ระย่กุัต์ใชิ �ใน
สู่ถานกัารณ์์ท่ี่�หล้ากัหล้าย่ สู่อดค์ล้้องกัับูบูรบิูที่
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โดย เดวิด ซี. แม็กเคลลลันด์ (David C. McCllelland)
แห่งมหาวิทยาลัยฮารเ์วิรด์
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ทัำาไดั้อย�างมีปรีะสู่ิทัธิภัาพ
โดัยมีความรี่้ ทัักษะ และเจัตคติ
เปนแรีงขับเคล่�อน



รายการครุภััณฑ์์อุุปกรณ์
พััฒนาทัักษะการคิดวิิเคราะห์์

ชุุด ส่่งเส่ริมส่มรรถนะ                  

ส่ำห์รับเด็กปฐมวิัย                            

ชุุด พััฒนาทัักษะการคิดแก้ปัญห์า   
Unplugged Coding                      

ชุุด พััฒนาทัักษะการคิด                    
เชุิงคำนวิณ-STEM                        

ชุุด พััฒนาทัักษะทัาง                 
อุารมณ์-ส่ังคม                                

ชุุด พััฒนาทัักษะภัาษาการคิด          
และส่ติิปัญญา                                

ชุุด พััฒนาทัักษะการคิดและส่ติิปัญญา 
เติรียมควิามพัร้อุมการเรียนร้้          

ชุุด พััฒนาทัักษะการส่่�อุส่าร          
ภัาษาไทัย และทัักษะการคิด              

ชุุด พััฒนาทัักษะภัาษาอุังกฤษ           

ชุุด พััฒนาทัักษะคณิติศาส่ติร์            
และการคิดเชุิงคำนวิณ                     

ชุุด ส่่�อุบ้รณาการเพั่�อุการส่ร้างส่รรค์
นวิัติกรรมผ่่านกระบวินการ STEM 
ระดับประถมศึกษา                          

ชุุด ยกระดับการเรียนการส่อุน      
Coding, Unplugged Codinng      

ปฐมวิัย

ประถมศึกษา

มัธยมศึกษา
ชุุด เทัคโนโลยีดิจิิทััลเพั่�อุส่่ง
เส่ริมการเรียนร้้วิิทัยาศาส่ติร์
และเทัคโนโลยี

ชุุด ยกระดับการเรียน
การส่อุน Coding

8 10

12 13

14 16

22 25

2834

26

43 45

Montessori
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สารบััญ

กระบวนการส่งเสริมศักยภาพสมอง
และพัฒนาการเด็กปฐมวัยรอบด้าน

เตรียมความพร้อมสู่สมรรถนะของผู้เรียนระดับประถมศึกษา
พฒันาอยา่งเป็นองค์รวมเพือ่ “เตรยีมความพรอ้ม” ปฐมวัย
ไปสู่ความเป็นมนษุยท่ี์สมบูรณ์ 
สอดคล้องกับการพฒันา
ผู้เรยีนในศตวรรษท่ี 21 
และความเปล่ียนแปลง
ของโลกในยคุ
เศรษฐกิจ 4.0

พัฒนาความสามารถ
ด้าน:
 การคิดเชงิเหตผุลและ

การคิดเป็นระบบ
คิดแก้ปัญหาและตัดสินใจ 

 คิดรวบยอด
คิดด้านคณุธรรมจรยิธรรม
และคณุลักษณะอันพงึ
ประสงค์

พัฒนาและปูพื้นฐาน
การเรียนรู้ด้าน:
 การอ่านออก เขยีนได้ 

และคิดคํานวณ
 การแสวงหาความรูต้ามวัย

เจตคติท่ีดีต่อการเรยีนรู้
 ทักษะพืน้ฐานการเรยีนรู้

พัฒนาทักษะชีวิต เน้นประสาทสัมผัส
ผ่านการเล่นเพือ่การเรยีนรูใ้ห้เกิด
ประสบการณ์จรงิ สอดคล้องกับ
ธรรมชาติ ความสนใจและ
ความแตกต่างของผู้เรยีนแต่ละคน 

รายการครุภัณฑ์การศึกษา
ระดับก่อนประถมศึกษา

ปููพื้้�นฐาน
เพื้้�อ

การเรียนรู�

พื้ัฒนา
กระบวนการ

คิิด

การสร�าง
ปูระสบการณ์์

จริง

ก่อนประถมศึกษา

แบบและวงเงนิงบประมาณ (ตามขนาดโรงเรยีน)

เล็ก กลาง ใหญ่ ใหญพ่เิศษ 

21-120 คน 121-600 คน 601-1,500 คน
1,501 คน

ขึ้นไป

ลําดับ รายการครุภัณฑ์การศึกษา แบบ 1 แบบ 2 แบบ 3 แบบ 4

1 ครุภัณฑ์พัฒนาทักษะ ระดับก่อนประถมศึกษา 60,000 80,000 100,000 120,000
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สื่อสงเสริมสมรรถนะสำหรับัเด็กปฐมวัย

      แผนฯ และแนวทางการประเมิน
พฒันาการ ท่ีเดียว ครบทกุเครือ่งมอื 

 • คณุลักษณะพงึประสงค์ตาม
  หลักสตูรการศึกษาปฐมวัย 2560

 • สมรรถนะปฐมวัย 7 ประการ

     เนื้อหาใหม่ สอดคล้องนโยบายฯ
• ทักษะการคิด (Unplugged 
  Coding)

 • ทักษะ 3 ภาษา ไทย อังกฤษ จีน
 • สมรรถนะปฐมวัย 7 ประการ

      เครือ่งมือสรา้งสรรค์นวัตกรรมการ
สอน ตาม ว PA ใชง้า่ยแมไ้มถ่นัด
เทคโนโลยี

ชุด สื่อส่งเสริมสมรรถนะสําหรับเด็กปฐมวัย ชุดที่ 2

ชุด สื่อส่งเสริมสมรรถนะสําหรับเด็กปฐมวัย ชุดที่ 1

ชุด สื่อส่งเสริมสมรรถนะสําหรับเด็กปฐมวัย ชุดที่ 3

Bee-Bot Audio
หุ่นยนต์สําเรจ็รูปเพือ่พฒันาทักษะการคิดเชงิคํานวณและ
พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมแบบ Unplugged Coding

∙ รูปทรงโค้ง ม ี2 ล้อ วัสดภุายนอกทําจากพลาสติก 
รูปทรงสีสันดึงดดูใจผู้เรยีน 

• ใชพ้ลังงานแบตเตอรีช่ารจ์ไฟผ่านชอ่งต่อ USB มฝีาปิด
ท่ีใส่ถ่าน มสีกรูยดึฝาปิดทําให้ปลอดภัย เด็กไมส่ามารถ
เปิดได้เอง มปีุ่มป้อนคําส่ังด้านบน มสีวิตชเ์ปิดปิด
อปุกรณ์ สวิตชเ์ปิดปิดเซน็เซอร ์และสวิตชเ์ปิดปิดเสียง

Bee-Bot Audio



ชุดสนุกโคด สนุกคิด

ชุดสมุดรูคิด (2 เลม)
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สื่อฯ เพื่อสรางพื้นฐานการเรียนรูวิทยาการคอมพิวเตอรชุดั

หุนยนตไมเพื่อสรางพื้นฐานการเรียนรู
ดานวิทยาการคอมพิวเตอร

ชุดั

พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหและคิดแกปญหาชุดั

สื่อพัฒนาทักษะการคิดแก�ป�ญหา
Unplugged Coding

Bee-bot Audio

สื่อนักคิดแก�ป�ญหา พาเล�า ร�อง เล�น เต�น รู�คิด 

Cubetto     Best Toy Design ระดับแพลตตินัม         Best of the Best
       จาก The Junior Design Awards         จาก The Red Dot Design Award

หุน่ยนต์บีบอต รุน่อัดเสียงได้ เพือ่พฒันาทักษะการคิดเชงิคํานวณ และพืน้ฐานการ
เขยีนโปรแกรมแบบ Unplugged Coding

• ส่ือทําจากพลาสติกคณุภาพดี รูปรา่งโค้งมนเพือ่ความปลอดภัย และสีสันดึงดดู
ใจเด็กเล็ก

• พลังงานจากแบตเตอรีช่ารจ์ไฟแบบ USB มฝีาปิดถ่าน พรอ้มสกรู
ยดึฝาปิดเพือ่ความปลอดภัยในการใชง้าน

• ปุ่มป้อนคําส่ังชดัเจน ใชง้านงา่ย ประกอบด้วย ปุ่มบอก 4 ทิศทาง 
สวิตชเ์ปิดปิดเซน็เซอร ์และเปิดปิดเสียง

ส่ือแผนท่ี บัตรกิจกรรม  บัตรและตารางวางคําส่ัง  เครือ่งมอืจัดการเรยีน
การสอน Unplugged Coding พรอ้มแนวทางการสอนอยา่งละเอียด เป็น
ขัน้ตอน บูรณาการสาระท่ีควรเรยีนรูสํ้าหรบัเด็กปฐมวัย 4 สาระ

เครือ่งมอืจัดการเรยีนการสอน Unplugged Coding 
เพือ่พฒันาทักษะการคิด ผ่านเครือ่งมอืท่ีครูปฐมวัยคุ้นเคย
พรอ้มแนวทางการจัดกิจกรรมผ่าน 6 กิจกรรมหลักฯ
นิทานชวนคิด เพลง บัตรโจทย ์และกิจกรรมเกมการศึกษา 

พฒันาทักษะการคิดผ่านกิจกรรมศิลปะ 
บูรณาการ 4 สาระท่ีเด็กปฐมวัยควรรู้

สาระท่ี 1 เรือ่งราวเก่ียวกับตัวเด็ก

สาระท่ี 3 ธรรมชาติรอบตัว

สาระท่ี 2 เรือ่งราวเก่ียวกับบุคคลและสถานท่ีแวดล้อมเด็ก

สาระท่ี 4 ส่ิงต่างๆ รอบตัวเด็ก

จํานวน 16 ชิ้น

Bee-Bot Audio

สนกุโค้ด
สนกุคิด

ชดุส่ือนักคิดแก้ปัญหา

Cubetto



ส่ือส่งเสรมิพฒันาการด้านอารมณ์-จิตใจ และสังคม เรยีนรูก้ารแสดงออกทางอารมณ์
อยา่งเหมาะสมกับสถานการณ์ นําไปสู่การอยูร่ว่มกับผู้อ่ืนอยา่งมคีวามสขุ

ชุดดนตรีหรรษา

ชุดบัล็อกไมสรางสรรค

-12- -13-

เช่ือมโยงส่ือ
IDEA Kit

Bright
BrainUp

ชุดโครงสรา้งพ้ืนฐานบูรณาการความคิดสรา้งสรรค์

STEM ปฐมวัย

/

อ.1

อ.2

อ.3

สื่อประจำหองเรียน สื่อประจำตัวเด็ก

STEM ปฐมวัย ชุดที่ 1 คิดและลงมือทำ (1 ชุด มี 2 เลม)

STEM ปฐมวัย ชุดที่ 2 คิดเปนกระบวนการ (1 ชุด มี 2 เลม)

STEM ปฐมวัย ชุดที่ 3 คิดสรางสรรค (1 ชุด มี 2 เลม)

STEM ปฐมวัย ชุดที่ 2 

คูมืิอกิจกรรม

สื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณ
และ STEM

สื่อพัฒนาทักษะดานอารมณ-สังคม

IDEA KIT 580 pcs+

แนวทางการจัดกิจกรรม STEM งา่ย ๆ ใกล้ตัวเด็ก ผ่านนิทาน วิดีโอความรู ้และกิจกรรมเสรมิประสบการณ์
ผ่านการคิดและลงมอืทํา ประกอบด้วย กล่อง และวิดีโอสาธติกิจกรรม

Bright ฉลาดเรียนรู�

IDEA KIT 580+
เลขท่ี มอก. 685-2540

Montessori

• อปุกรณ์จัดกิจกรรมดนตรี
พฒันาทักษะสมอง EF

• ใชสํ้าหรบักิจกรรม
เคล่ือนไหวและจังหวะ 
และมมุดนตรี

• เลข มอก. 685-2540

• พฒันากล้ามเน้ือมดัเล็ก
ประสานสัมพนัธร์ะหว่างมอื
และตา

• เสรมิจินตนาการ คิดสรา้งสรรค์

• พฒันาทักษะคณิตศาสตร ์
มติิสัมพนัธ ์ปูพืน้ฐาน STEM

• เลขท่ี มอก. 685-2540

/

พัฒนาทักษะทางอารมณ�

พัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณ บัูรณาการทักษะการคิดสรางสรรคชุดั

Brain Up ฉลาดคิดพิชิตป�ญหา

ดนตรีหรรษา พรอมคูมือกิจกรรมชุดั

บัล็อกไมสรางสรรค พรอมหนังสือกิจกรรมชุดั

ชุดั

แนวทางการจัดกิจกรรม STEM งา่ย ๆ ใกล้ตัวเด็ก ผ่านนิทาน วิดีโอความรู ้และกิจกรรมเสรมิประสบการณ์

กิจกรรมสงเสริมการเรียนรู STEM สำหรับัเด็กปฐมวัยชุดั

ชดุพัฒนาทักษะ
ทางอารมณ์



                ลกูเต๋าพลาสติก 9 ลกู
พรอ้มสต๊ิกเกอรต์ามหมวดหมู่คําศัพท์

นวัตกรรมพฒันาต่อยอดจากงานวิจัย โดย รศ. ดร.ดารณี ศักด์ิศิรผิล 
ผู้เชีย่วชาญด้านการศึกษาพเิศษ เจ้าของรางวัลเหรยีญทองแดง 
Ergonnomic Learning Pencil จาก Research Institute Creative Ed-
ucation ปี 2023 ณ เมอืงเจนีวา ประเทศสวิตเซอรแ์ลนด์

“จับดินสอให้ถกูแล้วมาสนกุกับการเขียนด้วย Pencil Grip”

• บาง เบา แนบกระชบั จับถนัดมอื 
• เจาะชอ่งให้เด็กได้สัมผัสกับเน้ือดินสอ เพือ่ใหใ้กล้กับการจับตาม

ธรรมชาติ
• เหมาะสําหรบัเด็กวัยประถม และผู้ท่ีต้องการจับดินสอให้ถกูต้อง

ชุดสนุกคิด ภาษา-สรางสรรค

ชุดกระดานไมเสริมทักษะ

นิทานผสานอักษร

ชุดบััตรสัมผัสพยัญชนะ
สระ วรรณยุกต ชุดบััตรภาพฐานกรณ ชุดบััตรภาพ
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Montessori

/

สระ วรรณยุกต ชุดบััตรภาพฐานกรณ

ชดุส่ือนวัตกรรมการเตรยีม
ความพรอ้มทางภาษา ให้เด็กรูจั้ก
และจดจําพยญัชนะท่ีคล้ายคลึงกัน
ผ่านนิทานเรือ่งราวพยญัชนะไทย

• เรยีนรูจ้ากการจัดกลุ่มพยญัชนะ
ไทยท่ีมลัีกษณะคล้ายกันท่ีเด็กมกั
เกิดความสับสน

• เน้ือเรือ่งนิทานเขา้ใจงา่ย สนกุสนาน
และสรา้งสรรค์ ส่งเสรมิทัศนคติท่ีดี
ต่อการเรยีน

• ฝึกการจําและจําแนก สังเกตความ
แตกต่าง จนเกิดความคุ้นเคยกับ
พยญัชนะไทย

ส่ือส่งเสรมิให้ผู้เรยีนรูจั้กช่ือและ
รูปของพยญัชนะไทย สระ และ
วรรณยกุต์

เรยีนรูแ้ละพฒันาทักษะการเขยีน
ภาษาไทยโดยใช้สัญลักษณ ์
วัสดนุนู และสีเป็นส่ือนําทางสายตา

เรยีนรูแ้ละพฒันาทักษะการอ่าน
ภาษาไทย โดยใชเ้ทคนิครูปปาก ชว่ยให้
ออกเสียงภาษาไทยได้ถกูต้อง

- ตัวอักษรพ้ืนฐาน - - ผสานตัวอักษร -- ตัวอักษรเสรมิลดรปู -

นวัตกรรมการเตรยีมความพรอ้มทางภาษา
ชว่ยลดความเส่ียงต่อภาวะความบกพรอ่งทางการเรยีนรู ้
ผ่านการจัดกลุ่มพยญัชนะคล้ายกันท่ีเด็กมกัสับสน เขยีนเรือ่งโดย 
รศ. กลุวรา ชพูงศ์ไพโรจน์ ผู้เชีย่วชาญด้านการเล่านิทาน

นวัตกรรมพฒันาต่อยอดจากงานวิจัย โดย รศ. ดร.ดารณี ศักด์ิศิรผิล 

ที่จับัดินสอแบับั 3 นิ้ว Pencil Gripชุดั

สื่อพัฒนาทักษะภาษา การคิด
และสติปญญา

• ฝึกประสมคํา อ่านเขยีนภาษา
ไทย-อังกฤษ และการคิดคํานวณ

• เหมาะกับการจัดกิจกรรมชว่ง
เสรมิประสบการณ์เกมการศึกษา 
และมมุภาษา

• เลขท่ี มอก. 685-2540

• เรยีนรูผ้่านการ “เล่น” จาก “ภาพ” ไปสู่ “คํา”
• สรา้งสรรค์งานเขยีน แต่งประโยค ฝึกคิดเชือ่มโยงผ่านเรือ่งราวใกล้ตัวเด็ก
• เสรมิทักษะการคิดและการใชภ้าษาเพือ่การส่ือสาร

จํานวน 66 ชิ้น
/

พัฒนาทักษะภาษา การสื่อสารและการคิด ระดับัปฐมวัยชุดั

สื่อสอนอานและเขียนภาษาไทยชุดั

ชดุฐานกรณ์

นิทานผสานอักษร

ชดุ สนกุคิด ภาษา-สรา้งสรรค์

ชดุ กระดานไม้เสรมิทักษะ
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สื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปญญา 
เตรียมความพรอมการเรียนรู

สื่อเตรุียมความพัรุ�อมทักษะการุเรุียนรุู� 
พััฒนาทักษะการุคิดั ดั�วยกิจกรุรุมบูรุณาการุผ�านการุเล�น
พรอ้มคู่มอืการจัดกิจกรรม และแนวทางการประเมนิพฒันาการ

• ทักษะสมอง Brain Gym 
• ฝึกลีลามอื พฒันากล้ามเน้ือมดัเล็ก

• ทักษะการสังเกต มติิสัมพนัธ์
• ทักษะการคิดสรา้งสรรค์ และการส่ือสาร

• ทักษะการสังเกตุ
• ฝึกทักษะการคิดเป็นระบบ จัดกลุ่มสัมพนัธ์

• ทักษะการคิดอยา่งเป็นกระบวนการ
• ทักษะการคิดสรา้งสรรค์ และการส่ือสาร

แบบฝ�กเตรียมความพร�อมการเรียนรู�

• เสรมิทักษะการเรยีนรูท่ี้จําเป็นท้ัง 8 ด้าน
• พฒันาทักษะทางการเรยีนรูผ้่านแบบฝึกกิจกรรมเตรยีมความพรอ้ม
• ชว่ยคัดกรองป้องกันความเส่ียงในการเกิดภาวะบกพรอ่งทางการเรยีนรู ้(LD)

• ฝึกทักษะทางสายตาด้วยการจําและจําแนกภาพ พยญัชนะ
• ฝึกทักษะด้านทิศทาง การเรยีงลําดับ การจัดหมวดหมูพ่ยญัชนะและคํา
• ฝึกทักษะด้านการเขยีนตัวเลขและการนับจํานวน การฝึกสังเกตและเปรยีบเทียบ

• ทักษะสมอง Brain Gym 

สื่อฯ พัฒนาทักษะการคิดและสติปญญา
มือ-ตาสัมพันธ

ชุดั

• ทักษะการสังเกตุ

สื่อฯ พัฒนาทักษะการคิดและสติปญญา
จัดกลุมสัมพันธ

ชุดั

• ทักษะการสังเกต มติิสัมพนัธ์

สื่อฯ พัฒนาทักษะการคิดและสติปญญา
เมืองแสนสนุก

ชุดั

• ทักษะการคิดอยา่งเป็นกระบวนการ

สื่อฯ พัฒนาทักษะการคิดและสติปญญา
ตารางหรรษา

ชุดั

สื่อฯ เตรียมความพรอมการเรียนรูชุดั

ส่ือเพือ่การพฒันาทักษะจําเป็น 8 ด้าน เพิม่ศักยภาพสู่การเรยีนรูร้ะดับประถม

ชุดสื่อเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูดวยศิลปะ Kid’s Kit

ชดุพัฒนาทักษะการ
คิดและสติปัญญา

ทดลองเล่นเกม
เตรยีมความพรอ้ม

เกมเตรยีมความพรอ้ม

แบบฝึกเตรยีมความพรอ้มการเรยีนรู้

Kit’s Kit
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ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด ส่งเสริมสมรรถนะสําหรับเด็กปฐมวัย (รายละเอียดสินค้า หนา้ 9) 1  42,125  42,125
1 9030039 ชุด ส่ือส่งเสรมิสมรรถนะสําหรบัเด็กปฐมวัย ชุดท่ี 1 1 11,420

ชดุ นิทาน 3 ภาษา ส่งเสรมิพัฒนาการและสมรรถนะ
สําหรบัเด็กปฐมวัย ชดุ 1                                                                 (2,090 บาท)

ชดุ ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา มือ-ตาสัมพันธ ์       (3,780 บาท)

ชดุ ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญาจัดกลุ่มสัมพันธ ์      (4,600 บาท)

โปรแกรมสรา้งสรรค์ส่ือปฐมวัย ชดุ 1                                                  (950 บาท)

2 9030040 ชุด ส่ือส่งเสรมิสมรรถนะสําหรบัเด็กปฐมวัย ชุดท่ี 2 1 11,650
ชดุ นิทาน 3 ภาษา ส่งเสรมิพัฒนาการและสมรรถนะ
สําหรบัเด็กปฐมวัย ชดุ 2                                                                (2,090 บาท)
ชดุ ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา เมืองแสนสนกุ        (4,330 บาท)

ชดุ ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา ตารางหรรษา         (4,280 บาท)

โปรแกรมสรา้งสรรค์ส่ือปฐมวัย ชดุ 2                                                 (950 บาท)

3 9030041 ชุด ส่ือส่งเสรมิสมรรถนะสําหรบัเด็กปฐมวัย ชุดท่ี 3 1 14,555
ชดุ นิทาน 3 ภาษา ส่งเสรมิพัฒนาการและสมรรถนะ
สําหรบัเด็กปฐมวัย ชดุ 3                                                                (2,090 บาท)

ชดุ ส่ือนักคิดแก้ปัญหา พาเล่า รอ้ง เล่น เต้น รูคิ้ด                             (5,155 บาท)
ชดุ ส่ือสนกุโค้ด สนกุคิด - แผนท่ี บัตรกิจกรรม บัตรตารางคําส่ัง 
บูรณาการ 4 สาระฯ                                                                       (6,360 บาท)
โปรแกรมสรา้งสรรค์ส่ือปฐมวัย ชดุ 3                                                  (950 บาท)

4 4621053 Bee-Bot Audio (หุน่ยนต์บีบอต)  ชุดส่ือพื้นฐานวิทยาการคํานวณ 1 4,500

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด พัฒนาทักษะทางอารมณ์ – สังคม (รายละเอียดสินค้า หนา้ 13) 1 20,100 20,100
1 ชุด ดนตรหีรรษา พรอ้มคู่มือกิจกรรม

9090004 ชดุ ดนตรหีรรษา                                                                           (2,580 บาท) 3  7,740 

9148003 คู่มือการใช้ดนตรเีพื่อพัฒนาสมองและศักยภาพการเรยีนรู้
ของเด็กปฐมวัย                                                                                  (180 บาท) 3  540 

2 ชุด บล็อกไม้สรา้งสรรค์ พรอ้มหนังสือกิจกรรม

9090002 ชดุ บล็อกไม้สรา้งสรรค์                                                                  (2,380 บาท) 3  7,140 

9130063 หนังสือฝึกทักษะเตรยีมความพรอ้ม บล็อกสรา้งสรรค์                             (62 บาท) 20 1,240 

3 ชุด พัฒนาทักษะอารมณ์

9133016 แบบฝึก รูสึ้กอย่างไร : ภาพและสัญลักษณ์                                          (125 บาท) 8  1,000 

9133017 แบบฝึก รูสึ้กอย่างไร : สถานการณ์                                                     (125 บาท) 8  1,000 

9193005 บัตรภาพพัฒนาทักษะทางอารมณ์                                                     (240 บาท) 2 480

9123048 นิทาน เย้...เย้ ดีใจจัง                                                                         (120 บาท) 2 240

9123049 นิทาน แง...แง เสียใจ                                                                         (120 บาท) 2 240

9123050 นิทาน ฮึ่ม... ฮึ่ม โกรธแล้วนะ                                                              (120 บาท) 2 240

9123051 นิทาน อ๋ึย... อ๋ึย น่ากลัว                                                                      (120 บาท) 2 240

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด พัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา เตรียมความพร้อมการเรียนรู้ 1 40,892 40,892
1 ชุด ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา มือ-ตาสัมพันธ ์(รายละเอียดสินค้าหน้า 16)

9030073 ชดุ ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา มือ-ตาสัมพันธ ์       (3,780 บาท) 2  7,560 

2 ชุด ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา จัดกลุ่มสัมพันธ ์ (รายละเอียดสินค้า หน้า 16)

9030074 ชดุ ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา จัดกลุ่มสัมพันธ ์      (4,600 บาท) 2 9,200

3 ชุด ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา เมืองแสนสนกุ (รายละเอียดสินค้าหน้า 16)

9030075 ชดุ ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา เมืองแสนสนกุ         (4,330 บาท) 2  8,660

4 ชุด ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา ตารางหรรษา (รายละเอียดสินค้าหน้า 16)

9030076 ชดุ ส่ือฯ เพื่อพัฒนาทักษะการคิดและสติปัญญา ตารางหรรษา          (4,280 บาท) 2  8,560 

5 ท่ีจับดินสอแบบ 3 นิ้ว Pencil Grip (รายละเอียดสินค้า หน้า 15)

4811008 Class Pack-ท่ีจับดินสอแบบสามน้ิว Pencil grip                                 (990 บาท) 1 990

6 ชุด ส่ือฯ เตรยีมความพรอ้มการเรยีนรู ้(รายละเอียดสินค้า หน้า 17)

4081003 ชดุ ส่ือเกมเตรยีมความพรอ้ม เกมเตรยีมความพรอ้ม 1                        (550 บาท) 1  550 

4081004 ชดุ ส่ือเกมเตรยีมความพรอ้ม เกมเตรยีมความพรอ้ม 2                        (550 บาท) 1  550 

4081005 ชดุ ส่ือเกมเตรยีมความพรอ้ม เกมเตรยีมความพรอ้ม 3                        (550 บาท) 3  550 

4030001 ชดุ แบบฝึกเตรยีมความพรอ้มการเรยีนรู ้(6 เล่ม)                              (1,124 บาท) 3  3,372 

4035002 ชดุ หนังสือฝึกทักษะเตรยีมความพรอ้มก่อนการเรยีน Kid's kit(3 เล่ม) (300 บาท)  3  900 

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด พัฒนาทักษะภาษา การคิดและสติปัญญา 1 20,027 20,027
1 ชุด พัฒนาทักษะภาษา การส่ือสารและการคิด ระดับปฐมวัย (รายละเอียดสินค้า หน้า 14)

9030017 ชดุ สนกุคิด ภาษา สรา้งสรรค์ ระดับปฐมวัย (ส่ือประจําห้องเรยีน)      (1,250 บาท) 2  2,500 

9131035 แบบฝึกชดุ สนกุคิด ภาษา สรา้งสรรค์ ระดับปฐมวัย (ส่ือประจําตัวเด็ก)  (175 บาท) 19  3,325 

2 ชุด ส่ือสอนการอ่านและเขียนภาษาไทย (รายละเอียดสินค้า หน้า 15)

4021001 ชดุนิทานผสานอักษร (1 ชดุ 18 เล่ม)                                                (3,582 บาท) 2  7,164 

4191002 ส่ือสอนอ่านเขียนในรูปแบบบัตรภาพ บัตรคํา ชดุบัตรสัมผัส
พยัญชนะ สระ วรรณยกุต์                                                                  (400 บาท) 2 800

4191003 ส่ือสอนอ่านเขียนในรูปแบบบัตรภาพ บัตรคํา ชดุบัตรภาพฐานกรณ์      (400 บาท) 2 800

4191004 ส่ือสอนอ่านเขียนในรูปแบบบัตรภาพ บัตรคํา ชดุบัตรภาพ                    (350 บาท) 2 700

3 ชุด กระดานไม้เสรมิทักษะ พรอ้มหนังสือกิจกรรม (รายละเอียดสินค้า หน้า 14)

9090003 ชดุ กระดานไม้เสรมิทักษะ                                                               (1,780 บาท) 2  3,560 

9130064 หนังสือฝึกทักษะเตรยีมความพรอ้ม ปูพื้นฐานไทย-อังกฤษ-คณิตศาสตร ์(62 บาท) 19  1,178 

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

ครุุภััณฑ์์พััฒนาทัักษะ รุะดัับก่อนปรุะถมศึึกษา ครุุภััณฑ์์พััฒนาทัักษะ รุะดัับก่อนปรุะถมศึึกษา
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สื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ พัฒนาสมรรถนะ
ด้านการคิดวิเคราะห์ และทักษะศตวรรษที่ 21
การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะ เน้นให้เรียนรู้ผ่านสถานการณ์ หรือโจทย์
เชื่อมโยงกับชีวิตจริง ด้วยสื่อที่มีคุณภาพ ทันสมัย สอดคล้องกับวิถีการเรียนรู้ของผู้เรียน

 ส่ือกิจกรรมท่ีเนน้การลงมือปฏิบัติ ให้ผู้เรยีนได้ท้ังความรูแ้ละทักษะ (Concept & Practice) ส่งเสรมิเจตคติให้กับผู้เรยีน

 สอดคล้องและสอดรบักับแนวทางการสอนและวิธกีารจัดการเรยีนรูห้ลากหลายรูปแบบตามแนวคิด #ActiveLearning

 สอดคล้องกับวิถีการเรยีนรูท่ี้หลากหลายของ #DigitalNatives

ให้ผู้เรยีนได้ฝึกใช้ความรู ้ทักษะ และเจตคติ มาประยุกต์ในการแก้ปัญหา หรอืใชใ้นสถานการณต่์างๆ เชื่อมโยงกับ
ชีวิตจรงิ เพื่อพัฒนาผู้เรยีนให้มี #สมรรถนะท่ีจําเปน็สําหรบัผู้เรยีนยุคใหม่ และ #สมรรถนะเฉพาะ

ประถมศึกษา

รายการครุภัณฑ์การศึกษา
ระดับประถมศึกษา

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด พัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณ – STEM (รายละเอียดสินค้า หนา้ 12) 1 20,054 20,054
1 ชุด พัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณ บูรณาการทักษะการคิดสรา้งสรรค์

4811004 IDEA KIT 580 pcs+ ชดุโครงสรา้งพื้นฐานบูรณาการ
ความคิดสรา้งสรรค์                                                                       (4,800 บาท) 1  4,800 

4036001 ชดุ ส่ือ BRIGHT ฉลาดเรยีนรู้ สําหรบัอาย ุ3-5 ปี                              (4,304 บาท) 1 4,304 

4136039 หนังสือกิจกรรม BrainUp ฉลาดคิด พิชิตปัญหา อาย ุ3-5 ปี                 (130 บาท) 15  1,950 

4136040 หนังสือกิจกรรม Brain Up ฉลาดคิด พิชิตปัญหา อาย ุ4-6 ปี                (130 บาท) 15  1,950 

2 ชุด กิจกรรมส่งเสรมิกระบวนการเรยีนรู ้STEM สําหรบัเด็กปฐมวัย 

9030028 ชดุ กิจกรรมส่งเสรมิกระบวนการเรยีนรู ้STEM สําหรบัเด็กปฐมวัย 
ชดุท่ี 1 (คิดและลงมือทํา)                                                               (2,500 บาท) 1 2,500

9030029 ชดุ กิจกรรมส่งเสรมิกระบวนการเรยีนรู ้STEM สําหรบัเด็กปฐมวัย 
ชดุท่ี 2 (คิดเปน็กระบวนการ)                                                          (2,275 บาท) 1 2,275

9030030 ชดุ กิจกรรมส่งเสรมิกระบวนการเรยีนรู ้STEM สําหรบัเด็กปฐมวัย 
ชดุท่ี 3 (คิดสรา้งสรรค์)                                                                   (2,275 บาท) 1 2,275

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด พัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา Unplugged Coding 1 42,490 42,490
1 ชุด หุน่ยนต์ไม้เพื่อสรา้งพื้นฐานการเรยีนรูด้้านวิทยาการคอมพิวเตอร์

4621050 Cubetto (คิวเบตโต) ชดุส่ือพื้นฐานวิทยาการคํานวณ
(รายละเอียดสินค้า หน้า 11)                                                         (14,500 บาท) 1 14,500

2 ชุด ส่ือฯเพื่อสรา้งพื้นฐานการเรยีนรูวิ้ทยาการคอมพิวเตอร ์(รายละเอียดสินค้า หน้า 10)

4621053 Bee-Bot Audio (หุ่นยนต์บีบอต)                                                                    
ชดุส่ือพื้นฐานวิทยาการคํานวณ                                                      (4,500 บาท)  1 4,500

4139025 ส่ือแผนท่ี สนกุโค้ด สนกุคิด - เรือ่งราวเก่ียวกับตัวเด็ก                          (850 บาท) 2  1,700 

4139029 ส่ือบัตรกิจกรรม สนกุโค้ด สนกุคิด - เรือ่งราวเก่ียวกับตัวเด็ก                (550 บาท) 2  1,100 

4139033 ส่ือบัตรและตารางวางคําส่ัง สนกุโค้ด สนกุคิด - เรือ่งราวเก่ียวตัวเด็ก    (190 บาท) 2  380 

4139026 ส่ือแผนท่ี สนกุโค้ด สนกุคิด - เรือ่งราวเก่ียวกับบุคคลและสถานท่ีแวดล้อมเด็ก
(850 บาท) 2  1,700 

4139030 ส่ือบัตรกิจกรรม สนกุโค้ด สนกุคิด - เรือ่งราวเก่ียวกับบุคคลและ
สถานท่ีแวดล้อมเด็ก                                                                         (550 บาท) 2  1,100 

4139034 ส่ือบัตรและตารางวางคําส่ัง สนกุโค้ด สนกุคิด - เรือ่งราวเก่ียวกับบุคคล
และสถานท่ีแวดล้อมเด็ก                                                                    (190 บาท) 2  380 

4139027 ส่ือแผนท่ี สนกุโค้ด สนกุคิด - ธรรมชาติรอบตัว                                   (850 บาท) 2  1,700 

4139031 ส่ือบัตรกิจกรรม สนกุโค้ด สนกุคิด - ธรรมชาติรอบตัว                          (550 บาท) 2  1,100 

4139035 ส่ือบัตรและตารางวางคําส่ัง สนกุโค้ด สนกุคิด - ธรรมชาติรอบตัว         (190 บาท) 2  380 

4139028 ส่ือแผนท่ี สนกุโค้ด สนกุคิด - ส่ิงต่าง ๆ รอบตัวเด็ก                             (850 บาท) 2  1,700 

4139032 ส่ือบัตรกิจกรรม สนกุโค้ด สนกุคิด - ส่ิงต่าง ๆ รอบตัวเด็ก                    (550 บาท) 2  1,100 

4139036 ส่ือบัตรและตารางวางคําส่ัง สนกุโค้ด สนกุคิด - ส่ิงต่าง ๆ รอบตัวเด็ก   (190 บาท) 2  380 

3 ชุด ส่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหแ์ละคิดแก้ปัญหา (รายละเอียดสินค้า หน้า 11)

4010002 ชดุ ส่ือนักคิดแก้ปัญหา พาเล่า รอ้ง เล่น เต้น รูคิ้ด                             (5,155 บาท) 2  10,310 

4021003 ชดุ สมุดรูคิ้ด 2 เล่ม                                                                           (230 บาท) 2  460 

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

แบบและวงเงนิงบประมาณ (ตามขนาดโรงเรยีน)

เล็ก กลาง ใหญ่ ใหญพ่เิศษ 

21-120 คน 121-600 คน 601-1,500 คน
1,501 คน

ขึ้นไป

ลําดับ รายการครุภัณฑ์การศึกษา แบบ 1 แบบ 2 แบบ 3 แบบ 4

1 ครุภัณฑ์พัฒนาทักษะ ระดับประถมศึกษา 70,000 90,000 110,000 130,000

2 ครุภัณฑ์เทคโนโลยีดิจิทัล 200,000 250,000 300,000 400,000

3 ครุภัณฑ์สะเต็มศึกษา ระดับประถมศึกษา 100,000 120,000 140,000 160,000

4 ครุภัณฑ์การเรยีนการสอน Coding ระดับประถมศึกษา 80,000 100,000 120,000 140,000

5 ครุภัณฑ์กลุ่มสาระการเรยีนรู้ ระดับประถมศึกษา 140,000 160,000 180,000 200,000

ครุุภััณฑ์์พััฒนาทัักษะ รุะดัับก่อนปรุะถมศึึกษา



ชุดสนุกคิด ภาษา สรางสรรค
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สื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาไทย
และทักษะการคิด

สื่อฐานกรณสอนอานเขียนชุดั

พัฒนาทักษะภาษา การสื่อสารและการคิด 
ระดับประถมศึกษา

ชุดั

สนกุคิดภาษาสรา้งสรรค์



สื่อพัฒนาทักษะการสื่อสาร
ภาษาอังกฤษ
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Phonics Focus

ส่ือแฟลชไดรฟ์พฒันาทักษะภาษาไทยด้านการอ่านการเขยีน โดยใชเ้ทคนิคสีและสัญลักษณ์
เพือ่เป็นส่ือนําทางสายตาในรูปแบบของเกม เตรยีมพืน้ฐานผู้เรยีนให้พรอ้มต่อการศึกษาในระดับชัน้ท่ีสงูขึ้น

• ฝึกทักษะการอ่านจําแนกความแตกต่างของพยญัชนะ สระ วรรณยกุต์
• เรยีนรูม้าตราตัวสะกด คําควบกลÝา
• ฝึกสรา้งวลีและประโยค
• เรยีนรูฝ้ึกทักษะการประสมคํา

เกมการอ�านการเขียน ระดับประถมศึกษาชุดั

พัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษด�วยวิธี Phonicsชุดั

ทดลองเล่นเกมการอ่าน
การเขียน

• ฝึกทักษะการเขยีนจําแนกความแตกต่างของพยญัชนะ สระ วรรณยกุต์
• วิเคราะห์องค์ประกอบของคํา รูจั้กหน้าท่ีของคําในประโยค สรา้งประโยคและฝึกเขยีนส่ือสาร
• ฝึกทักษะการประสานสายตากับกล้ามเน้ือมอืในการจําและจําแนกภาพทางสายตา

เพือ่เป็นส่ือนําทางสายตาในรูปแบบของเกม เตรยีมพืน้ฐานผู้เรยีนให้พรอ้มต่อการศึกษาในระดับชัน้ท่ีสงูขึ้น

ฝึกทักษะการเขยีนจําแนกความแตกต่างของพยญัชนะ สระ วรรณยกุต์



สื่อพัฒนาทักษะคณิตศาสตร 
และการคิดเชิงคำนวณ

 ชุดหลักเม็ดนับัแสดงจำนวน  คณิตศาสตรกับัหลักเม็ดนับั

 ชุดแบับัฝกบัวกลบัคูณหารผานหลักเม็ด

BrainUp ฉลาดคิดพิชิตปญหา

 Bright ฉลาดเรียนรู
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เช่ือมโยงส่ือ
IDEA Kit

Bright
BrainUp

IDEA KIT 630+
เลขท่ี มอก. 685-2540

ตัวอักษร
Letters

ช�าง
Elephant

idea sheet
ตัวเลข
Numbers

มงกุฎ
Crown

ดาบ
Sword

บริษัท อักษร เนกซ จำกัด
479 ถนนบอนดสตรีท ตำบลบางพูด อำเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 11120 โทร. 0 2622 2999 แฟกซ 0 2622 1191

 IDEA KIT 630 pcs+

ชุดโครงสรา้งพ้ืนฐานบูรณาการความคิดสรา้งสรรค์

พลาสติกชนิดแบนขนาดส้ัน
และยาวไม่น้อยกว่า 580 ช้ิน

บัตรกิจกรรม
ไม่น้อยกว่า 48 แผ่น

1,000 100 10 1

เม็ดนบั
สีน�าตาล

แสดงจํานวน
1 พัน

เม็ดนบั
สีแดง

แสดงจํานวน
1 รอ้ย

เม็ดนบั
สีเขียว

แสดงจํานวน
1 สิบ

เม็ดนบั
สีน�าเงนิ

แสดงจํานวน
1 หน่วย

ส่ือแฟลชไดรฟ์ส่งเสรมิการ
จัดการเรยีนรูผ้่านการเล่น
เพือ่พฒันาทักษะ
คณิตศาสตรใ์นสาระจํานวน
และการดําเนินการ 
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                   

    

            

  

    

   

                        

          

          

       

     

              

                             

      

              

 
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• สรา้งความเขา้ใจเรือ่งจํานวนนับ การบวก ลบ คณู หาร
• เทคนิค Multisensory ใชสี้นําสายตาสัมผัสขนาดของ

เมด็นับท่ีแตกต่างกัน

พัฒนาทักษะคณิตศาสตร�ผ�านหลักเม็ดนับชุดั

พัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณ บูรณาการทักษะ
การคิดสร�างสรรค� ระดับประถมศึกษา

ชุดั

หลักเม็ดนับ

ตัวอย่างเกมดิจิทัล
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• วัสดโุครงสรา้งพลาสติก ท่ีมคีณุภาพ  
มคีวามแขง็แรงและความหนา
เป็นพเิศษ คละสี คละขนาด จํานวนไมน้่อยกว่า 
1,800 ชิน้ มาพรอ้มตัวเชือ่มต่อกับวัสดโุครงสรา้ง
พลาสติก มลัีกษณะเฉพาะ เป็นวัสดทํุามาจากพลาสติก
พอลิโพรไพลีน (PP) มคีวามแขง็แรงคิดค้นและ
ออกแบบจากประเทศสวีเดน สามารถบิด หักงอ ได้ตาม
รูปทรงต่างๆ ตามจินตนาการ มคีวามยดืหยุน่สงู ม ี4 
แบบ จํานวนไมน้่อยกว่า 2,250 ชิน้

• การด์ครเีอทีฟ สรา้งสรรค์จินตนาการ เป็นการด์ท่ีผลิต
จากกระดาษแขง็เคลือบพลาสติกฟิล์ม
คณุภาพ จํานวนไมน้่อยกว่า 100  ใบ 

•  ชัน้เก็บอปุกรณ์ 1 กล่อง

•  โปสเตอรสํ์าหรบัห้องเรยีน

สื่อบัูรณาการเพื่อการสรางสรรคนวัตกรรมผาน
กระบัวนการ STEAM ระดับัประถมศึกษา

ชุดั

STEAM School Kit

Full STEAM

STEM ประถม

ครุุภััณฑ์์พััฒนาการุศึึกษา รุะดัับปรุะถมศึึกษา

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด พัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาไทย และทักษะการคิด 1 20,470 20,470
1 ชุด ส่ือฐานกรณ์สอนอ่านเขียน (รายละเอียดสินค้า หน้า 22)

4091001 ส่ือฐานกรณ์สอนอ่านเขียน: ชดุ SMART LIP (BIG BOX)                   (4,980 บาท) 1  4,980 

4191002 ส่ือสอนอ่านเขียนในรูปแบบบัตรภาพ บัตรคํา ชดุบัตรสัมผัสพยัญชนะ 
สระ วรรณยกุต์                                                                                 (400 บาท) 1  400 

4191003 ส่ือสอนอ่านเขียนในรูปแบบบัตรภาพ บัตรคํา ชดุบัตรภาพฐานกรณ์      (400 บาท) 1  400 

4191004 ส่ือสอนอ่านเขียนในรูปแบบบัตรภาพ บัตรคํา ชดุบัตรภาพ                    (350 บาท) 1 350

2 ท่ีจับดินสอแบบ 3 นิ้ว Pencil Grip (รายละเอียดสินค้า หน้า 15)

4811008 Class Pack-ท่ีจับดินสอแบบสามน้ิว Pencil grip                                 (990 บาท) 1 990

3 ชุด พัฒนาทักษะภาษา การส่ือสารและการคิด ระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 23)

9030019 ชดุ สนกุคิด ภาษา สรา้งสรรค์ระดับคิดวิเคราะห์(ส่ือประจําห้องเรยีน)  (1,250บาท) 1  1,250

9031036 แบบฝึก ชดุ สนกุคิด ภาษา สรา้งสรรค์ ระดับคิดวิเคราะห์ 
(ส่ือประจําตัวนักเรยีน)                                                                       (175 บาท) 20  3,500

9030020 ชดุ สนกุคิด ภาษา สรา้งสรรค์ ระดับเขียน - คิดสรา้งสรรค์ 
(ส่ือประจําห้องเรยีน)                                                                      (1,250 บาท) 1  1,250

9031037 แบบฝึก ชดุ สนกุคิด ภาษา สรา้งสรรค์ ระดับเขียน - คิดสรา้งสรรค์ 
(ส่ือประจําตัวนักเรยีน)                                                                       (175 บาท) 20  3,500

4 ชุด เกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 24)

4081006 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา กิจกรรมสหสัมพันธ ์     (550 บาท) 1  550

4081007 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการอ่าน 1              (550 บาท) 1  550

4081008 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการอ่าน 2             (550 บาท) 1  550

4081009 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการอ่าน 3             (550 บาท) 1  550

4081010 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการเขียน 1            (550 บาท) 1  550 

4081011 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการเขียน 2            (550 บาท) 1  550

4081012 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา อ่านเรยีนเขียนคล่อง     (550 บาท) 1  550

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 1 21,000 21,000
1 ชุด พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษด้วยวิธ ีPhonics (รายละเอียดสินค้า หน้า 25)

9022016 ชดุ Phonics Focus : ALPHABET (A to Z)                                (2,900 บาท) 3  8,700 

9122106 หนังสือ A to Z PHONICS ALPHABET                                           (120 บาท) 5  600 

9122107 หนังสือ A to Z PHONICS WORD                                                  (120 บาท) 5  600 

9122108 หนังสือ A to Z PHONICS READER                                               (120 บาท) 5  600 

9022015 ชดุ Phonics Focus : VOWELS (A E I O U)                               (2,900 บาท) 3  8,700 

9122098 หนังสือ AEIOU PHONICS                                                             (180 บาท) 5 900

9122099 หนังสือ AEIOU PHONICS READER                                              (180 บาท) 5 900

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี
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กลุ่มสาระ
การเรยีนรู้

ครุุภััณฑ์์พััฒนาการุศึึกษา รุะดัับปรุะถมศึึกษาครุุภััณฑ์์พััฒนาการุศึึกษา รุะดัับปรุะถมศึึกษา

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด พัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ และการคิดเชิงคํานวณ 1 60,032 60,032
1 ชุด พัฒนาทักษะคณิตศาสตรผ์่านหลักเม็ดนับ (รายละเอียดสินค้า หน้า 26)

4036014 ชดุหลักเม็ดนับแสดงจํานวน                                                            (1,400 บาท) 2 2,800

4086001 คณิตศาสตรกั์บหลักเม็ดนับ                                                               (550 บาท) 2 1,100

9036015 ชดุแบบฝกึบวกลบคณูหารผา่นหลักเมด็นับ เรือ่งท่ี 1 
จํานวนและตัวเลข (5 เล่ม)                                                                (800 บาท) 2 1,600

9036016 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 2 
การบวกและโจทย์ปัญหา (3 เล่ม)                                                      (440 บาท) 2 880

9036017 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 3 
การลบและโจทย์ปัญหา (3 เล่ม)                                                        (420 บาท) 2 840

9036018 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 4 
การคณูและโจทย์ปัญหา (3 เล่ม)                                                       (500 บาท) 2  1,000

9036019 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 5 
การหารและโจทย์ปัญหา (3 เล่ม)                                                       (540 บาท) 2  1,080

2 ชุด พัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณ บูรณาการทักษะการคิดสรา้งสรรค์ ระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 27)

4811001 IDEA KIT 630 pcs+ ชดุโครงสรา้งพื้นฐานบูรณาการ
ความคิดสรา้งสรรค์                                                                         (7,110 บาท) 3  21,330

4036003 ชดุส่ือ BRIGHT ฉลาดเรยีนรู้ สําหรบัอาย ุ5-7 ปี                                (4,304 บาท) 1  4,304

4036004 ชดุส่ือ BRIGHT ฉลาดเรยีนรู้ สําหรบัอาย ุ6-8 ปี                                (4,304 บาท) 1  4,304

4036005 ชดุส่ือ BRIGHT ฉลาดเรยีนรู้ สําหรบัอาย ุ7-9 ปี                                (4,304 บาท) 1  4,304

4136041 หนังสือกิจกรรม Brain Up  ฉลาดคิด พิชิตปัญหา อาย ุ5-7 ปี                (145 บาท) 15  2,175

4136042 หนังสือกิจกรรม Brain Up  ฉลาดคิด พิชิตปัญหา อาย ุ6-8 ปี               (145 บาท) 15  2,175

4136043 หนังสือกิจกรรม Brain Up  ฉลาดคิด พิชิตปัญหา อาย ุ7-9 ปี                (145 บาท) 15  2,175

4136044 หนังสือกิจกรรม Brain Up  ฉลาดคิด พิชิตปัญหา อาย ุ8-10 ปี              (145 บาท) 13  1,885

4136045 หนังสือกิจกรรม Brain Up  ฉลาดคิด พิชิตปัญหา อาย ุ9-11 ปี              (145 บาท) 12  1,740

4136046 หนังสือกิจกรรม Brain Up  ฉลาดคิด พิชิตปัญหา อาย ุ10-12 ปี            (145 บาท) 12  1,740

3 ชุด กิจกรรมส่งเสรมิทักษะการคิดเชิงคํานวณ ระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 34)

4018011 ชดุส่ือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ CT in Action                                    (350 บาท) 12  4,200 

4148019 คู่มือการจัดการเรยีนรูวิ้ทยาการคํานวณ CT in Action                         (400 บาท) 1  400 

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด บูรณาการการเรียนรู้สเต็มศึกษา (รายละเอียดสินค้า หนา้ 28) 1 60,824 60,824
1 ชุด ส่ือบูรณาการเพื่อการสรา้งสรรค์นวัตกรรมผ่านกระบวนการ STEAM ระดับประถมศึกษา

4610003 ชดุส่ือบูรณาการเพื่อการสรา้งสรรค์นวัตกรรม
 STEAM School Kit V.2                                                             (35,000 บาท) 1 35,000

4130001 แบบฝึก Full STEAM ป.1 เล่ม 1 เรือ่ง เรขาคณิตกับส่ิงมีชีวิต                  (497 บาท) 1 497

4130002 แบบฝึก Full STEAM ป.1 เล่ม 2 เรือ่ง รูจั้กรา่งกายของเรา                     (497 บาท) 1 497

4130003 แบบฝึก Full STEAM ป.1 เล่ม 3 เรือ่ง บ้านของส่ิงมีชีวิต                        (497 บาท) 1 497

4130004 แบบฝึก Full STEAM ป.1 เล่ม 4 เรือ่ง รูจั้กโครงสรา้งของพืช                  (497 บาท) 1 497

4130005 แบบฝึก Full STEAM ป.1 เล่ม 5 เรือ่ง ดวงอาทิตย์ โลก ดวงจันทร ์         (497 บาท) 1 497

4130006 แบบฝึก Full STEAM ป.1 เล่ม 6 เรือ่ง รูจั้กวัตถรุอบตัวเรา                     (497 บาท) 1 497

4230001 แบบฝึก Full STEAM ป.2 เล่ม 1 วัฎจักรชีวิตของพืช                              (497 บาท) 1 497

4230002 แบบฝึก Full STEAM ป.2 เล่ม 2 มีชีวิตไม่มีชีวิต                                   (497 บาท) 1 497

4230003 แบบฝึก Full STEAM ป.2 เล่ม 3 ของเล่นของใช้จากเศษวัสด ุ                (497 บาท) 1 497

4230004 แบบฝึก Full STEAM ป.2 เล่ม 4 การเดินทางของแสงกับการมองเห็น     (497 บาท) 1 497

4230005 แบบฝึก Full STEAM ป.2 เล่ม 5 แผ่นดินของเรา                                  (497 บาท) 1 497

4330001 แบบฝึก Full STEAM ป.3 เล่ม 1 เรือ่ง ปัจจัยจําเปน็ของชีวิต                   (497 บาท) 1 497

4330002 แบบฝึก Full STEAM ป.3 เล่ม 2 เรือ่ง วัฏจักรชีวิตของสัตว์                    (497 บาท) 1 497

4330003 แบบฝกึ Full STEAM ป.3 เล่ม 3 เรือ่ง พลังงานไฟฟา้จากผลไม ้              (497 บาท) 1 497

4330004 แบบฝกึ Full STEAM ป.3 เล่ม 4 เรือ่ง อากาศรอบตัวเรา                         (497 บาท) 1 497

4330005 แบบฝึก Full STEAM ป.3 เล่ม 5 เรือ่ง แม่เหล็ก                                   (497 บาท) 1 497

4140001 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.1 เล่ม 1                                      (497 บาท) 1 497

4140002 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.1 เล่ม 2                                     (497 บาท) 1 497

4140003 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.1 เล่ม 3                                     (497 บาท) 1 497

4140004 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.1 เล่ม 4                                     (497 บาท) 1 497

4140005 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.1 เล่ม 5                                     (497 บาท) 1 497

4140006 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.1 เล่ม 6                                     (497 บาท) 1 497

4240001 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.2 เล่ม 1                                     (497 บาท) 1 497

4240002 คู่มอืการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.2 เล่ม 2                                     (497 บาท) 1 497

4240003 คู่มอืการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.2 เล่ม 3                                     (497 บาท) 1 497

4240004 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.2 เล่ม 4                                     (497 บาท) 1 497

4240005 คู่มือการจัดกิจกรรม  Full STEAM ป.2 เล่ม 5                                     (497 บาท) 1 497

4340001 คู่มือการจัดกิจกรรม Full STEAM ป.3 เล่ม 1 เรือ่ง ปัจจัยจําเปน็ของชีวิต (497 บาท) 1 497

4340002 คู่มือการจัดกิจกรรม Full STEAM ป.3 เล่ม 2 เรือ่ง วัฏจักรชีวิตของสัตว์ (497 บาท) 1 497

4340003 คูม่อืการจัดกิจกรรม Full STEAM ป.3 เล่ม 3 เรือ่ง พลังงานไฟฟา้จากผลไม(้497 บาท) 1 497

4340004 คู่มือการจัดกิจกรรม Full STEAM ป.3 เล่ม 4 เรือ่ง อากาศรอบตัวเรา     (497 บาท) 1 497

4340005 คู่มือการจัดกิจกรรม Full STEAM ป.3 เล่ม 5 เรือ่ง แม่เหล็ก                  (497 บาท) 1 497

2 ชุด กิจกรรมพัฒนาทักษะการคิดแบบ STEM

9030077 ชดุ กิจกรรมพัฒนาทักษะการคิดแบบ STEM ป.1-ป.3                        (4,960 บาท) 1 4,960

9030078 ชดุ กิจกรรมพัฒนาทักษะการคิดแบบ STEM ป.4-ป.6                       (4,960 บาท) 1 4,960

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี
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การเรยีน
การสอน 
Coding

กลุ่มสาระ
การเรยีนรู้





การออกแบบการเรยีนรูโดยใชเกมเปนฐาน มีองคประกอบดังนี้

Goal-Oriented
Learning

Practice Learning by 
Doing

Learning from
Mistake

Learning Point

การออกแบบกิจกรรมการเรยีนเพ่ือพัฒนาการคิดเชิงคํานวณโดยใช

เลือกวิธีการสอน
โดยพิจารณาเป้าหมาย

2
เลือกเกมที่สอดคล้อง

กับเป้าหมาย

3
กิจกรรมเน้นการลงมือปฏิบัติ

และการพัฒนาการคิดเชิงคํานวณ

4
เป็นกิจกรรมฝึกทักษะ

ในหลายรูปแบบ

5
ตั้งเป้าหมายเพื่อพัฒนา
แนวคิดเชิงคํานวณ

1

ต้องมเีป้าหมายท่ีชดัเจนใน
เกม เพือ่ให้ผู้เรยีนพยายาม
ท่ีจะทําให้บรรลเุป้าหมาย

การออกแบบ Game-based 
Learning  น้ันจะต้องแฝงแบบฝึก
ต่าง ๆ เพือ่ใหผู้เ้รยีนได้ทดลองทํา

ให้ผู้เรยีนเรยีนรูจ้ากความผิดพลาด
การเรยีนรูจ้ากความผิดพลาด
ไมใ่ชเ่รือ่งเสียหาย แต่ยงัจะชว่ย
ให้ผู้เรยีนจําได้ดียิง่ขึ้นอีกด้วย

ประเด็นหลักสําคัญในการเรยีนรู ้ 
เพือ่ให้ผู้เรยีนสามารถนําความรู้
ไปใชง้านได้จรงิ

เน้นให้ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรูด้้วย
ตัวเอง การเรยีนรูด้้วยตัวเองจะ
ทําให้เขา้ใจได้ลึกซึ้งกว่า

เกมเปนฐาน

 ชุดสื่อกิจกรรมวิทยาการคำนวณ CT in Action

บัอรดเกมการศึกษา Code-to-Learn

Farmily ฟารมสุขออกแบับัได

 ชุดสื่อ Turtle Coding เพื่อการเรียนรูวิทยาการคำนวณ
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สื่อยกระดับัการเรียนการสอน Coding
Unplugged Coding

ส่ือพรอ้มแนวทางการสอน สอดคล้องหลักการ Game Based Learning ประกอบด้วย

พฒันาทักษะการวางแผน และแก้ปัญหาอยา่งเป็นลําดับขัน้ตอน 
ผ่านกระบวนการคิดเชงิคํานวณ ปูพืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมอยา่ง
งา่ยในรูปแบบ Unplugged Coding
หุ่นยนต์ Turtle ม ี2 ล้อท่ีหมนุด้วยมอเตอร ์ใชพ้ลังงานจากแบตเตอรี่
ชารจ์ไฟผ่านชอ่งทาง Micro USB ใชง้านคู่กับบัตรคําส่ังและการเดิน
ตามเส้น มชีอ่งสําหรบัใส่ปากกาเมจิก เพือ่วาดรูปตามคําส่ัง

ชดุ Turtle Coding ประกอบด้วย
• หุ่นยนต์ Turtle ขนาด 75 x 95 X 50 มม.
• Bluetooth Dongle สําหรบัต่อกับคอมพวิเตอร์
• สายชารจ์แบตเตอรแีบบ USB to Micro USB
• สติกเกอร ์สําหรบัตกแต่งใบหน้า และแสดงอารมณ์ของหุ่นยนต์
• บัตรคําส่ังโค้ดด้ิง เพือ่ใชป้้อนลําดับการเดินของหุ่นยนต์จํานวน 5 ใบ

ส่ือพรอ้มแนวทางการสอน สอดคล้องหลักการ Game Based Learning ประกอบด้วย

กิจกรรมสงเสริมทักษะการคิดเชิงคำนวณ 
และ unplugged coding ระดับัประถมศึกษา

ชุดั

CT in Action

Code-to-Learn

Farmily

• เกมการศึกษาท่ีพฒันาทักษะการ
คิดการแก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบ 
เพือ่ประยกุต์ใชใ้นการแก้ปัญหา
ในชวิีตประจําวัน

• สอดคล้องกับมาตรฐานการเรยีน
รูแ้ละตัวชีวั้ดสาระเทคโนโลยี
วิทยาการคํานวณ

• ผู้เรยีนได้ลงมอืปฎิบัติ สนกุ     
จับต้องได้ เขา้ใจงา่ย

• แปลงแนวคิดนามธรรมของการคิดโค้ดด้ิงให้เป็นรูปธรรม
ท่ีจับต้องได้ เขา้ใจงา่ย

• พืน้ฐานไปสู่การเรยีนโค้ดด้ิงแบบ Block-Based         
Programming

• ผู้เรยีนคุ้นเคยและจดจําการใชง้านคําส่ังพืน้ฐานได้งา่ย
ผ่านภารกิจในเกม

นวัตกรรมการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้“FARMILY ฟารม์สขุ
ออกแบบได้” พฒันาทักษะการคิด ผ่านปรชัญาของเศรษฐกิจพอ
เพยีง
• บอรด์เกมท่ีบูรณาการการเรยีนรูกั้บการเล่นเขา้ด้วยกัน
• เรยีนรูทั้กษะการคิดตามหลัก 3 ห่วง (พอประมาณ มเีหตผุล 

ภมูคิุ้มกันในตัวท่ีดี) 
• เรยีนรู ้2 เงือ่นไข (ความรู ้คณุธรรม) ซึ่งเป็นองค์ประกอบของ

ปรชัญาเศรษฐกิจพอเพยีง



BitGadget Kit ชดุอปุกรณ์ต่อพว่งเพือ่การทํา
โครงงานท่ีซบัซอ้นขึ้น มชีดุบอรด์ต่อขยายท่ี
ออกแบบมาให้สามารถเชือ่มต่อกับเซน็เซอรแ์ละ
อปุกรณ์ต่าง ๆ ด้วยพอรต์ถอดเขา้-ออกได้
• เชือ่มต่อได้ถึง 6 พอรต์ หลอดไฟ RGB LED 

ลําโพงเสียงสัญญาณ
• อปุกรณ์ประกอบด้วยเซนเซอรอี์ก 9 ชนิด

เพือ่รอรบัความคิดสรา้งสรรค์
• ชว่ยให้ผู้เรยีนสามารถออกแบบโครงงานให้

มคีวามพเิศษและซบัซอ้นมากยิง่ขึ้น

micro:bit v2

หนังสือกิจกรรมวิทยาการคำนวณ micro:bit in Action

BitGadget Kit ชดุอปุกรณ์ต่อพว่งเพือ่การทํา

BitGadget Kit

BitCar

-36- -37-

สื่อยกระดับัการเรียนการสอน Coding
ประถมศึกษา-มัธยมศึกษา

บอรด์ไมโครคอนโทรลเลอรเ์พือ่การศึกษาด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร ์เวอรช์นั 2 มเีซน็เซอรพ์ืน้ฐาน
สําหรบัการเรยีนรู ้เชน่ เซน็เซอรวั์ดแสง วัดความเรว็ 
เขม็ทิศ รวมท้ังปุ่มกด และ LED แสดงผล รวมถึง
ไมโครโฟนและลําโพง ความจแุละ Ram ท่ีมากขึ้น  
ทําให้บอรด์สามารถเรยีกใชเ้ซน็เซอรแ์ต่ละชนิดได้
งา่ย เหมาะสําหรบัผู้ท่ีเริม่ต้นเรยีนเขยีนโปรแกรม

• ไมโครคอนโทรลเลอรห์ลักแบบ 32 บิต
• บลทูธู 5.1 
• LED แสดงผล 25 ดวง
• เซน็เซอรวั์ดความเอียง ความเรง่ 
 และสนามแมเ่หล็ก 3 แกน
• ไมโครโฟน
• ลําโพง
• รางถ่าน AAA 2 ก้อน
• สายชารจ์ USB
• คู่มอืการใชง้านเบื้องต้น

BitCar หุน่ยนต์รถเพื่อ STEAM/STEM Education

BitCar หุ่นยนต์ DIY ขนาดเล็กท่ีออกแบบมาสําหรบั STEAM/STEM Education ตัวรถ
สามารถประกอบได้งา่ย ผู้เรยีนสามารถเขยีนโปรแกรมควบคมุคณุสมบัติท้ังหมดของ 
BitCar ได้อยา่งงา่ยดายด้วย micro:bit บอรด์ไมโครคอนโทรลเลอรเ์พือ่การศึกษาผ่าน 
Microsoft Makecode ผู้เรยีนจึงสามารถเรยีนรูแ้ละเล่นสนกุไปพรอ้ม ๆ กัน

ปูพืน้ฐานการเขยีนโปรแกรม ให้ผู้เรยีนสามารถคิด ออกแบบ 
สรา้งสรรค์โครงงานได้ด้วยตนเอง
• รูจั้กส่วนประกอบต่าง ๆ ของ micro:bit
• เรยีนรูคํ้าส่ังพืน้ฐานในการเขยีนโปรแกรม
• ฝึกการใชง้านเซน็เซอรต่์าง ๆ ท่ีมากับ micro:bit
• สรา้งสรรค์ชิน้งานได้หลากหลายด้วย micro:bit เพยีง
 ตัวเดียว

พรอ้มสรรพด้วยคู่มือครู
เพือ่ปูพืน้ฐานความรูสํ้าคัญท่ีใชจั้ดการเรยีนรูใ้นชัน้เรยีน
วิทยาการคํานวณ และแนวทางในการสอนอยา่งเป็นขัน้เป็น
ตอนท่ีชดัเจนและมปีระสิทธภิาพ

โลโก้ท่ีมี
วงจรตรวจจับ

การสัมผสัแบบ
คาปาซดีิฟ

LED แสดงผล
5x5 จดุ

จดุต่ออินพุต
เอาต์พุต

• ดิจิทัล/แอนะล็อก
• UART/I2C/SPI

จดุต่อใช้งานพอรต์แบบ
Edge Connector

ไมโครโฟน 
(ติดต้ังด้านหลัง)
• LED แสดงสถานะ
• รูรบัเสียง

LED แสดง
สถานะไฟเล้ียง

จดุต่อ
แบตเตอร ี3V

สวิตช์ Reset
และ Power

ไมโครคอนโทรลเลอรห์ลัก 
nRF52833

ตัวตรวจจับความเรง่และ
สนามแม่เหล็ก LSM303AGR

ชิป KL27Z
จัดการเช่ือมต่อ
กับคอมพิวเตอร์

สวิตช์กดติด
ปล่อยดับ

จดุต่อไฟเล้ียง +3.3V

จดุต่อพอรต์ 
micro USB

หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ
micro:bit in Action-Basic

หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ
micro:bit in Action-Advanced

คู่มอืครูวิทยาการคํานวณ
micro:bit in Action-Basic

คู่มอืครูวิทยาการคํานวณ
micro:bit in Action-Advanced

• ยกล้อได้!  ด้วยมอเตอรเ์กียรโ์ลหะคณุภาพสงูสองตัวเพือ่ขบัเคล่ือนล้อซึ่งแขง็แกรง่
และทนทานกว่ามอเตอรเ์กียรพ์ลาสติกท่ัวไป สามารถเขยีนโปรแกรมให้รถยกล้อได้ 
สรา้งความท้าทายและสนกุสนานให้กับห้องเรยีน Coding และวิทยาการคํานวณ

• บอรด์อิเล็กทรอนิกส์ของ BitCar มบีัซเซอร ์(Buzzer) สําหรบัส่งเสียงหรอืเพลงได้ แสดง
อารมณ์ได้! มเีซน็เซอรสํ์าหรบัตรวจจับเส้นหน่ึงคู่ และ LED 
แบบสามารถกําหนดตําแหน่งได้ 4 ดวงอยูด้่านล่างซึ่งสามารถ
ใช ้เป็นตัวบ่งชี ้ไฟหน้า หรอืแสงอารมณ์ตามท่ีต้องการ

• มตัีวเชือ่มต่อ “Grove Connectors” สําหรบัเชือ่มต่ออปุกรณ์
เสรมิอ่ืน ๆ เชน่ เซน็เซอรอั์ลทราโซนิก และจอแสดงผล เป็นต้น

• พรอ้มใชง้าน มคีู่มอืจัดกิจกรรม และโจทยแ์นะนํา
ให้ครูผู้สอน งา่ยต่อการจัดกิจกรรม
ในห้องเรยีน

โลโก้ท่ีมี

ไมโครโฟน 
(ติดต้ังด้านหลัง)
• LED แสดงสถานะจดุต่อพอรต์ 

สื่อโครงงานวิทยาการคำนวณ พรอมคูมือกิจกรรมชุดั

ตอขยายโครงงานวิทยาการคำนวณชุดั

micto:bit

BitGadget Kit

micto:bit in Action

BitCar



*หมายเหต ุIDEA KIT : Cerative Coding ใชคู้่กับบอรด์ไมโครคอนโทรลเลอร ์เวอรช์นั 2

หนังสือกิจกรรมวิทยาการคำนวณ Scratch in Action

หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล ระดับัประถม

IDEA KIT: Creative Coding

ชดุ Robot

ชดุ Traffic Light

ชดุ Smart Farm

ชดุ Music

ชดุ Maker+
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หนังสือกิจกรรม Scratch in Action-Animation

• สํารวจส่วนประกอบหลักของโปรแกรม 
 Scratch เชน่ เวที ตัวละคร บล็อกคําส่ังต่างๆ
• เรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรมเพือ่สรา้งเปน็แอนิเมชนั
 ตามจินตนาการของเด็ก
• ฝึกการหาและแกไ้ขจดุบกพรอ่งของโปรแกรม

หนังสือกิจกรรม Scratch in Action-Storytelling

• รูจั้กตัวละคร บทสนทนา ผ่าน Storyboard
• สรา้งบทสนทนาให้ตัวละครด้วยขอ้ความ
• เพิม่ความน่าสนใจด้วยเอฟเฟกต์การเปล่ียน
 ฉากหลัง
• การพากยเ์สียงใส่คําบรรยายให้ตัวละคร

หนังสือกิจกรรม Scratch in Action-Game

ผู้เรยีนจะได้สนกุสนานไปกับการสรา้งสรรค์ออกแบบ
ด่าน และกติกาการเล่นด้วยตนเอง ผ่านโจทย์
กิจกรรมสดุท้าทายให้ผู้เรยีนสามารถเรยีนรูก้รอบ
แนวคิดการสรา้งเกมต่างๆ เพือ่ต่อยอดไปสู่การสรา้ง
กลไกต่างๆ ของเกมในรูปแบบของตนเอง

ฉลาดรูดิ้จิทัล สรา้งความเขา้ใจ และรูเ้ท่าทันอันตรายท่ีเกิดขึ้นบนโลกยคุดิจิทัล
• หนังสือกิจกรรมถอดบทเรยีนโลกดิจิทัลจากเรือ่งราวใกล้ตัวในชวิีตจรงิ
• ผู้เรยีนมส่ีวนรว่ม และลงมอืปฏิบัติตามแนวคิด Active Learning
• ตระหนักรูถึ้งภัยอันตรายท่ีเกิดขึ้นบนโลกดิจิทัล ประยกุต์ใชค้วามรูเ้พือ่ป้องกัน

ตนเอง และผู้อ่ืน
• เรยีนรูห้ลักการสําคัญของการอยูร่ว่มกันบนโลกดิจิทัลผ่านกิจกรรมท่ีสนกุสนาน
• ส่งเสรมิทักษะการใชเ้ทคโนโลยดิีจิทัลให้เกิดประโยชน์ สรา้งสรรค์ และมส่ีวนรว่ม

ทางสังคมออนไลน์อยา่งมคีวามรบัผิดชอบ

มาพรอ้มคู่มอืครู
• แนะนําการจัดการเรยีนรูอ้ยา่งเป็นขัน้ตอน
• ออกแบบการเรยีนรูไ้ด้ตามธรรมชาติ และความสนใจของผู้เรยีน
• ประเมนิผลลัพธก์ารเรยีนรูข้องผู้เรยีนผ่านชิน้งาน และการปฏิบัติงาน
• สามารถวัด และประเมนิความก้าวหน้าทางการเรยีนรูใ้นแต่ละองค์ประกอบของ

สมรรถนะผู้เรยีน

มาพรอ้มคู่มอืครู
แนะนําการจัดการเรยีนรูอ้ยา่งเป็นขัน้ตอน
ออกแบบการเรยีนรูไ้ด้ตามธรรมชาติ และความ
สนใจของผู้เรยีน
ประเมนิผลลัพธก์ารเรยีนรูข้องผู้เรยีนผ่านชิน้งาน 
และการปฏิบัติงาน
สามารถวัด และประเมนิความก้าวหน้าทางการ
เรยีนรูใ้นแต่ละองค์ประกอบของสมรรถนะผู้เรยีน

กิจกรรมพัฒนาทักษะ Codingชุดั
สื่อโครงงาน Coding and Robotics พรอมคูมือกิจกรรมชุดั

กิจกรรมพัฒนาความฉลาดรูดิจิทัล ระดับัประถมศึกษาชุดั

Scratch in Action

IDEA KIT: Creative Coding

ฉลาดรูดิ้จิทัล

ประกอบด้วย
(แต่ละชดุมีอปุกรณ์พื้นฐานเหมือนหรอืแตกต่างกัน
ตามการใช้งาน)
• บอรด์ต่อขยาย micro:bit
• ถ่าน
• เซน็เซอรวั์ดระยะทาง
• ตรวจจับเปลวไฟ
• ตรวจจับควัน แก๊สมเีทน
• ตรวจจับเส้นขาว=ดํา
• โมดลุ LED 10mm
• มอเตอร ์3-6 Volt
• ใบพดั
• เซอรโ์วมอเตอร์
• สายไฟจัมเปอร์
• ไขควง 4 น้ิว
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ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด ยกระดับการเรียนการสอน Coding 1 88,903 88,903
1 ชุด ส่ือโครงงานวิทยาการคํานวณ พรอ้มคู่มือกิจกรรม (รายละเอียดสินค้า หน้า 36)

4778002 micro:bit v2 บอรด์ไมโครคอนโทรลเลอรเ์พื่อการศึกษาด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์เวอรชั์น 2                                                     (1,295 บาท) 2 2,590

4118022 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ micro:bit in Action – Basic           (145 บาท) 15 2,175

4148017 คู่มือครูวิทยาการคํานวณ micro:bit in Action – Basic                      (450 บาท) 1 450

2 ชุด กิจกรรมพัฒนาทักษะ Coding (รายละเอียดสินค้า หน้า 38)

4118024 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ Scratch in Action-Animation        (145 บาท) 15 2,175

4138007 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ Scratch in Action-Storytelling      (155 บาท) 15 2,325

4138008 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ Scratch in Action-Game               (165 บาท) 15 2,475

3 ชุด ส่ือโครงงาน Coding and Robotics พรอ้มคู่มือกิจกรรม (รายละเอียดสินค้า หน้า 39)

4038001 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Robot                                           (4,500 บาท) 1 4,500
4118014 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Robot                       (195 บาท) 15 2,925

4038002 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Traffic Light                                  (1,950 บาท) 1 1,950
4118015 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Traffic Light             (195 บาท) 15 2,925

4038003 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Smart Farm                                  (4,300 บาท) 1 4,300
4118016 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Smart Farm              (195 บาท) 15 2,925

4038004 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Music                                           (2,200 บาท) 1 2,200
4118017 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Music                       (195 บาท) 15 2,925

4038005 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Maker+                                        (6,200 บาท) 1 6,200
4118018 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Maker+                    (195 บาท) 15 2,925

4 ชุด พัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณ บูรณาการทักษะการคิดสรา้งสรรค์ ระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 27)

4811001 IDEA KIT 630 pcs+ ชดุโครงสรา้งพืน้ฐาน                                                        
บรูณาการความคิดสรา้งสรรค์                                                             (7,110 บาท) 1 7,110

4036003 ชดุส่ือ BRIGHT ฉลาดเรยีนรู้ สําหรบัอาย ุ5-7 ปี                                (4,304 บาท) 1 4,304
4036004 ชดุส่ือ BRIGHT ฉลาดเรยีนรู้ สําหรบัอาย ุ6-8 ปี                               (4,304 บาท) 1 4,304

5 ชุด กิจกรรมส่งเสรมิทักษะการคิดเชิงคํานวณ และ Unplugged Coding ระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 34-35)

4038022 ชดุส่ือ Turtle Coding เพื่อการเรยีนรูวิ้ทยาการคํานวณ                     (8,350 บาท) 1 8,350
4621045 บอรด์เกมการศึกษา Code-to-Learn                                               (1,950 บาท) 1 1,950
4621031 FARMILY ฟารม์สขุออกแบบได้                                                       (3,450 บาท) 1 3,450
4018011 ชดุส่ือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ CT in Action                                   (350 บาท) 10 3,500
4148019 คู่มือการจัดการเรยีนรูวิ้ทยาการคํานวณ CT in Action                        (400 บาท) 1 400

6 ชุด กิจกรรมพัฒนาความฉลาดรูดิ้จิทัล ระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 38)

4118019 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 1 ระดับประถมศึกษา                               (195 บาท) 13 2,535

4148014 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 1 ระดับประถมศึกษา          (395 บาท) 1 395

4118020 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 2 ระดับประถมศึกษา                              (195 บาท) 15 2,925

4148015 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 2 ระดับประถมศึกษา          (395 บาท) 1 395

4118021 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 3 ระดับประถมศึกษา                              (195 บาท) 15 2,925

4148016 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 3 ระดับประถมศึกษา          (395 บาท) 1 395

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี
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ครุุภััณฑ์์พััฒนาการุศึึกษา รุะดัับปรุะถมศึึกษาครุุภััณฑ์์พััฒนาการุศึึกษา รุะดัับปรุะถมศึึกษา

ท่ี รหัส รายการ จํานวน
(หน่วย)

ราคา
(หน่วย) ยอดรวม

ชุด เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการจัดเรียนรู้เชิงรุก / ไทย อังกฤษ คณิต 
วิทยาการคํานวณ 1 100,235 100,235

1 ชุด ส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 24)

4081006 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา กิจกรรมสหสัมพันธ ์     (550 บาท) 6 3,300

4081007 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการอ่าน 1              (550 บาท) 6 3,300

4081008 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการอ่าน 2              (550 บาท) 6 3,300

4081009 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการอ่าน 3              (550 บาท) 6 3,300

4081010 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการเขียน 1             (550 บาท) 6 3,300

4081011 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา เกมการเขียน 2            (550 บาท) 6 3,300

4081012 ชดุส่ือเกมการอ่านการเขียนระดับประถมศึกษา อ่านเรยีนเขียนคล่อง     (550 บาท) 6 3,300

2 ชุด คณิตศาสตรกั์บหลักเม็ดนับ (รายละเอียดสินค้า หน้า 26)

4086001 คณิตศาสตรกั์บหลักเม็ดนับ                                                               (550 บาท) 5 2,750

4036014 ชดุหลักเม็ดนับแสดงจํานวน                                                            (1,400 บาท) 5  7,000 

9036015 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 1 
จํานวนและตัวเลข (5 เล่ม)                                                                (800 บาท) 5 4,000

9036016 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 2 
การบวกและโจทย์ปัญหา (3 เล่ม)                                                      (440 บาท) 5  2,200 

9036017 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 3 
การลบและโจทย์ปัญหา (3 เล่ม)                                                        (420 บาท) 5  2,100 

9036018 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 4 
การคณูและโจทย์ปัญหา (3 เล่ม)                                                       (500 บาท) 5  2,500 

9036019 ชดุแบบฝึกบวกลบคณูหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งท่ี 5 
การหารและโจทย์ปัญหา (3 เล่ม)                                                       (540 บาท) 5  2,700 

3 ชุด พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษด้วยวิธ ีPhonics (รายละเอียดสินค้า หน้า 27)

9022016 ชดุ Phonics Focus : ALPHABET (A to Z)                                     (2,900 บาท) 5 14,500

9022015 ชดุ Phonics Focus : VOWELS (A E I O U)                                   (2,900 บาท) 5 14,500 

4 ชุด ส่ือโครงงานวิทยาการคํานวณ พรอ้มคู่มือกิจกรรม (รายละเอียดสินค้า หน้า 36)

4778002 micro:bit v2 บอรด์ไมโครคอนโทรลเลอรเ์พื่อการศึกษาด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์เวอรชั์น 2                                                     (1,295 บาท) 5 6,475

4118022 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ micro:bit in Action – Basic           (145 บาท) 35 5,075

4148017 คู่มือครูวิทยาการคํานวณ micro:bit in Action – Basic                      (450 บาท)                    1 450

5 ชุด กิจกรรมพัฒนาความฉลาดรูดิ้จิทัล ระดับประถมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 38)

4118019 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 1 ระดับประถมศึกษา                               (195 บาท) 20 3,900

4148014 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 1 ระดับประถมศึกษา           (395 บาท 1 395 

4118020 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 2 ระดับประถมศึกษา                              (195 บาท) 20 3,900

4148015 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 2 ระดับประถมศึกษา          (395 บาท) 1 395 

4118021 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 3 ระดับประถมศึกษา                              (195 บาท) 20 3,900

4148016 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 3 ระดับประถมศึกษา          (395 บาท) 1 395 

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี
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การสร้างสมรรถนะเด็กไทยในศตวรรษที่ 21
คิดแก้ปัญหาและออกแบบนวัตกรรมเองได้
การจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้เป็น “นวัตกร”
ส่งเสรมิการเรยีนรูแ้ละเขา้ใจเทคโนโลยยีคุใหม ่มกีระบวนการคิดขัน้สงู คิดอยา่งมวิีจารณญาณ สามารถ
สรา้งสรรค์ชิน้งาน นวัตกรรม ออกแบบวิธแีก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบ เรยีนรูแ้บบ Active Learning และใช้
เครือ่งมอืพืน้ฐานเฉพาะด้านได้อยา่งถกูต้องและปลอดภัย สามารถนําเทคโนโลย ีแนวคิดวิทยาการ
คอมพวิเตอรแ์ละวิทยาการคํานวณมาประยกุต์ใชใ้นชวิีตจรงิ นําไปสู่พืน้ฐานการสรา้งสรรค์นวัตกรรม
ยกระดับคณุภาพชวิีต ทักษะอาชพี และพฒันางานให้มปีระสิทธภิาพ สามารถดํารงชวิีตในโลกท่ีมกีาร
เปล่ียนแปลงอยา่งรวดเรว็ได้อยา่งมศัีกยภาพ มคีวามสขุ

 ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรูผ้่านการสรา้งนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหา ทําให้เกิดองค์ความรูท่ี้มีความหมายและคงทน
 ผู้เรยีนสามารถบูรณาการความรูกั้บปัญหาในชีวิตจรงิได้
 ผู้เรยีนได้พัฒนาการคิดอย่างเปน็ระบบและทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21
 ผู้เรยีนได้ประยุกต์ใช้ความรูเ้ดิมและต่อยอดความรูใ้หม่

มัธยมศึกษา

ครุภัณฑ์การศึกษา
ระดับมัธยมศึกษา

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสงเสริมการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ยกระดับผลสัมฤทธิ์วิทยาศาสตร์

สู่การเรียนรู้แบบ Blended Active Learning
ยกระดับผลสัมฤทธิ์วิทยาศาสตร์

 สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสงเสริมการจัดการเรียนรูเชิงรุกชุดั

แบบและวงเงนิงบประมาณ (ตามขนาดโรงเรยีน)

เล็ก กลาง ใหญ่ ใหญพ่เิศษ 

21-120 คน 121-600 คน 601-1,500 คน
1,501 คน

ขึ้นไป

ลําดับ รายการครุภัณฑ์การศึกษา แบบ 1 แบบ 2 แบบ 3 แบบ 4

1 ครุภัณฑ์เทคโนโลยีดิจิทัล 200,000 250,000 300,000 400,000

2 ครุภัณฑ์สะเต็มศึกษา ระดับมัธยมศึกษา 120,000 140,000 160,000 180,000

3 ครุภัณฑ์การเรยีนการสอน Coding ระดับมัธยมศึกษา 100,000 120,000 140,000 160,000

4 ครุภัณฑ์กลุ่มสาระการเรยีนรู ้ระดับมัธยมศึกษา 160,000 180,000 200,000 220,000



ยกระดับัการเรียนการสอน Coding
BitGadget Kit ชดุอปุกรณ์ต่อพว่งเพือ่การทํา
โครงงานท่ีซบัซอ้นขึ้น มชีดุบอรด์ต่อขยายท่ี
ออกแบบมาให้สามารถเชือ่มต่อกับเซน็เซอรแ์ละ
อปุกรณ์ต่าง ๆ ด้วยพอรต์ถอดเขา้-ออกได้
• เชือ่มต่อได้ถึง 6 พอรต์ หลอดไฟ RGB LED 

ลําโพงเสียงสัญญาณ
• อปุกรณ์ประกอบด้วยเซนเซอรอี์ก 9 ชนิด

เพือ่รอรบัความคิดสรา้งสรรค์
• ชว่ยให้ผู้เรยีนสามารถออกแบบโครงงานให้

มคีวามพเิศษและซบัซอ้นมากยิง่ขึ้น

BitGadget Kit ชดุอปุกรณ์ต่อพว่งเพือ่การทํา

BitGadget Kit

BitCar

หนังสือกิจกรรมวิทยาการคำนวณ Scratch in Action

หนังสือกิจกรรม Python in Action

โครงงานสรางสรรคอุตสาหกรรม 4.0

หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิจิทัล ระดับัมัธยมศึกษา
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Scratch in Action

2. ร้�เท่าทันการซ์ื�อขีายออนไลน์

กิจิกรู้รู้มื่ที� 1

Search

543 comments    3,789 shares

Like Comment Share

4,367

2. ร้�เท่าทันการซ์ื�อขีายออนไลน์

กิจิกรู้รู้มื่ที� 1

Search

543 comments    3,789 shares

Like Comment Share

4,367
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อ่าน่ข้้อม้ลิที�กำหน่ดให้แลิ้วตอบคำถามข้้อที� 21-22

เพัร้าะเหต่ใดร้้าน่ค้าออน่ไลิน่์จัึงแสดงผลิร้ีวิว

เพัร้าะเหต่ใดจัึงไม่ควร้พัจิัาร้ณ์าค่ณ์ภูาพัข้องสนิ่ค้าจัากข้้อม้ลิการ้ร้ีวิว ที�เพัจัเพัียงอย่างเดียว

หากต้องการ้ซื�อสนิ่ค้าออน่ไลิน่์เพัร้าะเหต่ใดจัึงควร้ซื�อจัากเว็บไซต์ที�มีการ้จัดทะเบียน่ถ้ก

ต้องตามกฎหมายใน่การ้ปร้ะกอบธ์่ร้กจิั

18

19

20

คอลเซ์นเต่อร์
�ก�ง
เปลี�ยนมุก
ต่�องร้�ให�ทัน A

C

D

B
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1. เทคโนโลยีไบโอเมต่ริก (Biometric)

กิจิกรู้รู้มื่    รู้ะบแุละยน่ำยันำบคุำคำลโดยใช้�เทคำโนำโลยไีบโอเมื่ต้ริู้กซื้ ์(Biometric)

คำาชัี�แจง: จบัคำ้ข้่ีอมล้ทีี่�มคีำวามสัมพัน์ธ์กนั์ใหถ้ก้ตอ้ง โดยอา่น์ข้ีอมล้ทีี่�กำาหน์ดใหแ้ลว้น์ำาหมายเลขี
ไปเติมใน์ช่องว่างขีองแต่ละวิธีการระบุและยืน์ยัน์บุคำคำล

ต่อนที� 1

ข้้อม้ลิที�กำหน่ดให้

1
2

3
4
5
6
7

8

การ้ร้ะบ่แลิะยนื่ยัน่บ่คคลิแบบต่าง ๆ

สื่อยกระดับัการเรียนการสอน Coding

หนังสือกิจกรรม Scratch in Action-Animation

• สํารวจส่วนประกอบหลักของโปรแกรม 
 Scratch เชน่ เวที ตัวละคร บล็อกคําส่ังต่างๆ
• เรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรมเพือ่สรา้งเปน็แอนิเมชนั
 ตามจินตนาการของเด็ก
• ฝึกการหาและแกไ้ขจดุบกพรอ่งของโปรแกรม

หนังสือกิจกรรม Scratch in Action-Storytelling

• รูจั้กตัวละคร บทสนทนา ผ่าน Storyboard
• สรา้งบทสนทนาให้ตัวละครด้วยขอ้ความ
• เพิม่ความน่าสนใจด้วยเอฟเฟกต์การเปล่ียน
 ฉากหลัง
• การพากยเ์สียงใส่คําบรรยายให้ตัวละคร

หนังสือกิจกรรม Scratch in Action-Game

ผู้เรยีนจะได้สนกุสนานไปกับการสรา้งสรรค์ออกแบบ
ด่าน และกติกาการเล่นด้วยตนเอง ผ่านโจทย์
กิจกรรมสดุท้าทายให้ผู้เรยีนสามารถเรยีนรูก้รอบ
แนวคิดการสรา้งเกมต่าง ๆ เพือ่ต่อยอดไปสู่การ
สรา้งกลไกต่างๆ ของเกมในรูปแบบของตนเอง

สรา้งความรู ้ความเขา้ใจ สามารถใช้
เทคโนโลยดิีจิทัลให้เกิดประโยชน์ 
สรา้งสรรค์ และรบัผิดชอบต่อสังคม 
เพือ่พฒันาทักษะสู่การเป็นพลเมอืง
ยคุดิจิทัล

หนังสือกิจกรรมการเรยีนรู ้การเขยีน
โปรแกรมแบบ 
Text Based Programming ด้วยภาษา 
python ผ่านกิจกรรมการเรยีนรู ้เพือ่ให้
ผู้เรยีนได้ลงมอืปฎิบัติและฝึกฝนการ
ออกแบบอัลกอรทึิมเพือ่แกไ้ข
ปัญหาในการเขยีนโปรแกรมท่ี
เป็นพืน้ฐานในการสรา้งสรรค์
นวัตกรรมด้านเทคโนโลยี

หนังสือกิจกรรมการเรยีนรูแ้มคคาทรอนิกส์ 
เป็นพืน้ฐานความรูสํ้าคัญในการออกแบบ 
วิเคราะห์ และพฒันาเครือ่งจักรสมยัใหม ่ถือ
เป็นความรูแ้ละทักษะท่ีสําคัญสําหรบังาน
และอาชพีในด้านหุ่นยนต์อตุสาหกรรมใน
โลกยคุเศรษฐกิจดิจิทัล

BitCar หุน่ยนต์รถเพื่อ STEAM/STEM Education

BitCar หุ่นยนต์ DIY ขนาดเล็กท่ีออกแบบมาสําหรบั STEAM/STEM Education ตัวรถ
สามารถประกอบได้งา่ย ผู้เรยีนสามารถเขยีนโปรแกรมควบคมุคณุสมบัติท้ังหมดของ 
BitCar ได้อยา่งงา่ยดายด้วย micro:bit บอรด์ไมโครคอนโทรลเลอรเ์พือ่การศึกษาผ่าน 
Microsoft Makecode ผู้เรยีนจึงสามารถเรยีนรูแ้ละเล่นสนกุไปพรอ้ม ๆ กัน
• ยกล้อได้!  ด้วยมอเตอรเ์กียรโ์ลหะคณุภาพสงูสองตัวเพือ่ขบัเคล่ือนล้อซึ่งแขง็แกรง่

และทนทานกว่ามอเตอรเ์กียรพ์ลาสติกท่ัวไป สามารถเขยีนโปรแกรมให้รถยกล้อได้ 
สรา้งความท้าทายและสนกุสนานให้กับห้องเรยีน Coding และ
วิทยาการคํานวณ

• บอรด์อิเล็กทรอนิกส์ของ BitCar มบีัซเซอร ์(Buzzer) สําหรบัส่ง
เสียงหรอืเพลงได้ แสดงอารมณ์ได้! มเีซน็เซอรสํ์าหรบัตรวจจับ
เส้นหน่ึงคู่ และ LED แบบสามารถกําหนดตําแหน่งได้ 4 ดวงอยู่
ด้านล่างซึ่งสามารถใช ้เป็นตัวบ่งชี ้ไฟหน้า หรอืแสงอารมณ์ตาม
ท่ีต้องการ

• มตัีวเชือ่มต่อ “Grove Connectors” สําหรบัเชือ่มต่ออปุกรณ์
เสรมิอ่ืน ๆ เชน่ เซน็เซอรอั์ลทราโซนิก และจอแสดงผล เป็นต้น

• พรอ้มใชง้าน มคีู่มอืจัดกิจกรรม และโจทยแ์นะนํา
ให้ครูผู้สอน งา่ยต่อการจัดกิจกรรมในห้องเรยีน

 ตอขยายโครงงานวิทยาการคำนวณชุดั

BitGadget Kit

BitCar

ฉลาดรูดิ้จิทัล

โครงงาน
สรา้งสรรค์
อตุสาหกรรม 4.0
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ชุด ยกระดับการเรียนการสอน Coding 1 106,120 106,120
1 ชุด ส่ือโครงงานวิทยาการคํานวณ พรอ้มคู่มือกิจกรรม (รายละเอียดสินค้า หน้า 36-37 และ 45)

4778002 micro:bit v2 บอรด์ไมโครคอนโทรลเลอรเ์พื่อการศึกษาด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์เวอรชั์น 2                                                     (1,295 บาท) 5 6,475

4118022 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ micro:bit in Action – Basic           (145 บาท) 20 2,900

4148017 คู่มือครูวิทยาการคํานวณ micro:bit in Action – Basic                      (450 บาท) 1 450

4118023 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ micro:bit in Action – Advanced    (155 บาท) 20 3,100

4148018 คู่มือครูวิทยาการคํานวณ micro:bit in Action – Advanced               (550 บาท) 1 550

4621052
BitGadget Kit (บิต แกดเจ็ต คิต) ชดุส่ือต่อขยายไมโครบิต                              
เพื่อทําโครงงานดิจิทัล                                                                    (4,750 บาท) 2 9,500

4621051
BitCar (บิต คาร)์ ชดุส่ือต่อขยายไมโครบิต                                                      
เพื่อทําโครงงานดิจิทัล                                                                    (2,850 บาท) 2 5,700

4138005 หนังสือกิจกรรมโครงงานสรา้งสรรค์อตุสาหกรรม 4.0                           (395 บาท) 15 5,925

2 ชุด กิจกรรมพัฒนาทักษะ Coding (รายละเอียดสินค้า หน้า 45)

4118024 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ Scratch in Action-Animation        (145 บาท) 15 2,175

4138007 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ Scratch in Action-Storytelling      (155 บาท) 15 2,325

4138008 หนังสือกิจกรรมวิทยาการคํานวณ Scratch in Action-Game               (165 บาท) 15 2,475

4138006 หนังสือกิจกรรม Python in Action                                                    (295 บาท) 20 5,900

3 ชุด ส่ือโครงงาน Coding and Robotics พรอ้มคู่มือกิจกรรม (รายละเอียดสินค้า หน้า 39)

4038001 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Robot                                           (4,500 บาท) 1 4,500 

4118014 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Robot                       (195 บาท) 20 3,900

4038002 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Traffic Light                                  (1,950 บาท) 1 1,950 

4118015 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Traffic Light             (195 บาท) 20 3,900 

4038003 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Smart Farm                                  (4,300 บาท) 1 4,300 

4118016 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Smart Farm              (195 บาท) 20 3,900

4038004 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Music                                           (2,200 บาท) 1 2,200 

4118017 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Music                       (195 บาท) 20 3,900

4038005 IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Maker+                                        (6,200 บาท) 1 6,200 

4118018 หนังสือกิจกรรม IDEAKIT: Creative Coding ชดุ Maker+                    (195 บาท) 20 3,900

4811001 IDEA KIT 630 pcs+ ชดุโครงสรา้งพื้นฐานบูรณาการ                                     
ความคิดสรา้งสรรค์                                                                         (7,110 บาท) 1 7,110

4 ชุด กิจกรรมพัฒนาความฉลาดรูดิ้จิทัล ระดับมัธยมศึกษา (รายละเอียดสินค้า หน้า 45)

4118011 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 1                                                           (195 บาท) 20 3,900

4148011 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 1                                       (395 บาท) 1 395 

4118012 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 2                                                          (195 บาท) 20 3,900

4148012 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 2                                      (395 บาท) 1 395 

4118013 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 3                                                          (195 บาท) 20 3,900 

4148013 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 3                                      (395 บาท) 1 395 

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี
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ชุด เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 199,920
1 ชุด เทคโนโลยดิีจิทัลเพื่อส่งเสรมิการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (รายละเอียดสินค้า หน้า 43)

7768069 ชดุ แหล่งเรยีนรู ้Digital Twig 
(Twig Box+Online+Offline Multimedia)                                (180,000 บาท) 1 180,000

2 ชุด กิจกรรมพัฒนาความฉลาดรูดิ้จิทัล ระดับมัธยมศึกษา (รายละเอียดสินค้า 45)

4118011 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 1                                                            (195 บาท) 30  5,850 

4148011 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 1                                        (395 บาท) 2  790 

4118012 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 2                                                            (195 บาท) 30  5,850 

4148012 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 2                                       (395 บาท) 2  790 

4118013 หนังสือกิจกรรมฉลาดรูดิ้จิทัล 3                                                            (195 บาท) 30  5,850 

4148013 หนังสือคู่มือการจัดการเรยีนรูฉ้ลาดรูดิ้จิทัล 3                                       (395 บาท) 2  790 

*สินค้าเปน็การจัดชดุตัวอย่างเท่าน้ัน สามารถเพิ่ม-ลด จํานวนสินค้าได้กรุณาติดต่อเจ้าหน้าท่ีฝ่ายขายประจําพื้นท่ี

ครุุภััณฑ์์พััฒนาการุศึึกษา รุะดัับมัธยมศึึกษาครุุภััณฑ์์พััฒนาการุศึึกษา รุะดัับมัธยมศึึกษา






