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1.1 LD คืืออะไร? 

LD หรืือ Learning Disabilities ความบกพร่่องทางการเรีียนรู้้� เป็น็ความบกพร่่องเกี่่�ยวกัับ

กระบวนการทางจิิตวิิทยา ทางการใช้้ภาษา การพููด การอ่าน การเขีียน การฟััง การสะกดคำำ� การคิด 

การให้้เหตุุผล การคำำ�นวณทางคณิิตศาสตร์์ การวิเคราะห์ ์การสัังเคราะห์ ์ความบกพร่่องทางการรับรู้้� 

การสร้้างความคิิดรวบยอดเกี่่�ยวกัับสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�ง การแก้้ปัญัหา การตอบสนอง การใช้้สมาธิ ิการใช้้ 

สายตา การสััมผัสั การเคลื่่�อนไหวส่่วนต่่างๆ ของร่่างกาย (จากหนัังสืือ “สร้้างด้้วยใจเพื่่�อเด็็กแอลดีี”)

1
รู้้�จััก LD

2
การจััด
การศึึกษา
สำำ�หรับั
เด็็ก LD

3
การป้้องกััน 
ช่่วยเหลืือ 
แก้้ไข 
และพััฒนา
เด็็ก LD

1.3 ประเภทของ LD 

จำำ�แนกประเภทของ LD ได้้เป็็น 2 กลุ่่�ม คือ 

1) ภาวะบกพร่อ่งทางการเรียีนรู้้� หรืือทางการแพทย์์เรีียกโรคบกพร่อ่ง
ทางการเรีียนรู้้� เป็็นภาวะบกพร่อ่งต้ั้�งแต่่กำำ�เนิิด อาจเกิิดด้้วยการ
ทำำ�งานของสมองบางตำำ�แหน่่งบกพร่อ่ง โดยเฉพาะตำำ�แหน่่งท่ี่�เก่ี่�ยวข้้อง
กัับการเรีียนรู้้�และการใช้้ภาษา หรืือกรรมพัันธุ์์� หรืือจากความผิิดปกติิ
ของสมอง กลุ่่�มนี้้�เป็็นกลุ่่�มที่�เราเรีียกกัันทั่่�วไปว่่า “LD แท้้” คือ เป็็นแต่่
กำำ�เนิิด ไม่ส่ามารถรัักษาให้ห้ายได้้ แต่่พััฒนาให้เ้รียีนรู้� ทำำ�งานและ
ประสบความสำำ�เร็จ็ได้้

เนื่่�องจากมีคีวามบกพร่่องในการอ่าน การเขีียน 

การคิดคำำ�นวณ ทำำ�ให้้เด็็ก LD ต้้องการวิธีกีารสอน 

ที่่�แตกต่่างจากเด็็กปกติิ เด็็ก LD บางคนได้้รับการ

สอนอย่่างไรก็ไม่เ่ข้้าใจเลข 1 ซึ่่�งครููผู้้�สอนอาจ

ต้้องใช้้เทคนิคิ หรืือวิิธีกีารที่่�แตกต่่างไปในการ

สอน เช่่น การสอนด้้วยการใช้้ประสาทสััมผัสัที่่�

นอกเหนือืจากเพีียงการเห็น็

1.2 LD 3 ด้้าน

ภาวะบกพร่อ่งทางการเรียีนรู้้�ด้้านการอ่าน 

เด็็ก LD มองเห็น็ตััวหนัังสืือต่่างจากเด็็กปกติิ

ทั่่�วไป (โดยมีสีายตาที่่�เป็น็ปกติิ) เช่่น เห็น็ตััว

หนังัสืือลอย ไปลอยมา ตััวหนังัสืือกลัับด้้านคล้้าย

มีกีระจกเงาอยู่่�ในสมอง หรืือไม่เ่ห็น็ตััวหนังัสืือทุุก

ตััว หายไปบางตััว หรืือหายไปเป็น็บรรทัด จึึง

ทำำ�ให้อ่้่านไม่ไ่ด้้ มีคีวามยากลํําบากในการอ่าน 

มีลัีักษณะของการอ่านช้้า อ่่านข้้าม อ่่านไม่ห่มด 

อ่่านเพิ่่�มคํํา อ่่านซํ้้าคํํา อ่่านแบบเดาคํํา อ่่านคํําที่่�

คล้้ายกัันสลัับกััน สัับสน พยััญชนะ สระ หรืือ

วรรณยุุกต์์ท่ี่�คล้้ายคลึึงกััน มีีปััญหาในการสะกด

หรืือประสมคํา ลืืมง่่าย จํําคํําศััพท์์ ท่ี่�เคยเรีียนมา

แล้้วไม่่ได้้ อ่่านจัับใจความสํําคััญไม่่ได้้ ความ

สามารถในการอ่่านต่ํ่ากว่าระดัับชั้้�น

ภาวะบกพร่อ่งทางการเรียีนรู้้�ด้้านการเขียีน 

เด็็ก LD มักัจะลายมือืไม่ส่วย เขีียนตััวอัักษร
ใหญ่่หรืือเล็็กกว่่าบรรทัดมากเกิินไป ทํํางานไม่่
เรีียบร้้อย สกปรก ขีีดทิ้้�ง ลบทิ้้�ง เขีียนตััวอัักษร
หรืือคํําที่่�คล้้ายคลึึงกัันสลัับกััน เขีียนเว้้นวรรค
ช่่องไฟไม่เ่หมาะสม (เช่่น เว้้นห่า่งเกิินไป หรืือ
เขีียนชิิดติิดกัันไม่ม่ีเีว้้นวรรค เขียีนตาม 
คํําบอกไม่ไ่ด้้ เขียีนตััวอัักษรกลัับด้้านคล้้าย
มองกระจกเงา เรียีงลํําดัับตััวอัักษรในคํําผิดิ 
เขียีนไม่ถูู่กหลัักไวยากรณ์์ เขีียนเล่่าเรื่่�องราว
ไม่ไ่ด้้  

ภาวะบกพร่อ่งทางการเรียีนรู้้�ด้้านการ 

คิิดคำำ�นวณ 

ไม่ส่ามารถนัับเลขเรียีงตามลํําดัับ นับัเพิ่่�ม
นับัลดได้้ มีคีวามยากลํําบากในการบวก ลบ 
คููณ หาร การเปรีียบเทีียบจํํานวน ขนาด  
รููปทรง ระยะทาง ตํําแหน่ง่ มีปีัญัหาในการ 
วิิเคราะห์แ์ละดํําเนิินการโจทย์ป์ัญัหาง่่ายๆ 
สัับสนเครื่่�องหมายหรืือสััญลัักษณ์์ทาง
คณิิตศาสตร์์ เขีียนตััวเลขกลัับด้้านคล้้ายมอง
กระจกเงา 

2) ภาวะ “เสมืือน LD”  มีลีัักษณะหรือืพฤติิกรรมคล้้ายคลึึงกัับเด็็กที่่�
มีคีวามบกพร่อ่งทางการเรียีนรู้� ทั้้�งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากปััจจัยต่่าง ๆ เช่น่
การอบรมเลี้้�ยงดูู ปัญหาครอบครัวั สภาพเศรษฐกิิจ และสภาพแวดล้้อม
ถ่ิ่�นท่ี่�อยู่่�อาศััย ภาวะเสมือน LD หรืือ “LD เทีียม” นี้้� สามารถป้อ้งกััน
และแก้้ไขได้้ ถ้้าเด็็กได้้รัับการคััดกรองโดยเร็ว็ก็็จะช่ว่ยให้เ้ด็็กมีี
พััฒนาการที่่�ดีขีึ้้�น

เด็็กที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการเรีียนรู้้� หรืือ  

“เด็็ก LD” หมายถึึง เด็็กทั่่�วไปที่่�มีสีติิปัญัญา

และไอคิิวปกติิ หรือือาจสููงกว่่าปกติิ มีคีวาม

สามารถในการเรียีนรู้�ที่่�ต่ํ่ากว่่าเด็็กในวััย

เดียีวกัันอย่า่งน้้อย 2 ระดัับชั้้�นเรียีนขึ้้�นไป ไม่ว่่่า

จะเป็น็ด้้านการอ่าน การเขีียน การคิดคำำ�นวณ 

หรืือมีภีาวะบกพร่่องมากกว่่า 1 ด้้านขึ้้�นไป ภาวะ

บกพร่่องทางการเรีียนรู้้�นี้้� จึึงเป็น็อุุปสรรคสำำ�คัญ

ในการอ่านออก เขีียนได้้ หรืือการคิดคำำ�นวณ ซึ่่�ง

เป็น็พื้้�นฐานที่่�สำำ�คัญที่่�สุุดในการเรีียนรู้้� หรืือการ

เสาะแสวงหาองค์์ความรู้้�ต่่อๆ ไป เปรียบเสมือืน

วงจรไฟฟ้้าที่่�ติิดๆ ดัับๆ 

กลับสู่สารบัญ
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เฉพาะบุคคลไปใช้

ขั้นการสรปุ
และ

รายงานผล

ขั้น
การส่งต่อ

ขั้นประเมนิผลการเรยีนรู้
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กระทรวงศกึษาธกิารมจุีดเนน้นโยบายในด้าน
การเพิ่มโอกาสและการเข้าถึงการศกึษาท่ีมี
คุณภาพ ของกลุ่มผู้ด้อยโอกาสทางการศกึษา 
และผู้เรียนท่ีมคีวามต้องการจําเป็นพิเศษ การ
จัดการเรียนรวม/เรียนร่วมเป็นการจดการ
ศกึษาใหเ้ด็กท่ีมคีวามต้องการจำ�เป็นพิเศษ มี
โอกาสเข้าไปในระบบ การศกึษาปกติ  โดย
เปิดโอกาสใหเ้ด็กท่ีมคีวามต้องการจำ�เป็น
พิเศษ เช่น เด็ก LD ใหไ้ด้เรียนและทำ�กิจกรรม
ร่วมกับเด็กท่ัวไป โดยมคีรูท่ัวไปและครูการ
ศกึษาพิเศษร่วมมอืและรบัผดิชอบร่วมกัน โดย
ต้องหาวิธกีาร มาตรการ กลยุทธใ์นการทำ�ให้
เด็กเหล่านีเ้รียนและสอบได้ผลการเรียนท่ีใกล้
เคียงกับเด็กอ่ืนๆ และจำ�เป็นต้องร่วมมอืกัน
ระหว่างครู โรงเรียน ผู้ปกครองและหนว่ยงาน
ราชการ มงีบประมาณ มสีื่อฯ อุปกรณ์ และ
เครื่องมอืท่ีจำ�เป็นเพื่อช่วยใหเ้ด็กเหล่านีเ้รียน
ได้ และท่ีสำ�คัญต้องมกีารจดทำ�แผนการ

จัดการศกึษาเฉพาะบุคคล หรือ IEP  
(Individualized Education Program)  
ซึ่งเป็นแผนท่ีกําหนดแนวทางการจดการ
ศกึษาท่ีสอดคล้องกับความต้องการจําเป็น
พิเศษของคนพิการเป็นรายบุคคล ตลอดจน 
กําหนดเทคโนโลยี สิ่งอํานวยความสะดวก 
สื่อ บริการ และความช่วยเหลืออ่ืนใดทางการ
ศกึษาเฉพาะบุคคลนั้น ดังนั้นในการจัดการ
ศกึษาใหแ้ก่เด็กทีม่คีวามต้องการพิเศษ 
จึงต้องตระหนักในเรื่องของการจัดทํา IEP 
เพื่อการพัฒนาเด็กใหส้อดคล้องกับความ
สามารถทีแ่ท้จรงิ รวมถึงการเลือกใช้สื่อ 
หรอืสิง่อํานวยความสะดวกทีเ่หมาะสมกับ
เด็กทีม่คีวามต้องการพิเศษหรอืเด็กพิการ
แต่ละบุคคล

กระบวนการจัดทำ�
แผนการศึกษาเฉพาะบุคคล

การช่วยเหลือเด็ก LD ต้องเริ่มจากการค้นหา 
(คัดกรอง) ป้องกัน และช่วยเหลือ ท้ังนีก้าร
จัดการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องเหมาะสม
กับผู้เรียน จะช่วยใหผู้้เรียนสามารถพัฒนา
ได้อย่างเต็มศกัยภาพและเพิ่มประสิทธภิาพ
ทางการเรียนใหเ้ด็กสามารถอ่านออก เขียนได้ 
คิดคำ�นวณได้ 

3
การป้้องกััน 
ช่่วยเหลืือ 
แก้้ไข 
และพััฒนา
เด็็ก LD

1
รู้้�จััก LD

2
การจััด
การศึึกษา
สำำ�หรับั
เด็็ก LD

2
การจััด
การศึึกษา
สำำ�หรับั
เด็็ก LD

1
รู้้�จััก LD

3
การป้้องกััน 
ช่่วยเหลืือ 
แก้้ไข 
และพััฒนา
เด็็ก LD

กลับสู่สารบัญ

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdsR01jF8bAH-AEdW9m-7lGtFWrVy-D2kQEYMPN0UGXA0Zn8g/viewform


มีป
�ญหาทางการเรียนอ�อน

มีภาวะ
บกพร�องทางการเรียนรู� การจำแนก

ภาพทาง

สายตา

การจำการจำแนกทาง
การฟ�ง

พ
ัฒ

นาสู�การอ�านออก  เขียนได�   ค

ำนวณ
คล

�อง

คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์ คัดกรอง ชว่ยเหลือ

และแกไ้ข
เสรมิ

ประสบการณ์

ตััวอย่า่งแบบฝึึกจาก ชุุดกิิจกรรมเตรียีมความพร้อ้มเพื่่�อพัฒันาทัักษะ
การอ่่านและการเขียีน ชมรายละเอีียด ได้้ท่ี่� หน้้า 14-15
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3.2 การประเมิินและ 
ช่่วยเหลืือกลุ่่�มเสี่่�ยง  
และเตรียีมความพร้้อม
ปฐมวััย 

การประเมิิน เป็น็ขั้้�นตอนสํําคััญอีีกขั้้�น
ตอนหนึ่่�ง หลัังจากการคัดกรองแล้้วพบว่่า
เด็็กปฐมวััย มีภีาวะเสี่่�ยงต่่อการมีคีวาม
บกพร่่องทางการเรีียนรู้้� เพราะการประเมินิ
จะทํําให้้ผู้้�สอนทราบว่่าเด็็กมีคีวามสามารถ
อยู่่�ในระดัับใด และมีขี้้อบกพร่่องในเรื่่�องใด
บ้้าง เพื่่�อนํําข้้อมููลที่่�ได้้มาใช้้วางแผนการ
สอน และวางแผนการช่วยเหลืือในด้้านที่่�
บกพร่่องโดยใช้้เทคนิคิวิิธีกีารที่่�เหมาะสม
สอดคล้้องกัับการเรีียนรู้้�ของเด็็กปฐมวััย 
รวมทั้้�งการเลืือกใช้้สื่่�อ อุุปกรณ์์ประกอบ
การสอนอย่่างเหมาะสม

การประเมินิความสามารถของเด็็กในระดัับ
ปฐมวััยนี้้�จะเป็น็การประเมิินทัักษะด้้าน
การจํําและการจํําแนกทางสายตา การ
จํํา และการจํําแนกทางการฟััง การเรียีง
ลํําดัับ ทิิศทาง การจััดกลุ่่�มสัมัพัันธ์์ ความ
สัมัพัันธ์์กล้้ามเนื้้�อมืือตา จํํานวน ตััวเลข 
และการเปรียีบเทียีบ ซึ่่�งทัักษะดัังกล่่าวนี้้�
เป็น็ทัักษะที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเด็็กที่่�เสี่่�ยงต่่อการ
มีคีวามบกพร่่องทางการเรีียนรู้้� เด็็กกลุ่่�มนี้้�
จะมีปีัญัหาในด้้านดัังกล่่าว 

การจำำ�แนกจากการเห็น็ ให้้นักัเรีียนวงกลมพยััญชนะ ท ที่่�ซ่่อนอยู่่�ในภาพ 

3.1 การคััดกรอง 

การคััดกรอง เป็น็กระบวนการที่่�สำำ�คัญยิ่่�ง
ในการมองหา หรืือค้้นหาพฤติิกรรม และ/
หรืือการแสดงออกซึ่่�งภาวะเสี่่�ยงต่่อความ
บกพร่่องทางการเรีียนรู้้� (LD) เพื่่�อที่่�ครูู 
แพทย์์ และผู้้�ปกครอง ตลอดจนหน่ว่ยงานที่่�
เกี่่�ยวข้้องจะได้้วางแผนช่่วยเหลืือและ
พััฒนาศักัยภาพของเด็็กแต่่ละคน โดยการ
ทดสอบด้้วยเครื่่�องมือืและวิิธีกีารที่่�มีี
คุุณภาพเพื่่�อป้อ้งกัันปัญัหาที่่�จะรุุนแรงมาก
ขึ้้�น และช่่วยเหลืือได้้ทันท่่วงทีี

ปฐมวััย = กลุ่่�มเสี่่�ยง

เด็็กปฐมวััย หรืือเด็็กในระดัับชั้้�นอนุบุาลจััด
อยู่่�ใน “กลุ่่�มเสี่่�ยง” ต่่อการมีภีาวะบกพร่่อง
ทางการเรีียนรู้้� เพราะเป็น็วััยที่่�ต้้องได้้รัับ
การเตรียีมความพร้อ้ม สร้า้งพื้้�นฐานเพื่่�อ
การเรียีนรู้้� การคััดกรองในเด็็กปฐมวััย จะ
เป็็นการค้้นหาว่่าเด็็กคนใดมี ี“ภาวะเสี่่�ยง” 
ต่่อการมีคีวามล้้มเหลวทางการเรีียนรู้้� มีี
วััตถุุประสงค์์เพื่่�อช่่วยเหลืือตั้้�งแต่่ระยะแรก
เริ่่�ม ช่่วยให้้เด็็กมีพัีัฒนาการทางการเรีียนรู้้�ที่่�
ดีีขึ้้�น ลดและป้อ้งกัันปัญัหา หรืือผลกระทบ
ด้้านจิิตใจและอารมณ์์ รวมถึึงการช่่วยเหลืือ
เด็็กที่่�มีภีาวะ “เสมือืน LD” ให้้มีพีื้้�นฐาน
สำำ�คัญในการเรีียนรู้้� พััฒนาการเรีียนรู้้�ให้้
อ่่านออก เขีียนได้้ คิิดคำำ�นวณได้้ ตามปกติิ 
หากได้้รัับการคัดกรองอย่่างเหมาะสม

ประถม = คััดกรอง

การคััดกรองเพื่่�อค้้นหาเด็็กในระดัับประถม
ศึกึษาและมััธยมศึกึษาว่่าคนใดมี ีแนวโน้้ม
ที่่�จะเป็น็เด็็กที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการ 
เรีียนรู้้� ตั้้�งแต่่การสังเกตพฤติิกรรมของเด็็ก 
การสัมัภาษณ์พ์่อ่แม่ ่ผู้้�ปกครอง ผู้้�ใกล้้ชิด ครูู  
ผู้้�สอน/ประจํําชั้้�น พิิจารณาจากผลงาน  

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของเด็็ก เมื่่�อได้้ข้้อมููล 
ที่่�ครอบคลุุมและครบถ้้วน แล้้วจึึงดํําเนินิการ
คััดกรองโดยใช้้แบบตรวจสอบรายการ หรืือ
แบบคััดกรอง เพื่่�อประโยชน์ใ์นการจัดการ
ศึึกษาพิิเศษให้้แก่่เด็็กที่่�มีแีนวโน้้มมีภีาวะความ
บกพร่่องทางการเรีียนรู้้� รวมถึึงการวิเคราะห์์
ค้้นหาความบกพร่่องทางการเรีียนรู้้�ของเด็็กใน
แต่่ละด้้าน ไม่ว่่่าจะเป็น็ด้้านการอ่าน การเขีียน 
การคิดคำำ�นวณ หรืือด้้านพฤติิกรรมทั่่�วไป 

ตััวอย่า่ง เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการประเมิิน

การจำำ�จากการเห็น็ ผู้้�สอนให้้เด็็กจำำ�พยััญชนะต้้นแบบทางด้้านซ้้ายมือื แล้้ววงกลมล้้อมรอบ
พยััญชนะทางด้้านขวามือืที่่�เหมือืนกัับพยััญชนะต้้นแบบ

กลับสู่สารบัญ



เรียีนรู้้�พยัญัชนะ เล่่ม 1 
ชมรายละเอีียด ได้้ท่ี่� หน้้า 16-17

เรียีนรู้้�พยัญัชนะ เล่่ม 1 
ชมรายละเอีียด ได้้ท่ี่� หน้้า 16-17

เรียีนรู้้�พยัญัชนะ เล่่ม 3 
ชมรายละเอีียด ได้้ท่ี่� หน้้า 16-17

เรียีนรู้้�อักษรสูงู
ชมรายละเอีียด ได้้ท่ี่� หน้้า 16-17

ฐานกรณ์์สอนอ่่าน เล่่ม 1
ชมรายละเอีียด ได้้ท่ี่� หน้้า 29

ฐานกรณ์์สอนอ่่าน เล่่ม 1
ชมรายละเอีียด ได้้ท่ี่� หน้้า 29

รัับชมตััวอย่า่งการสอนโดยใช้้สื่่�อสอนอ่่านเขีียน
ในรููปแบบบััตรภาพ บััตรคำำ�
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การช่่วยเหลืือและพััฒนา เด็็กที่่�มีภีาวะ
เสี่่�ยงต่่อการมีคีวามบกพร่่องทางการเรีียนรู้้� จะ
พิิจารณาจากทัักษะที่่�เด็็กบกพร่่อง จากแบบ
ประเมินิ เช่่น ด้้านการจํําและการจํําแนกทาง
สายตา การจํําและการจํําแนกทางการฟััง การ
เรีียงลํําดัับ ทิิศทาง การจัดกลุ่่�มสััมพัันธ์ ์ความ
สััมพัันธ์ก์ล้้ามเนื้้�อมือืตา จํํานวน ตััวเลข และ
การเปรีียบเทีียบ เป็น็ต้้น แล้้วจึึงดํําเนินิการ
ช่่วยเหลืือโดยใช้้สื่่�อ อุุปกรณ์์ต่่างๆ ที่่�เหมาะสม
กัับเด็็กปฐมวััย 

ตััวอย่า่ง การพััฒนาทัักษะทางการเรียีนรู้้�	 การจำำ�จากจากเห็น็
ของเด็็กที่่�มีภีาวะเสี่่�ยงต่่อการมีคีวามบกพร่่อง 
ทางการเรีียนรู้้� -->

การจำำ�จากการฟังั

	 การจำำ�แนกจากการเห็น็

	 การจำำ�แนกจากการฟังั

การจััดกิิจกรรม การเตรีียมความพร้้อม
ทางการเรีียนรู้้�ให้้เด็็กปฐมวััยที่่�อยู่่�ในภาวะเสี่่�ยง
ต่่อการมีคีวามบกพร่่องทางการเรีียนรู้้� 
นอกจากแบบฝึกึที่่�สร้้างขึ้้�นโดยเฉพาะเพื่่�อแก้้
ปัญัหาในด้้านที่่�เด็็กบกพร่่องแล้้ว ผู้้�สอน
สามารถจัดกิิจกรรมเสริิม เช่่น การเขีียนตััว
อัักษรด้้วยนิ้้�วมือืบนพื้้�นผิวิสััมผัสัที่่�แตกต่่าง 
หรืือการออกเสีียงตััวอัักษรตามผู้้�สอน เป็น็ต้้น

สื่่�อชุุดบััตรภาพฐานกรณ์  
ใช้้เทคนิคิรููปปากและความรู้้�เรื่่�อง 
ฐานกรณ์์เพื่่�อมาช่่วยฝึกึฝนให้้เด็็กสามารถ 
อ่่านออกเสีียงภาษาไทยได้้อย่่างถููกต้้อง รวม
ทั้้�งการลากนิ้้�วมือืบนบััตรที่่�มีพีื้้�นผิวิสััมผัสันููน
เพื่่�อสร้้างการจดจำำ�การเขีียนอัักษรที่่�ถููกต้้อง

1.1 LD คืืออะไร? 

เตรียีมพร้้อมการเรียีนรู้้�

แบบฝึึกเตรียีมความพร้อ้มการเรียีนรู้้�

CD ROM เกมเตรียีมความพร้อ้ม

Kid’s Kit ส่ื่�อพััฒนาทัักษะการคิดการเรียีนรู้้�ด้วยศิิลปะ

เตรียีมพร้้อม 
ด้้านภาษา

นิิทานผสานอัักษร

ชุุดกิิจกรรมเตรียีมความพร้อ้ม
เพ่ื่� อพััฒนาทัักษะการอ่านและการเขีียน

ชุุดส่ื่�อสอนอ่่านเขีียนในรููปแบบบััตรภาพบััตรคำำ�
• บััตรภาพ

• บััตรสัมผััส
• บััตรภาพฐานกรณ์์

เตรียีมพร้้อม 
ด้้านการคิิดคำำ�นวณ

Bright ฉลาดเรียีนรู้้�

คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

รายการสื่่�อฯ

การประเมิินและ
ช่่วยเหลืือกลุ่่�มเสี่่�ยง 

และเตรียีมความ
พร้้อมปฐมวััย

กลับสู่สารบัญ

https://m.youtube.com/watch?v=qRZFFVq59ho
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แบบฝึึกเตรียีมความพร้อ้มการเรียีนรู้้�
ชุุดสื่่�อส่่งเสริิมทัักษะเพื่่�อเตรีียมความพร้้อม
ทางการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 8 ด้้าน สำำ�หรัับเด็็กปฐมวััย 
ด้้วยกิิจกรรมแบบฝึกึที่่�สนุกุสนาน

ประเมินิเพื่่�อคััดกรองก่่อนฝึกึ 
เสริิมทัักษะการเรีียนรู้้�ที่่�จำำ�เป็น็ทั้้�ง 
8 ด้้าน

พััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ผ่า่น
กิิจกรรมแบบฝึกึเตรีียมความ
พร้้อม

เพื่่�อทราบระดัับพััฒนาการของ
เด็็กและทัักษะที่่�ควรพััฒนาเพิ่่�ม

สื่่�อพััฒนาพื้้�นฐานด้้านการอ่่าน การเขีียน และ
คณิิตศาสตร์์ สอดคล้้องกัับทัักษะทางการ 
เรีียนรู้้� 8 ด้้าน พััฒนาและเสริิมสร้้างทัักษะการ
เรีียนรู้้�ผ่า่นกิิจกรรมการฝึกึทัักษะในด้้านต่่างๆ 
เพื่่�อเพิ่่�มศักัยภาพของผู้้�เรีียนและเตรีียมความ
พร้้อมสู่่�ระดัับประถมศึกึษา

สนุกุสนานกัับกิิจกรรมเพื่่�อการ
พััฒนาการเรีียนรู้้�อย่่างเป็น็ระบบ

ถููกต้้องตามหลัักวิิชาการ
สอดคล้้องกัับแนวทางการพััฒนา
สมองของเด็็กปฐมวััย BBL

ทดสอบก่่อนฝึึก เพ่ื่�อเตรีียมความพร้อมสู่่� 
การพัฒนาทัักษะอย่่างเป็็นกระบวนการ

ฝึึกการจำำ� การจำำ�แนกเสีียง และการเรียีงลำำ�ดับ  
จากการฟััง เพ่ื่�อการจำำ�และจำำ�แนก เรีียงลำำ�ดัับ
ส่่วนประกอบของคำำ� หรืือเหตุุการณ์ต์่่างๆ  
จากการฟัังได้้อย่่างถููกต้้อง

ฝึึกกิิจกรรมสหสััมพัันธ์ฯ์ จะสามารถควบคุุม 
การทำำ�งานของกล้า้มเนื้้�อมืือและน้ิ้�วให้้สััมพัันธ์ ์
กัับการรับรู้้�ทางสายตา

ฝึึกการจำำ� และการจำำ�แนกทางสายตา เพ่ื่�อการมองเห็็น
ส่่วนประกอบของคำำ�ได้้อย่่างชััดเจนและถููกต้้อง

ฝึึกการเรียีนรู้้�ด้านทิิศทาง และการจัดกลุ่่�มสััมพัันธ์ ์
เพ่ื่�อเรีียนรู้้�และเข้า้ใจทิิศทางได้้เป็็นอย่่างดีี

ทดสอบหลัังฝึึก เพ่ื่�อประเมิินพััฒนาการ และ 
ความพร้้อมจากการเรีียนรู้้� เพ่ื่�อช่่วยเหลืือและ
พััฒนาการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

CD ROM เกมเตรียีมความพร้อ้ม

จำำ�แนกภาพ ฝึึกทัักษะทางสายตาด้้วยการจำำ�และ
จำำ�แนกภาพเป็็นขั้้�นต้้น ก่อ่นไปสู่่�ทัักษะการจำำ�
และจำำ�แนกพยััญชนะต่่อไป

การฟังั ฝึึกทัักษะการจำำ�แนกทางการฟััง เพ่ื่�อให้้
สามารถจำำ�หรืือแยกเสีียงจากการฟัังได้้

การจััดกลุ่่�มสััมพัันธ์ ์ทัักษะการรัับรู้้�ข้อ้มููลการจััด
หมวดหมู่่�สิ่่�งของท่ี่�มีีความสัมพัันธ์กั์ัน เพ่ื่�อการจััด
หมวดหมู่่�พยััญชนะและคำำ� จำำ�แนกภาพ

จำำ�นวนและตััวเลข เรีียนรู้้�ทัักษะด้้านการเขีียน
ตััวเลข และการนับจำำ�นวน เพ่ื่�อแก้้ไขปััญหา
ความบกพร่่องทางการเรีียนรู้้�ด้้านคณิิตศาสตร์

จำำ�แนกพยััญชนะ ฝึึกทัักษะทางสายตา เรีียนรู้้�
อย่่างเป็็นกระบวนการ เรีียงลำำ�ดัับขั้้�นตอน ใช้้
ภาพและสีีที่่�แตกต่่าง เพ่ื่�อเป็็นสื่่�อนำำ�สายตา

ทิิศทาง ฝึึกทัักษะด้้านทิิศทาง ทำำ�ให้้เด็็กไม่่สัับสน
กัับตำำ�แหน่่งของพยััญชนะกัับสระ เป็็นพ้ื้�นฐาน 
สู่่�การอ่่านและสะกดคำำ�ต่อไป

การเรียีงลำำ�ดัับ ฝึึกทัักษะด้้านการเรีียงลำำ�ดับ เพ่ื่�อ
ให้้สามารถเรีียบเรีียงสิ่่�งที่่�ต้้องการถ่่ายทอดออก
มาให้้เข้า้ใจได้้อย่่างถููกต้้อง

การเปรียีบเทีียบ เรีียนรู้้�ทัักษะการสัังเกตและ
เปรีียบเทีียบ เพ่ื่�อให้้เด็็กสามารถเปรีียบเทีียบ
หรืือจำำ�แนกส่ิ่�งของตั้้�งแต่่ 2 จำำ�นวนขึ้้�นไปได้้

เรยีนรู้ 
ทักษะจำ�เป็น 
8 ด้าน
สรา้งเสรมิ 
เพิ่มศกยภาพ 
พรอ้มสู่ระดบั
ประถมศกษา

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 
บัญัชี ีข 

รหัสั BE1773  
และ BE1775

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 

บัญัชี ีข 
รหัสั BE0490

กลับสู่สารบัญ



- ตััวอัักษรพื้้� นฐาน - - ผสานตััวอัักษร -- ตััวอัักษรเสริมิลดรููป -

นิทานนิทาน

สื่อเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูดวยศิลปะ  

ประเมินผลเป็นรูปภาพ
ไมส่ง่ผลให้เด็ก
รบัรู้ถึงคะแนน

*เกณฑ์การประเมิน
จากท้ายเล่ม

ตัดเก็บสะสมเป็นแฟ้มผลงานและช้ีแจงพฒันาการ

1 เล่มอัดเต็มไปด้วย
กิจกรรมสนุกสนาน

จากง่าย-ยาก
ผา่นกระบวนการ

ศิลปศึกษาพื้นฐาน

สี

เสน้

รูปรา่ง

ระบายส ี               

หรอืทําเคร่ืองหมาย

           ในแต่ละหน้า

      ท่ีสว่นของการ

ประเมินผล

เตรยีมความพรอ้มการเรยีนรู้
สอดแทรกความรูร้อบตัว
ท่ีจําเป็น ผา่นกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีสนุกสนาน กระตุ้นให้เด็กเติบโต
อยา่งเต็มศักยภาพ

จัดกลุมสัมพันธ
เปรียบเทียบ

เรียงลำดับ
ทิศทาง จำนวนตัวเลข

จำและจำแนก

วิดีโอแนะนำ� 
การเล่านิทานผสานอักษร

-14- -15-

นิิทานผสานอัักษร

นิิทาน 18 เรื่่�องราว ของ
พยััญชนะไทย 44 ตััว

	 เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�อย่่างเป็น็กระบวนการ

	 เรีียนรู้้�จากการจัดกลุ่่�มพยััญชนะไทยที่่�มีลัีักษณะคล้้ายกััน� ที่่�เด็็กมักัเกิิดความสัับสน

	 ฝึกึการจำำ�และจำำ�แนก สัังเกตความแตกต่่าง จนเกิิดความ�คุ้้�นเคยกัับพยััญชนะไทย

	 เนื้้�อเรื่่�องนิทิานเข้้าใจง่าย สนุกุสนานและสร้้างสรรค์ ส่่งเสริิม�ทัศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียน

	มี คีวามสอดคล้้องกัับการเรีียนรู้้�ภาษาอย่่างเป็น็ธรรมชาติิ

นวััตกรรมการเตรียีม
ความพร้้อมทางภาษา

ช่่วยลดความเสี่่�ยงต่่อภาวะความบกพร่่องทางการเรีียนรู้้� 
ผ่า่นการจัดกลุ่่�มพยััญชนะคล้้ายกัันที่่�เด็็กมักัสัับสน

เขีียนเรื่่�องโดย รองศาสตราจารย์ก์ุุลวรา ชููพงศ์ไ์พโรจน์์ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการเล่่านิทิาน

กิิจกรรมเสริมิสร้้างประสบการณ์์ท้้ายเล่่ม 
ฝึกึฝนทัักษะการจำำ�และจำำ�แนก การสัังเกตความแตกต่่างเพื่่�อการ 
เชื่่�อมโยงสู่่�บทเรีียนได้้ง่ายยิ่่�งขึ้้�น

Kid’s Kit ส่ื่�อเพ่ื่� อพััฒนาทัักษะการเรียีนรู้้�ด้วยศิิลปะ

บููรณาการศิิลปศึึกษาพื้้�นฐาน กัับกิจกรรมต่่างๆ

เตรียีมความพร้้อมการเรียีนรู้้�เด็็กปฐมวััย

สอดแทรกกระบวนการ 
เรียีนรู้้�อย่า่งครบครันั 
ตลอดทั้้�งเล่่ม

สามารถเก็็บ 
เป็็นแฟ้้มสะสม 
ผลงาน

ชุุดสื่่�อเพิ่่�มพููนทัักษะท่ี่�จำำ�เป็น็ทั้้�ง 8 ด้้าน ของ
เด็็กปฐมวััย ให้เ้ด็็ก ๆ เรีียนรู้้�ไปกับการวาด เล่่น 
และปฏิิบััติิตามโจทย์์ในแต่่ละกิิจกรรมอย่่าง
สนุกุสนาน 

บููรณาการศิิลปศึกึษาพื้้�นฐานกัับ
กิิจกรรมต่่าง ๆ

มุ่่�งเน้น้การเตรีียมความพร้้อม
ทัักษะการเรีียนรู้้�ที่�จำำ�เป็น็ทั้้�ง 8 
ด้้านให้เ้ด็็กปฐมวััย

ฝึกึผ่า่นกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่�
สนุกุสนาน พร้้อมทั้้�งสอดแทรก
ความรู้้�จากสิ่่�งรอบตััวที่�จำำ�เป็น็

ชุุดสื่่�อนวััตกรรมการเตรีียมความพร้้อมทาง
ภาษา ให้เ้ด็็กรู้้�จัักและจดจำำ�พยััญชนะที่่�
คล้้ายคลึึงกััน ผ่า่นนิทิานเรื่่�องราวพยััญชนะไทย

เรีียนรู้้�จากการจััดกลุ่่�มพยััญชนะ
ไทยที่่�มีลัีักษณะคล้้ายกัันที่่�เด็็กมักั
เกิิดความสัับสน

เนื้้�อเรื่่�องนิทิานเข้้าใจง่าย 
สนุกุสนานและสร้างสรรค์์ ส่่งเสริิม
ทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียน

ฝึกึการจำำ�และจำำ�แนก สัังเกตความ
แตกต่่าง จนเกิิดความคุ้้�นเคยกัับ
พยััญชนะไทย

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 

บัญัชี ีข 
รหัสั BE1781

-15-

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 

บัญัชี ีข 
รหัสั BE1776 

-14- กลับสู่สารบัญ

https://www.youtube.com/watch?v=4-VJJrPc72A
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ชุุดกิิจกรรมเตรียีมความพร้อ้มเพ่ื่� อพััฒนาทัักษะการอ่านและการเขีียน
เตรีียมความพร้้อมเด็็กปฐมวััยช่่วงรอยต่่อช่่วง
ชั้้�นให้ม้ีคีวามพร้้อมด้้านการอ่านและการเขีียน 
พร้อ้มเข้า้สู่่�ระดัับชั้้�นประถมศึกึษา 

เรีียนรู้้�การอ่านการเขีียนผ่า่น
ประสาทสััมผัสัหลายด้้าน  
(Multisensory)

เรีียนรู้้�ตามกลุ่่�มพยััญชนะที่่�มีคีวาม
คล้้ายคลึึงกััน เพื่่�อฝึกึการสัังเกต 
และจดจำำ�พยััญชนะได้้ดีีขึ้้�น

เรีียนรู้้�การอ่านการเขีียนจากการจำำ�
และการจำำ�แนก จากการเห็น็และ
การฟััง ซ่ึ่�งเป็น็พื้้�นฐานการเรีียนรู้้�
ทางภาษา

การจำำ�จากการเห็น็ ภาพ สีี สััญลัักษณ์์ ทำำ�ให้เ้ด็็กสามารถอ่่านและเขีียนพยััญชนะ 
สระ วรรณยุกต์์ได้้ถููกต้้อง

การจำำ�จากการฟังั เสีียงพยััญชนะ   สระ วรรณยุุกต์์ทำำ�ให้เ้ด็็กสามารถออกเสีียง
พยััญชนะ  สระ วรรณยุุกต์์ได้้ถููกต้้อง

การจำำ�แนกจากการเห็น็ ภาพ สีี สััญลัักษณ์์ และตััวพยััญชนะท่ี่�คล้้ายคลึึงกััน ทำำ�ให้เ้ด็็ก
สามารถอ่่านและเขียีนพยััญชนะ สระ วรรณยุกต์์ได้้ถููกต้้อง

การจำำ�แนกจากการฟังั เสีียง
พยััญชนะ  สระ วรรณยุุกต์์ที่่�
คล้้ายคลึึงกัันทำำ�ให้้เด็็กสามารถ
ออกเสีียงพยััญชนะ สระ 
วรรณยุุกต์์ได้้ถููกต้้อง

เรียีนรู้้�พยัญัชนะ 
จากการจััดกลุ่่�มพยััญชนะท่ี่�คล้้ายคลึึงกััน เพ่ื่�อฝึกึการจำำ�แนก
และเพิ่่�มการจดจำำ�การอ่่านและการเขีียนได้้ง่่ายขึ้้�น

เรียีนรู้้�การผันัอัักษรสููง กลาง ต่ำำ�  
เพื่่�อความเข้า้ใจระดัับเสีียง และเขีียนสะกดคำำ�ท่ี่�ถููกต้้องในช้ั้�นท่ี่�สููงขึ้้�น

ทดสอบก่่อนและหลัังการฝึกึเพื่่�อดููระดัับความสามารถและ 
พััฒนาการด้้านการอ่่านและการเขีียน

เรียีนรู้้�สระ 
จากการจำำ�และจำำ�แนกรููปและเสีียงของสระเสีียงยาวและสระเสีียงสั้้�น 

กระบวนการเรียีนรู้้�การอ่่านการเขีียน
ผ่่านกิิจกรรมการฝึึกจำำ�และจำำ�แนก จาก
การเห็็นและการฟััง ด้้วยประสาทสััมผััส
ทั้้�ง 5 (Multisensory) 

ตาดูู
ภาพ สีี และ
สััญลัักษณ์์ต่่างๆ 
ในการเรีียนรู้้�
อัักษร

มืือขีีด
เขีียน
พยััญชนะ สระ 
วรรณยุุกต์์ตาม
ทิิศทางการเขีียน
ที่่�ถููกต้้อง

หููฟัง
เสีียงพยััญชนะ 
สระ วรรณยุุกต์์ 

เพื่่�อจำำ�และ
จำำ�แนกเสีียง

อัักษรได้้ถููกต้้อง

ปากและ
จมููก

อ่่านออกเสีียง
พยััญชนะ สระ 

วรรณยุุกต์์ที่่�เห็น็
และได้้ยิน

คุณุสมบัติัิและ 
ราคาตรงกัับบัญัชี ีข 

รหัสั BE1777
คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 

บัญัชี ีข
รหัสั BE1775

กลับสู่สารบัญ



ใชฐ้านกรณ ์
(ตําแหนง่การเกิดเสยีง)

ออกเสยีงได้อยา่งถกูต้อง

เชื่อมโยงรูปปาก
กับเสยีงท่ีได้ยนิ

เรียนรู้จาก เทคนิคการใชป้ระสาทสัมผัสหลายทาง :
สีนําสายตา ผิวสัมผัสนูน และสัญลักษณ์ต่างๆ
           เพ่ือพัฒนาการอ่านและการเขยีน 
                     เรยีนรูก้ารออกเสียงท่ีถกูต้อง

ฟง อาน

พูด
เขียน

เชื่อมโยงการออกเสยีงพยญัชนะ 
สระ กับภาพ ส ีและสญัลักษณ์

ทิศทางการเขยีนผา่นสี
สญัลักษณแ์ละผิวสมัผัส

1 2 3

 ตััวอย่า่ง
 ตััวอย่า่ง

ตััวอย่า่ง

-Ò

แก้
ไข
ปัญ

หาก
ารอ่านไม่ออกเขยีนไม่ได้เพิ่

มป
ระ

สิท
ธิภาพการเรยีนรู้ภาษาไทย   

   
สร
ะ

 ประสิทธิภาพ

เสีย
งตา
มหลั

ก

รู้จั
กพ

ยัญ
ชน
ะ

     เสริมสร้าง

ฝึกฝนการเขียน

เรีย
นรู้
การ

ออก

วร
รณ

ยุก
ต์

 การอ่านและ

  การเขียน

อย่างถูกวิธี ต่อยอดการผสมคําฐาน
กรณ์

4. ชุดฐานกรณ์
สอนเขียน

3. ชุดฐานกรณ์
สอนอ่าน 2

2. ชุดฐานกรณ์
สอนอ่าน 1

1. แบบประเมินการอ่านเขียน
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ส่ื่�อสอนอ่่านเขีียนในรููปแบบ
บััตรภาพ บััตรคำำ� ชุุดบััตร
ภาพ เป็น็สื่่�อเสริิมสร้้างสรรค์์ท่ี่� 
ทำำ�ให้เ้ด็็กได้้รู้้�จัักชื่่�อและรููป 
ของพยััญชนะ สระ  
วรรณยุุกต์์ ซึ่่�งเป็น็พื้้�นฐาน 
เบื้้�องต้้นท่ี่�สำำ�คัญสำำ�หรัับ 
การเรีียนภาษาไทย

ส่ื่�อสอนอ่่านเขีียนในรููปแบบ
บััตรภาพ บััตรคำำ� ชุุดบััตร
ภาพฐานกรณ์์ เป็น็สื่่�อเสริิมสร้้างสรรค์์ 

             ท่ี่�จะช่่วยในการเรีียนรู้้�และพััฒนาทัักษะ 

                  การอ่านภาษาไทย โดยการใช้้เทคนิคิ 

                    รููปปากและความรู้้�เรื่่�องฐานกรณ์์  

	 เพื่่�อมาช่่วยฝึกึฝนให้เ้ด็็กสามารถ 

	อ่ านออกเสีียงภาษาไทยได้้อย่่าง 

	ถูู กต้้องชััดเจน

ส่ื่�อสอนอ่่านเขีียนในรููปแบบ
บัตัรภาพ บัตัรคำำ� ชุุดบัตัร
สััมผััส พยััญชนะ สระ 
วรรณยุุกต์์ เป็น็สื่่�อเสริิมสร้้างสรรค์์ท่ี่�จะ
ช่่วยในการเรีียนรู้้�และพััฒนาทัักษะการเขีียน
ภาษาไทย โดยใช้้สััญลัักษณ์์ และสีีเป็น็สื่่�อ
นำำ�ทางสายตา รวมถึึงการใช้้วััสดุนููนในบััตร
สััมผัสั  เพื่่�อให้เ้ด็็กได้้ฝึกึฝนประสาทสััมผัสั
หลายด้้าน (Multi-Sensory) อีีกด้้วย

ชุุดส่ื่�อสอนอ่่านเขีียนในรููปแบบบััตรภาพบััตรคำำ�
ชุุดสื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�โดยใช้้ประสาทสััมผัสั
ที่่�หลากหลาย ได้้แก่่ สีีนำำ�สายตา ผิวิสััมผัสันููน 
และสััญลัักษณ์์ต่่างๆ เพื่่�อพััฒนาการอ่าน การ
เขีียน และการออกเสีียงที่่�ถููกต้้อง

เรีียนรู้้�ผ่า่นการใช้้ประสาทสััมผัสัที่่�
หลากหลาย(Multisensory)

ใช้้สััญลัักษณ์์ต่่าง ๆ เพื่่�อช่่วย
พััฒนาการอ่านเขีียน เรีียนรู้้�การ
ออกเสีียงที่่�ถููกต้้อง

ชุด SMART LIP (Big Box)

ชุุดบัตัรภาพ 
คุณุสมบัติัิและราคาตรงกัับ

บัญัชี ีข 
รหัสั BN0203 

สแีดง (ในบัตรภาพ)    
ใช้แทนสัญลักษณ์ของการ
สิ้นสุดลำ�ดับการเขียน

สเีขยีว (ในบัตรภาพ) 
ใช้แทนสัญลักษณ์ของการ
เริ่มต้นลำ�ดับการเขียน

ลูกศร (ในบัตรภาพ)
ใช้สำ�หรับบอกทิศทาง 
ในการลากนิว้

	        ตัวอยา่ง  สัญลักษณ์ต่าง ๆ  
	      ท่ีใช้ในบัตรภาพรูปปาก 
	     พยัญชนะ

หมายถึง เสียงที่มีลม 
(เวลาออกเสียงจะมลีมออก
มาด้วยในขณะเปล่งเสียง)

หมายถึง เสียงที่ขึ้นจมูก 
(เวลาออกเสียง เสียงจะขึ้น
จมกูในขณะเปล่งเสียงออก
มา)

หมายถึง เสียงรวั
(ล้ินจะยกขึ้นหลายครั้ง  
ในขณะเปล่ง 
เสียงออกมา)

ผู้้�สอนสุ่่�มตัวอย่า่งบััตร 
แม่่เหล็็กรููปปากพยััญชนะ 
และบััตรแม่่เหล็็กรููปปาก

สระอย่า่งละ 1 ชิ้้�น

ผู้้�สอนให้้เด็็กเรีียงบััตรแม่่
เหล็็กต่่าง ๆ มาฝึึก 

ประสมคำำ�ให้้ถููกต้้องใน 
กระดานแม่เ่หล็็ก

ผู้้�สอนให้้เด็็กเลืือกบััตรแม่เ่หล็็ก 
พยัญชนะและสระท่ี่�ตรงกัับ 
รููปปากท่ี่�ผู้้�สอนกำำ�หนดมา 1 
ตััวอย่า่ง เช่น่ คำำ�ว่า ปา

ผู้้�สอนอธิบิายพยััญชนะ
และสระท่ี่�ตรงกัับรููปปาก 
ท่ี่�กำำ�หนดได้้ เช่น่ รููปทาง
ซ้้าย คือ พยััญชนะ พ, ภ, 
ผ, ป, บ และ ม รููปทางขวา 
คืือสระ -ะ และ สระ -า

บัตัรแม่่เหล็็กรููปปาก กระดานแม่่เหล็็กบัตัรแม่่เหล็็ก
      (พยััญชนะ + สระ+ วรรณยุุกต์์)

ตััวอย่า่ง  การใช้้สื่่�อบัตัรแม่เ่หล็กรูปปากฐานกรณ์์
และบัตัรแม่เ่หล็กชุด  พยัญัชนะ  สระ  วรรณยุุกต์

กระบวนการ
จััดการเรียีนรู้้� 
ชุุด 
SMART LIP
สื่่�อนวััตกรรมส่่งเสริมการพััฒนาทัักษะเพื่่�อ

การอ่่านออกเขีียนได้้อย่่างเป็็นกระบวนการ 

และพััฒนาประสิิทธิภิาพการเรีียนรู้้�ภาษา

ไทยในขั้้�นพื้้�นฐาน เพื่่�อต่่อยอดการเรีียน

ภาษาไทยในระดัับขั้้�นท่ี่�สููงขึ้้�นต่่อไปชุุดบัตัรภาพ 
ฐานกรณ์์ 

และบัตัรสััมผัสั 
คุณุสมบัติัิและราคาตรงกัับ

บัญัชี ีข 
BE1782

กลับสู่สารบัญ



คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

ตััวอย่า่งแบบประเมิินเจาก หนัังสืือแบบฝึกึ
ทัักษะการอ่่านเขียีน ชุุดประเมิินและพัฒันา
ทัักษะ อ่่านเก่่ง เขียีนดี ีแบบประเมิินการอ่่าน 
สำำ�หรับันัักเรียีน และสำำ�หรับัผู้้�ประเมิิน

ตััวอย่า่งแบบประเมิินจาก หนัังสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่่านเขียีน ชุุดประเมิินและพัฒันาทัักษะ 
อ่่านเก่่ง เขียีนดี ีแบบประเมิินการเขียีน สำำ�หรับันัักเรียีน และสำำ�หรับัผู้้�ประเมิิน
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Bright ฉลาดเรียีนรู้้�
ชุุดสื่่�อพััฒนาศักัยภาพการเรีียนรู้้�และ
กระบวนการคิิดผ่า่นแนวคิิด  Brain-based 
Learning และ Creativity- based Learning 
ช่่วยสร้้างแรงจููงใจและเจตคติท่ี่�ดีีในการเรีียน 
และส่่งเสริิมทัักษะการคิิดต่่างๆ เพื่่�อสร้้างเสริิม
ประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ให้เ้ด็็กมีคีวามพร้้อม
ในการเรีียนรู้้�ในระดัับชั้้�นท่ี่�สููงขึ้้�น

ฝึกึให้้ผู้้�เรีียนได้้ความรู้้�ตามลำำ�ดับ
ของ Bloom’s Taxonomy จาก
ง่่ายไปสู่่�ยาก จากขั้้�นพื้้�นฐาน 
ไปสู่่�ขั้้�นสููง

ปููพื้้�นฐานด้้านทัักษะการคิิดเชิิง
ตรรกะและสร้้างสรรค์์

เพิ่่�มพููนทัักษะการเรีียนรู้้�เชิิง
คณิิตศาสตร์์

ช่่วยพััฒนากล้้ามเนื้้�อมืือ (สำำ�หรัับ
เด็็กปฐมวััย) ด้้วยการต่่อชุุด
โครงสร้้าง IDEA KIT

BRIGHT ฉลาดเรียีนรู้้� 1 ชุุด ประกอบด้้วย
1. แบบฝึึก BRIGHT ฉลาดเรียีนรู้้�
แบบฝึึกพัฒนาผู้้�เรีียนแต่่ละช่่วงวััย  
ให้้ได้้ความรู้�ตามระดัับของ Bloom’s  
Taxonomy: จำำ� เข้้าใจ นำำ�ไปใช้้  
วิิเคราะห์์ ประเมิินค่่า สร้้างสรรค์์  
โดยเริ่่�มจากระดัับง่่าย (จำำ�) ไปสู่่� 
ระดัับสููง (สร้้างสรรค์์)

2. บััตรกิิจกรรมฉลาดเรียีนรู้้�  
BRIGHT Activity Cards  
3 ชุุด
บััตรกิิจกรรม BRIGHT Activity Cards ผู้้�เรีียนจะได้้ลงมืือปฏิิบััติิโดยใช้้ชุุดโครงสร้้างพื้้�นฐานบููรณา
การความคิดสร้้างสรรค์์ IDEA KIT  หลัังจากท่ี่�ได้้ฝึึกสมองและร่่างกายจากการทำำ�แบบฝึึกหััดมา
แล้้ว ผู้้�เรีียนจะได้้ฝึึกทักษะต่่างๆ ท่ี่�จำำ�เป็็นสำำ�หรัับชีีวิตประจำำ�วัน โดยนำำ�ความรู้�ท่ี่�ได้้เรีียนมาปฏิิบััติิ 
ชุุดบััตรกิิจกรรมแบ่่งเป็็น 3 ประเภท 1) ชุุดฉลาดรู้้� ต่่อความคิด...เติิมความรู้� (ฟ้้า) 

2) ชุุดฉลาดคิิด ไอเดียีสร้า้งสรรค์... 
จััดตรรกะความคิด (ชมพูู) 
3) ชุุดฉลาดเชื่่�อมโยง มิิติิสััมพัันธ์...
สร้า้งสรรค์กระบวนการคิด (เขีียว)

3. คู่่�มืือครูู แนะนำำ�การใช้้งานชุุดสื่่�อฯ (ไฟล์์ดิิจิิทััลสำำ�หรัับดาวน์์โหลด)

ใช้ร้่ว่มกัับชุุดโครงสร้า้งพื้้� นฐาน บููรณาการความคิิดสร้า้งสรรค์ IDEA KIT

ชุุดสื่่�อ BRIGHT ฉลาดเรีียนรู้้� เหมาะท่ี่�จะใช้้ควบคู่่�กัับชุุดโครงสร้้างพื้้�นฐานบููรณาการ 

ความคิดสร้้างสรรค์์ IDEA KIT ซึ่่�งเป็็นสื่่�ออุุปกรณ์์โครงสร้้างท่ี่�เด็็กจะได้้ลงมืือสร้้างสรรค์์ 

ชิ้้�นงานด้้วยตนเอง ตามบัตรกิิจกรรมท่ี่�ได้้รัับ เป็็นการช่่วยพััฒนาทางด้้านร่่างกาย  

(กล้้ามเนื้้�อมืือ) ด้้านจิิตใจ ด้้านอารมณ์์ และฝึึกสมาธิิ

3.3 การประเมิินและ
การช่่วยเหลืือเด็็ก LD 

การช่่วยเหลืือเด็็กที่่�มีคีวามบกพร่่อง
ทางการเรีียนรู้้� เพื่่�อพััฒนาความสามารถ
ด้้านการอ่าน การเขีียน และ/หรืือการคิด
คํํานวณทางด้้านคณิิตศาสตร์์ ผู้้�สอนจะต้้อง 
ดํําเนินิการประเมิินความสามารถเบื้้�อง
ต้้น เพื่่�อค้้นหาว่่าเด็็กมีคีวามสามารถใน
ด้้านการอ่าน การเขีียน และ/หรืือการคิด
คํํานวณมากน้้อยเพีียงใด มีคีวามบกพร่่อง
ในด้้านใดบ้้าง อย่่างไร เพื่่�อนํําข้อ้มููลจาก
การประเมิินมาใช้ใ้นการวางแผนการ
จััดการเรียีนการสอน การเลืือกใช้เ้ทคนิิค 
วิิธีสีอน การเลืือกและใช้ส้ื่่�อประกอบการ
สอนที่่�สอดคล้้องกัับการเรียีนรู้�หรือื
สอดคล้้องกัับ ความต้องการจํําเป็น็ของ
เด็็กเป็น็รายบุุคคล ซึ่่�งการสอนที่่�มีคีุณุภาพ
จะส่่งผลต่่อพััฒนาการทางการเรีียนรู้้�ของ
เด็็กได้้ดียิ่่�งขึ้้�น 

ตััวอย่า่ง เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการประเมิิน

ด้้านการอ่าน

ด้้านการเขียีน

ด้้านการคิดคำำ�นวณ

แบบประเมิิน
การบวกจำำ�นวนท่ี่�มีีผลบวกไม่เ่กิิน ๑๐

จงหาผลบวก

๑.	 1 + 2 =

๒.	 2 + 2 =

๓.	 3 + 2 =

๔. 	 1 + 5 =

๕.	 4 + 4 =

๖.	 5 + 2 =

๗.	 7 + 2 =

๘.	 4 + 5 =

๙.	 6 + 3 =

๑๐.	 1 + 8 =
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พััฒนาการอ่านด้้วยชุุดนิิทาน
ผสานอัักษร ครบชุุด 18 เล่่ม
หน้้าท่ี่� 15

ฝึึกใช้้สีใีนการสะกดคำำ�กับ
หนัังสืือแบบฝึกึทัักษะการ

อ่่านเขียีน ชุุดประเมิิน
และพัฒันาทัักษะ  

อ่่านเก่่ง เขียีนดี ีแบบฝึกึ
อ่่านเก่่ง 3 หน้า้ท่ี่� 26-28

ฝึึกจดจำำ�ด้วยเทคนิิคคำำ�
คล้องจองกัับ หนัังสืือแบบ

ฝึกึทัักษะการอ่่านเขียีน 
ชุุดประเมิินและพัฒันา
ทัักษะ อ่่านเก่่ง เขียีนดี ี

แบบฝึกึอ่านเก่่ง 1
หน้า้ท่ี่� 26-28
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3.4 เทคนิิคการช่่วย
เหลืือเด็็กที่่�มีีความ
บกพร่อ่งทางการเรียีนรู้้�
ด้้านการอ่่าน การเขีียน 

เทคนิิคการสอนเด็็กที่่�มีคีวามบกพร่่อง
ทางการเรีียนรู้้�ด้้านการอ่านและการเขีียนมีี
หลากหลายวิิธี ีวิิธีหีนึ่่�งที่่�นิยิมนํํามาใช้้ในการ
สอนเด็็กกลุ่่�มนี้้�และเป็น็วิิธีทีี่่�ผ่า่นการวิจััย
ยืืนยัันประสิิทธิภิาพว่่าเหมาะสมที่่�จะนํําไป 
ใช้้พััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ให้้เด็็ก LD คืือ  
วิิธีกีารใช้ป้ระสาทสััมผััสหลายด้้าน การ
สอนให้้เด็็กรู้้�จัักพยััญชนะ สระ วรรณยุุกต์์  
ผู้้�สอนอาจจัดกิิจกรรมการเล่่าเรื่่�องหรืือเล่่า
นิทิานประกอบภาพ การใช้้เพลง เกม  
แบบฝึกึ หรืือบทกลอน เพื่่�อช่่วยในการจดจํํา
พยััญชนะแต่่ละตััว เป็น็ต้้น

การเล่่านิิทานเพื่่�อสอนตััวอัักษร
ด้้วยนิิทานประกอบภาพ  
เรีียนรู้้�พยััญชนะไทยที่่�มีคีวามคล้้ายคลึึงกััน
ที่่�เด็็กมักัเกิิดความสัับสน ผ่า่นนิิทานผสาน
อัักษร

การใช้้สีเีป็็นรหัสัหรือืสัญัญาณ (Color Code) หรืือเป็น็สื่่�อนํําทางสายตา เป็น็อีีกเทคนิคิ
หนึ่่�งที่่�ใช้้สีีกํําหนดจุุดเริ่่�มต้้น และจุุดสิ้้�นสุุดหรืือหยุุดการเขีียน เช่่น กํําหนดให้้จุดสีีเขีียวเป็น็จุุด
เริ่่�มต้้น และจุุดสีีแดงเป็น็จุุดหยุุดการเขีียน คล้้ายกัับไฟสััญญาณจราจร ที่่�เด็็กพบเห็น็เป็น็ประจํํา 
เป็น็สิ่่�งที่่�ใกล้้ตัวเด็็กและมีคีวามหมาย จะช่ว่ยให้เ้ด็็กสามารถจดจํําลัักษณะการเขียีนที่่�ถููกวิิธี ี
โดย เด็็กใช้ก้ารมองดููสััญลัักษณ์์สีแีละลููกศร ได้้ยินจากการพููดของผู้้�สอนและตนเองที่่�ออกเสีียง
ในขณะที่่�ใช้้นิ้้�วลาก ทัับไปบนตััวอัักษร โดยเริ่่�มจากจุุดสีีเขีียวไปหาจุุดสีีแดง 

คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

ตััวอย่า่ง เทคนิิคการสอนเพื่่�อพััฒนาการอ่่าน การเขียีนให้กั้ับเด็็ก LD รวมถึึงเด็็กที่่�มีภีาวะ
เสมืือน LD

การใช้้สีเีป็็นรหัสัหรืือสััญญาณ (Color Code) 
มาใช้้ในการสอนอ่่านสะกดคำำ� โดยกำำ�หนดให้้

สีีเขีียว	 แทน	พยั ัญชนะต้้น
สีีเหลืือง	 แทน	 สระ
สีีแดง	 แทน	ตั ัวสะกดหรืือ  

		  พยัญัชนะท้้าย
สีีน้ำำ��เงิิน	 แทน	 วรรณยุุกต์์

เมื่่�อเด็็กอ่่านสะกดคำำ�ก็จะเริ่่�มอ่่านจาก

พยััญชนะสีเีขีียว ก่่อน  

แล้้วจึึงอ่่านสระสีเีหลืือง 

ตามด้้วย ตััวสะกดสีแีดง 

และวรรณยุุกต์์สีนี้ำำ�เงิิน

เป็น็ลำำ�ดับสุุดท้้าย จะทำำ�ให้้เด็็กเข้้าใจ 
องค์์ประกอบของคำำ�มากขึ้้�น เช่่น ->

สื่่�อชุุดบัตัรสัมัผัสั ใช้้สัญลัักษณ์์เป็น็สีีและ
สื่่�อนำำ�ทางสายตา รวมถึึงการใช้้วัสดุุนููนในบััตร
สััมผัสั เพื่่�อให้้เด็็กได้้ใช้้ประสาทสััมผัสัหลาย
ทาง (Multi-Sensory)

การใช้้กิิจกรรมภาพเชิิงชี้้�แนะ หรืือ 
Picture Cues Activity เป็น็การใช้้รููปภาพเพื่่�อ
แสดงการเขีียนคํํา โดยผู้้�สอนอาจจะพููดหรืือ
เล่่าเรื่่�องสั้้�นๆ ประกอบในการส่งเสริิมให้้เด็็ก
จดจํําภาพที่่�เป็น็ตััวแทนของตััวอัักษร และคํํา
สััมผัสัที่่�เป็น็คํําสั้้�นๆ สื่่�อความหมายของการ
เขีียนตััวอัักษรแต่่ละตััว

การใช้้คํําคล้้องจอง มาช่่วยเพื่่�อให้้เด็็ก
จดจํําคำำ� และนํําไปใช้้ในการเขีียนได้้ อาทิิ  
คํําว่่า “อาหาร” (อาหาร ร้้าน ร เรือื) “ทหาร” 
(ทหาร วานพายเรือื) เป็น็ต้้น
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คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

ใหม่่! หนัังสือืแบบฝึกึทัักษะการอ่่าน
เขียีน ชุุดประเมินิและพัฒันาทัักษะ 

อ่่านเก่่ง เขียีนดี ีแบบฝึกึอ่่านเก่่ง 5
หน้า้ท่ี่� 26-28
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การใช้้เทคนิิค 5W1H ในการฝึึกอ่่าน
จัับใจความเป็น็การฝึกึตอบคํําถามจากการ
อ่่าน คืือ ใคร ทํําอะไร เมื่่�อไร ท่ี่�ไหน ทํําไม และ
อย่่างไร เพื่่�อต้ั้�งเป้า้หมายในการอ่่านให้ก้ัับเด็็ก 
ทํําให้ก้ารอ่่านมีีความหมายมากขึ้้�น 

5W1H

เด็็กที่่�มีีปััญหาทางการเรีียนรู้�  (LD : Learning Disabilities) 
คืือเด็็กท่ี่�มีีความเฉลีียวฉลาด มีีระดัับสติิปััญญาอยู่่�ในเกณฑ์์ปกติิหรืือ 
สููงกว่่าปกติิ  แต่่กลัับเป็็นเด็็กท่ี่�มีีความยุ่�งยากลำำ�บากในด้้านการอ่่าน  
การเขีียน การสะกดคำำ� ทำำ�ให้้ไม่่สามารถอ่่านออกเขีียนได้้ในวััยอัันควร  
จึึงต้้องได้้รับัการช่่วยเหลืือผ่า่นเทคนิิคและวิิธีกีารที่่�เหมาะสม

คััดกรอง

ชุุดประเมิินทัักษะอ่่านเก่่ง เขีียนดีี

ประเมิิน ช่่วยเหลืือ 
แก้้ไข และพััฒนา

ชุุดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนอ่่านเขีียน

CD Rom เกมการอ่่านเขีียน

แบบฝึึกอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก

หนัังสืือฝึึกทัักษะเตรียีมความพร้อ้ม 
ก่่อนการเรียีน ลากเส้้นหัดัคััด ก-ฮ

LD การเรียีนรู้้�ที่่�แตกต่่าง

การเรียีนรวม INCLUSIVE EDUCATION

รายการส่ื่�อฯ

ส่่งเสริมิการเรียีนรู้้�
เพื่่�อพััฒนา 
การอ่่านและ 
การเขีียน
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ประเมนิ
ก่อนเรยีน

วิเคราะหผ์ล

ประเมนิ
หลังเรยีน

แก้ไข
ตรงจุด

พฒันา

พฒันา

ประเมนิ
ก่อนเรยีน

ประเมนิ
หลังเรยีน

วิเคราะหผ์ล

แก้ไข
ตรงจุด
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แบบประเมิินก่อนเรีียนท่ี่�สอดคล้้องกัับประเด็็น
การคัดกรองเพื่่�อใช้ร้ะบุุปัญัหาท่ี่�ชััดเจน

ชุุดประเมิินและพััฒนาทัักษะอ่่านเก่่ง เขีียนดีี
ชุุดสื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการอ่านและการเขีียนให้้
กัับเด็็กที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการเรีียนรู้้� และ
เด็็กเรีียนรู้้�ช้้าอย่่างเป็น็ขั้้�นตอนและมีี
ประสิิทธิภิาพ

เรีียนรู้้�เป็น็ขั้้�นตอนด้้วยเทคนิคิที่่�มีี
ประสิิทธิภิาพ ที่่�ช่่วยในการแก้้ไข
ปัญัหาการอ่านและการเขีียน 

ประเมินิก่่อนและหลัังการสอน
เพื่่�อเข้้าใจปัญัหาและพััฒนาการ
เรีียนรู้้�อย่่างมีปีระสิิทธิภิาพ

เรีียนรู้้�อย่่างสนุกุสนานและมี ี
ความหมายผ่า่นกิิจกรรมและ 
แบบฝึกึที่่�หลากหลาย

แบบประเมิินหลัังเรีียน ท่ี่�สอดคล้้องกัับ
ประเด็็นการคัดกรองเพื่่�อใช้ร้ะบุุปัญัหา
ท่ี่�ยัังไม่ผ่่า่นเกณฑ์์การประเมิิน

เสริมสร้้างจุุดเด่่น
ทางการเรีียนรู้� 

และช่ว่ยเหลืือเพิ่่�ม
เติิมด้้วยแนวทาง
การสอนท่ี่�เข้ม้ข้น้

มีีกรณีตััวอย่่างปัญัหาด้้านการอ่านการ
เขีียน พร้้อมแนวทางการเลืือกใช้ส้ื่่�อและ
แนวทางการพััฒนาเด็็กให้กั้ับผู้้�สอน

แบบฝึกึท่ี่�ออกแบบกิิจกรรมด้้วยวิิธีกีาร 
และเทคนิิคท่ี่�หลากหลายเพ่ื่�อแก้้ไข

ปัญัหาการอ่านและการเขีียน

กระบวนการใช้้ชุุด 
ประเมิินและพััฒนาทัักษะ 
อ่่านเก่่ง เขีียนดีี ในการป้้องกััน 
ช่่วยเหลืือ และแก้้ไข 
ปััญหาทางการเรียีนรู้้�

คุณุสมบัติัิและ 
ราคาตรงกัับบัญัชี ีข 

รหัสั BE1777

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 
บัญัชี ีข

รหัสั BE1775
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ชุุดแบบฝึึกฐานกรณ์สอนอ่่านเขีียน

เรีียนรู้้�จากมาตรา ก กา พร้อมฝึึก
ทัักษะการอ่่านเร่ื่�องสั้้�นที่่�มีีตััวสะกด
ต่่อไป

รู้้�มาตราตััวสะกด ฝึึกทัักษะการ 
อ่่านเร่ื่�องสั้้�นที่่�มีีพยัญชนะต้้นสอง
ตััวเรีียงกััน

สามารถอ่่านเร่ื่�องสั้้�น มีีทัักษะ 
การอ่่านเร่ื่�องราวและ 
การอ่่านจัับใจความสำำ�คัญ

ชุดแบบฝกฐานกรณ์สอนเขียน (1 ชุด = 3 เล่ม)

ประสมพยัญชนะกัับสระ อ่่านออก
เสีียงเป็็นพยางค์์และคำำ�ได้้

เรีียนรู้้�เร่ื่�องระดัับเสีียงวรรณยุกต์์ 
รููปปากฐาน ช่่วยให้้ออกเสีียง
วรรณยุกต์์ถููกต้้อง

เรีียนรู้้�และสามารถอ่่านคำำ� 
ที่่�ตััวสะกดได้้ เรีียนรู้้�คำำ�มากขึ้้�น 
พััฒนาทัักษะการอ่่าน

อ่่านคำำ�ควบกล้ำำ�และอัักษรนำำ�ได้้ 
ประสมคำำ�และออกเสีียงคำำ�  
สะกดคำำ�เบื้้�องต้้น

ชุดแบบฝกฐานกรณ์สอนอ่าน 2 (1 ชุด = 3 เล่ม)

ชุดแบบฝึกฐานกรณ์สอนอ่าน 1 (1 ชุด = 4 เล่ม) 

เรีียนรู้้� จดจำำ� และเขีียนเส้น้พื้้�นฐาน 13 
เส้น้ได้้ ฝึึกกล้า้มเนื้้�อมืือ ซ่ึ่�งจะช่่วยให้้
เด็็กมีีความพร้อมในการเขีียนต่่อไป

สัังเกตเห็็นความแตกต่่าง จำำ�และ 
จำำ�แนกพยัญชนะทั้้�ง 44 ตััว 
ได้้อย่่างชััดเจน

เรีียนรู้้�โดยเรีียงลำำ�ดัับเนื้้�อหา 
จากง่่ายไปยาก ทำำ�ให้้เด็็กมีีความสุุข 
จากการฝึึก
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ชุุดสื่่�อแก้้ปัญัหาการอ่่านและการเขีียนให้เ้ด็็ก 
โดยใช้้เทคนิคิรููปปากฐานกรณ์์ และความรู้้�
เรื่่�องฐานกรณ์ท์ำำ�ให้เ้กิิดการเรีียนรู้้�การออก
เสีียงอย่่างเป็น็ขั้้�นตอน

ใช้้รููปปากฐานกรณ์์ สััญลัักษณ์์ 
และสีี เพื่่�อให้เ้กิิดการเรีียนรู้้�การ
ออกเสีียง

ใช้้เทคนิคิสีีนำำ�สายตาเพื่่�อให้เ้ด็็ก
สามารถเขีียนพยััญชนะ สระ และ
วรรณยุกต์ได้้อย่่างถููกต้อง

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 
บัญัชี ีข 

รหัสั BE1771 
BE1772  และ 

BE1776

แบบประเมิิน
การอ่่านและ 
การเขีียน: 
สำำ�หรัับครูู

แบบประเมิิน 
การอ่่านและ 
การเขีียน: 
สำำ�หรัับนัักเรีียน

ชุุดแบบประเมิน 
ฐานกรณ์สอนอ่านเขียน  
(1 ชุด = 2 เล่ม)

ชุุดประเมินิและพััฒนาทักัษะ อ่า่นเก่่ง

ชุุดประเมิินและพััฒนาทัักษะ เขีียนดีี

เทคนิิคการการจำำ�ตัวพยััญชนะผ่่าน
ภาพและคำำ�คล้้องจอง เด็็กสามารถ
จำำ�รููปร่่างของพยัญชนะแต่่ละตััว
ได้้ ผ่า่นคำำ�คล้้องจองและรููปภาพ
ท่ี่�สอดคล้้องกััน

เทคนิิคการตอบคำำ�ถาม 5w1h การ
ฝึกึตอบคำำ�ถามแบบ 5w1h ช่ว่ย
ในการพััฒนาการอ่านจับใจความ
ของเด็็กได้้ จากการฝึกึตอบคำำ�ถาม
สั้้�นๆ และคำำ�ถามหลายรููปแบบ

เทคนิิคการใช้ภ้าพและคำำ�ศัพท์์เป็็น
ตััวช่ว่ยกระตุ้้�นการเขีียน ใช้ภ้าพ
และคำำ�ศัพัท์กระตุ้้�นให้เ้ขีียน
อย่่างอิิสระ เพื่่�อให้เ้ด็็กเขีียนได้้
ด้้วยตนเองมากขึ้้�น 

เทคนิิคการใช้สี้ี ใช้ส้ีีกำำ�หนดลำำ�ดับ
ในการอ่านสะกดคำำ�เพื่่�อเข้า้ใจ 
องค์์ประกอบของคำำ� และลดความ
สัับสนกับการเขีียนสะกดคำำ�

เทคนิิคการใช้สี้ีและสััญลัักษณ์์เป็็น
ส่ื่�อนำำ�สายตา ใช้ส้ีีและสััญลัักษณ์์ท่ี่�
เชื่่�อมโยงกัับชีีวิิต สามารถช่ว่ยใน
การจำำ�การเขีียนได้้ดีีข้ึ้�น

-สำำ�หรับัครูู-

-สำำ�หรับัครูู-

คุณุสมบัติัิและ 
ราคาตรงกัับบัญัชี ีข 

รหัสั BE1777

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 
บัญัชี ีข

รหัสั BE1775

-28- กลับสู่สารบัญ
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CD-ROM เกมการอ่านเขีียน
สื่่�อพััฒนาทัักษะทางภาษาด้้านการอ่่าน 
การเขียีน เพื่่�อปููพื้้�นฐานความรู้้� และทัักษะ 
ให้เ้ด็็กพร้้อมต่่อการศึกึษาในระดัับชั้้�นท่ี่�สููงขึ้้�น

ป้อ้งกััน ช่่วยเหลืือ และแก้้ไข
ปัญัหาการอ่านไม่อ่อก เขีียน 
ไม่ไ่ด้้ ให้้กับนักัเรีียนท่ี่�มีีปัญัหา
ทางการเรีียนรู้้� (LD)

พััฒนาทัักษะพื้้�นฐานด้้านการอ่าน
การเขีียนในระดัับชั้้�นประถม
ศึกึษาปีท่ีี่� 1-3

ท่่องทะเลลึึก ฝึึกอ่่านจัับใจความ
เด็็กๆ จะได้้ฝึึกสร้างวลีี ประโยค และฝึึกทัักษะด้้าน
การอ่่านข้อ้ความและการอ่่านจัับใจความสำำ�คัญ

วิิเคราะห์ค์ำำ� จำำ�ความหมายในดิินแดนลึึกลัับ
เด็็กๆ จะได้้รู้้�จักมาตราตััวสะกด คำำ�ควบกล้ำำ� และ
วิิเคราะห์์องค์์ประกอบของคำำ� เพ่ื่�อฝึึกทัักษะการอ่่าน
เป็็นคำำ� สะกด จำำ�แนกคำำ� และเข้า้ใจความหมายของคำำ�

ฝึึกฝนคำำ� จำำ�เรื่่�องราวในเมืืองพิิศวง 
ฝึึกวิิเคราะห์์องค์์ประกอบของคำำ� รู้้�จักหน้้าที่่�ของ 
คำำ�ในประโยค สร้างประโยค และฝึึกเขีียนสื่่�อสาร 
ในรููปแบบประโยคข้อ้ความและเหตุุการณ์์

ตะลุุยอวกาศกับการเขีียนตััวอัักษร
เพ่ื่�อฝึึกทัักษะด้้านการเขีียนพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์์ 
และตััวเลข พร้้อมทั้้�งฝึึกให้้เด็็กๆ รู้้�จักคำำ�ที่่�ประสมด้้วย
สระ และวรรณยุกต์์

พิิชิติองค์์ประกอบของคำำ�ในเมืืองก้้อนเมฆ
เพ่ื่�อฝึึกให้้เด็็กๆ รู้้�จักพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์์  
การประสมคำำ� และฝึึกทัักษะด้้านการอ่่าน

ฝึึกทัักษะสััมพัันธ์ใ์นหมู่่�บ้้านขนม
เพ่ื่�อฝึึกทัักษะการประสานสายตากัับกล้า้มเนื้้�อมืือ 
เช่่น ความว่่องไวในการใช้ส้ายตา การสัังเกต  
การจำำ�และจำำ�แนกภาพทางสายตา เป็็นต้้น

อ่่านเรียีนเขีียนคล่่อง
เรีียนรู้้�และฝึึกทัักษะการประสมคำำ�ด้วยพยัญชนะ 
สระ วรรณยุกต์์ และตััวสะกด พร้อมฝึึกอ่่านและ
เข้า้ใจความหมายของคำำ�ได้้อย่่างถููกต้้อง

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 

บัญัชี ีข 
รหัสั BE0492

แบบฝึึกอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก แบบฝกอ่านเขียนกับลงฮูก (1 ชุด = 6 เล่ม)
รหัสสิินค้า 4031005 ราคา 1,020 บาท

รู้้�จักพยััญชนะ สระ วรรณยุกต์์  เรีียนรู้้� จดจำำ� ฝึึกอ่่านและเขีียนพยัญชนะ สระ และ
วรรณยุกต์์ ซ่ึ่�งเป็็นองค์์ประกอบของคำำ�ได้้ถููกต้้อง จำำ�แนกความต่่างแตกของพยัญชนะ 
สระ และวรรณยุกต์์ที่่�มีีรููปหรืือเสีียงที่่�คล้า้ยคลึึงได้้

เรียีงร้อ้ยถ้้อยคำำ� สร้า้งสรรค์ประโยค อ่่านคล่่อง เขีียนคล่่อง  สามารถอ่่านเขีียนวลีี คำำ�สััมผััส 
บทร้้อยกรอง ร้้อยแก้ว้ และประโยคได้้ เข้า้ใจความหมายของคำำ�ต่่างๆ มากขึ้้�น เพ่ื่�อนำำ�
มาเรีียบเรีียงเป็็นวลีี หรืือประโยคที่่�สมบููรณ์์ ถููกต้้องและได้้ใจความ ฝึึกฝนทัักษะการ
อ่่านเขีียนข้อ้ความจากภาพ มีีการกำำ�หนดคำำ�เพ่ื่�อกระตุ้้�นการเขีียนให้้มากข้ึ้�น

การอ่านจัับใจความสำำ�คัญ และการเขีียนอย่่าง 
สร้า้งสรรค์  สามารถอ่่านจำำ�ใจความสำำ�คัญของเร่ื่�อง 
เล่่าเร่ื่�อง และตอบคำำ�ถามจากเร่ื่�องที่่�อ่่านได้้ รวมถึึง 
เขีียนบรรยายเหตุกุารณ์ ์เล่่าเร่ื่�อง แสดงความคิิดเห็็น 
และสร้างสรรค์งานเขียีนตามจิินตนาการได้้

การประสมคำำ� เรีียนรู้้� 
เร่ื่�องการประสมคำำ�รู้้�จัก

มาตราตััวสะกดคำำ� 
ควบกล้ำำ� ฝึึกสะกดคำำ� 

และอ่่านคำำ�โดยวิิธีโีฟนิิกส์์ 
ฝึึกฝนการเขีียนคำำ�โดย
การเติิมพยัญชนะ สระ 
วรรณยุกต์์ คำำ�ควบกล้ำำ�  

และมาตราตััวสะกด

ชุุดสื่่�อพััฒนาทัักษะทางการเรียีนรู้้�เพื่่�อ
เตรียีมความพร้้อมสู่่�ทัักษะพื้้�นฐานด้้านการ
อ่่าน การเขีียน ให้กั้ับผู้้�เรีียนท่ี่�มีคีวามบกพร่่อง
ทางการเรีียนรู้้� (LD: Learning Disabilities)

ใช้้สีีเป็น็สื่่�อนำำ�สายตาอย่่างเป็น็
ระบบ สอดคล้้องกัับการทำำ�งาน
ของสมอง (BBL)

สื่่�อพััฒนาทัักษะทางการเรีียนรู้้�
แก้้ไขปัญัหาการอ่่านไม่อ่อก เขีียน
ไม่ไ่ด้้

สนุกุสนานกัับกิิจกรรมเพื่่�อพััฒนา
ทัักษะด้้านการอ่่านและการเขีียน

คุณุสมบัติัิตรงกัับ 

บัญัชี ีข 
รหัสั  BE1776

ฉบัับปรัับปรุุงใหม่่

อััปเดตเทคนิิค 

เพิ่่�มกิิจกรรม ฝึกึ-ซ้ำำ��-ย้ำำ��-ทวน

กลับสู่สารบัญ



มาตราแม่ กด

สะกดว่า

เช่่น ตััวสะกด ใช้้ สีีแดง
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ชุุดแบบฝึึกอ่า่นเขีียนกัับลุุงฮููก 
หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะทางการเรีียนรู้้� และแก้้ไขความ 
บกพร่่องทางการอ่าน และการเขีียนฉบัับปรับปรุงใหม่!่!  
อััปเดตเทคนิคและกระบวนการที่่�ทัันสมัยั เพิ่่�มกิิจกรรม 
     การฝึกึให้้ผู้้�เรีียนได้้  ฝึกึ-ซ้ำำ�-ย้ำำ�-ทวน กิิจกรรมเฉพาะเรื่่�อง 
            แบบจััดเต็็ม พััฒนาทัักษะการอ่านการเขีียนภาษาไทย
                เทคนิคิกระบวนการเรีียนรู้้� “ช่่วยเหลืือ แก้้ไข และพััฒนา” สร้้างพื้้�นฐานการเรีียนรู้้� 
                 ด้้านการอ่านการเขีียนที่่�ดีี

เน้ื้�อหาเน้้นการจำำ�และการจำำ�แนกพยััญชนะ สระ วรรณยุุกต์์ ท่ี่�มีีรูปหรืือเสีียงท่ี่�คล้้ายคลึึงกััน

ฝึึกการอ่่านคำำ�ด้วยวิิธีโีฟนิิกส์์ (การเทีียบเสีียง) ทำำ�ให้้อ่่านคำำ�ได้้คล่่องมากขึ้้�น

ฝึึกอ่่านและเขีียนวลีี ประโยค โดยใช้้เคร่ื่�องหมายวรรคตอนเข้้ามาช่่วยในการอ่า่น
และเขีียน

ฝึึกให้้ผู้้�เรีียนคาดเดาเน้ื้�อเรื่่�องจากภาพ
สู่่�การอ่่านจับัใจความสำำ�คัญ โดยใช้้
เทคนิิค Advance Organizer

เทคนิิคฝึึกตอบคำำ�ถามจากการอ่่านเพื่่�อจับัใจความสำำ�คััญสู่่�การเขีียนอย่่างอิิสระ

ใช้้เทคนิิครหััสสีี เพื่่�อช่่วยในการนำำ�สายตาในการเขีียนพยััญชนะ สระ วรรณยุุกต์์ และการอ่่านสะกดคำำ�ได้้ถููกต้้อง

ฝึึกอ่่านคล่่อง เขีียนคล่่อง ด้้วย
เทคนิิคจับัเวลาอ่า่น และ
หาคำำ�ยากเพื่่�อฝึึกเพิ่่�ม อ่่านซ้ำำ� 
มีีี�การใช้้ภาพและคำำ�เพื่่�อกระตุ้้�น
การเขีียน

1

ฉบัับปรัับปรุุงใหม่่

อััปเดตเทคนิิค 

เพิ่่�มกิิจกรรม ฝึกึ-ซ้ำำ��-ย้ำำ��-ทวน

กลับสู่สารบัญ



 << หลัังฝนตกใหม่่ ๆ จะมองเห็็นสายรุ้้�ง
พาดภููเขาเด็็ก ๆ ช่่วยกัันลากเส้้นโค้้ง 
สวย ๆ ทำให้้สายรุ้้�งครบ 7 สีหีน่่อยนะลากจากจุุดเขีียวไปหาจุุดแดง

เป็็นเส้้นโค้้งจากขวาไปซ้้าย

ลากจากจุุดเขีียวไปหาจุุดแดง
เป็็นเส้้นตรงจากซ้้ายไปขวา

ลูกูไดโนเสาร์์กำลังัเดินิทางไกล เด็ก็ ๆ 
ช่่วยลากเส้้นแนวนอนจากซ้้ายไปขวา 
เพื่่�อปููทางเรีียบ ๆ ให้้ลูกไดโนเสาร์ ์
เดิินทางไปถึึง
แม่่เร็็ว ๆ นะ

เด็็ก ๆ ลากนิ้้�ว
ตามทิิศทางของ
ลููกศร เพื่่�อ
ทำความคุ้้�นเคย
กัับการเขีียนนะ

เด็็ก ๆ บอกได้้
ไหมว่่า ก ไก่่ 

ประกอบด้้วยเส้้น
พื้้�นฐานอะไรบ้้าง

เด็็ก ๆ วงกลม       ล้้อมรอบ ก ไก่่ เท่่านั้้�นนะ
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เด็็ก ๆ คััดพยััญชนะต่่อไปนี้้�นะ

เด็็ก ๆ ลากนิ้้�วตามทิ้ศทิางของลูกศร เพื่่�อทิำความค้�นิ้เคยกับการเขียนิ้นิ้ะ

เด็็ก ๆ บอกได็�ไหมว่า ก ไก่ ประกอบด็�วยเส้�นิ้พื่่�นิ้ฐานิ้อะไรบ�าง

เด็็ก ๆ วงกลม       ล�อมรอบ ก ไก่ เทิ่านิ้ั�นิ้นิ้ะ

เด็ก ๆ ระบายสี
ให้สวยงามนะ
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เด็็ก ๆ คัด็พื่ยัญชนิ้ะต่อไปนิ้ี�นิ้ะ

เด็ก ๆ บอกได้ไหมว่า ศ ศาลา ประกอบด้วยเส้นพื้นฐานอะไรบ้าง

เด็ก ๆ วงกลม       ล้อมรอบ ศ ศาลา เท่านั้นนะ

เด็ก ๆ ระบายสี
ให้สวยงามนะ

เด็ก ๆ ลากน้้วตามท้ศทางของลูกศร เพื�อทำความค้้นเคยกับการเขียนนะ
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เด็ก ๆ คัดพยัญชนะต่อไปนี้นะ

เด็ก ๆ บอกได้ไหมว่า ฒ ผู้เฒ่า ประกอบด้วยเส้นพื้นฐานอะไรบ้าง

เด็ก ๆ วงกลม       ล้อมรอบ ฒ ผู้เฒ่า เท่านั้นนะ

เด็ก ๆ ระบายสี
ให้สวยงามนะ

เด็ก ๆ ลากน้้วตามท้ศทางของลูกศร เพื�อทำความค้้นเคยกับการเขียนนะ
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เด็ก ๆ คัดพยัญชนะต่อไปนี้นะ

เด็ก ๆ ช่วยตามหาพยัญชนะ ก-ฮ ที่ซ่อนอยู่ในภาพนี้ เมื่อเจอแล้ววงกลม       ล้อมรอบไว้

และเขียนพยัญชนะที่หาเจอลงในเส้นทาง เพื่อไปให้ถึงเกาะสมบัตินะ

6362

เด็ก ๆ ระบายสี
ให้สวยงามนะ
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หนัังสืือฝึึกทัักษะเตรียีมความพร้อ้มก่่อนการเรียีน ลากเส้้นหัดัคััด ก-ฮ
สนุกุคััด เริ่่�มต้้นเรียีนรู้้�และเขียีนพยัญัชนะ
ไทยอย่่างสนุกุสนานด้วยลากเส้น้หัดัคััด ก-ฮ  
เตรีียมความพร้้อมให้เ้ด็็กก่่อนวัยเรีียน พััฒนา
ทัักษะที่่�จำำ�เป็น็ต่อการเรีียนรู้�ด้านการอ่านและ
การเขีียน 

เริ่่�มต้้นฝึกึ ลากเส้้นด้วยนิ้้�วมือื >> 
ฝึกึเขีียนเส้้นพื้้�นฐาน >> ฝึกึเขีียน
ตััวพยััญชนะ

ใช้้เทคนิิคสีีเป็น็สื่่�อนำำ�ทางสายตา 
เพื่่�อช่่วยกำำ�หนดทิิศทางการเขียีน
พยััญชนะแต่่ละตััว

ฝึกึฝนการคััดพยััญชนะตามกลุ่่�มที่่�
มีรีููปคล้ายคลึงกััน เพื่่�อให้ง่้่ายต่อ
การจดจำำ�

แนะนำำ�การจับดิินสอให้ถูู้กวิิธี ี
สร้้างการเขีียนที่่�มีปีระสิิทธิิภาพ

ลากเส้้นหััดคััด

ก-ฮ
สนุกุกัับกิิจกรรมเตรีียมความ
พร้้อมก่่อนการเรีียนจากง่่าย
ไปยาก บููรณาการเข้้ากัับ
กิิจกรรมศิิลปะที่่�เหมาะกัับ 
ช่่วงวััยของการเรีียนรู้� พร้้อม
พััฒนากล้้ามเน้ื้�อมืือและ

ความสััมพัันธ์ข์องกล้้ามเนื้้�อมือื-ตา ซึ่่�งเป็น็อวััยวะสำำ�คััญในการเขียีน รวมถึึง
พััฒนาทัักษะการฟััง การเห็น็ การจำำ� และการจำำ�แนก ซึ่่�งเป็น็ทัักษะพื้้�นฐาน
ของการอ่า่น-เขีียน

ฝึึกลีีลามืือ ผ่า่นกิิจกรรมการ 
ลากเส้น้พื้้�นฐานสร้้างทัักษะการเขีียน 
เสริิมสร้้างจิินตนาการด้วยเรื่่�องราวและ
รููปภาพที่่�สััมพัันธ์กั์ับการลากเส้้นช่่วย
สร้้างการจดจำำ�ให้เ้ด็็ก

สร้างความคุ้้�นเคยกัับตััว
อักัษร ด้้วยกิิจกรรมลากลายเส้้น
คล้ายตัวอัักษร ปููพื้้�นฐานก่อนการคััดตััว
พยััญชนะจริิง

การใช้้สีีเป็็นสื่่�อ 
นำำ�ทางสายตา 
ของการเขีียน  
ทำำ�ให้ง่้่ายต่อการเริ่่�มต้้นเขียีน โดยจุดสีี
เขีียว หมายถึง จุุดเริ่่�มต้้นการเขีียน และ
จุุดสีีแดง หมายถึง จุุดสิ้้�นสุุดการเขีียน

ครบถ้้วนด้้วยกิิจกรรม
มาพร้้อมคำำ�แนะนำำ�การทำำ�กิจกรรมฝึึกคััดบููรณาการกับศิิลปะสำำ�หรัับผู้้�สอน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการเขีียน

<< ให้เ้ด็็กใช้้นิ้้�วลากตามทิิศทางของ 
ลููกศรในตัวพยััญชนะ โดยเริ่่�มจากจุุดสีี
เขียีวไปหาจุุดสีแีดง อาจใช้้วััสดุุใกล้้ตััว
มาตกแต่่งเป็น็เส้้นทางการเขีียน เพื่่�อให้้
เด็็กใช้้นิ้้�วลากไปบนวัสดุุจะช่่วยทำำ�ให้้
เด็็กจดจำำ�ได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น

<< เสริิมจิินตนาการผ่า่นการระบายสีี 
ควบคู่่�ไปกับการฝึกึจำำ�แนกตััว
พยัญัชนะที่่�มีคีวามคล้ายคลึงกััน

>> ฝึกึให้เ้ด็็กจำำ�แนกเส้น้พื้้�นฐานต่่างๆ  
ที่่�ใช้้ในการเขีียนพยััญชนะแต่่ละตััว เพื่่�อเข้้าใจองค์์ประกอบของพยััญชนะ

ฝึกึให้เ้ด็็กคััดพยััญชนะตามเส้้นประโดย
ละเอีียด แล้้วค่่อยๆ ลดจำำ�นวนของเส้้น
ประลงเรื่่�อยๆ จน กระทั่่�งให้ฝ้ึกึเขียีน
พยััญชนะด้้วยตนเอง

ปููพื้้�นฐานการเรีียนภาษาไทยสำำ�หรัับเด็็กก่่อนวัยเรีียน ฝึึกคััด หััดเขีียน เสริมสร้างพััฒนาการตามช่่วงวััย
เตรีียมความพร้้อมเพื่่�อต่่อยอดสู่่�การเรีียนรู้�ในระดัับชั้้�นที่่�สููงขึ้้�น

<< ฝึกึการสัังเกต โดยให้เ้ด็็ก ฝึึกคััด
พยัญัชนะตามกลุ่่�มที่่�มีรีููปคล้ายคลึง
กััน ทำำ�ให้จ้ดจำำ�การเขีียนพยััญชนะได้้
ง่่ายกว่่าการเขีียนแบบเรีียง ก-ฮ โดย 
ใช้้แถบสีใีนการจำำ�แนกกลุ่่�มพยัญัชนะ 

ได้้แก่่ สีเีขียีว = ตััวพยััญชนะพื้้�นฐาน เช่่น ก ภ ถ สีฟี้้า = พยััญชนะที่่�เขีียนลดหรืือเพิ่่�มรููป เช่่น ค ศ ด  สีมี่่วง = พยััญชนะ
ผสานอักษร เช่่น  ฆ ฒ ฌ 

ทบทวนความจำำ� ฝึึก
การจำำ�แนกทางสายตา 
ด้้วยกิิจกรรมรวบยอด
ความคิิดท้้ายเล่่ม

คุณุสมบัติัิตรงกัับ 

บัญัชี ีข 
รหัสั  1773

รหััสสิินค้้า 4030004 ราคา 100 บาท

ใหม่่ล่่าสุุด

รู้้�จัักตััวอัักษร ก-ฮ 

เตรีียมทัักษะพร้้อมสู่่�การอ่่านเขีียน

กลับสู่สารบัญ
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LD การเรียีนรู้้�ที่่�แตกต่่าง (Learning Differences)
LD การเรียีนรู้้�ที่่�แตกต่่าง (Learning 
Differences) นวััตกรรมการจัดการเรีียนรู้้� 
เพื่่�อช่่วยเหลืือและพััฒนาเด็็กที่่�มีคีวาม
บกพร่่องทางการเรีียนรู้้� 

ครอบคลุุมทุุกเนื้้�อหาของการ
จััดการเรีียนรู้้�ให้้เด็็ก LD

สร้้างความเข้้าใจ ให้้แนวทางการ
ค้้นหา ช่่วยเหลืือ แก้้ไข และ
พััฒนาประยุุกต์์ใช้้กับเด็็กได้้จริิง

แนะนำำ�กลยุุทธ์ใ์นการจัดการเรีียน
การสอนที่่�มีปีระสิิทธิภิาพ

นำำ�เสนอข้้อมููลด้้วยภาษาเข้้าใจ
ง่่าย มีกีรณีีศึึกษาประกอบ

เหมาะสำำ�หรัับครููการศึึกษาพิิเศษ 
ครููทั่่�วไป  ผู้้�ปกครอง และผู้้�สนใจ
ทั่่�วไป

          รู้จริง! เร่ืองความบกพร่อง 
    อา่นงา่ย สรุปเน้ือหาสำ�คญัเป็น
    ชว่ยผูส้อน ประยุกตใ์ช้ได้จริง

ทางการเรียนรู้ 
Infographic
ตำ�ราการจดัการ 
เรียนรู้เพือ่เดก็ LD

1) ความเป็นมา

2) ความบกพร่องทาง 
การเรียนรู้ อุปสรรคการ
พัฒนาเด็ก

3) การค้นหาเพือ่ชว่ยเหลอื

4) การประเมินและการให้
ความช่วยเหลือ

5) กลยุทธก์ารสอนอา่น 
เขียน คำ�นวณ

6) เรียนรู้เพ่ือเข้าใจและ
พัฒนา 

เข้้าใจการเรีียนรู้้�ที่่�แตกต่่าง
บุุคคลที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการเรีียนรู้้�
สามารถพััฒนา และประสบความสำำ�เร็็จ
ในการประกอบอาชีีพตามที่่�ตนเอง
สนใจได้้ หากได้้รัับโอกาสในการช่่วย
เหลืือที่่�ถููกวิิธี ีครููผู้้�สอนและผู้้�ปกครอง 
เป็น็ส่่วนสำำ�คัญในการพััฒนาและผลััก
ดัันให้้บุคคลที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการ
เรีียนรู้้�ให้้ประสบความสำำ�เร็็จ 

การช่่วยเหลืือที่่�ดีี คืือการค้้นหา 
เด็็กที่่�มีีความบกพร่องได้้เร็็ว 
พร้้อมสนับัสนุนุการจัดการเรีียนที่่�เหมาะสมและสอดคล้้องกัับ “ลีีลาการเรีียนรู้้�” ของเด็็กแต่่ละคน
จะช่่วยให้้เด็็กสามารถเรีียนรู้้�ได้้ โดยเฉพาะหากได้้รัับการช่่วยเหลืือโดยเร็็วและต่่อเนื่่�องก็็จะช่่วยให้้
เด็็กไม่เ่กิิดปัญัหาที่่�รุุนแรง ตลอดจนสามารถช่่วยเหลืือให้้เด็็กที่่�มีปีัญัหาให้้สามารถประสบ 
	 ความสำำ�เร็็จในชีีวิิตได้้

ครบชุุด 2 เล่่ม 
ตำำ�ราการเรีียนรู้้�เพื่่�อผู้้�เรีียนที่่�แตกต่่าง 
โดย รศ.​ ดร.ดารณีี ศักัดิ์์�ศิริิิผล

รหสัสนค้า 4030003 ราคา 390.-

ใหม่่ล่่าสุุด
คู่่�มืือช่่วยผู้้�สอน 

นวััตกรรมการจััดการเรีียนรู้้�

กลับสู่สารบัญ



การเรียีนรวม INCLUSIVE EDUCATION

ครบชุุด 2 เล่่ม 
ตำำ�ราการเรีียนรู้้�เพื่่�อผู้้�เรีียนที่่�แตกต่่าง 
โดย รศ.​ ดร.ดารณีี ศักัดิ์์�ศิริิิผล

รหสัสนค้า 4010003 ราคา 390.-
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1

เน้้นการมีีส่่วนร่วมและ
บููรณาการอย่่างย่ั่�งยืืน

2

จััดให้้กัับบุุคคลท่ี่�มีีความ
ต้้องการจำเป็น็พิิเศษทุุกคน
อย่่างทั่่�วถึึงและมีคีุุณภาพ

3

จััดให้้มีรีููปแบบและนวััตกรรมความร่วมมืือ
จากทุุกภาคส่่วนมุ่่�งสู่่�ความเป็็นสากล
และขัับเคลื่่�อนแนวทางความร่่วมมือ

ไปสู่่�ความสำเร็็จ

มาตรฐานที่่� 1
คุุณภาพของผู้้�เรีียน

มาตรฐานที่่� 2
กระบวนการบริิหาร

และการจััดการ
ของผู้้�บริิหารสถานศึกษา

มาตรฐานที่่� 3
กระบวนการจััดการเรีียนการสอน

ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็น็สำคััญ

มาตรฐานที่่� 4
ระบบการประกััน

คุุณภาพภายในที่่�มีี
ประสิิทธิิผล

ระบุเป้าหมายและวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้
สำ�หรับผู้เรียนแต่ละคน

กำ�หนดความหวังเกี่ยวกับความสามารถ
ในการเรียนรู้ของผู้เรียน

กำ�หนดการสอนโดยการตัดสินใจร่วมกันของทีม
ในเรื่องหนวยการเรียนรู้ เนื้อหา หัวข้อ 

กำ�หนดวิธีการสอน การมีส่วนร่วมของผู้เรียน
การบรรลุวัตถประสงค์เช่นเดียวกับเพื่อนในชั้นเรียน 

ถ้าไม่สามารถบรรลุวัตถุประสงค์เช่นเดียวกัน จะต้องเลือก
รูปแบบที่ปรับให้เหมาะสม

เลือกรูปแบบที่ปรับให้เหมาะสมกับ
ผู้เรียนท่มีความต้องการพิเศษ

หากกลยุทธ์ที่ปรับใช้ข้างต้นไม่ไดผ้ล
ให้ออกแบบกิจกรรมทางเลือก

ประเมินประสิทธิผลของการปรับหลักสูตร

เลือก
วธิีการสอน

เลือก
บทเรียน

ใช้กลยุทธ์
การสอนเฉพาะ

เลือกเป้าหมาย
เฉพาะบทเรียน

ปรับสภาพ
แวดล้อมทางกายภาพ

และสังคม

ออกแบบ
สื่ออุปกรณ์

เลือกสิ่ง
สนับสนนและ
การกำ�กับดูแล

การเรียีนรวม INCLUSIVE EDUCATION 
นวััตกรรมเพื่่�อการจััดการศึกึษา  
เพื่่�อช่่วยเหลืือ แก้้ไขปัญัหา และพััฒนาผู้้�เรีียน
ที่่�แตกต่่างอย่่างเสมอภาคและเท่่าเทีียม 

ครอบคลุุมทุุกเนื้้�อหาของการ	
จััดการศึึกษาแบบเรีียนรวม

เข้้าใจง่าย ให้้แนวทางการจัดการ
เรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย

แนะนำำ�แนวทางการนำำ�ไปใน
ห้้องเรีียนจริิง เพื่่�อการจัดการ
เรีียนรู้้�ที่่�มีปีระสิิทธิภิาพ

เหมาะสำำ�หรัับครููการศึึกษาพิิเศษ 
ผู้้�ปกครอง และผู้้�สนใจทั่่�วไป

เข้้าใจเด็็ก 
ที่่�มีีความต้้องการพิิเศษ 
ให้้แนวทางการจัดการเรีียนรู้้�ที่่�หลาก
หลาย เพราะเราเชื่่�อว่่า “เด็็กทุกุคน
สามารถเรียีนรู้้�ได้้” หากได้้รัับการสอน
ที่่�มีปีระสิิทธิภิาพและได้้รัับการ
สนับัสนุนุทรััพยากรการเรีียนรู้้�อย่่าง
เหมาะสม การจัดการศึึกษาแบบเรีียน
รวมเป็น็แนวคิิดที่่�ให้้ความสำำ�คัญกัับ
โอกาส ความเท่่าเทีียม ทั่่�วถึึง สิิทธิิ
มนุษุยชน ความยุุติิธรรมทางสัังคม เป็น็การจัดการศึึกษาเพื่่�อทุุกคน (Educa-
tion for All) ด้้วยการมีสี่่วนร่่วมของทุุกภาคส่่วนของสัังคม (All for Education)

การเรีียนรวม INCLUSIVE EDUCATION ตอบโจทย์์ปัญัหาการจัดการศึึกษาแบบเรีียนรวมได้้อย่่างถููกต้้อง 
เป็น็คู่่�มือืในการจัดการเรีียนรวมที่่�ดีีและเป็น็มิติรต่อการเรีียนรู้้� เพื่่�อให้้เด็็กทุุกคนได้้รัับโอกาสทางการศึึกษาอย่่างเท่่าเทีียม และ
ได้้รัับการพััฒนาความสามารถในการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างเต็็มศักัยภาพตามช่่วงวััย

สรุปเนื้้�อหาสำำ�คััญเป็็น

Infographic
ทำำ�ให้้อ่า่นตำำ�ราวิิชาการได้้ง่่าย

<< แนวทางการจัดการศึึกษาสำำ�หรัับ
บุุคคลท่ี่�มีีความต้องการพิิเศษ

มาตรฐานการเรีียนรวม >>

<< กระบวนการปรัับ
หลัักสููตร สำำ�หรัับเด็็กที่่�มีี
ความต้้องการพิิเศษ

1.	 ความเป็น็มา 

2.	ลั กษณะสำำ�คัญ/หลัักการ

3.	 ความหลากหลายในห้้องเรีียน

4.	 เข้้าใจเด็็กที่่�มีคีวามต้้องการพิิเศษ

5.	 แนวทางการปรัับหลัักสููตร สื่่�อการสอน 
และการประเมินิการเรีียนรู้้�

6.	 การจัดชั้้�นเรีียนที่่�เป็น็มิติรต่อการเรีียนรู้้�

คู่่�มืือช่่วยครููสอน 
ครบถ้้วน ทัันสมััย 

ตอบโจทย์์
ทุุกการเรีียนรวม

กลับสู่สารบัญ

ใหม่่ล่่าสุุด
คู่่�มืือช่่วยผู้้�สอน 

นวััตกรรมการจััดการเรีียนรู้้�



คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

แบบฝึกึ
บวกลบคููณหาร
ผ่า่นหลัักเม็็ดนัับ 
เรื่่�องที่่� 5 เล่่มท่ี่� 1
รายละเอีียดสื่่�อ
หน้า้ 43

แบบฝึกึ
บวกลบคููณหาร
ผ่า่นหลัักเม็็ดนัับ 
เรื่่�องที่่� 1 เล่่มท่ี่� 1
รายละเอีียดสื่่�อหน้า้ 42

แบบฝึกึ
บวกลบคููณหาร
ผ่า่นหลัักเม็็ดนัับ 
เรื่่�องที่่� 2 เล่่มท่ี่� 2
รายละเอีียดสื่่�อหน้า้ 42
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ตััวอย่า่ง 

การสอนพื้้�นฐานการ 
ดำำ�เนินิการด้้วยสื่่�อหลัักเม็็ดนัับ 
ร่ว่มกัับแบบฝึกึ ช่่วยครููสอนเรื่่�อง 
การดำำ�เนินิการให้้เข้้าใจได้้ง่าย และ 
เรียีนรู้�อย่า่งเป็น็รููปธรรม ผ่า่นการลงมืือทำำ�
กิิจกรรม สามารถจดจำำ�ได้้จากการปฏิิบััติ 

สื่่�อแบบฝึึกบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็็ดนัับ

-หลัักเม็็ดนัับแสดงจำำ�นวน-

3.5 เทคนิิคการช่่วย
เหลืือเด็็กที่่�มีีความ
บกพร่อ่งทางการเรียีนรู้้�
ด้้านการคิิดคำำ�นวณ 

การสอนคณิิตศาสตร์์สำำ�หรัับเด็็กที่่�มีคีวาม
บกพร่่องทางการเรีียนรู้้�ด้้านการคิดคำำ�นวณ 
ควรมุ่่�งเน้้นการสอนให้้เด็็กเข้้าใจ concept  
พื้้�นฐานของการคิดคำำ�นวณ มีวิีิธี ีและ
เทคนิคิการสอนมากมาย ประกอบกัับการ
ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�และอุุปกรณ์์จะช่่วยให้้เด็็ก
เรีียนรู้้�อย่่างเป็น็รููปธรรม เด็็กได้้เรีียนรู้้�โดย
ใช้้ประสาทสััมผัสัหลายด้้าน จะทำำ�ให้้จดจำำ� 
และเข้้าใจได้้ดียิ่่�งขึ้้�น เช่่น การใช้้สื่่�อร่่วมกัับ
แบบฝึกึ เกมการศึึกษา ของเล่่นพััฒนา
ทัักษะ และการสอนด้้าน “ภาษา
คณิิตศาสตร์”์ เป็น็ต้้น

ความคิิดรวบยอดทางคณิิตศาสตร์์

แบบฝึึกบวกลบคููณหารผ่านหลัักเม็็ดนัับ

ฝึึกทัักษะผ่า่นกระบวนการตั้้�งแต่่
ขั้้�นรููปธรรม ขั้้�นกึ่่�งนามธรรมและ
นามธรรมอย่า่งเป็็นขั้้�นตอน เพื่่�อ
ให้้เกิิดความคิิดรวบยอดทาง
คณิิตศาสตร์ ์(Mathematical 
Concept) จนสามารถเชื่่�อมโยง 
สู่่�การเรีียนรู้้�ในระดัับท่ี่�สููงขึ้้�นได้้

คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

รายการสื่่�อฯ

ส่่งเสริมิการเรียีนรู้้�
เพื่่�อพััฒนา 
การคิิดคำำ�นวณ

กลับสู่สารบัญ
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แบบฝึึกบวกลบคููณหารผ่านหลัักเม็็ดนัับ
สื่่�อเสริมิการจััดกิิจกรรมการเรียีนการสอน
คณิิตศาสตร์ ์สาระจำำ�นวนและการดำำ�เนินิการ
ผ่า่นกระบวนการเรีียนรู้้�อย่่างเป็น็ลำำ�ดับ 
ขั้้�นตอน เกิิดเป็น็แนวความคิิดรวบยอดทาง
คณิิตศาสตร์์ที่่�ถููกต้้อง เหมาะสำำ�หรัับนักัเรีียน
ในระดัับช้ั้�นประถมศึกึษา ปีทีี่่� 1-3 และ
นักัเรีียนที่่�ต้้องการเสริิมทัักษะพื้้�นฐานการ
เรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ในทุุกระดัับชั้้�น

สอดคล้้องกัับหลัักสููตรแกนกลาง
การศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐานอย่่างเป็น็
ลำำ�ดับ

เกิิดแนวความคิิดทาง
คณิิตศาสตร์์ (Mathematical 
Concept) ที่่�ถููกต้้อง

ช่่วยเหลืือ และแก้้ไขปัญัหา
ทางการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์

สามารถนำำ�ความรู้้�ไปประยุุกต์์ 
ใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วันได้้อย่่าง
เหมาะสม 

แบบฝึกบวกลบคูณหารผ่านหลักเม็ดนับ 
เรือ่งที่ 2 การบวกและโจทย์ปัญหา 
(1 ชุด = 3 เล่ม)

แบบฝึกบวกลบคูณหารผ่านหลักเม็ดนับ  
เรือ่งที่ 1 จำ�นวนและตัวเลข (1 ชุด = 5 เล่ม) 

ฝึึกการบวกจำำ�นวนนัับสองจำำ�นวนที่่�มีีผลบวกไม่่
เกิิน 10 จำำ�นวนนัับที่่�มีีผลบวกไม่่เกิิน 100 และ
ไม่่มีทด จำำ�นวนนัับที่่�มีีผลบวกไม่่เกิิน 1,000 และ
มีีทด นัักเรีียนจะสามารถเรีียนรู้้�เร่ื่�องการบวก
จำำ�นวนนัับที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�นต่่อไป

สร้้างความรู้้� ความเข้า้ใจ
เกี่่�ยวกัับจำำ�นวนนัับ 1-10 

และ 0 จำำ�นวนนัับ 11-100 
จำำ�นวนนัับไม่่เกิิน 10,000 
ฝึึกทัักษะการเขีียนตััวเลข

ไทยแสดงจำำ�นวนนัับ 
ฝึึกเปรีียบเทีียบและเรีียง

ลำำ�ดัับจำำ�นวนนัับ เพ่ื่�อเตรีียม
พร้้อมสู่่�การเรีียนรู้้�เร่ื่�องการ

บวกจำำ�นวนนัับต่่อไป

ส่ือการเรยีน 
การสอน 

ชุดหลักเม็ดนับ
แสดงจำ�นวน 

หนังสืือแบบฝึึก 
คุณุสมบัติัิสอดคล้้องบัญัชี ีข 

รหัสั BE1852

ชุุดหลักเม็ด็นัับแสดงจำำ�นวน
คุณุสมบัติัิสอดคล้้องบัญัชี ีข

รหัสั BE1838

แบบฝกบวกลบคูณหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งที่ 3 
การลบและโจทย์ปัญหา (1 ชุด = 3 เล่ม)  

แบบฝกบวกลบคูณหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งที่ 5 
การหารและโจทย์ปัญหา (1 ชุด = 3 เล่ม)  

ส่งเสรมิ 
เรยีนรู ้
เข้าใจ  
สรา้งแนวคิดรวบยอด 
ทางคณิตศาสตรกั์บ 
หลักเม็ดนับ

รู้้�และเข้า้ใจเร่ื่�องความหมายของการคููณและการคููณจำำ�นวนที่่�มีีหนึ่่�งหลััก สองหลััก การคููณจำำ�นวนไม่่
เกิินสามหลััก  วิิเคราะห์์และหาคำำ�ตอบจากโจทย์ปััญหา เตรีียมพร้้อมสู่่�การเรีียนรู้้�เร่ื่�องการหารและ
ความสััมพัันธ์ก์ัับการคููณต่่อไป

รู้้�และเข้า้ใจความหมายของการหารและความสััมพัันธ์ก์ัับการคููณ การหารที่่�ตััวหารมีหนึ่่�งหลััก สองหลััก 
รวมถึึงการวิิเคราะห์์หาคำำ�ตอบจากโจทย์ปััญหา เพ่ื่�อให้้สามารถนำำ�ความรู้้�เร่ื่�องการหารไปประยุุกต์์ใช้ใ้น
ชีีวิิตประจำำ�วันได้้

CD-ROM 
คณิตศาสตร์
กบัหลักเม็ดนับ

แบบฝกบวกลบคูณหารผ่านหลักเม็ดนับ เรือ่งที่ 4 
การคูณและโจทย์ปัญหา (1 ชุด = 3 เล่ม)  

ฝึึกการลบจำำ�นวนนัับที่่�มีีตััวตั้้�งไม่่เกิิน 10 จำำ�นวนนัับที่่�มีีตััวตั้้�งไม่่เกิิน 100 และไม่่มีการกระจาย 
จำำ�นวนนัับที่่�มีีตััวตั้้�งไม่่เกิิน 1,000 และมีีการกระจาย เพ่ื่�อให้้สามารถหาผลลบของจำำ�นวนนัับที่่�มากกว่่า 
1,000 ได้้โดยหลัักการเดีียวกััน
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CD-ROM คณิตศาสตร์ ์
กัับหลักเม็ด็นัับ

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 

บัญัชี ีข 
รหัสั BE0492

กลับสู่สารบัญ



คัดกรอง ชว่ยเหลือ
และแกไ้ข

เสรมิ
ประสบการณ์

ระดบัอนบุาล
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เสริิมประสบการณ์และพััฒนาการการเรีียนรู้้�ให้้เด็็ก LD ด้้วยสื่่�อนวััตกรรมท่ี่�หลากหลาย สร้้างเจตคติ
ท่ี่�ดีีต่่อการเรีียนรู้้� โดยใช้้ประสบการณ์์ด้้านศิลิปะ ดนตรี ีการเคลื่่�อนไหว เกม และเรื่่�องเล่่าจาก

นิิทาน จััดการเรียีนรู้้�ผ่า่นประสาทสัมัผัสัที่่�หลากหลาย  (Sensory Integration) เพื่่�อเป็็นพื้้�นฐาน
การเรีียนรู้้�ไปสู่่�พััฒนาการของสมองด้้านร่า่งกาย อารมณ์์-จิิตใจ สัังคม และสติปััญญา

การส่่งเสริมิประสบการณ์์และ
พััฒนาการการเรียีนรู้้�ให้้เด็็ก LD

Idea Kit

Kid’s Kit ส่ื่�อพััฒนาทัักษะการคิดการเรียีนรู้้�ด้วยศิิลปะ

ชุุดส่ื่�อกิิจกรรม สนุกโค้้ด สนุกคิิด

ชุุดส่ื่�อนัักคิิดแก้้ปััญหาพาเล่่า ร้อ้ง เล่่น เต้้น รู้้�คิด

ชุุดส่ื่�อกิิจกรรม CT in Action

รายการสื่่�อฯ

การใช้้ศิลปะ 
ช่่วยเหลืือในการ

เรียีนรู้้�

การใช้้สื่่�อ 
และของเล่่นเพื่่�อ 

ส่่งเสริมิ 
พััฒนาการ 
และการคิิด

Creative Idea 
Cards

Idea Kit

IDEA KIT ชุุดสื่่�อฯ​ เพื่่�อการจัดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ให้้เด็็กได้้ลงมือื
ปฏิิบััติิ เสริมิสร้า้งพััฒนาการทั้�ง 4 ด้้าน และส่่งเสริิมการจัด
ประสบการณ์สำำ�คัญในการเรีียนรู้้� เพื่่�อการเตรียีมความพร้อ้มให้ก้ัับเด็็ก
ในระดัับปฐมวััยด้้านการพััฒนาทัักษะพื้้�นฐาน เช่่น การจำำ�และจำำ�แนก 
การเรีียงลำำ�ดับ ทิิศทาง การจัดกลุ่่�มสััมพัันธ์ ์ความสััมพัันธ์ก์ล้้ามเนื้้�อมือื
ตา จำำ�นวน ตััวเลข และการเปรีียบเทีียบ เป็น็ต้้น ตลอดจนกระตุ้้�น 
กระบวนการคิดอย่่างสร้้างสรรค์และจิินตนาการ เป็น็ต้้น  และเป็น็ 
สื่่�อฯ ส่ง่เสริมิกระบวนการและการจััดกิิจกรรมการเรียีนรู้�เพื่่�อพััฒนา
กระบวนการคิด คณิิตศาสตร์ ์และการสร้า้งสรรค์ชิ้้�นงาน ในระดัับ
ประถมศึกึษา

IDEA KIT ชุุดโครงสร้้างพื้้�นฐานบููรณาการความคิิดสร้้างสรรค์ ประกอบด้้วยโครงสร้้างพลาสติิกชนิดิแบนขนาด
สั้้�นและยาว แหวน นอตหลายขนาด สร้้างจากพลาสติิกคุณุภาพสููง ยืดืหยุ่่�นทว่่าแข็็งแรงและคงทน สีีสวยสด สามารถ
สร้้างสรรค์ชิ้้�นงานเป็น็อะไรก็ได้้ตามจิินตนาการ มีสีองรุ่่�นคืือ IDEA KIT 580+ และ IDEA KIT 630+

ชุุดส่ื่�อ IDEA KIT ประกอบด้้วย
1. โครงสร้้างพื้้�นฐาน

2. บััตรกิิจกรรม Creative Idea Cards
ช่่วยครููจัดกิิจกรรมในห้้องเรีียน เพื่่�อเสริิมความเข้้าใจเรื่่�องโครงสร้้าง  
และต่่อยอดไอเดีียให้้เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์

	ส่ ่งเสริิมพััฒนาการทั้้�ง 4 ด้้าน สำำ�หรัับเด็็กปฐมวััย

	พั ัฒนาสมอง กระตุ้้�นให้้เปิดิรัับการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด Brain-based  
	 Learning

	 ฝึกึสมาธิ ิและการกำำ�กับตนเอง (ตามช่่วงวััย) ผ่า่นการสร้้างชิ้้�นงาน

	 ฝึกึการทำำ�งานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น

	 เป็น็เครื่่�องมือืสำำ�หรัับครููในการสร้้างสื่่�อการสอน ตััวอัักษร ตััวเลข  
	 หรืือรููปทรงต่่างๆ หรืือใช้้เป็น็สื่่�อเพื่่�อประกอบการเล่่านิทิาน

	 สร้้างบรรยากาศที่่�สนุกุสนานในห้้องเรีียน

-45-กลับสู่สารบัญ



- ตััวอัักษรพ้ื้� นฐาน - - ผสานตััวอัักษร -- ตััวอัักษรเสริมิลดรูปู -

นิทานนิทาน

สื่อเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูดวยศิลปะ  

ประเมินผลเป็นรูปภาพ
ไมส่ง่ผลให้เด็ก
รบัรู้ถึงคะแนน

*เกณฑ์การประเมิน
จากท้ายเล่ม

ตัดเก็บสะสมเป็นแฟ้มผลงานและช้ีแจงพฒันาการ

1 เล่มอัดเต็มไปด้วย
กิจกรรมสนุกสนาน

จากง่าย-ยาก
ผา่นกระบวนการ

ศิลปศึกษาพื้นฐาน

สี

เสน้

รูปรา่ง

ระบายส ี               

หรอืทําเคร่ืองหมาย

           ในแต่ละหน้า

      ท่ีสว่นของการ

ประเมินผล

เตรยีมความพรอ้มการเรยีนรู้
สอดแทรกความรูร้อบตัว
ท่ีจําเป็น ผา่นกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีสนุกสนาน กระตุ้นให้เด็กเติบโต
อยา่งเต็มศักยภาพ

จัดกลุมสัมพันธ
เปรียบเทียบ

เรียงลำดับ
ทิศทาง จำนวนตัวเลข

จำและจำแนก

วิดีโอแนะนำ� 
การเล่านิทานผสานอักษร
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นิิทานผสานอัักษร

นิิทาน 18 เรื่่�องราว ของ
พยััญชนะไทย 44 ตััว
	 เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�อย่่างเป็น็กระบวนการ

	 เรีียนรู้้�จากการจัดกลุ่่�มพยััญชนะไทยที่่�มีลัีักษณะคล้้ายกััน� ที่่�เด็็กมักัเกิิดความสัับสน

	 ฝึกึการจำำ�และจำำ�แนก สัังเกตความแตกต่่าง จนเกิิดความ�คุ้้�นเคยกัับพยััญชนะไทย

	 เนื้้�อเรื่่�องนิทิานเข้้าใจง่่าย สนุุกสนานและสร้้างสรรค์ ส่่งเสริิม�ทัศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียน

	 มีคีวามสอดคล้้องกัับการเรีียนรู้้�ภาษาอย่่างเป็น็ธรรมชาติิ

นวััตกรรมการเตรียีม
ความพร้อ้มทางภาษา

ช่่วยลดความเสี่่�ยงต่่อภาวะความบกพร่่องทางการเรีียนรู้้� 
ผ่า่นการจัดกลุ่่�มพยััญชนะคล้้ายกัันที่่�เด็็กมักัสัับสน

เขีียนเรื่่�องโดย รองศาสตราจารย์ก์ุุลวรา ชููพงศ์ไ์พโรจน์์ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการเล่่านิทิาน

กิิจกรรมเสริมิสร้า้งประสบการณ์ท์้้ายเล่่ม 
ฝึกึฝนทัักษะการจำำ�และจำำ�แนก การสัังเกตความแตกต่่างเพื่่�อการ 
เชื่่�อมโยงสู่่�บทเรีียนได้้ง่ายยิ่่�งขึ้้�น

Kid’s Kit ส่ื่�อเพ่ื่� อพัฒนาทัักษะการเรียีนรู้้�ด้้วยศิิลปะ

บููรณาการศิิลปศึึกษาพื้้�นฐาน กัับกิิจกรรมต่่างๆ

เตรียีมความพร้อ้มการเรียีนรู้้�เด็็กปฐมวััย

สอดแทรกกระบวนการ 
เรียีนรู้้�อย่า่งครบครันั 
ตลอดทั้้�งเล่่ม

สามารถเก็็บ 
เป็็นแฟ้้มสะสม 
ผลงาน

ชุุดสื่่�อเพิ่่�มพููนทัักษะท่ี่�จำำ�เป็น็ทั้้�ง 8 ด้้าน ของ
เด็็กปฐมวััย ให้เ้ด็็ก ๆ เรีียนรู้้�ไปกับการวาด เล่่น 
และปฏิิบััติิตามโจทย์์ในแต่่ละกิิจกรรมอย่่าง
สนุกุสนาน 

บููรณาการศิิลปศึกึษาพื้้�นฐานกัับ
กิิจกรรมต่่าง ๆ

มุ่่�งเน้น้การเตรีียมความพร้้อม
ทัักษะการเรีียนรู้้�ที่�จำำ�เป็น็ทั้้�ง 8 
ด้้านให้เ้ด็็กปฐมวััย

ฝึกึผ่า่นกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่�
สนุกุสนาน พร้้อมทั้้�งสอดแทรก
ความรู้้�จากสิ่่�งรอบตััวที่�จำำ�เป็น็

ชุุดสื่่�อนวััตกรรมการเตรีียมความพร้้อมทาง
ภาษา ให้เ้ด็็กรู้้�จัักและจดจำำ�พยััญชนะที่่�
คล้้ายคลึึงกััน ผ่า่นนิทิานเรื่่�องราวพยััญชนะไทย

เรีียนรู้้�จากการจััดกลุ่่�มพยััญชนะ
ไทยที่่�มีลัีักษณะคล้้ายกัันที่่�เด็็กมักั
เกิิดความสัับสน

เนื้้�อเรื่่�องนิทิานเข้้าใจง่าย 
สนุกุสนานและสร้างสรรค์์ ส่่งเสริิม
ทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียน

ฝึกึการจำำ�และจำำ�แนก สัังเกตความ
แตกต่่าง จนเกิิดความคุ้้�นเคยกัับ
พยััญชนะไทย

คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 

บัญัชี ีข 
รหัสั BE1781
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คุณุสมบัติัิสอดคล้้อง 

บัญัชี ีข 
รหัสั BE1776 
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https://m.youtube.com/watch?v=QoXMB_pmamI


ชุุดสื่่�อกิิจกรรม                                            ประกอบด้้วย

   

แผนท่ี่�ผ้้า 1 ผืืน

ตารางวางคำำ�สั่่�ง

สัญัลัักษณ์​์ลููกศร

การ์ด์นิิทาน 1 ใบ

บััตรกิิจกรรม 
 3 ชุุด

แนวทางการจััดกิิจกรรม
สำำ�หรับัครูู 3 ใบ
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ชุุดส่ื่�อกิิจกรรม สนุุกโค้้ด สนุุกคิิด

- เรีียนรู้้�ผ่่านสาระท่ี่�ควรเรีียนรู้้�ปฐมวััย 4 สาระ -
เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับตััวเด็็ก                     เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับบุุคคล                          ธรรมชาติิรอบตััว                            สิ่่�งต่่างๆ รอบตััวเด็็ก
			                 และสถานที่่�แวดล้้อมเด็็ก

สื่่�อปููพื้้�นฐานการเรีียนรู้้�สำำ�หรัับเด็็ก LD 
พััฒนาทัักษะการคิิด ส่่งเสริิมพััฒนาการของ
สมองด้้านร่่างกาย อารมณ์์-จิิตใจ สัังคม และ
สติปัญัญา ด้้วยวิิธีกีารสอนให้เ้ด็็กเรียีนรู้้�
ผ่า่นเกมการศึกึษา จำำ�ลองสถานการณ์์ที่่�
บููรณาการกับสาระที่่�ควรเรียีนรู้้� 4 สาระ 
และเรีียนรู้้�ผ่า่นการเล่่นอย่่างสนุกุสนาน 

เกมการศึกึษาที่่�จำำ�ลอง
สถานการณ์ท์ี่่�บููรณาการกัับสาระ
ที่่�ควรเรียีนรู้้� 4 สาระ สำำ�หรับัเด็็ก
ปฐมวััย 

เหมาะกัับการนำำ�ไปใช้้จัด
กิิจกรรมให้้เด็็ก LD เพราะรููป
แบบกิิจกรรมมีกีารบููรณาการ
สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�ผ่า่นการเล่่น
ได้้อย่่างสนุกุสนาน 

ส่่งเสริิมพััฒนาการของสมอง
ด้้านร่่างกาย อารมณ์์-จิิตใจ 
สัังคม และสติปัญัญา

1) สื่่�อแผนที่่� สนุุกโค้้ด สนุุกคิิด

2) สื่่�อบััตรกิิจกรรม สนุุกโค้้ด สนุุกคิิด
2.1 การ์์ดนิทิาน 1 ใบ  
2.2 การ์์ดบััตรกิจกรรม 3 ชุุด 
2.3 บััตรแนวทางการจัดกิิจกรรมสำำ�หรัับครูู

3)	สื่่�อบััตรและตารางวางคำำ�สั่่�ง สนุุกโค้้ด สนุุกคิิด
3.1 บััตรสัญลัักษณ์์ลููกศร
3.2 ตารางวางคำำ�สั่่�ง

องค์์ประกอบสื่่�อแต่่ละสาระ (ทั้้�งหมดมีี 4 สาระ)

ระดับอนุบาล

3	สื่่ �อบััตรกิิจกรรม สนุุกโค้้ด สนุุกคิิด
	ช วนเรีียนรู้้� ผ่า่นคำำ�ถามชวนคิิด ชวนแก้้ปัญัหา อย่่างสนุกุสนานที่่�บููรณาการกับเรื่่�องใกล้้ตัว ไปจนถึึงไกลตััว รวมถึึงการสอดแทรก

กระบวนการคิดแบบแยกส่่วนของปัญัหา คิิดแบบหาจุุดร่่วม สรุุปประเด็็นเห็น็ปัญัหา และลำำ�ดับเหตุุการณ์์
	ตั วอย่า่งบัตัรกิิจกรรม
	 สำำ�หรัับครูู (ด้้านหน้้า)	 สำำ�หรัับผู้้�เรีียน (ด้้านหลััง)
	 ครููอ่านสถานการณ์์ให้้ผู้้�เรีียนฟัังเพื่่�อตอบคำำ�ถาม	ผู้ ้�เรีียนฟัังสถานการณ์์จากครููแล้้วดููภาพเพื่่�อตอบคำำ�ถาม

1	สื่่ �อแผนที่่� สนุุกโค้้ด สนุุกคิิด
	 เพื่่�อวางแผนการเดิินทางในสถานที่่�ต่่างๆ ผ่า่นการวางแผน 

การคิดแก้้ปัญัหา และพััฒนาทัักษะต่่างๆ

 2	สื่่ �อบััตรและตารางวางคำำ�สั่่�ง สนุุกโค้้ด 
สนุุกคิิด เพื่่�อฝึกึการวางแผนการเดิินทางผ่า่นการแทนค่่า
สััญลัักษณ์์ และการกำำ�หนดทิิศทางก่่อนการลงมือืปฏิิบััติิ เพื่่�อ
ไม่ใ่ห้้เกิิดข้้อผิดิพลาดและบรรลุเป้า้หมาย

ใช้้ร่ว่มกัับหุ่่�นยนต์์ 
Bee-Bot  สร้้างบรรยากาศ
การเรีียนรู้้�พััฒนาการคิดให้้เด็็กๆ
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ประกอบดวยส่ือการ
เรียนการสอน

4 สวน
ดังน้ีกิิจกรรม

ประสบ
การณ์์

กิิจกรรม
สร้้างสรรค์์

กิิจกรรมเสรีี
เล่่นตามมุุม

กิิจกรรม
เกม

การศึึกษา

สูตรลับ
ความอร�อย

-ซื่อสัตย�-
หน�าแล�ง

     ของโอชินโอชา
-ขยัน-

สะพาน
สานใจ
-แบ�งป�น- เพ�่อนรัก

บ�าน รก
-สติป�ญญา-

  วันว��นว��น
  ของส�งโต
-ความรู�-
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ชุุดส่ื่�อนัักคิิดแก้้ปััญหาพาเล่่า ร้อ้ง เล่่น เต้้น รู้้�คิด

1
นิิทานและเพลงชวนคิิด

การเรีียนรู้้�บนฐาน 
ของคุุณธรรม

     นักัคิิดที่่�มีคีุุณธรรม

2
สมุุดรู้้�คิิด

การเรีียนรู้้�จากเงื่่�อนไข

   นักัเชื่่�อมโยงความรู้้�สู่่�ชีีวิิต

4
เกมนัักคิิด

การเรีียนรู้้�ด้้วยการ
คิิดเชิิงระบบ

นักัคิิดที่่�รู้้�รอบและรู้้�ลึึก

3
กิิจกรรมท้้ายเล่่ม

การเรีียนรู้้�บนฐาน 
ของสุุนทรีียศาสตร์์

นักัริิเริ่่�มผู้้�สร้้างสรรค์

เรียีนรู้้�ผ่า่นการเล่่นในรููปแบบเกมการศึกึษา 
สอนให้เ้ด็็ก LD เรีียนรู้้�เรื่่�องทิิศทาง สััญลัักษณ์์ 
การเปรีียบเทีียบ การจััดกลุ่่�ม และการแยกแยะ
ข้้อมููล ปููพ้ื้�นฐานการเรีียนรู้้�ด้านการคิิด

ฝึกึกระบวนการคิิดผ่า่นงานศิลิปะ 
และสาระที่่�ควรเรียีนรู้้�ทั้้�ง 4 สาระ

ฝึกึซ้ำำ�ย้ำำ�ทวน การคิิดแก้้ปัญัหาและ
ปลููกฝังัคุุณธรรมไปพร้้อมๆ กััน 

เรีียนรู้้�เรื่่�องราวผ่า่นบทเพลง ฝึกึให้้
เด็็กเรีียนรู้้�จัังหวะ ควบคุุมการ
เคลื่�อนไหว สื่่�อความคิิดจกการใช้้
ร่่างกายประกอบจัังหวะดนตรีี

ระดับอนุบาล

เหตุุ:
1.	วั ตถุุดิิบทำำ�อาหารที่่�ลููกมังักรไม่รู้่้�จัักมาก่่อน
2.	 มะระขม
แก้้ปัญัหา:  
หาสููตรลับคลายความขมของมะระ
คุุณธรรม:  
การไม่แ่อบใช้้ผงวิิเศษลดความขม

เหตุุ:
สะพานพังั ข้้ามฝั่่� งไปหาอาหารไม่ไ่ด้้
แก้้ปัญัหา:  
ช่่วยกัันหาของมาซ่่อมสะพาน
คุุณธรรม:  
แบ่่งปันัด้้วยการเสีียสละอุุปกรณ์์มาซ่่อมสะพาน

เหตุุ:
บ้้านรก
แก้้ปัญัหา:  
ทำำ�ความสะอาดบ้้าน
คุุณธรรม:  
การใช้้ปัญัญาอย่่างถููก
ต้้องในการดำำ�เนินิชีีวิิต
คืือ ให้้อภััยและรัับผิดิ
ชอบต่่อสิ่่�งที่่�ทำำ�

เหตุุ:
แหวนของสิิงโตหาย
แก้้ปัญัหา:  
หาแหวนในกล่่องของขวัญโดย 
ไม่แ่กะกล่่อง

คุุณธรรม:  
การใช้้หลัักความน่า่จะเป็น็และ
การชั่่�งตามอััตราส่่วน

เหตุุ: หน้้าแล้้งมาเยืือน
แก้้ปัญัหา:  ตัักน้ำำ�ใส่่ตุ่่�มเพื่่�อใช้้ในหน้้าแล้้ง
คุุณธรรม:  ความขี้้�เกีียจนำำ�มาซึ่่�งปัญัหา

  1
เพลงชวนร้้อง 
ชวนเต้้น 
เรีียนรู้้�เรื่่�องราวผ่า่นบทเพลง ฝึกึให้้เด็็ก
เรีียนรู้้�จัังหวะ ควบคุุมการเคลื่่�อนไหว 
สื่่�อความคิิดจากการใช้้ร่างกาย
ประกอบจัังหวะและดนตรีี

ดาวน์โหลดฟรี เมื่ อซื้อชุดนิทานความคิด

 2
นิิทานชวนคิิด 
เสริมิสร้้างทัักษะ
กระบวนการคิิด
หนังัสืือนิทิานเล่่มใหญ่่สีีสวยสดใส ออกแบบ
เนื้้�อหาเพื่่�อเสริิมสร้้างให้้เด็็กรู้้�จัักแก้้ปัญัหา
อย่่างเป็น็ระบบ ปลููกฝังัคุุณธรรมและเสริิม
สร้้างความรู้้�ตามหลัักปรััชญาเศรษฐกิิจพอ
เพีียง

2.1  นิิทานชวนคิิด 
นิทิานส่่งเสริิมการคิดตามหลัักปรััชญาของ
เศรษฐกิิจพอเพีียง เผชิิญ คิิดแยกแยะ 
แจกแจง หารููปแบบและจุุดร่่วม วางแผน  
แก้้ปัญัหาตามลำำ�ดับขั้้�นตอน

กลับสู่สารบัญ



<-- ตััวอย่า่งกิิจกรรม

แบ่่งจำำ�นวนคุุกกี้้�ให้้สััตว์์ 3 ตััวเท่่าๆ กััน โดย
ผ่า่นการจับวางจริิง และยัังบููรณาการสาระที่่�
ควรเรีียนรู้้�เข้้ากัับคุุณธรรมเรื่่�องการแบ่่งปันั
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- มีีกิิจกรรมท้้ายเล่่มให้เ้ด็็กได้้ลงมืือทำำ� -

ชุุดส่ื่�อนัักคิิดแก้้ปััญหาพาเล่่า ร้อ้ง เล่่น เต้้น รู้้�คิด

2.2  กิิจกรรมท้้ายเล่่ม (นิิทาน)

มีกิีิจกรรมท้้ายเล่่มให้้เด็็กได้้ลงมือืออกแบบ
สร้้างสรรค์ชิ้้�นงาน ส่่งเสริิมให้้เล่่นเป็น็กลุ่่�ม เพื่่�อให้้ 
        เกิิดการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน และนำำ�ความรู้้�มา 
                 ประยุุกต์์ใช้้ ในบริิบทอื่่�นๆ

ชวนสร้้าง
ใช้้อุปกรณ์ต่่างๆ มาสร้้างสรรค์จนออกมาเป็น็
ชิ้้�นงาน ได้้เรีียนรู้้�การแจกแจง วางแผน และ
ลำำ�ดับขั้้�นตอนการสร้้างชิ้้�นงาน ก่่อให้้เกิิดการ
คิิดริิเริ่่�มสิ่่�งใหม่่ๆ

ชวนเล่่น 
ฝึกึการเล่่นเป็น็กลุ่่�มจะก่่อให้้เกิิดการเรีียนรู้้� 
การปรัับตััว  การอยู่่�ร่่วมกัันกัับผู้้�อื่่�น 

ชวนคิิดต่่อยอด
ต่่อยอดจากการปรับปรุงแก้้ไขชิ้้�นงานเพื่่�อ
ประยุุกต์์ใช้้ในบริิบทต่่างๆ

ฝึกึการจำำ�แนก แยกแยะ
ประเภทตามบััตรโจทย์์ที่่�
กำำ�หนดให้้ โดยการสัังเกตจาก
ภาพ หรืือจากข้้อมููลที่่�ตนเองมีี
อยู่่�แล้้วเบื้้�องต้้น

บััตรโจทย์์

บััตรเล่่น

 4 
เกมนัักคิิด 
เรียีนรู้้�ผ่า่นการเล่่น ปููพื้้�นฐานการคิิดในรููปแบบเกมการศึกึษา 

พััฒนาทัักษะการคิดอย่่างเป็น็ระบบ ต่่อยอดสู่่�การเตรีียม 
ความพร้้อมการเรีียน Coding รู้้�จัักและทำำ�ความเข้้าใจกติิกา 
 เพื่่�อเรีียนรู้้�การยอมรัับเหตุุผล และเงื่่�อนไขอื่่�นๆ

  3
สมุุดรู้้�คิิด
ฝึึกกระบวนการคิิดผ่า่นงานศิลิปะ
และสาระที่่�ควรเรียีนรู้้�ทั้้�ง 4 สาระ

ฝึกึ ซ้ำำ� ย้ำำ� ทวน การคิดแก้้ปัญัหาและ
ปลููกฝังัคุุณธรรมไปพร้้อมๆ กััน ด้้วย
การสื่่�อความคิิดผ่า่นงานศิลิปะในแบบ
ต่่างๆ เช่่น วาด ฉีีก ตััด ปะ เป็น็ต้้น

-เกมกลุ่่�มของหนููอยู่่�ไหน-

กลับสู่สารบัญ



ระบุปัญหา หาทาง
แก้ปัญหา

ลำดับขั้นตอน
       

ทดสอบ

แก้ไข
ข้อผิดพลาด

แลกเปลี่ยน
เรียนรู้

สะท้อน
การเรียนรู้

ชุด
สื่อ

กิจ
กรรม

สื่่�อกิจิกรรม  
(เกมกระดาษ)

สมุดบัันทึึกความคิดิ (สำหรัับเด็็ก) คู่่�มืือจััดการการเรีียนรู้้� (สำหรัับครูู)
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 สนุกุสนานกับการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้เกม
เป็น็ฐาน Game-based Learning แปลง
แนวคิิดนามธรรมเป็น็รููปธรรม สร้้างแรง
จููงใจ และให้เ้ด็็กมีส่ี่วนร่่วมในการเรีียนรู้� 
ทำำ�ให้ก้ารเรีียนรู้�เป็น็ไปอย่่างมีคีวามหมาย 
ทำำ�ให้เ้กิิดเป็น็องค์์ความรู้้�ที่่� “คงทน” เด็็ก
เข้้าใจ เห็น็ภาพ เช่ื่�อมโยงกัับชีีวิิตจริงได้้ 
พร้้อมพััฒนาทัักษะแห่ง่ศตวรรษที่่� 21  
เด็็กจึึงสามารถนำำ�ความรู้้�และทัักษะไป
ประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตและการทำำ�งานอย่่างมีี
ประสิิทธิภิาพ

ออกแบบเพื่่�อการจััดการเรียีน
  การสอนในห้้องเรียีน
         ครบถ้้วนตั้้�งแต่่การระบุุปัญัหา การสร้้างประสบการณ์ 
            การเรีียนรู้�ด้้วยการลงมืือปฏิิบััติิ ไปจนถึึง 
            การสะท้้อนคิดและการประเมิินผล

ชุดส่ือ CT in Action ประกอบด้วย

เริ่่�มต้นกิิจกรรมด้วย 
สถานการณ์์ 
ชวนคิิด

แลกเปล่ี่�ยนเรีียนรู้้�
แนวคิิดในการ 
แก้้ปััญหาพัฒันาแนวคิิด  

การแก้้ปััญหา  
ทดสอบการแก้้ปััญหา 
และทำำ�การแก้้ไข 
ข้อ้ผิิดพลาด

หาทางแก้้ปััญหา
ครููและเด็็กร่ว่มกัน

อภิิปรายถึึง 
ปััญหาท่ี่�พบ 

แนวทางการแก้้ไข 
และการพัฒันา 
วิิธีีการแก้้ปััญหา

ชุุดส่ื่�อกิิจกรรม CT in Action
ระดับประถมศกษา

คำ�ถามเพ่ือบันทึก

สมุุดบัันทึึกความคิิด

เป็น็เสมือืนคู่่�มือืการเรีียนของผู้้�เรีียน ที่่�นำำ�เรีียนโดยเริ่่�มจากสถานการณ์์ที่่�ท้้าทาย ชวนให้้ผู้้�เรีียน “คิิด”   

เพื่่�อทำำ�การแก้้ปัญัหาต่่าง ๆ พร้้อมบอกวิิธีกีารเล่่นเกม และคำำ�ถามชวนคิิด ชวนแก้้ปัญัหาแบบเป็น็ขั้้�น 

เป็น็ตอน ผ่า่นการเขีียนบัันทึึกร่อ่งรอยการเรียีนรู้้� เพื่่�อสะท้้อนความคิิด แนวคิิด วิิธีกีารแก้้ปัญัหา  

ของตนเอง เป็น็สมุดุที่่�บัันทึึกเรื่่�องราวและเส้้นทางการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน จนเห็น็เป็น็ผลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้�  

รวบรวมเป็น็ portfolio ให้้กับผู้้�เรีียน

สถานการณ์ท้าทาย

กติการการเล่นเกม

ระบุรอ่งรอยการคิดเพ่ือแก้ปัญหาตามสถานการณ์ท่ีกำ�หนด

กลับสู่สารบัญ
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ชุุดส่ื่�อกิิจกรรม CT in Action

สื่่�อกิิจกรรมเกมกระดาษ
ใช้้ควบคู่่�กับสมุดุบัันทึึกความคิิด  

เป็น็เครื่่�องมือืให้้ผู้้�เรีียนลงมือืปฏิิบััติิ

จากสถานการณ์์ วางแผน 

ในสมุดุบัันทึึกความคิิดแล้้วทดลอง 

ลองผิดิลองถููกในการแก้้ปัญัหา 

จากการลงมือืปฏิิบััติิจริิงผ่า่นเกม

กระดาษนี้้� เพื่่�อค้้นหาว่่าแนวคิิด  

วิิธีกีาร ขั้้�นตอนของตนเองนั้้�น  

จะสามารถแก้้ปัญัหาได้้หรืือไม่่

ช่่วยครููในการจััดการเรียีนการสอน
ในทุุกขั้้�นตอนด้้วย     คู่่�มืือการจััดการเรียีนรู้้� 

เป็น็ผู้้�ช่่วยครููในการจัดกิิจกรรมตามลำำ�ดับ ขั้้�นนำำ� ขั้้�นสอน และขั้้�นสรุุป  
ช่่วยครููในการตั้้�งคำำ�ถามเพื่่�อกระตุ้้�นการเรีียนรู้้� และกระบวนการคิดให้้กับเด็็ก 

ในระหว่่างการจัดกิิจกรรม พร้้อมแนวคำำ�ตอบในสมุดุบัันทึึกความคิิด  

และเกณฑ์์ประเมินิการเรีียนรู้้�ของนักัเรีียน

		ร  ะบุุตััวชี้้�วััด

		ร  ะบุุความสามารถในการเรีียนรู้้�

		ร  ะบุุจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�

		ร  ะบุุสาระสำำ�คัญ (ช่่วยให้้ครููเข้้าถึึงแนวคิิดคำำ�นวณ 

		  มากยิ่่�งขึ้้�น)

		ร  ะบุุขั้้�นตอนการจัดกิิจกรรม (นำำ� สอน สรุุป)

		ร  ะบุุเกณฑ์์การประเมินิ

		  ระบุุแนวคำำ�ตอบโจทย์ส์ถานการณ์

ส่ื่�อเพ่ื่� อการประเมิิน ช่ว่ยเหลืือ และเตรียีมความพร้อ้มปฐมวััย 

ชุุดแบบฝึึกเตรียีมความพร้้อมทางการเรียีนรู้้�
คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1773 และ BE1775
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดแบบฝึึกเตรียีมความพร้อ้มการเรียีนรู้้� (6 เล่่ม)		  9030001	 1,124

		  แบบทดสอบทัักษะทางการเรีียนรู้้�: แบบทดสอบก่่อนฝึกึ	 174

		  แบบฝึกึเตรีียมความพร้้อมการเรีียนรู้้� เล่่ม 1: ด้้านการจำำ� การจำำ�แนกภาพทางสายตา	 194

		  แบบฝึกึเตรีียมความพร้้อมการเรีียนรู้้� เล่่ม 2: ด้้านการจำำ� การจำำ�แนกทางการฟังัและการเรียีงลำำ�ดับ	194

		  แบบฝึกึเตรีียมความพร้้อมการเรีียนรู้้� เล่่ม 3: ด้้านทิิศทาง และการจััดกลุ่่�มสัมัพันัธ์	์ 194

		  แบบฝึกึเตรีียมความพร้้อมการเรีียนรู้้� เล่่ม 4: ด้้านกิิจกรรมสกสัมัพันัธ์ฯ์ 	 194

		  แบบทดสอบความพร้้อมทางการเรีียนรู้้�: แบบทดสอบหลัังฝึกึ	 174

ชุุด CD-ROM เกมเตรียีมความพร้้อม
คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE0490
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ด CD-ROM เกมเตรียีมความพร้อ้ม		  4080001	 1,600

		  CD-ROM เกมเตรีียมความพร้้อม แผ่น่ที่่� 1: เกมจำำ�แนกภาพ	 200

		  CD-ROM เกมเตรีียมความพร้้อม แผ่น่ที่่� 2: เกมจำำ�แนกพยััญชนะ	 200

		  CD-ROM เกมเตรีียมความพร้้อม แผ่น่ที่่� 3: เกมการฟังั	 200

		  CD-ROM เกมเตรีียมความพร้้อม แผ่น่ที่่� 4: เกมทิิศทาง	 200

		  CD-ROM เกมเตรีียมความพร้้อม แผ่น่ที่่� 5: เกมการจััดกลุ่่�มสัมัพันัธ์	์ 200

		  CD-ROM เกมเตรีียมความพร้้อม แผ่น่ที่่� 6: เกมการเรียีงลำำ�ดับ	 200

		  CD-ROM เกมเตรีียมความพร้้อม แผ่น่ที่่� 7: เกมจำำ�นวนและตััวเลข	 200

		  CD-ROM เกมเตรีียมความพร้้อม แผ่น่ที่่� 8: เกมการเปรียีบเทีียบ	 200

ชุุด Kid’s kit สื่่�อเพื่่�อพััฒนาทัักษะการเรียีนรู้้�ด้้วยศิิลปะ
คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1776
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดส่ื่�อเพื่่�อพัฒันาทัักษะการเรียีนรู้้�ด้วยศิลิปะ Kid’s kit		  4035001	 237 

		สื่่  �อเพื่่�อพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ด้้วยศิลิปะ Kid’s kit เล่่ม 1	 79

		สื่่  �อเพื่่�อพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ด้้วยศิลิปะ Kid’s kit เล่่ม 2	  79

		สื่่  �อเพื่่�อพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ด้้วยศิลิปะ Kid’s kit เล่่ม 3	 79

ใบสั่่�งซื้้�อ
กลับสู่สารบัญ
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ชุุดนิิทานผสานอัักษร
คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1781
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดนิิทานผสานอัักษร		  4021001	 3,582

		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑: ก ถ ภ ฎ ฏ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๒: ข ช 	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๓: บ ป ษ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๔: ง ท ห	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๕: พ ฟ ฬ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๖: น ม ฉ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๗: ผ ฝ ย	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๘ :ฃ ซ ฑ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๙ :ค ฅ ศ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๐: ด ต	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๑: จ ฐ ธ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๒: ว ร ล ส	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๓: อ ฮ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๔: ฆ ฑ ม	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๕: ฌ ถ ม	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๖: ญ ถ บ	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๗: ฒ ต ม	 199
		นิ  ทิานผสานอัักษร เล่่ม ๑๘: ณ ถ น	 199 

ชุุดสื่่�อสอนอ่่านเขีียนในรููปแบบบััตรภาพบััตรคำำ�
ชุุดบััตรภาพคุุณสมบััติิและราคาตรงกัับบััญชี ีข รหัสั BN0203 
ชุุดบััตรภาพฐานกรณ์์และบััตรสััมผััสคุุณสมบััติิและราคาตรงกัับบััญชี ีข รหัสั BE1782
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	สื่ �อฐานกรณ์์สอนอ่่านเขียีน : ชุุด SMART LIP (BIG BOX)		  9191004	 4,980

	 2	สื่ �อสอนอ่่านเขียีนในรููปแบบบัตัรภาพ บัตัรคำำ� ชุุดบัตัรภาพ		  4191004	 350

	 3	สื่ �อสอนอ่่านเขียีนในรููปแบบบัตัรภาพ บัตัรคำำ� ชุุดบัตัรภาพฐานกรณ์์		  4191003	 400

	 4	สื่ �อสอนอ่่านเขียีนในรููปแบบบัตัรภาพ บัตัรคำำ� ชุุดบัตัรสััมผัสัพยัญัชนะ สระ วรรณยุุกต์		  4191002	 400

ชุุดกิิจกรรมเตรียีมความพร้้อมเพื่่�อพััฒนาทัักษะการอ่่านและการเขีียน
คุุณสมบััติิและราคาตรงกัับบััญชี ีข รหัสั BE1777
คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1775
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดกิิจกรรมเตรียีมความพร้อ้มเพื่่�อพัฒันาทัักษะการอ่่านและการเขียีน 1-10		  4031006	 1,800

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน เรียีนรู้้�พยััญชนะ เล่่ม 1	 180
		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน เรียีนรู้้�พยััญชนะ เล่่ม 2	 180
		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน เรียีนรู้้�พยััญชนะ เล่่ม 3 	 180
		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน เรียีนรู้้�สระเสียีงยาว	 180
		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน เรียีนรู้้�สระเสียีงสั้้�น	 180
		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน เรียีนรู้้�การผันัอัักษรสููง	 180
		   หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน เรียีนรู้้�การผันัอัักษรกลาง 	 180
		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน เรียีนรู้้�การผันัอัักษรต่ำำ�	  180
		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบทดสอบก่่อนเรียีน	 180
		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบทดสอบหลัังเรียีน	 180

IDEA KIT  ชุุดโครงสร้้างพื้้�นฐานบููรณาการความคิิดสร้้างสรรค์์
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	 IDEA KIT 580 pcs+ ชุุดโครงสร้า้งพื้้�นฐานบููรณาการความคิิดสร้า้งสรรค์์		  4811004	 4,800

	 2	 IDEA KIT 630 pcs+ ชุุดโครงสร้า้งพื้้�นฐานบููรณาการความคิิดสร้า้งสรรค์์ 		  4811001	 7,110

		  IDEA KIT	 4,980

		  IDEA PLUS	 2,130

ส่ื่�อส่่งเสริมิการเรียีนรู้้�เพ่ื่� อพััฒนาการอ่าน และการเขีียน  

ชุุดประเมิินและพััฒนาทัักษะ อ่่านเก่่ง เขีียนดีี
คุุณสมบััติิและราคาตรงกัับบััญชี ีข รหัสั BE1777
คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1775
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดประเมินิและพัฒันาทัักษะ อ่่านเก่่ง เขียีนดีี 1-14		  4031011	 2,520

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึอ่านเก่่ง 1: เรียีนรู้้�พยััญชนะ สระ วรรณยุุกต์	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึอ่านเก่่ง 2: การอ่่านเป็น็คำำ� 	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึอ่านเก่่ง 3: การอ่่านสะกดคำำ�	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึอ่านเก่่ง 4: การอ่่านคล่่อง	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึอ่านเก่่ง 5: การอ่่านจัับใจความ	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบประเมิินการอ่่าน สำำ�หรับันักัเรียีน	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบประเมิินการอ่่าน สำำ�หรับัผู้้�ประเมิิน	 180

	 	 หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึเขีียนดีี 1: การเขีียนพยััญชนะ สระ วรรณยุุกต์	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึเขีียนดีี 2: การเขีียนเป็น็คำำ�	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึเขีียนดีี 3: การเขีียนสะกดคำำ�	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึเขีียนดีี 4: การเขีียนวลีี ประโยค	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบฝึกึเขีียนดีี 5: การเขีียนเรื่่�องราว	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบประเมิินการเขีียน สำำ�หรับันักัเรียีน	 180

		  หนังัสืือแบบฝึกึทัักษะการอ่านการเขีียน แบบประเมิินการเขีียน สำำ�หรับัผู้้�ประเมิิน	 180

ชุุดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนอ่่านเขีียน
ชุุดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนอ่่าน 1 คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1776
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนอ่่าน 1 (4 เล่่ม)		  9031008	 406

		  แบบฝึกึฐานกรณ์์สอนอ่่าน 1 เล่่ม 1: ฝึกึประสมสระ	 84

		  แบบฝึกึฐานกรณ์์สอนอ่่าน 1 เล่่ม 2: ฝึกึผันัวรรณยุุกต์	 74

		  แบบฝึกึฐานกรณ์์สอนอ่่าน 1 เล่่ม 3: เรียีนรู้้�ตัวสะกด	 174

		  แบบฝึกึฐานกรณ์์สอนอ่่าน 1 เล่่ม 4: เรียีนรู้้�คำำ�ควบกล้ำำ� และอัักษรนำำ�	 74
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ชุุดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนอ่่านเขีียน
ชุุดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนอ่่าน 2 คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1772
ชุุดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนเขีียน 1  คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1771
ชุุดแบบประเมิินฐานกรณ์์สอนอ่่านเขีียน คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1771
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 2	ชุ ดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนอ่่าน 2 (3 เล่่ม)		  9031009	 402

		  แบบฝึกึฐานกรณ์สอนอ่่าน 2 เล่่ม 1 เรื่่�องสั้้�นมาตรา ก.กา	 164

		  แบบฝึกึฐานกรณ์์สอนอ่่าน 2 เล่่ม 2 เรื่่�องสั้้�นมาตราตััวสะกด	 94

		  แบบฝึกึฐานกรณ์์สอนอ่่าน 2 เล่่ม 3 เรื่่�องสั้้�นคำำ�ควบกล้ำำ� และอัักษรนำำ�	 144

	 3	ชุ ดแบบฝึึกฐานกรณ์์สอนเขียีน 1 (3 เล่่ม)		  9031010	 440

		  แบบฝึกึฐานกรณ์สอนเขีียน 1 เล่่ม 1 ฝึกึลีลามืือ 13 เส้น้	 100

		  แบบฝึกึฐานกรณ์์สอนเขีียน 1 เล่่ม 2 ฝึกึเขีียนพยััญชนะ	 180

		  แบบฝึกึฐานกรณ์์สอนเขีียน 1 เล่่ม 3 ฝึกึเขีียนสระ และวรรณยุุกต์	 160

	 4	ชุ ดแบบประเมินิฐานกรณ์์สอนอ่่านเขียีน  (2 เล่่ม)		  9031017	 200

		  แบบประเมินิการอ่านและการเขีียน: สำำ�หรับัครูู	 100

		  แบบประเมินิการอ่านและการเขีียน: สำำ�หรับันักัเรียีน	 100

ชุุด CD-ROM เกมการอ่่านการเขีียน
คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE0492
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	 CD-ROM เกมการเขีียน 1 การเขีียนพยััญชนะ สระ วรรณยุุกต์   		  4181007	 400

	 2	 CD-ROM เกมการเขีียน 2 การเขีียนคำำ� ประโยคและเรื่่�องราว 		  4181008	 400

	 3	 CD-ROM เกมการอ่่าน 1 การอ่่านพยััญชนะ สระ วรรณยุุกต์		  4181009	 400

	 4	 CD-ROM เกมการอ่่าน 2 การอ่่านคำำ�		  4181010	 400

	 5	 CD-ROM เกมการอ่่าน 3 การอ่่านข้้อความและการอ่่านจัับใจความสำำ�คัญ		  4181011	 400

	 6	 CD-ROM กิิจกรรมสหสัมัพันัธ์	์	  4181012	 400

	 7	 CD-ROM อ่่านเรียีนเขีียนคล่่อง: รู้้�จักคำำ� จำำ�ตัวสะกด 		  4181013	 400

ชุุดแบบฝึึกอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก
คุุณสมบััติิและราคาตรงกัับบััญชี ีข รหัสั BE1776
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดแบบฝึึกอ่านเขียีนกัับลุุงฮููก (A+) (4 เล่่ม)		  4031005	 1,020

		  แบบฝึกึอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก เล่่ม 1: รู้้�จักพยััญชนะ	 170

		  แบบฝึกึอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก เล่่ม 2: รู้้�จักสระ วรรณยุุกต์	 170

		  แบบฝึกึอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก เล่่ม 3: การประสมคำำ�	 170

		  แบบฝึกึอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก เล่่ม 4: การอ่่าน การเขีียนวลีี ประโยค	 170

		  แบบฝึกึอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก เล่่ม 5: การอ่่านคล่่อง เขีียนคล่่อง	 170

		  แบบฝึกึอ่่านเขีียนกัับลุุงฮููก เล่่ม 6: การอ่่านจัับใจความ และการเขีียนอย่า่งสร้า้งสรรค์์​	 170

หนัังสืือฝึึกทัักษะเตรียีมความพร้้อมก่่อนการเรียีน ลากเส้้นหััดคััด ก-ฮ 
คุุณสมบััติิและราคาตรงกัับบััญชี ีข รหัสั BE1776
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	หนั งสืือฝึกึทักษะเตรียีมความพร้อ้มก่่อนการเรียีน ลากเส้้นหัดัคััด ก-ฮ		  4030004	 100

LD การเรียีนรู้้�ที่่�แตกต่่าง
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	 LD การเรียีนรู้้�ที่่�แตกต่าง		  4030003	 390

การเรียีนรวม INCLUSIVE EDUCATION
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ก ารเรียีนรวม INCLUSIVE EDUCATION		  4010004	 390
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ส่ื่�อส่่งเสริมิการเรียีนรู้้�เพ่ื่� อพััฒนาการคิดคำำ�นวณ 

ชุุดแบบฝึึกบวกลบคููณหารผ่่านหลัักเม็็ดนัับ
หนัังสืือแบบฝึึก คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1852 
ชุุดหลัักเม็็ดนัับแสดงจำำ�นวน คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1838
CD ROM คณิิตศาสตร์กั์ับหลัักเม็็ดนัับ คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE0492
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดบวกลบคูณูหารผ่า่นหลักเม็ด็นัับ (A+) เรื่่�องที่่� 1จำำ�นวนและตััวเลข (5 เล่่ม)		  9036015	 800

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 1 จำำ�นวนและตััวเลข เล่่ม 1	 160

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 1 จำำ�นวนและตััวเลข เล่่ม 2	 140         

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 1 จำำ�นวนและตััวเลข เล่่ม 3	 140

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 1 จำำ�นวนและตััวเลข เล่่ม 4	 180

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 1 จำำ�นวนและตััวเลข เล่่ม 5	 180

	 2	ชุ ดบวกลบคูณูหารผ่า่นหลักเม็ด็นัับ (A+) เรื่่�องที่่� 2 การบวกและโจทย์ป์ััญหา (3 เล่่ม)		  9036016	 440

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 2 การบวกและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 1	 120

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 2 การบวกและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 2	 180

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 2 การบวกและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 3	 140

	 3	ชุ ดบวกลบคูณูหารผ่า่นหลักเม็ด็นัับ (A+) เรื่่�องที่่� 3 การลบและโจทย์ป์ััญหา (3 เล่่ม)		  9036017	 420

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 3 การลบและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 1	 120

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 3 การลบและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 2	 150

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 3 การลบและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 3	 150

	 4	ชุ ดบวกลบคูณูหารผ่า่นหลักเม็ด็นัับ (A+) เรื่่�องที่่� 4 การคูณูและโจทย์ป์ััญหา (3 เล่่ม)		  9036018	 500

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 4 การคููณและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 1	 160

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 4 การคููณและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 2	 160

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 4 การคููณและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 3	 180

	 5	ชุ ดบวกลบคูณูหารผ่า่นหลักเม็ด็นัับ(A+) เรื่่�องที่่� 5 การหารและโจทย์ปั์ัญหา (3 เล่่ม)		  9036019	 540

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 5 การหารและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 1	 180

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 5 การหารและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 2	 180

		  แบบฝึกึบวกลบคููณหารผ่า่นหลัักเม็ด็นับั (A+) เรื่่�องที่่� 5 การหารและโจทย์์ปัญัหา เล่่ม 3 	 180

	 6	สื่ �อการเรียีนการสอน ชุุด หลักเม็ด็นัับแสดงจำำ�นวน		  9196001	 1,350

	 7	 CD ROM คณิตศาสตร์กั์ับหลักเม็ด็นัับ (A+)		  4186001	 400

ชุุด Kid’s kit สื่่�อเพื่่�อพััฒนาทัักษะการเรียีนรู้้�ด้้วยศิิลปะ
คุุณสมบััติิสอดคล้้องบััญชี ีข รหัสั BE1776
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดสื่่�อเพื่่�อพัฒันาทัักษะการเรียีนรู้้�ด้วยศิลิปะ Kid’s kit		  4035001	 237

		สื่่  �อเพื่่�อพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ด้้วยศิลิปะ Kid’s kit เล่่ม 1	 79

		สื่่  �อเพื่่�อพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ด้้วยศิลิปะ Kid’s kit เล่่ม 2	 79

		สื่่  �อเพื่่�อพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ด้้วยศิลิปะ Kid’s kit เล่่ม 3	 79

ชุุดสื่่�อกิิจกรรมสนุุกโค้้ด สนุุกคิิด
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

		  สนุุกโค้้ด สนุุกคิด - เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับตัวเด็็ก

	 1	สื่่ �อแผนที่่� สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับตััวเด็็ก		  4139025	 850

	 2	สื่่ �อบััตรกิจกรรม สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับตััวเด็็ก		  4139029	 550

	 3	สื่่ �อบััตรและตารางวางคำำ�สั่่�ง สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - เรื่่�องราวเกี่่�ยวตััวเด็็ก		  4139033	 190

		  สนุุกโค้้ด สนุุกคิด - เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับบุคคลและสถานที่่�แวดล้้อมเด็็ก

	 4	สื่่ �อแผนที่่� สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับบุุคคลและสถานที่่�แวดล้้อมเด็็ก		  4139026	 850

	 5	สื่่ �อบััตรกิจกรรม สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับบุุคคลและสถานที่่�แวดล้้อมเด็็ก		  4139030	 550

	 6	สื่่ �อบััตรและตารางวางคำำ�สั่่�ง สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - เรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับบุุคคลและสถานที่่�แวดล้้อมเด็็ก	 4139034	 190

		  สนุุกโค้้ด สนุุกคิด - ธรรมชาติิรอบตัว

	 7	สื่่ �อแผนที่่� สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - ธรรมชาติิรอบตััว		  4139027	 850

	 8	สื่่ �อบััตรกิจกรรม สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - ธรรมชาติิรอบตััว		  4139031	 550

	 9	สื่่ �อบััตรและตารางวางคำำ�สั่่�ง สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - ธรรมชาติิรอบตััว		  4139035	 190

		  สนุุกโค้้ด สนุุกคิด - สิ่่�งต่่าง ๆ รอบตัวเด็็ก

	 10	สื่่ �อแผนที่่� สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - สิ่่�งต่่าง ๆ รอบตััวเด็็ก		  4139028	 850

	 11	สื่่ �อบััตรกิจกรรม สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - สิ่่�งต่่าง ๆ รอบตััวเด็็ก		  4139032	 550

	 12	สื่่ �อบััตรและตารางวางคำำ�สั่่�ง สนุกุโค้้ด สนุกุคิิด - สิ่่�งต่่าง ๆ รอบตััวเด็็ก		  4139036	 190

ชุุดสื่่�อนัักคิิดแก้้ปััญหาพาเล่่า ร้้อง เล่่น เต้้น รู้้�คิิด 
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	ชุ ดส่ื่�อนัักคิดแก้้ปััญหาพาเล่่า ร้อ้ง เล่่น เต้้น รู้้�คิด 		  4010002	 5,155

		ชุ  ดสื่่�อนิทิานชวนคิิด: สููตรลัับความอร่อ่ย	 595

		ชุ  ดสื่่�อนิทิานชวนคิิด: เพื่่�อนรััก บ้้านรก	 595

		ชุ  ดสื่่�อนิทิานชวนคิิด: สะพานสานใจ	 595

		ชุ  ดสื่่�อนิทิานชวนคิิด: วัันวุ่่�นวุ่่�นของสิงิโต	 595

		ชุ  ดสื่่�อนิทิานชวนคิิด: หน้า้แล้้งของโอชิินโอชา	 595

		  สมุดุรู้้�คิิด เล่่ม คุุณธรรม	 115

		  สมุดุรู้้�คิิด เล่่ม ความรู้้�	 115

		สื่่  �อกิิจกรรม เกมนักัคิด	 1,950

	 2	ชุ ดสมุดุรู้้�คิด 2 เล่่ม		  4021003	 230

		ชุ  ดสมุดุรู้้�คิิด เล่่ม คุุณธรรม	 115

		ชุ  ดสมุดุรู้้�คิิด เล่่ม ความรู้้� 	 115

สื่่�อกิิจกรรม CT in Action 
ลำำ�ดัับ	                                                            ชื่่�อสิินค้า		รหัั  สสิินค้า	ร าคา		จำ ำ�นวน	ร วมเงิิน

	 1	สื่ �อกิิจกรรม CT in Action 		  4018008	 280

		สื่่  �อกิิจกรรม CT in Action	 155

		  สมุดุบัันทึึกความคิิด CT in Action	 125

	 2	คู่่�มืื อการจััดการเรียีนรู้้� CT in Action 		  4148008	 300

กลับสู่สารบัญ



สื่่�อและกระบวนการสอน
	 เรีียงลำำ�ดับการสอนจากง่่ายไปยาก
	 สอนด้้วยวิิธี ีMultisensory
	นำ ำ�เสนอประเด็็นสำำ�คัญของเรื่่�องก่่อนสอน ใช้้คำำ�สั่่�งที่่�สั้้�น ชััดเจน 

เข้้าใจง่าย และทวนคำำ�สั่่�งก่่อนลงมือืปฏิิบััติิ
	ปรั ับรููปแบบสื่่�อการเรีียนการสอนให้้เหมาะสม เช่่น 

ใช้้เทคนิคิสีีนำำ�สายตา ภาพประกอบที่่�ชััดเจน

แสดงความสามารถ
	 หาจุุดเด่่นและความสามารถพิิเศษของเด็็ก และเปิดิโอกาสให้้

พััฒนาอย่่างเต็็มศักัยภาพ
	 ใช้้แรงจููงใจเชิิงบวกอย่่างสม่ำำ�เสมอ เช่่น ชมเชย จะทำำ�ให้้เด็็กมีี

กำำ�ลังใจและพยายามมากขึ้้�น

สิ่่�งแวดล้้อม
	จั ดการเรีียนการสอนที่่�เปิดิโอกาสให้้เด็็กได้้ลงมือืปฏิิบััติิ
	ส่ งเสริิมให้้เด็็กได้้เรีียนและเล่่นพร้้อมกัับเพื่่�อน
	จั ดห้้องเรีียนให้้เอื้้�อต่่อการเรีียนรู้้�และหลีีกเลี่่�ยงการ 

	รบกวนที่่�จะทำำ�ให้้เด็็กเสีียสมาธิิ
	 สร้้างบรรยากาศความสุุข  	สนุกุสนาน ในห้้องเรีียน
	 ให้้ความช่่วยเหลืือและให้้เวลาเด็็กมากขึ้้�น

การจัดห้องเรยีนเด็ก LD ด้วย 3ส
เด็ก LD มีการเรียนรู้ทแตกต่างจากเด็กอ่ืนๆ เทคนิคทใช้จงแตกต่างกันไป 
ครูและผู้ปกครองควรมีความเข้าใจถงความแตกต่างของเด็ก การจดรูปแบบ 
การเรียนการสอนท่ีเหมาะสมจะชว่ยพัฒนาทักษะการอ่าน เขียน หรือคำ�นวณ 

ให้มีพัฒนาการดีขึ้นตามลำ�ดับ

มาจัดห้องเรยีนให้เด็ก LD กันเถอะ

อ่าน
เขียน
คำ�นวณ

LD กับปัญหา
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