
 

ตารางวิเคราะห์ขอ้สอบปลายภาค ภาคเรียนท่ี 1  

ตามมาตรฐานตวัช้ีวดั วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ)  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ขอ้ 

ตารางวเิคราะห์มาตรฐานตวัช้ีวดั ตารางวเิคราะห์ระดบัพฤติกรรมการคิด 

ว 4.2 
ความรู้ 
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ประยกุตใ์ช ้

การ 

วเิคราะห์ 

การ 

ประเมินค่า 

การ 

สร้างสรรค ์
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ชุดที ่1 



 

 

            

             

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์      ขอ้สอบ ปลายภาค   ภาคเรียนท่ี  1 

วชิา เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ)      ชั้น ประถมศึกษาปีท่ี  5  

            

            

            

             

คาํช้ีแจง 1.  ขอ้สอบมีทั้งหมด  20  ขอ้   20  คะแนน 

  2.  ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 

  

พิจารณารูปภาพต่อไปน้ีแลว้ตอบคาํถาม 

 

 

 

 

 

 

    

1.  ขอ้ใดเรียงลาํดบัขั้นตอนการลา้งมือไดถู้กตอ้งท่ีสุด 

      ก.   A C B D F E G H        

      ข.   A B D C F E G H 

      ค.   C A B D E G F H        

      ง.   C A F E B D G H 

 

 

ข้อสอบหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 

ชุดที ่1 

ช่ือ ...................................................... นามสกลุ..................................................................  

เลขประจาํตวั ...................................... โรงเรียน ................................................................. 

วนัท่ี ........................................ เดือน ...................................................... พ.ศ. ................... 

 

คะแนนท่ีได ้

คะแนนเตม็ 20 

เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 1 



 

 

2. ขอ้ใดคือขอ้ดีของการเขียนผงังานเพื่ออธิบายการทาํงานของโปรแกรม 

 ก. แสดงจุดบกพร่องของการทาํงานได ้

 ข. แสดงลาํดบัขั้นตอนการทาํงานชดัเจน 

 ค. ประหยดัค่าใชจ่้าย 

 ง. เขา้ใจง่าย 

3. การเขียนผงังานแบบลาํดบัมีลกัษณะอยา่งไร 

 ก. เพื่อแสดงเง่ือนไขในการตดัสินใจ 

 ข. แสดงลาํดบัขั้นตอนก่อน-หลงัต่อเน่ืองกนั 

 ค. มีจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุดท่ีเดียวกนั 

 ง. มีกระบวนการท่ีหลากหลาย 

4. นุชตอ้งการออกแบบโปรแกรมแสดงขั้นตอนการแต่งกายมาโรงเรียน นุชควรเลือกผงังานในขอ้ใด 

 ก. การเขียนผงังานแบบทาํซํ้ า 

 ข. การเขียนผงังานแบบทางเลือก 

 ค. การเขียนผงังานแบบลาํดบั 

 ง. การเขียนผงังานแบบวงจรปิด 

 

5.  ลูนเขียนผงังานทางเลือกและตอ้งการทาํจุดเช่ือมต่อผงังานภายใน ลูนควรใชส้ัญลกัษณ์ในขอ้ใด   

 ก.        ข.   

 ค.        ง.  

 

 

 

 

 เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 2 



 

 

 พิจารณาผงังาน การประกาศผลสอบต่อไปน้ี แลว้ตอบคาํถามขอ้ 6 -7  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. ตาํแหน่ง   A   ควรใชส้ัญลกัษณณ์ในขอ้ใด 

     ก.        ข.  

     ค.        ง.  

 

7. ผงังานจากขอ้ 6 เป็นการเขียนผงังานแบบใด  

 ก. การเขียนผงังานแบบวงจรปิด 

 ข. การเขียนผงังานแบบทางเลือก 

 ค. การเขียนผงังานแบบลาํดบั 

 ง. การเขียนผงังานแบบทาํซํ้ า 

 

 

 
เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 3 

    เริม่ตน้ คะแนน 

เริม่ตน้    คะแนน 



 

 

8. เอว้างแผนการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ในวนัหยดุ มีกิจกรรมดงัน้ี  ต่ืนเชา้มาเอจ้ะทาํความสะอาดบา้น จากนั้นถา้ 

ฝนตกจะอยูบ่า้นอ่านหนงัสือ แต่ถา้ฝนไม่ตกจะออกไปดูภาพยนตร์ ขอ้ใดเป็นผงังานการทาํกิจกรรมของเอ ้

    ในวนัหยดุ  

     ก.         ข.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ค.         ง.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 4 



 

 

9. จากขอ้ 8 เป็นผงังานลกัษณะใด 

 ก. การเขียนผงัานแบบทาํซํ้ า  

 ข. การเขียนผงังานแบบลาํดบั 

 ค. การเขียนผงังานแบบวงจรปิด 

 ง. การเขียนผงังานแบบทางเลือก 

 

10.  เพราะเหตุใดจึงตอ้งมีการออกแบบโปรแกรมก่อนการเขียนโปรแกรมจริง 

     ก.  ช่วยทาํใหก้ารเขียนโปรแกรมง่ายข้ึน 

 ข. ช่วยในการตรวจสอบความถูกตอ้งของโปรแกรม 

 ค. ช่วยทาํใหโ้ปรแกรมทนัสมยั 

 ง. ช่วยใหป้ระหยดัค่าใชจ่้ายในการเขียนโปรแกรม 

11.  พิจารณาป้ายแอนิเมชนัจากโปรแกรม Scratch แลว้ตอบคาํถาม 

     

 

 

 

 จากภาพ คาํสั่งในขอ้ใดสามารถทาํให ้             กลบัมาอยูใ่นแนวตั้งและหมุนต่อไปได ้

ก.              ข.    

 

 

 ข.          ง.  

 

 

 

เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 5 



 

 

12. คาํสั่ง if – then – else ในโปรแกรม Scratch มีความสัมพนัธ์กบัสัญลกัษณ์ผงังานในขอ้ใด 

 ก.  

 ข. 

 ค.  

     ง.  

13. พิจารณาชุดคาํสั่งต่อไปน้ี 

   

 

 

 

 

 เม่ือคลิกปุ่มเร่ิมทาํงานในบล็อกคาํสั่งท่ีกาํหนดให ้ หนา้จอเวทีจะแสดงผลลพัธ์ในขอ้ใดเป็นอนัดบัแรก 

ก.         ข.   

 

 

 

 

   

 ค.       ง.   

 

 

 

 

 

 เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 6 



 

 

พิจารณารูปภาพแสดงหนา้จอโปรแกรม Scratch ต่อไปน้ี  แลว้ตอบคาํถามขอ้ 14 – 15 

 
14. จากรูปภาพ ตาํแหน่งท่ี 7 เรียกวา่อะไร 

 ก. เวที 

 ข. พื้นท่ีทาํงาน 

 ค. กลุ่มบล็อก 

 ง. รายการตวัละคร 

15. จากรูปภาพ รายการตวัละคร และเวทีท่ีใชใ้นโปรเจกตปั์จจุบนั คือหมายเลขใด 

 ก. หมายเลข 1 และ 2 

 ข. หมายเลข 6 

 ค. หมายเลข 6 และ 7 

 ง. หมายเลข 5 

 

 

 เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 7 



 

 

 16. พิจารณาผงังานต่อไปน้ีแลว้ตอบคาํถาม  

 
 ผงังานขา้งตน้พบขอ้ผดิพลาดหรือไม่ เพราะเหตุใด 

 ก. พบขอ้ผดิพลาด เพราะตาํแหน่ง F ตอ้งใชส้ัญลกัษณ์ทิศทาง 

 ข. พบขอ้ผดิพลาด เพราะ ตาํแหน่ง C ใชส้ัญลกัษณ์ไม่ถูกตอ้ง 

 ค. พบขอ้ผดิพลาด เพราะ ตาํแหน่ง D แสดงเง่ือนไขไม่ถูกตอ้ง 

 ง. ไม่พบขอ้ผดิพลาด เพราะ ผงังานแสดงขั้นตอนไดถู้กตอ้ง 

  17. บล็อกคาํสั่งใดแตกต่างจากขอ้อ่ืนมากท่ีสุด 

ก.         ข.  

 

 ค.         ง.  

 

 
เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 8 

เทจ็ จริง 



 

18. ครูวชิยัตอ้งการเขียนโปรแกรมการตดัสินผลคะแนนสอบ ถา้นกัเรียนไดค้ะแนนมากกวา่ 50 คะแนน  

      ตดัสินวา่ผา่น ถา้ไดค้ะแนนนอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 50 ตดัสินวา่ไม่ผา่น ชุดคาํสั่งในขอ้ใดถูกตอ้ง 

ก.         ข. 

 

 

 

 

  

 ค.         ง.  

 

 

 

 

 

19. ใครนาํความรู้โปรแกรม Scratch ไปใชไ้ดเ้หมาะสมท่ีสุด 

 ก. ม่อนใชส้ร้างการทดลองทางวทิยาศาสตร์ 

 ข. มายใชฝึ้กวาดรูป 

 ค. หมวยใชส้ร้างเกมคอมพิวเตอร์ 

 ง. มอสใชอ้อกแบบบา้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 9 



 

 

 

20.        โปรแกรมขา้งตน้ตรงกบัผงังานในขอ้ใด 

 

 

 

ก.         ข.   

 

 

 

 

 

  

 

 ค.         ง.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 10 

  

 

 



   

 

 

 

ขอ้ ก ข ค ง ขอ้ ก ข ค ง 

1.     11.     

2.     12.     

3.     13.     

4.     14.     

5.     15.     

6.     16.     

7.     17.     

8.     18.     

9.     19.     

10.     20.     

 

 

 

 

 

 

 เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 11 



 

 

               

            

            

  

1.  ก.   A C B D F E G H 

    1. ลา้งมือดว้ยนํ้า  (A)  2. กดสบู่ใส่มือ (C)  3. ถูมือจนเกิดฟองนุ่ม (B)  4. ถูหลงัมือและซอกน้ิว (D) 

5. ถูหวัแม่มือโดยรอบ (F)  6. ถูขอ้มือทั้งสองขา้ง (E)  7.  ลา้งนํ้าใหส้ะอาด (G) และ 8. เช็ดมือใหแ้หง้ (H) 

2.   ข. แสดงลาํดับข้ันตอนการทาํงานชัดเจน 

      การเขียนแผนผงัเพื่ออธิบายการทาํงานของโปรแกรมมีขอ้ดี คือ ทาํใหเ้ห็นลาํดบัขั้นตอนการทาํงานท่ี

ชดัเจนโดยใชส้ัญลกัษณ์ต่าง ๆ แสดงความหมายของการทาํงาน 

3.  ข. แสดงลาํดับข้ันตอนก่อน-หลงัต่อเน่ืองกัน 

   การเขียนผงังานแบบลาํดบั เป็นการเขียนผงังานอธิบายขั้นตอนการทาํงานตามลาํดบัก่อน-หลงั โดย

มีลกัษณะเรียงเป็นเร่ืองราวต่อเน่ืองกนัไปเร่ือย ๆ  

4. ค. การเขียนผงังานแบบลาํดับ 

  การเขียนผงังานแบบลาํดบั เป็นการเขียนผงังานอธิบายขั้นตอนการทาํงานก่อน – หลงั โดยมีลกัษณะ

เรียงเป็นเร่ืองราวต่อเน่ืองไปเร่ือย ๆ  

5. ค.  

      สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการออกแบบโปรแกรมจุดเช่ือมต่อผงังานภายใน คือ  

6. ค.     

       ตาํแหน่ง A คือ การเร่ิมตน้ของการเขียนผงังานซ่ึงมีสัญลกัษณ์แทนดว้ย 

 7. ง. การเขียนผงังานแบบทําซ้ํา 

      การเขียนผงังานแบบทาํซํ้ า เป็นการเขียนผงังานอธิบายขั้นตอนการทาํงานท่ีตอ้งการทาํกระบวนการ

ต่างๆ ซํ้ ากนัหลายรอบ โดยผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการทาํงานซํ้ าในแต่ละคร้ังนั้นไม่จาํเป็นตอ้งเหมือนกนั      

8.  ค.  

  การเขียนผงังานของเอเ้ป็นการเขียนแบบทางเลือกท่ีมีการทาํงานโดยการกาํหนดเง่ือนไขโดยถา้เป็น

จริงจะทาํกิจกรรมหน่ึง ถา้ไม่เป็นจริงจะทาํอีกกิจกรรมหน่ึงซ่ึงตรงกบัขอ้ ค. 

 

เฉลยคาํตอบอย่างละเอยีด 

ขอ้สอบ ปลายภาค ภาคเรียนที ่1 ชุดที ่1    กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์     

วชิา     เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ)       ชั้น   ประถมศึกษาปีที ่  5 

 

เทคโนโลย ี(วทิยาการคาํนวณ) ป.5 ชุดท่ี 1 12 

เริม่ตน้ 



 

 

9. ง. การเขียนผงังานแบบทางเลือก  

        ผงังานแบบทางเลือก เป็นการเขียนผงังานอธิบายขั้นตอนการทาํงานท่ีมีการกาํหนดเง่ือนไข โดยถา้

เง่ือนไขเป็นจริงจะทาํกิจกรรมหน่ึง แต่ถา้เง่ือนไขไม่เป็นจริงจะทาํไดอี้กกิจกรรมหน่ึง 

10. ก.  ช่วยทาํให้การเขียนโปรแกรมง่ายขึน้ 

        การออกแบบโปรแกรมก่อนจะช่วยทาํใหง่้ายต่อการเขียนโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ 

11.  ข.   

        กาํหนดให้ตวัละครวนซํ้ า 90 องศาตวัอกัษรจะหมุนกลบัในแนวตั้งและหมุนวนซํ้ าได ้     

12.  ง. 

         คาํสั่ง คาํสั่ง if – then – else เป็นคาํสั่งท่ีแสดงทางเลือกในโปรแกรม Scratch ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กบั

สัญลกัษณ์ดงัน้ี          ซ่ึงหมายถึงการตดัสินใจหรือทางเลือกในการเขียนผงังาน 

13. ก.  

        จากชุดคาํสั่งเม่ือคลิกปุ่มเร่ิมทาํงานตวัละครจะแสดงคาํถาม Hello หมายถึง ตามคาํสั่งท่ี 1 ดงันั้น

หนา้จอเวทีจะแสดงผลลพัธ์ ดงัรูป  

14.  ก. เวที 

       ตาํแหน่งท่ี 7 คือ เวทีในโปรแกรม  

15. ข. หมายเลข 6 

        ตาํแหน่งท่ี 6 คือ รายการตวัละคร และเวทีท่ีใชใ้นโปรเจกตปั์จจุบนั 

16.  ข. พบข้อผดิพลาด เพราะ ตําแหน่ง C ใช้สัญลกัษณ์ไม่ถูกต้อง 

          จากผงังานเป็นแบบทางเลือกซ่ึงสัญลกัษณ์ในการเขียนผงังานในตาํแหน่ง C ไม่ถูกตอ้ง เพราะใช้

สัญลกัษณ์ในการเร่ิมตน้ผงังาน    สัญลกัษณ์ท่ีถูกตอ้งคือ                  คือการตรวจสอบเง่ือนไขเพื่อตดัสินใจ 

17. ก.  

  ขอ้ก. แตกต่างจากพวกเพราะเป็นบล็อกคาํสั่งท่ีกระทาํต่อตวัละคร ส่วนตวัเลือกอ่ืนๆ เป็นบล็อก

คาํสั่งเก่ียวกบัพื้นหลงั 
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18.   ข.  

          ขอ้ ข. ถูก เพราะ บล็อกคาํสั่ง if-else  จะใชใ้นการทาํงานแบบมีทางเลือก เม่ือนกัเรียนท่ีไดค้ะแนน

นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 50 จะสอบไม่ผา่น และนกัเรียนท่ีไดค้ะแนนมากกวา่ 50 สอบผา่น  

19. ค. หมวยใช้สร้างเกมคอมพวิเตอร์ 

 โปรแกรม Scratch สามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการสร้าง นิทานท่ีสามารถโตต้อบกบัผูอ่้านได ้

การสร้างเกมคอมพิวเตอร์ภาพเคล่ือนไหว การ์ตูนแอนิเมชนัเป็นตน้ 

20. ง.  

    บล็อกคาํสั่ง if-else    จะใช้ในการทาํงานแบบมีทางเลือก เพื่อควบคุมทิศทางการทาํงาน โดยถา้ 

เง่ือนไขเป็นจริงจะทาํคาํสั่งภายในบล็อก if แต่ถา้เง่ือนไขเป็นเท็จ จะทาํคาํสั่งภายในบล็อก else ถา้ตวัแปร 

count มีค่ามากกวา่ 5 จะแสดงขอ้ความ "มากกวา่" แต่ถา้ไม่ใช่ จะแสดงขอ้ความวา่ "ไม่มากกวา่" 
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