
 

-1- 

ตารางหน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดการเรียนรู้ 
รายวิชา ค21101 คณิตศาสตร์ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

แผนที่  เรื่อง 
จ านวน
ชั่วโมง 

1 จ ำนวนเต็ม 21 1 จ ำนวนเต็ม 3 
2 - 3 กำรบวกจ ำนวนเต็ม 4 
4 - 5 กำรลบจ ำนวนเต็ม 4 
6 - 7 กำรคูณจ ำนวนเต็ม 4 
8 - 9 กำรหำรจ ำนวนเต็ม 4 

10 - 11 สมบัติของกำรบวกและกำรคูณจ ำนวนเต็ม 2 

2 เลขยกก ำลัง 8 12 ควำมหมำยของเลขยกก ำลัง 2 
13 - 14 กำรคูณและกำรหำรเลขยกก ำลัง 4 

15 สัญกรณ์วิทยำศำสตร์ 2 
3 ทศนิยมและเศษส่วน 18 16 ทศนิยมและกำรเปรียบเทียบทศนิยม 2 

17 -18 กำรบวกและกำรลบทศนิยม 3 
19 - 20 กำรคูณและกำรหำรทศนิยม 3 

21 เศษส่วนและกำรเปรียบเทียบเศษส่วน 2 
22 – 23 กำรบวกและกำรลบเศษส่วน 3 
24 – 25 กำรคูณและกำรหำรเศษส่วน 3 
26 – 27 ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงทศนิยมและเศษส่วน 2 

4 กำรสร้ำงทำงเรขำคณิต 8 28 จุด เส้นตรง ส่วนของเส้นตรง รังสี มุม 1 
29 - 30 กำรสร้ำงพื้นฐำนทำงเรขำคณิต 4 

31 กำรสร้ำงรูปเรขำคณิต 3 
5 รูปเรขำคณิตสองมิติ 

และสำมมิติ 
5 32 หน้ำตัดของรูปเรขำคณิตสำมมิติ 3 

33 
ภำพด้ำนหน้ำ ภำพด้ำนข้ำง 
และภำพด้ำนบนของรูปเรขำคณิตสำมมิติ 

2 

รวม 60 รวม 60 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
ชื่อ-นำมสกุล   ว่ำที่ร้อยตรีหญิงสุกัญญำ เอ่ียมสุรำ     โรงเรียน   ลำดชะโดสำมัคคี     สงักัด    สพม.พระนครศรีอยุธยำ  
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้  คณิตศำสตร์   ระดับชั้น มัธยมศึกษำปีที่ 1                     
ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้  รูปเรขำคณิตสองมิติและสำมมิติ     เวลำ  5     ชัว่โมง 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่  33  เรื่อง  ภำพด้ำนหน้ำ ภำพด้ำนข้ำงและภำพด้ำนบนของรูปเรขำคณิตสำมมิติ เวลำ  2     ชัว่โมง 

1. สาระส าคัญ 
ภาพด้านหน้า (front view) เกิดจำกกำรมองวัตถุ หรือรูปเรขำคณิตสำมมิติด้ำนใดด้ำนหนึ่งในระดับสำยตำ     

ที่ขนำนกับพ้ืนรำบและตั้งฉำกกับด้ำนที่มองเห็น  
ภาพด้านข้าง (side view) เกิดจำกกำรมองวัตถุหรือรูปเรขำคณิตสำมมิตินั้นด้วยมุมมอง 90° จำกด้ำนหน้ำ     

ไปทำงขวำ  
ภาพด้านบน (top view) เกิดจำกกำรมองวัตถุหรือรูปเรขำคณิตสำมมิตินั้นด้วยมุมมอง 90° จำกด้ำนหน้ำ      

ขึ้นไปด้ำนบน  
กำรเขียนภำพเพ่ือแสดงลักษณะของรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ไม่ซับซ้อน นิยมเขียนภำพของรูปเรขำคณิตสำมมิตินั้น 

ประกอบกับภำพของรูปเรขำคณิตสองมิติอีก 3 ภำพ ที่ได้จำกกำรมองภำพด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง และด้ำนบน แล้วเขียนภำพ    
ทั้งสี่ไว้ภำยในกรอบรูปสี่เหลี่ยมเดียวกัน 

 

2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

  มาตรฐาน ค 2.2  เข้ำใจและวิเครำะห์รูปเรขำคณิต สมบัติของรูปเรขำคณิต ควำมสัมพันธ์ระหว่ำง           
 รูปเรขำคณิตและทฤษฎีบททำงเรขำคณิต และน ำไปใช้ 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ค 2.2  ม.1/2  เข้ำใจและใช้ควำมรู้ทำงเรขำคณิตในกำรวิเครำะห์หำควำมสัมพันธ์ระหว่ำง 

 รูปเรขำคณิตสองมิติและรูปเรขำคณิตสำมมิติ 
 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
1) สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 

ตัวช้ีวัดที ่1 ใช้ภำษำถ่ำยทอดควำมรู้ควำมเข้ำใจ ควำมคิด ควำมรู้สึกและทัศนะของตนเองด้วยกำรพูดและกำรเขียน 
พฤติกรรมบ่งช้ี เขียนถ่ำยทอดควำมรู้ ควำมเข้ำใจจำกสำรที่อ่ำน ฟังหรือดูด้วยภำษำของตนเองได้ (เขียนภำพที่ได้
จำกกำรมองด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง และด้ำนบนของรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ได้ถูกต้อง)  

2) สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการคิด 
ตัวช้ีวัดที ่1 คิดพ้ืนฐำน (กำรคิดวิเครำะห์) 
พฤติกรรมบ่งชี้ หำควำมสัมพันธ์ของส่วนประกอบต่ำง ๆ ของข้อมูลที่พบเห็นในบริบทของกำรด ำเนินชีวิต  
ประจ ำวัน (สำมำรถยกตัวอย่ำงเพ่ิมเติมเกี่ยวกับกำรเขียนแบบวัตถุสำมมิติที่แสดงบนระนำบที่ เคยพบ                  
ในชีวิตประจ ำวันได้ เช่น แบบแปลนบ้ำน ภำพมุมมองด้ำนต่ำง ๆ ของโทรศัพท์ เป็นต้น) 
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ตัวช้ีวัดที ่2 คิดข้ันสูง (กำรคิดสังเครำะห์ คิดสร้ำงสรรค์ คิดอย่ำงมีวิจำรณญำณ) 
พฤติกรรมบ่งชี้ คิดสร้ำงสรรค์ มีจินตนำกำร คิดในทำงบวก และสำมำรถประยุกต์สร้ำงสรรค์สิ่งใหม่เพ่ือประโยชน์
ต่อตนเองและสังคม (ออกแบบและสร้ำงชิ้นงำนรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ได้อย่ำงสร้ำงสรรค์) 

3) สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
ตัวช้ีวัดที ่1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนำตนเองและสังคม 
พฤติกรรมบ่งชี้ เลือกและใช้เทคโนโลยีในกำรท ำงำนอย่ำงสร้ำงสรรค์และมีคุณธรรม (สร้ำงชิ้นงำนของตนเองได้
อย่ำงสร้ำงสรรค์ ไมค่ัดลอกงำนของผู้อื่น) 
 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ (เข้ำร่วมกิจกรรมกำรเรียนรู้อย่ำงตั้งใจ และมีกำรแลกเปลี่ยนควำมรู้กับเพ่ือนในกลุ่ม) 
2. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน (มีควำมตั้งใจและพยำยำมในกำรท ำงำนที่ได้รับมอบหมำยจนส ำเร็จ) 
 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้  
ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K)  

1. นักเรียนสำมำรถเขียนภำพที่ได้จำกกำรมองด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง และด้ำนบน ของรูปเรขำคณิตสำมมิติ           
ที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ได้ถูกต้อง  
ด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (P)  

1. นักเรียนสำมำรถสร้ำงรูปเรขำคณิตสำมมิติท่ีประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ได้  
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

1. นักเรียนเข้ำร่วมกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยควำมตั้งใจและพยำยำมในกำรท ำงำนที่ได้รับมอบหมำย 
 

6. เนื้อหาสาระ 
ภำพด้ำนหน้ำ ภำพด้ำนข้ำงและภำพด้ำนบนของรูปเรขำคณิตสำมมิติ 
 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนรำยวิชำพ้ืนฐำน คณิตศำสตร์ ม.1 เล่ม 1 (สสวท.) 
2. โปรแกรม Microsoft PowerPoint  
3. โปรแกรม The Geometer 's Sketchpad  
4. เว็บไซต์ www.mathspad.co.uk 
5. เว็บไซต์ https://www.mathplayground.com/3d_builder.html 
6. ลูกบำศก์ไม้ขนำด 1 ลูกบำศก์นิ้ว 
7. ใบกิจกรรม “ลูกบำศก์หรรษำ” 
 
 
 
 
 

http://www.mathspad.co.uk/
https://www.mathplayground.com/3d_builder.html
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8. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning  

แนวคิด/รูปแบบกำรสอน/วิธีกำรสอน : กำรสอนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐำน (Activity-Based Learning)  
1). ขั้นน า (5 นาที) 

     1.1) นักเรียนและครูร่วมสนทนำเกี่ยวกับแบบแปลนบ้ำน ที่มีกำรแสดงรำยละเอียดส่วนต่ำง ๆ  ของบ้ำน              
โดยส่วนใหญ่กำรเขียนแบบแปลนบ้ำน มักแสดงภำพของบ้ำนจำกทิศทำงต่ำง ๆ เช่น รูปด้ำนหน้ำ  และรูปด้ำนข้ำง เพ่ือให้
ผู้อ่ำนสำมำรถเห็นรำยละเอียดของบ้ำนได้มำกท่ีสุด ดังภำพ 

 
     1.2) นักเรียนและครูร่วมกันยกตัวอย่ำงเพ่ิมเติมเกี่ยวกับกำรเขียนแบบวัตถุสำมมิติที่แสดงบนระนำบ เช่น              
กำรเขียนแบบของรถยนต์ มักใช้ภำพที่ได้จำกกำรมองด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง ด้ำนบน หรือด้ำนหลัง  ของวัตถุสำมมิตินั้น ๆ        
เพ่ือแสดงรำยละเอียดภำยนอกของรถยนต์ ดังนี้ 

 
2). ขั้นประสบการณ์ (15 นาที) 

     2.1) นักเรียนและครูร่วมกันสนทนำเพ่ือเชื่อมโยงเกี่ยวกับกำรมองภำพ ดังนี้ เนื่องจำกกำรมองภำพในด้ำนต่ำง ๆ 
สำมำรถมองได้หลำยมุมมอง ดังนั้น จึงมีข้อตกลงร่วมกัน  เพ่ือให้เกิดควำมเข้ำใจที่ตรงกันว่ ำ ถ้ำหำกก ำหนดให้                
ด้ำนใดด้ำนหนึ่งเป็นด้ำนหน้ำแล้ว กำรมองภำพด้ำนข้ำงจะมองในทิศทำงที่ท ำมุม 90° ไปทำงขวำของภำพด้ำนหน้ำ       
และกำรมองภำพด้ำนบน จะมองในทิศทำงท่ีท ำมุม 90° ขึ้นไปด้ำนบน ของภำพด้ำนหน้ำ ดังนี้ 
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 2.2) นักเรียนพิจำรณำกำรมองภำพด้ำนหน้ำ ภำพด้ำนข้ำง และภำพด้ำนบนของรูปเรขำคณิตสำมมิติ  โดยใช้

โปรแกรม The Geometer's Sketchpad ดังนี้ 

 
    2.3) นักเรียนร่วมกันพิจำรณำกำรมองภำพของรูปเรขำคณิตสำมมิติในด้ำนต่ำง ๆ ที่ก ำหนดให้ ดังนี้ 

 

 
2.4) นักเรียนร่วมกันพิจำรณำภำพที่ได้จำกกำรมองภำพด้ำนหน้ำ ภำพด้ำนข้ำง และภำพด้ำนบนของรูปเรขำคณิต

สำมมิติ ที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ โดยครนู ำเสนอผ่ำนเว็บไซต์ www.mathspad.co.uk ดังนี้ 
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3). ขั้นกิจกรรม (20 นาที) 

3.1) นักเรียนร่วมกันท ำกิจกรรมลูกบำศก์หรรษำ โดยจัดกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน (คละควำมสำมำรถตำมผลกำร
วิเครำะห์ผู้เรียนรำยบุคคล)  สร้ำงรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ไม้ตำมที่นักเรียนสนใจ 

3.2) นักเรียนเขียนภำพที่ได้จำกกำรมองภำพด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง และด้ำนบนของรูปเรขำคณิตสำมมิติที่นักเรียนสร้ำง 
พร้อมเขียนตัวเลขแสดงจ ำนวนของลูกบำศก์ที่ใช้ลงในใบกิจกรรม 

4). ขั้นสร้างความรู้ (45 นาที) 
    4.1) นักเรียนร่วมกันสร้ำงชิ้นงำน “3D in my style” จำกเว็บไซต์ www.mathplayground. โดยก ำหนดให้

นักเรียนสร้ำงรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ตำมจินตนำกำรของตนเอง  และมีเงื่อนไขว่ำจะต้องใช้
ลูกบำศก์ ตั้งแต่ 20 บล็อกขึ้นไป จำกนั้นให้ระบุภำพด้ำนหน้ำ ภำพด้ำนข้ำง และภำพด้ำนบนของรูปเรขำคณิตสำมมิติ        
ที่นักเรียนสร้ำงให้ถูกต้อง พร้อมตกแต่งให้สวยงำม 

5). ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (20 นาที) 
5.1) นักเรียนแต่ละกลุ่มน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน และแลกเปลี่ยนเรียนรู้แนวคิดร่วมกัน 

6). ขั้นประเมินผล (15 นาที) 
   6.1) นักเรียนร่วมตอบค ำถำมเก่ียวกับกำรมองภำพในแต่ละด้ำนของรูปเรขำคณิตสำมมิติ ดังนี้  

- ภำพด้ำนหน้ำ (front view) เกิดจำกกำรมองวัตถุ หรือรูปเรขำคณิตสำมมิติด้ำนใดด้ำนหนึ่งในลักษณะใด 
(แนวค ำตอบ : เกิดจำกกำรมองในระดับสำยตำที่ขนำนกับพ้ืนรำบและตั้งฉำกกับด้ำนที่มองเห็น)  

- ภำพด้ำนข้ำง (side view) เกิดจำกกำรมองวัตถุ หรือรูปเรขำคณิตสำมมิติในลักษณะใด 
  (แนวค ำตอบ : เกิดจำกกำรมองวัตถุหรือรูปเรขำคณิตสำมมิตินั้นด้วยมุมมอง 90° จำกด้ำนหน้ำไปทำงขวำ) 
- ภำพด้ำนบน (top view) เกิดจำกกำรมองวัตถุ หรือรูปเรขำคณิตสำมมิติในลักษณะใด 
  (แนวค ำตอบ : เกิดจำกกำรมองวัตถุหรือรูปเรขำคณิตสำมมิตินั้นด้วยมุมมอง 90° จำกด้ำนหน้ำขึ้นไปด้ำนบน)  
- กำรเขียนภำพเพ่ือแสดงลักษณะของรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ไม่ซับซ้อน นิยมเขียนภำพของรูปเรขำคณิต      
สำมมิตินั้นในลักษณะใด  

  (แนวค ำตอบ : นิยมเขียนภำพของรูปเรขำคณิตสำมมิตินั้นประกอบกับภำพของรูปเรขำคณิตสองมิติ           
อีก 3 ภำพ ที่ได้จำกกำรมองภำพด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำงและด้ำนบน ทั้งสี่ภำพไว้ภำยในกรอบรูปสี่เหลี่ยมเดียวกัน) 
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9. การวัดและการประเมินผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) 

กำรตรวจใบกิจกรรม 
“ลูกบำศก์หรรษำ” 

แบบประเมิน 
กำรตรวจใบกิจกรรม 
“ลูกบำศก์หรรษำ” 

Rubrics score 
ได้ระดับดีขึ้นไป 
ถือว่ำผ่ำนเกณฑ์ 

1. นักเรียนสำมำรถเขียนภำพที่ได้จำกกำร
มองด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง และด้ำนบน  
ของรูปเรขำคณิตสำมมิติ ที่ประกอบขึ้น 
จำกลูกบำศก์ได้ถูกต้อง 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

กำรตรวจชิ้นงำน 
“3D in my style” 

แบบประเมิน 
กำรตรวจชิ้นงำน  

“3D in my style” 

Rubrics score 
ได้ระดับดีขึ้นไป 
ถือว่ำผ่ำนเกณฑ์ 

1. นักเรียนสำมำรถสร้ำงรูปเรขำคณิต 
สำมมิติที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ได้ 
ด้านคุณลักษณะ/เจตคติ (A) 

กำรสังเกตพฤติกรรม 
ในกำรเรียนรู้ของผู้เรียน 

แบบบันทึกกำรสังเกต
พฤติกรรมในกำรเรียนรู้ 

ของผู้เรียน 

Rubrics score 
ได้ระดับดีขึ้นไป 
ถือว่ำผ่ำนเกณฑ์ 

1. นักเรียนเข้ำร่วมกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ด้วยควำมตั้งใจและพยำยำมในกำรท ำงำน 
ที่ได้รับมอบหมำย 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

กำรสังเกตพฤติกรรม 
ในกำรเรียนรู้ของผู้เรียน 

แบบบันทึกกำรสังเกต
พฤติกรรมในกำรเรียนรู้ 

ของผู้เรียน 

Rubrics score 
ได้ระดับดีขึ้นไป 
ถือว่ำผ่ำนเกณฑ์ 

1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด  
3. ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 

กำรสังเกตพฤติกรรม 
ในกำรเรียนรู้ของผู้เรียน 

แบบบันทึกกำรสังเกต
พฤติกรรมในกำรเรียนรู้ 

ของผู้เรียน 

Rubrics score 
ได้ระดับดีขึ้นไป 
ถือว่ำผ่ำนเกณฑ์ 
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เกณฑ์การประเมินผลการตรวจใบกิจกรรม “ลูกบาศก์หรรษา” 
ด้านความรู้ความเข้าใจ (K) 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี/ผ่าน) 2 (พอใช้) 1 (ต้องปรับปรุง) 
1. นักเรียนสำมำรถเขียน
ภำพที่ได้จำกกำรมอง
ด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง           
และด้ำนบน ของรูป
เรขำคณิตสำมมิติ        
ที่ประกอบขึ้นจำก
ลูกบำศก์ได้ถูกต้อง 

เขียนภำพที่ได้จำก
กำรมองด้ำนหน้ำ 

ด้ำนข้ำง และด้ำนบน 
ของรูปเรขำคณิต 
สำมมิติ ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน และเขียน
ตัวเลขแสดงจ ำนวน
ลูกบำศก์ได้ถูกต้อง 

เขียนภำพที่ได้จำก
กำรมองด้ำนหน้ำ 

ด้ำนข้ำง และด้ำนบน 
ของรูปเรขำคณิต 
สำมมิต ิได้ถูกต้อง
ครบถ้วน แต่เขียน
ตัวเลขแสดงจ ำนวน
ลูกบำศก์ ไม่ถูกต้อง 

เขียนภำพที่ได้จำก 
กำรมองด้ำนหน้ำ 

ด้ำนข้ำง และด้ำนบน 
ของรูปเรขำคณิต 
สำมมิติได้ถูกต้อง 

แต่ไม่สำมำรถเขียน 
ตัวเลขแสดงจ ำนวน 

ลูกบำศก์ได้ 

ไม่สำมำรถเขียนภำพ 
ที่ได้จำกกำรมอง 
ด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง 

และด้ำนบน 
ของรูปเรขำคณิต 

สำมมิติได้ 

เกณฑ์การประเมินผลการตรวจชิ้นงาน “3D in my style” 
ด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (P) 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี/ผ่าน) 2 (พอใช้) 1 (ต้องปรับปรุง) 
1. นักเรียนสำมำรถ
สร้ำงรูปเรขำคณิต 
สำมมิติ ที่ประกอบ
ขึ้นจำกลูกบำศก์ได้ 

สร้ำงรูปเรขำคณิต 
สำมมิติจำกลูกบำศก์ได้ 
และระบุภำพด้ำนหน้ำ 
ภำพด้ำนข้ำง และภำพ 

ด้ำนบนได้ถูกต้อง 

สร้ำงรูปเรขำคณิต 
สำมมิติจำกลูกบำศก์ได้ 
แต่ระบุภำพด้ำนหน้ำ 

ภำพด้ำนข้ำง และภำพ 
ด้ำนบนยังไม่ถูกต้อง 

สร้ำงรูปเรขำคณิต 
สำมมิติจำกลูกบำศก์ได้ 
แต่ไม่สำมำรถระบุภำพ 
ด้ำนหน้ำ ภำพด้ำนข้ำง 

และภำพด้ำนบนได้ 

ไม่สำมำรถสร้ำง
รูปเรขำคณิต 

สำมมิติ 
จำกลูกบำศก์ได้ 

เกณฑ์การประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 (ดีมาก) 3 (ดี/ผ่าน) 2 (พอใช้) 1 (ต้องปรับปรุง) 

1. นักเรียน 
เข้ำร่วมกิจกรรม
กำรเรียนรู้ 
ด้วยควำมตั้งใจ 
และพยำยำม 
ในกำรท ำงำน 
ที่ได้รับ
มอบหมำย 

เข้ำร่วมกิจกรรมกำรเรียนรู้
อย่ำงตั้งใจ และมีกำร
แลกเปลี่ยนควำมรู้ 
กับเพ่ือนในกลุ่ม 
อย่ำงสม่ ำเสมอ  

มีควำมตั้งใจและพยำยำม 
ในกำรท ำงำนที่ได้รับ
มอบหมำยจนส ำเร็จ 

เรียบร้อย ส่งงำนตรงตำม
เวลำที่ก ำหนด 

เข้ำร่วมกิจกรรม 
กำรเรียนรู้อย่ำงตั้งใจ 
และมีกำรแลกเปลี่ยน

ควำมรู้กับเพ่ือน 
ในกลุ่มบำงครั้ง 
มีควำมตั้งใจและ

พยำยำมในกำรท ำงำน
ที่ได้รับมอบหมำยจน

ส ำเร็จ เรียบร้อย 
แต่ส่งงำนล่ำช้ำ 

เข้ำร่วมกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
แลกเปลี่ยนควำมรู้ 

กับเพ่ือนในกลุ่มน้อยครั้ง 
มีควำมตั้งใจในกำรท ำงำน 

ที่ได้รับมอบหมำย 
แต่ท ำงำนไม่ส ำเร็จ  
หรือไม่เรียบร้อย 
และส่งงำนล่ำช้ำ 

ไม่เข้ำร่วมกิจกรรม 
กำรเรียนรู้  

ไม่ตั้งใจท ำงำน 
หรือไม่ส่งงำน 
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เกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี/ผ่าน) 2 (พอใช้) 1 (ต้องปรับปรุง) 
ด้านความสามารถในการสื่อสาร 
เขียนถ่ำยทอดควำมรู้ ควำมเข้ำใจ
จำกสำรที่อ่ำน ฟังหรือดูด้วย
ภำษำของ ตนเองได้ 

เขียนภำพที่ได้
จำกกำรมอง

ด้ำนหน้ำ 
ด้ำนข้ำง และ
ด้ำนบนของรูป

เรขำคณิตสำมมิติ
ที่ประกอบขึ้น

จำกลูกบำศก์ได้
ถูกต้องครบถ้วน 

เขียนภำพที่ได้
จำกกำรมอง

ด้ำนหน้ำ 
ด้ำนข้ำง และ
ด้ำนบนของรูป

เรขำคณิตสำมมิติ
ที่ประกอบขึ้น

จำกลูกบำศก์ได้ 
แต่ไม่ครบถ้วน 

เขียนภำพที่ได้
จำกกำรมอง

ด้ำนหน้ำ 
ด้ำนข้ำง และ
ด้ำนบนของรูป

เรขำคณิตสำมมิติ
ที่ประกอบขึ้น
จำกลูกบำศก์ 

ไม่ถูกต้อง 

ไม่สำมำรถ 
เขียนภำพที่ได้
จำกกำรมอง

ด้ำนหน้ำ 
ด้ำนข้ำง และ
ด้ำนบนของรูป

เรขำคณิตสำมมิติ
ที่ประกอบขึ้น

จำกลูกบำศกไ์ด้ 
ด้านความสามารถในการคิด 
หำควำมสัมพันธ์ของ
ส่วนประกอบต่ำง ๆ ของข้อมูลที่
พบเห็นในบริบทของกำรด ำเนิน
ชีวิตประจ ำวัน 

ยกตัวอย่ำง
เพ่ิมเติมเก่ียวกับ
กำรเขียนแบบ
วัตถุสำมมิติท่ี

แสดงบนระนำบ
ที่เคยพบ                  

ในชีวิตประจ ำวัน
ได้ 3 ข้อขึ้นไป 

ยกตัวอย่ำง
เพ่ิมเติมเก่ียวกับ
กำรเขียนแบบ
วัตถุสำมมิติท่ี

แสดงบนระนำบ
ที่เคยพบ                  

ในชีวิตประจ ำวัน
ได้ 2 ข้อ 

ยกตัวอย่ำง
เพ่ิมเติมเก่ียวกับ
กำรเขียนแบบ
วัตถุสำมมิติท่ี

แสดงบนระนำบ
ที่เคยพบ                  

ในชีวิตประจ ำวัน
ได้ 1 ข้อ 

ยกตัวอย่ำง
เพ่ิมเติมเก่ียวกับ
กำรเขียนแบบ
วัตถุสำมมิติท่ี

แสดงบนระนำบ
ที่เคยพบ                  

ในชีวิตประจ ำวัน
ไม่ได้ 

คิดสร้ำงสรรค์ มีจินตนำกำร คิด
ในทำงบวก และสำมำรถประยุกต์
สร้ำงสรรค์สิ่งใหม่เพ่ือประโยชน์
ต่อตนเองและสังคม 

ออกแบบและ
สร้ำงชิ้นงำนรูป

เรขำคณิตสำมมิติ
ที่ประกอบขึ้น

จำกลูกบำศก์ได้
อย่ำงสร้ำงสรรค์ 

แปลกใหม่ 
เสร็จสมบูรณ์ 

ออกแบบและ
สร้ำงชิ้นงำนรูป

เรขำคณิตสำมมิติ
ที่ประกอบขึ้น

จำกลูกบำศก์ได้ 

ออกแบบชิ้นงำน
รูปเรขำคณิตสำม
มิติที่ประกอบขึ้น
จำกลูกบำศก์ได้ 
แต่ยังไม่เสร็จ

สมบูรณ์ 

ไม่สำมำรถ
ออกแบบชิ้นงำน

รูปเรขำคณิต 
สำมมิติที่

ประกอบขึ้นจำก
ลูกบำศก์ได้ 

ด้านความสามารถ 
ในการใช้เทคโนโลยี 
เลือกและใช้เทคโนโลยีในกำร
ท ำงำนอย่ำงสร้ำงสรรค์และมี
คุณธรรม  
 

สร้ำงชิ้นงำนของ
ตนเองได้อย่ำง

สร้ำงสรรค์  
ไม่คัดลอกงำน

ของผู้อ่ืน 

สร้ำงชิ้นงำนของ
ตนเองได้ 

ไม่คัดลอกงำน
ของผู้อ่ืน 

สร้ำงชิ้นงำนของ
ตนเองได้  

ไม่สำมำรถ 
สร้ำงชิ้นงำนของ

ตนเองได้ 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี/ผ่าน) 2 (พอใช้) 1 (ต้องปรับปรุง) 
1. ใฝ่เรียนรู้ เข้ำร่วมกิจกรรม 

กำรเรียนรู้อย่ำงตั้งใจ 
และมีกำรแลกเปลี่ยน

ควำมรู้กับเพ่ือน 
ในกลุ่มอย่ำง
สม่ ำเสมอ 

เข้ำร่วมกิจกรรม 
กำรเรียนรู้อย่ำงตั้งใจ 
และมีกำรแลกเปลี่ยน

ควำมรู้กับเพ่ือน 
ในกลุ่มบำงครั้ง 

เข้ำร่วมกิจกรรม 
กำรเรียนรู้ 

แลกเปลี่ยนควำมรู้ 
กับเพ่ือนในกลุ่ม 

น้อยครั้ง 

ไม่เข้ำร่วมกิจกรรม 
กำรเรียนรู้  

2. มุ่งม่ันในกำร
ท ำงำน 

มีควำมตั้งใจและ
พยำยำมในกำร
ท ำงำนที่ได้รับ

มอบหมำยจนส ำเร็จ 
เรียบร้อย ส่งงำน 

ตรงตำมเวลำ 
ที่ก ำหนด 

มีควำมตั้งใจและ
พยำยำมในกำร
ท ำงำนที่ได้รับ

มอบหมำยจนส ำเร็จ 
เรียบร้อย 

แต่ส่งงำนล่ำช้ำ 

มีควำมตั้งใจ 
ในกำรท ำงำน 

ที่ได้รับมอบหมำย 
แต่ท ำงำนไม่ส ำเร็จ 
หรือไม่เรียบร้อย 
และส่งงำนล่ำช้ำ 

ไม่ตั้งใจท ำงำน 
หรือไม่ส่งงำน 
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แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ (K, P, A) 

นัก
เรีย

นค
นท

ี ่
ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ (P) ด้านคุณลักษณะ (A) 

เขียนภาพที่ได้ 
จากการมอง

ด้านหน้า ด้านข้าง           
และด้านบนได ้ คะ

แน
นร

วม
 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

สร้างรูปเรขาคณิต 
สามมิติ  

ที่ประกอบขึ้น 
จากลูกบาศก์ได้ คะ

แน
นร

วม
 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

เข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยความ
ตั้งใจและพยายาม 

ในการท างาน 
ที่ได้รับมอบหมาย 

คะ
แน

นร
วม

 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
1                   
2                   
3                   
4                   
5                   
6                   
7                   
8                   
9                   
10                   
11                   
12                   
13                   
14                   
15                   
16                   
17                   
18                   
19                   
20                   
21                   
22                   
23                   
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แบบบันทึกการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

นัก
เรีย

นค
นท

ี ่ 1. ใฝ่เรียนรู้ 2. มุ่งม่ันในการท างาน 

4 3 2 1 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

4 3 2 1 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

1           
2           
3           
4           
5           
6           
7           
8           
9           
10           
11           
12           
13           
14           
15           
16           
17           
18           
19           
20           
21           
22           
23           
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แบบบันทึกการประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

กำรประเมินสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียนก ำหนดเป็นผ่ำนและไม่ผ่ำน ซึ่งก ำหนดเกณฑ์กำรให้คะแนนระดับคุณภำพ ดังนี้ 
 ดีเยี่ยม    -  พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ ำเสมอ ให้ 4 คะแนน 
 ดี (ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ า)  -  พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง ให้ 3 คะแนน 
 พอใช้    -  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบำงครั้ง  ให้ 2 คะแนน 

  ต้องปรับปรุง   -  ไม่เคยปฏิบัติพฤติกรรม   ให้ 1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นัก
เรีย

นค
นท

ี่ สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

รว
มค

ะแ
นน

 

สร
ุปผ

ล 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รส

ื่อส
าร

 

คว
าม

สา
มร

ถ 
ใน

กา
รค

ิด 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รใ

ช้
เท

คโ
นโ

ลยี
 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
23       
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10. บันทึกหลังการสอน 

1) ผลกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 นักเรียนส่วนใหญ่สำมำรถเขียนภำพที่ได้จำกกำรมองด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง และด้ำนบน ของรูปเรขำคณิตสำมมิติ            
ที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ได้ถูกต้อง สำมำรถสร้ำงรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ประกอบขึ้นจำกลูกบำศก์ได้ และเข้ำร่วมกิจกรรม
กำรเรียนรู้ด้วยควำมตั้งใจและพยำยำมท ำงำนท่ีได้รับมอบหมำยจนเสร็จสมบูรณ์      
               
2) ปญัหำและอุปสรรคที่พบในกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 มีนักเรียนบำงกลุ่มเกิดควำมไม่ม่ันใจว่ำภำพสองมิติที่ได้จำกกำรมองภำพด้ำนหน้ำ  ด้ำนข้ำง  และด้ำนบน  ของรูป
เรขำคณิตสำมมิติที่สร้ำงขึ้นนั้นถูกต้องหรือไม่          
               
3) สำเหตุของปัญหำ/อุปสรรคที่พบในกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 เนื่องจำกนักเรียนเกิดควำมสับสนในกำรก ำหนดว่ำภำพใดคือภำพด้ำนหน้ำของรูปเรขำคณิตที่สร้ำงขึ้น   
               
               
4) วิธีกำรแก้ไขหรือพัฒนำกำรจัดกำรเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
 ครูให้นักเรียนลองสร้ำงภำพสำมมิติจำกแอพพลิเคชัน Maths Pad หน้ำชั้นเรียนและลองหมุนภำพสำมมิติให้เห็นทั้ง
ด้ำนหน้ำ ด้ำนข้ำง และด้ำนบน จำกนั้นให้นักเรียนอภิปรำยร่วมกันเพื่อสร้ำงควำมเข้ำใจที่ถูกต้องตรงกัน    
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ตัวอย่างใบกิจกรรม 
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ตัวอย่างใบกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 



 

-17- 

ตัวอย่างชิ้นงาน 

 
 

ตัวอย่างส่ือ 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


