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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 The Places to Be   จ านวน 13  ชั่วโมง  

   

ล าดับ 
การเรียนรู ้

ก าหนดการเรียนรู้ 
เวลา 
(ชม.) 

เรื่องท่ี หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 The Place to Be 13 
13 Places in Town (Vocabulary) 1 
14 The Ghost of Count Wolfgang Vlax (Reading) 1 
15 Sign & Symbol  1 
16 Demonstratives 1 
17 Articles 1 
18 Museum of Childhood (Listening) 1 
19 Asking for & Giving Direction (Speaking) 1 
20 Thinking about Sequence (Writing) 1 
21 One of a Kind (Watching) 1 
22 Welcome to My Utopia Town 3 
23 Review Unit 2 1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

ชื่อ-นามสกุล นางสาวปรียานุช  ทองเกลี้ยง  โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครปฐม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ              ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ที่ 2  The Place to Be               เวลา 13 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  22 เรื่อง Welcome to My Utopia Town                                             เวลา 3 ชั่วโมง 
 
1. สาระส าคัญ 

       การเรียนรู้ค าศัพท์เกี่ยวกับสถานที่และทิศทางการเดินทาง การใช้ส านวนภาษาในการถาม-ตอบอย่างเหมาะสม 
เป็นสิ่งส าคัญ เนื่องจากการขอและให้ข้อมูลเป็นส่วนหนึ่งของการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารที่ในชีวิตประจ าวัน  นอกจากนี้
การได้สร้างผังเมือง เพ่ือตอบสนองต่อการใช้ชีวิตในปัจจุบัน เป็นการบูรณาการทักษะต่างๆ ทั้งการเพ่ิมความตระหนักรู้
ค านึงถึงสังคมและส่วนรวม การใช้ทักษะชีวิต ทักษะการคิด และความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 

          มาตรฐาน ต 1.3 ม.3/1 พูดและเขียนบรรยายเกี่ยวกับตนเองประสบการณ์ข่าว/เหตุการณ์/ เรื่อง/ประเด็นต่างๆ                 
ที่อยู่ในความสนใจของสังคม 
          มาตรฐาน ต 3.1 ม.3/1 ค้นคว้า รวบรวม และสรุปข้อมูล/ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน จาก
แหล่งเรียนรู้และน าเสนอด้วยการพูดและการเขียน 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 
          มาตรฐาน ต 4.1 ม.3/1  ใช้ภาษาสื่อสารในสถานการณ์จริง/สถานการณ์จ าลองที่เกิดข้ึนในห้องเรียน สถานศึกษา 
ชุมชน และสังคม 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

1) สมรรถนะท่ี 1. ความสามารถในการสื่อสาร 
 ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเองด้วยการพูดและ              

การเขียน 
พฤติกรรมบ่งชี้ : 1.นักเรียนสามารถพูดถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดูด้วยภาษาขอ 

ตนเองได้ 
2) สมรรถนะท่ี 2. ความสามารถในการคิด 

ตัวชี้วัดที่ 2 คิดข้ันสูง (การคิดสังเคราะห์  คิดสร้างสรรค์ คืดอย่างมีวิจารณญาณ 
พฤติกรรมบ่งชี้ : 2. นักเรียนคิดสร้างสรรค์มีจินตนาการ คิดในทางบวก และสามารถประยุกต์สร้างสรรค์สิ่งใหม่  

เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและสังคม          
3) สมรรถนะท่ี 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

ตัวชี้วัดที่ 1 น ากระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
พฤติกรรมบ่งชี้ : 1.นักเรียนน าความรู้ ทักษะ และกระบวนการที่หลากหลายมาสร้างผลงาน/โครงงานที่เป็น 

ระบบมีข้ันตอนชัดเจน และมีประสิทธิภาพ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 
4) สมรรถนะท่ี 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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ตัวชี้วัดที่ 1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ิพัฒนาตนเองและสังคม 
พฤติกรรมบ่งชี้ : 3. นักเรียนเลือกและใช้เทคโนโลยีในการท างานอย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 
 
 
 
 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1) ใฝ่เรียนรู้ 
2) มุง่มั่นท างาน 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. นักเรียนสามารถระบุค าศัพท์เก่ียวกับสถานที่และทิศทางการเดินทางได้(K) 
2. นักเรียนสามารถถาม-ตอบให้ข้อมูลและแนะน าเกี่ยวกับการเดินทางไปยังสถานที่ต่างๆได้ (P) 
3. นักเรียนมีความมุ่งมั่นท างานจนเสร็จตามเวลาที่ดก าหนด (A) 

6. เนื้อหาสาระ 
ค าศัพท์ :  Places and Direction vocabularies 
โครงสร้าง  Present Simple Tense 

     หน้าที่ภาษา : Asking and Giving Information 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

   - เกม Family Fued 
   - สื่อน าเสนอ Powerpoint 
   - ใบกิจกรรม Missing Map 
   - กิจกรรม Gallery Walk : Welcome to my utopia town 
 

8. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning  
      ครูผู้สอนใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity Based Learning: CBL) เป็นการน าหลักการสอนแบบ 

Active learning มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ร่วมด้วยโครงสร้างหลักที่พัฒนามาจากวิธีสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem Based Learning: PBL) และแนวทางการพัฒนาความคิดแนวขนาน (Parallel thinking) ของเอ็ดเวิร์ด เดอ 
โบโน (Edward de Bono)  เป็นกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นกระตุ้นความสนใจ 2) ขั้นตั้งปัญหาและ
แบ่งกลุ่ม 3) ขั้นการค้นและคิด 4) ขั้นน าเสนอและ 5) ขั้นประเมินผล จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานสามารถพัฒนาให้นักเรียนมีทักษะการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการสื่อสาร
และการน าเสนอ ทักษะการท างานเป็นทีม และทักษะด้านสร้างสรรค์นวัตกรรม ซึ่งเป็นทักษะที่มีความจ าเป็นต่ออนาคต 
(ส านักเลขาธิการสภาการศึกษากระทรวงศึกษาธิการ 2560: 79-80) 

    กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรคเ์ป็นฐาน ( Creativity - Based Learning: CBL) ดงัน้ี 

    กิจกรรมชั่วโมงท่ี 1 

     1.ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
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• นักเรียนเล่นเกม Family Feud กติกาเกม 4 ต่อ 4 โดยครูถามค าถาม สมาชิกแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดค าตอบ กลุ่มใด

บอกค าตอบที่มีคนตอบมากที่สุด 5 อันดับ จากผลส ารวจคน 100 คน จะได้คะแนนสะสมตามล าดับ เมื่อครบทุก

ค าถาม กล่มใดท าคะแนนได้สูงสุดอันดับแรก จะได้รับรางวัล  

 

 

 

 

 

• นักเรียนช่วยกันระดมความคิด (Brainstorm) และ แบ่งปันค าศัพท์

เ กี่ ย ว กั บ ส ถ า น ที่

นอกเหนือจาก

ค า ต อ บ จากการเล่นเกม 

แ ล ะ ค าศัพท์เกี่ยวกับ

ต าแหน่งและทิศทาง พร้อมทั้งครูให้ข้อมูลเพิ่มเติม 

• นักเรียนศึกษาค าศัพท์บุพบท (Preposition) ที่ใช้ระบุต าแหน่งของสถานที่ และค าศัพท์บอกทิศทาง (Direction) 

การเดินทางไปยังสถานที่ต่างๆ 

 
 
 
 
 

 

• นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้รับใบกิจกรรม Missing Map พร้อมทั้ง ภาพสถานที่ต่างๆจ านวน 10 ภาพ 
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• นักเรียนฟังค าใบ้จากครู และน าภาพสถานที่ติดลงบนแผนที่ให้ถูกต้อง โดยครูจะพูดประโยคละ 2 ครั้ง เช่น   

       1. The amusement park is on South street. It is opposite the church. 

       2. The bookstore is between the butcher’s shop and the bank.           

• เมื่อครบ 10 ประโยค นักเรียนแต่ละกล่มถ่ายภาพแผนที่ลงในกลุ่มไลน์ประจ าวิชา  

• ครูฉายภาพขึ้นจอ จากนั้นนักเรียนร่วมกับตรวจแผนที่ว่าถูกต้อง ครบถ้วนหรือไม่                                                                

      2.ขั้ นตั้ งปัญหา และ แบ่งกลุ่มตามความ
สนใจ 

• นั ก เ รี ย น ดู ภาพเมืองที่สมบูรณ์
หลังจากท ากิจกรรม Missing Map เรียบร้อยแล้ว  และสังเกตว่าแต่ละสถานที่อยู่ตรงไหน บนถนนเส้นไหน และใกล้กับ
สถานที่ใดบ้าง 

 

 

 

 

 

• คุณครถูาม - ตอบ เกีย่วกบัการเดนิทางไปยงัสถานทีต่่างๆตามแผนที่ เพื่อฝึกการสนทนาเกีย่วกบัการ

เดนิทาง เช่น  

     T:  Excuse me. How can I get to the pharmacy? 
SS: Certainly, go straight and turn the second left at the corner,  
     you will see the pharmacy. It is opposite the amusement park. 
T:  Thank you so much. 
SS: You’re welcome. 
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• นักเรียนฝึกการถาม-ตอบ ในกิจกรรมคู่ Welcome to My town โดยการเขียนบทสนทนาเพ่ือพูดคุย ขอร้อง หรือ

ให้ค าแนะน า เกี่ยวกับการเดินทางไปยังสถานที่ต่างๆในเมืองตามแผนที่ที่ก าหนด 

• นักเรียนแต่ละคู่ฝึกพูดสนทนาถาม - ตอบ ตามสถานการณ์ที่ก าหนด โดยครูสังเกตการณ์ท ากิจกรรมและคอยให้

ค าแนะน ากับนักเรียน 

 
 
 
 

• นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแผนที่ที่ปรากฏว่าเป็นอย่างไร สถานที่อยู่ในต าแหน่งที่เหมาะสมหรือไม่ มีความ

แออัดหรือไม่ และหากนักเรียนมีเมืองของตนเอง จะวางผังเมืองเช่นไร 

• ครูแสดงผังเมืองตัวอย่างที่มีความสวยงาม และอ านวยความสะสะดวกสบายให้กับผู้อยู่อาศัย 

 
 
 

 
• ครู ให้นั ก เรี ยนจับกลุ่ มตาม ความสนใจของนักเรียน กลุ่มละ 5-6 คน 

ในการสร้างผังเมือง เช่น เน้น การอนุ รั กษ์สิ่ งแวดล้อม   เน้นความ

สะดวกสบายในการเดินทาง  หรือเน้นความทันสมัย เป็นต้น 

• นักเรียนแต่ละกลุ่มสุ่มเลือกสถานที่ก าหนด 5 สถานที่จากโปรแกรม Wheel of name โดยสถานที่เหล่านั้นต้อง

ปรากฏอยู่ในเมืองของตน โดยสามารถเพ่ิมเติมสถานที่ต่างๆได้ 

 

 

 

 

 

• นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดการวางแผนผังเมืองในฝัน (Utopia Town) 

 
กิจกรรมชั่วโมงท่ี 2 
3.ขั้นค้นคว้าและคิด 

• ครูให้แนวความคิดในการสร้างผงัเมือง โดยบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้ส ังคมศึกษาศาสนาและ

วฒันธรรม และกลุ่มสาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์เกีย่วกบัการใชช้วีติรว่มกนัของคนทีม่คีวามหลากหลาย และ

การอนุรกัษ์พลงังานและสิง่แวดลอ้ม ซึง่เป็นประเดน็ทีน่่าสนใจในปัจจุบนั 
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• นักเรยีนแต่ละกลุ่มตดัสนิใจ เลอืกรูปแบบในการสร้างเมอืงในฝัน 

เ ช่ น  เ มื อ ง ที่ มี ค ว า ม สะดวกสบาย เมอืงที่เน้นการอนุรกัษ์

สิง่แวดลอ้ม เป็นตน้ 

• นักเรียนช่วยกันหาข้อมูล เป็นภาษาอังกฤษจากแหล่งข้อมูล

ออนไลน์ เกีย่วกบัสถานทีแ่ละการเดนิทาง 

• นกัเรยีนแต่ละกลุ่มช่วยกนัสรา้งผงัเมอืงของตนเองตามความสนใจและความคดิสรา้งสรรค ์  

• นักเรยีนบนัทกึขอ้มูลต่างๆ เกี่ยวกบัการแนะน าสถานที่เป็นภาษาองักฤษ  โดยครูคอยให้ค าแนะน าในการ

คน้ควา้และรวบรวมขอ้มลู 

• นกัเรยีนเตรยีมขอ้มลูภาษาองักฤษในการน าเสนอ โดยมคีรคูอยใหค้ าแนะน าตลอดการท ากจิกรรม 

กิจกรรมชั่วโมงท่ี 3 
4.ขั้นน าเสนอ 
• นักเรียนน าเสนอกิจกรรม Welcome to My Utopia Town ในรูปแบบ gallery walk แบ่งเป็น 2 รอบ โดยมีกติกา 

ดังนี้  

รอบท่ี 1 
- สมาชิก 3 คนแรกของกลุ่ม จะเป็นตัวแทนไปเยี่ยมชมเมืองต่างๆ โดยต้องเก็บข้อมูลตามที่ได้รับมอบหมาย   ส่วน 3 

คนที่เหลือจะท าหน้าที่เป็นผู้น าเสนอข้อมูลเมืองในฝันของตน โดยมีเวลาเยี่ยมชมเมืองละ 5 นาที จากนั้นครูส่งสัญญาณ
ครบเวลา เพ่ือหมุนเปลี่ยนยังเมืองต่อไปจนครบ 

รอบท่ี 2  สมาชิกของแต่ละกลุ่ม จะสลับบทบาทและหน้าที่กัน และด าเนินกิจกรรมแบบรอบที่ 1 จนครบตามเวลาที่
ก าหนด 

           โดยครูมอบหมายค าถามเกี่ยวกับแรงบันดาลใจในการสร้างเมือง จุดด่น สิ่งที่ต้องการเพ่ิมเติม และการเดินทางไปยัง
สถานที่ต่างๆในเมืองนั้นๆ  ระหว่างการเยี่ยมชมแต่ละเมือง ดังนี้ 
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• คุณครรูว่มเป็นผูเ้ยีย่มชม เพื่อประเมนิทกัษะการใชภ้าษาในการสื่อสารของนกัเรยีน 

• เมื่อกิจกรรม Gallery Walk เสร็จสิ้น นักเรียนกลับนั่งประจ ากลุ่มของตนเอง 

5.ขั้นประเมินผล 
• นักเรียนร่วมกันสรุปข้อมูลของต่อละเมืองที่นักเรียนได้ไปศึกษา ครูสอบถามเพ่ือประเมินความเข้าใจ 

• ครูให้กระดาษโน๊ตเพ่ือประเมินผลงานของเพ่ือน ในรูปแบบ 2 stars 1 wish เพ่ือเป็นการสะท้อนความคิดเห็นที่มีต่อ

ผลงานและกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 

• ครูและเพื่อนร่วมชัน้เรยีนช่วยกนัประเมนิผลการน าเสนอ พรอ้มทัง้ให้ค าชม ค าแนะน าและขอ้มูลยอ้นกลบั                        

( Feedback) เพื่อใหน้กัเรยีนน าไปปรบัใชใ้นการน าเสนอครัง้ต่อไป 

 
9. การวัดและการประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) 
- นักเรียนสามารถระบุค าศัพท์
เกี่ยวกับสถานที่และทิศทางการ
เดินทางได้ 

 

ตรวจแบบฝึกกิจกรรม 
Missing Map 
ตรวจแบบฝึกกิจกรรม
คู่ Welcome to My 
town 

ใบกิจกรรม Missing 
Map 
ใบกิจกรรมคู่ Welcome 
to My town 
 

นักเรียนได้คะแนน
ร้อยละ 70 ขึ้นไป  
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
- นักเรียนสามารถถาม-ตอบให้
ข้อมูลและแนะน าเกี่ยวกับการ
เดินทางไปยังสถานที่ต่างๆได้ 

 

ประเมินการพูดถาม-
ตอบจากกิจกรรม 
Gallery walk : 

Welcome to my 
utopia town 

แบบประเมินการพูด -นักเรียนประเมิน 
การพูดตาม
โครงสร้างภาษา           
ได้ระดับดีขึ้นไป 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์(A) 
- นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการ
ท างานเสร็จตามเวลาที่ก าหนด 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

-นักเรียนได้ระดับ 
คุณภาพดีขึ้นไป 

ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
-ความสามารถในการสื่อสาร 
-ความสามารถในการคิด 

สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

-นักเรียนได้ระดับ 
คุณภาพดีขึ้นไป 
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-ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
- ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

 
 
 

10. บันทึกหลังการสอน  
1) ผลการจัดการเรียนรู้ 

1.1 การประเมินผลด้านความรู้หลังการเรียน   พบว่า นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 100 สามารถท าแบบฝึก
กิจกรรม Missing Map และกิจกรรมคู่ Welcome to My town ถูกต้องร้อยละ 70 ขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์จุดประสงค์การเรียนรู้
ด้านความรู้ (Knowledge)  โดยนักเรียนสามารถฟัง พูด และเขียนข้อมูลเกี่ยวกับประเด็นที่เรียนรู้ เรื่องสถานที่และการบอกทิศทาง
ได้อย่างถูกต้อง  ตามมาตรฐาน ต 1.3 ม.3/1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นอกจากนี้ยังเป็นการเรียนรู้
ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริงของนักเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful learning) และสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 1.2 การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ พบว่า นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินคิดเป็นร้อยละ 100  ผลคะแนนจากการ
ประเมินการพูดภาษาอังกฤษ จากการน าเสนอข้อมูลในกิจกรรม Gallery Walk นักเรียนมีผลคะแนนจากการประเมิน ระดับดีขึ้นไป 
ถือว่าผ่านเกณฑ์จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ (Process/Skill) โดยนักเรียนสามารถใช้ภาษาอังกฤษสื่อสารใน
สถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้นในห้องเรียนได้ ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐาน ต 4.1 ม.3/1 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551   
 1.3 การประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พบว่า นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินคิดเป็นร้อยละ 100 โดยผ่านการ
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ระดับดีขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ผู้เรียนได้
ปฏิบัติสะท้อนถึงการบูรณาการทักษะการท างาน (Cross-functional Skills) โดยใช้ทักษะทางสังคมได้ท างานร่วมกับเพื่อน 
นอกจากนี้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการจัดการเวลาและจัดการทีม การใช้เทคโนโลยีค้นคว้า รวบรวมข้อมูล เพื่อให้งานเสร็จทันท่วงทีตามที่
ครูได้ก าหนดไว้ ซึ่งนักเรียนสามารถน าความรู้และทักษะที่ได้จากการเรียนไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  

1.4 การประเมินด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน พบว่า นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินคิดเป็นร้อยละ 100 โดยประเมิน
จากการใช้แบบสังเกตระหว่างที่นักเรียนท ากิจกรรรม นักเรียนแสดงให้เห็นถึงสมรรถนะต่างๆ ดังนี้ 

ความสามารถในการสื่อสาร สังเกตจากการแลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกันในการถาม-ตอบ ในกิจกรรม Gallery Walk 
นักเรียนสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารได้ ทั้งการพูด และการบันทึกข้อมูลค าตอบลงในใบกิจกรรม 

ความสามารถในการคิด สังเกตจากการออกแบบผังเมืองของตนเอง การเลือกต าแหน่งของสถานที่ต่างๆ                 
อย่างเหมาะสม และการเพิ่มสถานที่ต่างๆ ที่คิดว่าจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต มีการใช้ความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการในเชิงบวก
และค านึงถึงส่วนรวม 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต สังเกตได้จากการน าความรู้และทักษะที่ได้เรียนทั้งหน่วยการเรียนรู้ มาสร้างเป็นผลงานได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี สังเกตได้จาก การที่นักเรียนช่วยกันค้นคว้าแหล่งข้อมูลเกี่ยวกับการวางผังเมือง 
ของประเทศต่างๆ การค้นหาข้อมูลค าศัพท์ เพื่อใช้ในการน าเสนอข้อมูล รวมทั้งการหาสื่อและภาพจ าลองสถานที่ต่างๆจาก
แหล่งข้อมูลที่หลากหลาย เช่น Pinterest, Canva หรือ Al Generate เป็นต้น ซึ่งเป็นไปตามมาตรฐาน ต 3.1 ม.3/1 หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
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2) ปัญหาและอุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
    ขนาดของห้องเรียนค่อนข้างจ ากัด เมื่อท ากิจกรรม Gallery walk ในรูปแบบกิจกรรมเวียนกลุ่ม 
3) สาเหตุของปัญหา/อุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
    ครูอาจน านักเรียนจัดกิจกรรมในห้องประชุม หรือห้องที่มีขนาดกว้างพอสมควร เพื่อความคลอ่งตัวในการท ากิจกรรมมากข้ึน 
4) วิธีการแก้ไขหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
   การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ( Creativity - Based 
Learning: CBL) ร่วมกับกิจกรรม Gallery Walk ส าหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
                    
 
 

 
สื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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1. สื่อน าเสนอ Powerpoint 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

 
  

 
 

แผนการจัดการเรียนรู้  
พร้อมสื่อประกอบการเรียนรู้ 
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บทในการระบุสถานที่ต่างๆ ส าหรับกิจกรรม Missing Map 

 

Activity : Missing Map 

Listen to the teacher say twice then put each  sticker of places correctly. 

Teacher’s instruction 

1. The amusement park is on South street. It is opposite the church and the phramacy. 

2. The bookstore is between the butcher’s shop and the bank. 

3. The park is next to the temple. It is opposite the police station. 

4. The shopping center is on South Street. It is opposite the butcher’s shop. 

5. The hospital is on North Street. It is opposite the cinema. 

6. The theater is on North Street. It is opposite the restaurant. 

7. The post office is on South Street. It is between the shopping center and the bakery. 

8. The bus station is next to the police station. It’s opposite the temple. 

9. The sport center is behind the phramacy. 

10. The swimming pool is next to the train station. 
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ภาพสติกเกอร์สถานที่ต่างๆ ส าหรับกิจกรรม Missing Map 
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ภาพแผนที่ ส าหรับกิจกรรม Missing Map 
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ใบกิจกรรมส าหรับกิจกรรมคู่ Welcome to My Tow 
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แบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 

แบบบันทึกการประเมินการพูด 

 
เลขที่ 

                     
ประเด็น/คะแนน 

 
  ชื่อ - สกุล 

ความถูกต้อง 
ความ

คล่องแคล่ว 

การแสดงท่าทาง/ 
น้ าเสียงประกอบการ

พูด 

รวม
คะแนน 

8 8 4 20 
1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      
11      
12      
13      
14      
15      
16      
17      
18      
19      
20      
21      
22      
23      
24      
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เกณฑ์การให้คะแนนการพูด 
 

            ระดับ
คะแนน 

 
  ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
น้ าหนัก/ 

ความส าคัญ 
คะแนน 
รวม 

4 3 2 1 

ความถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 

ออกเสียง 
ค าศัพท์และ
ประโยคได้ 
ถูกต้องตาม
หลัก 
การออกเสียง 
ออกเสียงเน้น 
หนักในค า/
ประโยคอย่าง
สมบูรณ์ 

ออกเสียง 
ค าศัพท์และ
ประโยคได้
ถูกต้องตาม
หลักการออก
เสียงมีเสียง
เน้นหนักใน
ค า/ประโยค
เป็นส่วนใหญ่ 
 

ออกเสียง 
ค าศัพท์และ
ประโยคได้ 
ถูกต้องเป็น 
ส่วนใหญ่ 
ขาดการออก
เสียงเน้นหนัก 
 

ออกเสียงค า/
ประโยคผิด
หลักการออก
เสียงท าให้ 
สื่อสารไม่ได้ 
 

 
 
 
 
2 
 
 
 
 

 
 
 
 
8 
 
 
 
 

ความคล่องแคล่ว พูดต่อเนื่อง 
ไม่ติดขัด 
พูดชัดเจน 
ท าให้สื่อสาร
ได้ 

พูดตะกุก 
ตะกักบ้าง แต่ 
ยังพอสื่อสาร
ได้ 

พูดเป็นค าๆ 
หยุดเป็นช่วงๆ 
เพ่ือท าให้ 
สื่อสารได้ไม่ 
ชัดเจน 

พูดได้บางค า 
ท าให้สื่อ 
ความหมาย 
ไม่ได้ 

2 8 

การแสดงท่าทาง/ 
น้ าเสียงประกอบ 
การพูด 

แสดงท่าทาง 
และพูดด้วย
น้ าเสียง
เหมาะสมกับ
บทบรรยาย 

พูดด้วย
น้ าเสียง 
เหมาะสมกับ 
บทบรรยาย 
แต่ไม่มีท่าทาง 
ประกอบ 

พูดเหมือน
อ่าน 
ไม่เป็น
ธรรมชาติขาด
ความน่าสนใจ 

พูดได้น้อย
มาก 

1 4 

รวม 5 20 
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ระดับคุณภาพ 
17 – 20  คะแนน ระดับ ดีมาก 
13 - 16  คะแนน ระดับ ดี 
9 – 12   คะแนน ระดับ พอใช้ 
5 - 8     คะแนน ระดับ ปรับปรุง 
 
 
 
 

แบบบันทึกการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ค าชี้แจง : ครูประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของแต่ละข้อตามตัวชี้วัด  โดยผลการประเมินใช้เป็นตัวเลข 
ระดับ  0,  1,  2 และ 3  ซึ่งมีความหมาย ดังนี้ 
  ระดับคุณภาพ  3  หมายถึง  ระดับดีเยี่ยม 
  ระดับคุณภาพ  2  หมายถึง  ระดับดี 
  ระดับคุณภาพ  1  หมายถึง  ระดับผ่าน 
  ระดับคุณภาพ  0  หมายถึง  ระดับไม่ผ่าน 

สรุปผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ทั้ง  8  ข้อ เป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนรายบุคคล  
โดยใช้ฐานนิยม (Mode)   

 
เลขที่ 

                   
ประเด็น/
คะแนน 

 
  
 ชื่อ - สกุล 

ใฝ่เรียนรู้ มุ่งม่ันในการท างาน ระดับ
คุณภาพ ตัวช้ีวัดที่ 1 ตัวช้ีวัดที่ 2 ตัวช้ีวัดที่ 2 ตัวช้ีวัดที่ 2 

พฤติกรรมบ่งช้ี  พฤติกรรมบ่งช้ี  พฤติกรรมบ่งช้ี  พฤติกรรมบ่งช้ี 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
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13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
23       
24       

      

 
ตัวช้ีวัดและพฤติกรรมบ่งชี้ 

ตัวช้ีวัด พฤติกรรมบ่งช้ี 
4.1  ตั้งใจ เพียรพยายามในการ
เรียน และเข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

4.1.1  ตั้งใจเรียน 
4.1.2  เอาใจใส่และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ 
4.1.3  สนใจเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 

4.2  แสวงหาความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ ทั้งภายในและภายนอก
โรงเรียน ด้วยการเลือกใช้สื่ออย่าง
เหมาะสม บันทึกความรู้ วิเคราะห์ 
สรุปเป็นองค์ความรู้ แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ และน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

4.2.1  ศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากหนังสือ เอกสาร สิ่งพิมพ์ สื่อ
เทคโนโลยีต่างๆ แหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน และ
เลือกใช้สื่อได้อย่างเหมาะสม 
4.2.2  บันทึกความรู้ วิเคราะห์ ตรวจสอบจากสิ่งที่เรียนรู้ สรุปเป็น 
องค์ความรู้ 
4.2.3  แลกเปลี่ยนเรียนรู้ด้วยวิธีการต่างๆ และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

พฤติกรรมบ่งช้ี ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี (2) ดีเยี่ยม (3) 
4.1  ตั้งใจ เพียร
พยายามในการเรียน 
และเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ 

ไม่ตั้งใจเรียน 
ไม่ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้ 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้า

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้า

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ และเข้า
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4.2  แสวงหาความรู้
จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน ด้วย
การเลือกใช้สื่ออย่าง
เหมาะสม บันทึก
ความรู้ วิเคราะห์ สรุป
เป็นองค์ความรู้ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
และน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ เป็น
บางครั้ง 

ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ ทั้ง
ภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวช้ีวัดและพฤติกรรมบ่งชี้ 
ตัวช้ีวัด พฤติกรรมบ่งช้ี 

6.1  ตั้งใจและรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่การงาน 
 

6.1.1  เอาใจใส่ต่อการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
6.1.2  ตั้งใจและรับผิดชอบในการท างานให้แล้วเสร็จ 
6.1.3  ปรับปรุงและพัฒนาการท างานด้วยตนเอง 

6.2  ท างานด้วยความเพียรพยายาม 
และอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

6.2.1 ทุ่มเทท างาน อดทน ไม่ย่อท้อต่อปัญหาและอุปสรรคในการท างาน 
6.2.2  พยายามแก้ปัญหาและอุปสรรคในการท างานให้แล้วเสร็จ 
6.2.3  ชื่นชมผลงานด้วยความภาคภูมิใจ 

 
เกณฑ์การให้คะแนน  

พฤติกรรมบ่งช้ี ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี (2) ดีเยี่ยม (3) 
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6.1  ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการปฏิบัติ
หน้าที่การงาน 
6.2  ท างานด้วยความ
เพียรพยายาม และ
อดทนเพ่ือให้งานส าเร็จ
ตามเป้าหมาย 

ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ 

ตั้งใจและ
รบัผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการท างาน
ให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ มีการปรับปรุง
และพัฒนาการ
ท างานให้ดีขึ้นภายใน
เวลาที่ก าหนด   
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แบบบันทึกการประเมินสมรรถนะผู้เรียน 

ค าชี้แจง : ครูผู้สอนระบุระดับคุณภาพในแต่ละสมรรถนะ โดยพิจารณาจากเกณฑ์ประเมินคุณภาพ ดังนี้ 
3  หมายถึง  ดีเยี่ยม 
2  หมายถึง  ดี 
1  หมายถึง  พอใช้ 
0  หมายถึง ปรับปรุง 

 
เลขที่ 

                   
ประเด็น/คะแนน 

 
  
 ชื่อ - สกุล 

ความสามารถใน
การสื่อสาร 

ความสามารถใน
การคิด 

ความสามารถใน 
การใช้ทักษะชีวิต 

ความสามารถใน 
การใช้เทคโนโลยี 

ตัวช้ีวัดที่ 1 ตัวช้ีวัดที่ 2 ตัวช้ีวัดที่ 1 ตัวช้ีวัดที่ 1 

พฤติกรรมบ่งช้ี 1 พฤติกรรมบ่งช้ี2 พฤติกรรมบ่งช้ี 1 พฤติกรรมบ่งช้ี 3 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      
10      
11      
12      
13      
14      
15      
16      
17      
18      
19      
20      
21      
22      
23      
24      
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     ลงชื่อ.........................................................ผู้ประเมิน  

     (................................................................)  

     วันที่..........เดือน.................................พ.ศ. .................  



 

-24- 

 

สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 


