
 
 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๖ ลีลาภาษาไทย     ชั่วโมง ๖  ชั่วโมง 

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด 

เนื้อหาสาระ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
ลีลาภาษาไทย แผนการจัดการ

เรียนรู้ที่…๑…
เรื่อง….เริงร่าค า
คล้อง ประลอง
สัมผัส 

มาตรฐาน ท ๔.๑ 
เข้าใจธรรมชาติของ
ภาษาและหลัก
ภาษาไทย การ
เปลี่ยนแปลงของภาษา
และพลังของภาษา ภูมิ
ปัญญาทางภาษา และ
รักษาภาษาไทยไว้เป็น
สมบัติของชาติ                               
 
ท ๔.๑ ป.๓/๕ แตงค า
คลองจองและค าขวัญ 

๑. ความหมายของค า
คล้องจอง 
๒. ลักษณะของค า
คล้องจองสองพยางค์ 
๓. การเขียนค าคล้อง
จองสองพยางค์ 
 

๓ 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่…๒…
เรื่อง….เรียงร้อย
ถ้อยชัด จัดแต่งค า
ขวัญ 

มาตรฐาน ท ๔.๑ 
เข้าใจธรรมชาติของ
ภาษาและหลัก
ภาษาไทย การ
เปลี่ยนแปลงของภาษา
และพลังของภาษา ภูมิ
ปัญญาทางภาษา และ
รักษาภาษาไทยไว้เป็น
สมบัติของชาติ                               
 
ท ๔.๑ ป.๓/๕ แตงค า
คลองจองและค าขวัญ 

๑. ความหมายของค า
ขวัญ 
๒. การใช้ภาษาในการ
เขียนค าขวัญ 
๓. การเขียนค าขวัญ 
 

๓ 

  



 
 

แบบฟอร์มแผนการจัดการเรยีนรู้ 
ชื่อ-นามสกุล นายอาทิตย์ ลายแสง   โรงเรียน บ้านป่าไหน่   สังกัด สพป. เชียงใหม่ เขต ๒ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ที่ ๖ ลีลาภาษาไทย  เวลา  ๖     ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง เริงร่าค าคล้อง ประลองสัมผัส  เวลา  ๓     ชั่วโมง 
 
๑. สาระส าคัญ 

 ค าคล้องจอง คือ ค าที่ใช้สระหรือพยัญชนะเสียงเดียวกัน และถ้ามีตัวสะกดจะต้องมีตัวสะกดในมาตรา
เดียวกัน ค าคล้องจองเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าค าสัมผัส ซึ่งค าคล้องจองมีหลายลักษณะตามจ านวนพยางค์ 
โดยในชั้นเรียนนี้จะกล่าวถึงค าคล้องจอง  ๒ พยางค์ โดยมีลักษะค าคล้องจอง คือ เสียงพยางค์ท้ายของค า
หน้าจะสัมผัสกับเสียงพยางค์แรกของค าหลัง โดยจะเป็นพื้นฐานความรู้สู่การแต่งค าประพันธ์   
 

๒. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ท ๔.๑ เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลัง
ของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ                               

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 ท ๔.๑ ป.๓/๕ แตงค าคลองจองและค าขวััญ 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
-  



 
 

๓. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
๑. สมรรถนะที ่๑ ความสามารถในการสื่อสาร 

ตัวชี้วัดที่ ๑ ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเองด้วย
การพูดและการเขียน 
พฤติกรรมบ่งชี้ ๑. พูดถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดูด้วยภาษาของตนเอง 

๒. สมรรถนะที ่๒ ความสามารถในการคิด 
ตัวชี้วัดที่ ๑ คิดพ้ืนฐาน (การคิดวิเคราะห์) 
พฤติกรรมบ่งชี้ ๑. จ าแนกข้อมูล   จัดหมวดหมู่ จัดล าดับ ความส าคัญของข้อมูล และ  
         เปรียบเทียบข้อมูลในบริบทที่เป็นสิ่งใกล้ตัว 
ตัวชี้วัดที่ ๒ คิดข้ันสูง (การคิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ) 
พฤติกรรมบ่งชี้ ๒. คิดอย่างสร้างสรรค์ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้ใหม่ หรือสารสนเทศ 
                      ประกอบการตัดสินใจ เกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

๓. สมรรถนะที่ ๔ ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต   
ตัวชี้วัดที่ ๓ ท างานและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 
พฤติกรรมบ่งชี้ ๒. ท างานร่วมกับผู้อ่ืนสามารถแสดง ความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นผู้อ่ืน 

๔. สมรรถนะที่ ๕ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
ตัวชี้วัดที่ ๑ เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาตนเองและสังคม 
พฤติกรรมบ่งชี้ ๓. เลือกและใช้เทคโนโลยีในการท างานและน าเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์และมี                   
                      คุณธรรม 
 

๔. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 ๑. ใฝ่เรียนรู ้
 ๒.  มุ่งม่ันในการท างาน 
 

๕. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ๑. นักเรียนสามารถบอกความหมายของค าคล้องจองได้ถูกต้อง 
 ๒. นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะของค าคล้องจองสองพยางค์ได้ถูกต้อง 
 ๓. นักเรียนสามารถเขียนค าคล้องจองสองพยางค์ได้ถูกต้อง 
 ๔. นักเรียนตั้งใจและให้ความร่วมมือในการเรียน เรื่อง ค าคล้องจอง 
 

๖. เนื้อหาสาระ 
 ๑. ความหมายของค าคล้องจอง 
 ๒. ลักษณะของค าคล้องจองสองพยางค์ 
 ๓. การเขียนค าคล้องจองสองพยางค์  



 
 

๗. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
รายการสื่อ แหล่งที่ได้มา 

๑. กระดาษสีโดมิโนตามจ านวนนักเรียน ครูจัดเตรียม 

๒. วีดีทัศน์ เรื่องค าคล้องจอง  https://www.youtube.com/watch?v=YX0rDAzW9cA 
๓. ใบงานที่ ๑ วิเคราะห์ค าหรรษา ครูจัดเตรียม 

๔. ใบงานระดมสมอง : ประลองสัมผัส ครูจัดเตรียม 

๕. ใบงานที่ ๒ เริงร่าค าคล้องจอง ครูจัดเตรียม 
๖. ตัวอย่างบัตรโดมิโนค าคล้องจอง ครูจัดเตรียม 

 
๘. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามรูปแบบโมเดลซิปปา (CIPPA MODEL) ของ รศ.ทิศนา แขมมณี 

กิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
เรื่อง ค าคล้องจอง ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

โมเดลซิปปา 
(CIPPA MODEL) 

ขั้นตอนการเรียนรู้ ๗ ขั้น 
-ชั่วโมงท่ี ๑- 

-ขั้นน า- 
          ๑. ครูกล่าวทักทาย และชวนนักเรียนเล่นเกมโดมิโนกระดาษสี ซึ่งใน
กระดาษจะมี ๒ ช่อง ช่องละ ๑ สีที่ต่างกัน โดยครูอธิบายการเล่นว่าเราจะต้องต่อ
สีกระดาษในกระดาษให้ไปในทิศทางเดียวกัน และสีของช่องที่เราจะเอาไปต่อกับ
ของเพ่ือนต้องเป็นสีเดียวกัน โดยครูจะเป็นผู้เริ่มต้นวางคนแรก โดยให้นักเรียนเริ่ม
วางกระดาษทีละคนจนหมด ดังตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
          ๒. เมื่อเล่นเสร็จครูชวนนักเรียนสนทนาในประเด็นค าถามต่อไปนี้ 
 - เราใช้สิ่งใดเป็นเกณฑ์ในการต่อกระดาษกัน 
 - หากในกระดาษไม่ใช้ช่องสีในการต่อกัน จะเปลี่ยนเป็นสิ่งใด 
 - หากเป็นค าศัพท์เราจะสามารถน ามาร้อยต่อกันได้ไหม ใช้เกณฑ์ใดได้
บ้าง เป็นต้น 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

          ๓. ครูเชื่อมโยงจากประเด็นสนทนา “หากเป็นค าศัพท์เราจะสามารถ
น ามาร้อยต่อกันได้ไหม ใช้เกณฑ์ใดได้บ้าง” แล้วชวนนักเรียนทบทวน
ส่วนประกอบของค า คือ พยัญชนะต้น สระ ตัวสะกด วรรณยุกต์ และจ านวน
พยางค์  
 
 
-ขั้นสอน- 
          ๔. นักเรียนรับชมวีดีทัศน์ เรื่องค าคล้องจอง เปิดได้จากลิงก์ 
https://www.youtube.com/watch?v=YX0rDAzW9cA เวลา ๓.๑๑ นาที  
 ๕. เมื่อจบการรับชมวีดีทัศน์ ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาประเด็น
ศึกษาในวีดีทัศน์ ในเรื่อง ความหมายของค าคล้องจอง ลักษณะค าคล้องจอง 
ตัวอย่างค า ๑ พยางค์ และ ๒ พยางค ์รวมถึงประโยชน์ของการเรียนค าคล้องจอง 
 ๖. จากนั้นครูเขียนชุดค า ๓ ชุดค าบนกระดาน ดังนี้  
 
 
 
 
           และใช้วิธีการร่วมสนทนาในประเด็นนี้ 
                  ค าท่ี ๑ และค าที่ ๒ มีสิ่งใดเหมือนกันและต าแหน่งใด 
                  ค าท่ี ๒ และค าที่ ๓ มีสิ่งใดเหมือนกันและต าแหน่งใด 
          ๗. จากนั้นครูให้นักเรียนท าใบงานที่ ๑ เรื่อง วิเคราะห์ค าหรรษา พร้อม
เฉลยค าตอบเมื่อทุกคนท าเสร็จ 
 

-ชั่วโมงท่ี ๒- 
          ๘. แบ่งกลุ่มนักเรียนเท่ากันหรือจับคู่การท างาน โดยมอบหมายใบงาน
ระดมสมอง ประลองสัมผัส ให้นักเรียนช่วยกันระดมความคิดและวิเคราะห์หาค า
คล้องจองมาต่อเพ่ิมจากค าที่ครูก าหนดอีก ๕ ชุดค า เช่น 
 กลุ่มท่ี ๑ ปูนา     …….….. ………… .……… ……… ….......   
 กลุ่มท่ี ๒ ทะเล     …….….. ………… .……… ……… ….......   
 กลุ่มท่ี ๓ เห็ดหอม  …….….. ………… .……… ……… ….......   
 กลุ่มท่ี ๔ ตะวัน      …….….. ………… .……… ……… ….......   
 กลุ่มท่ี ๕ มะนาว    …………….…………….……………………... 
 

ขั้นที่  ๑ การทบทวนความรู้
เดิม 
 
 
 
 
 
ขั้นที่ ๒ การแสวงหาความรู้
ใหม่ 
 
ขั้นที่ ๓  การศึกษาท าความ
เข้าใจ  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นที่ ๔ การแลกเปลี่ยน
ความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=YX0rDAzW9cA


 
 

-ขั้นสรุป- 
          ๙.  นักเรียนแต่ละกลุ่มหรือคู่ ร่วมกันน าเสนอค าคล้องจองของตนหน้าชั้น
เรียน โดยให้เพื่อนแต่กลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ ชื่นชม หรือเสนอแนะค าท่ียังไม่ชัดเจน
การต่อค าคล้องจอง และร่วมกันสรุปองค์ความรู้โดยครูเป็นผู้น าในการสรุปความรู้
เป็นแผนผังอย่างง่าย เรื่องค าคล้องจองสองพยางค์บนกระดาน พร้อมบันทึกข้อมูล
ลงในสมุดหรือกระดาษของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
          ๑๐. ครูให้นักเรียนท าใบงานที่ ๒ เรื่อง เริงร่าค าคล้องจอง พร้อมเฉลย
ค าตอบเมื่อทกคนท าเสร็จ 
 

ชั่วโมงท่ี ๓ 
          ๑๑. มอบหมายให้นักเรียนออกแบบและท าโดมิโนค าคล้องจอง เพื่อที่จะ
ใช้เป็นสื่อทบทวนความรู้ เรื่อง ค าคล้องจอง โดยใช้รูปแบบของกระดาษ ๒ ช่องที่
มีค าศัพท์ระบุไว้ใช้ต่อกัน โดยนักเรียนต้องคิดค าและตกแต่งชิ้นงานตัวเองสวยงาม 
จ านวน ๓ แผ่นงาน และร่วมกันศึกษาชิ้นงานร่วมกันกับเพ่ือนเพื่อเล่นหรือทบทวน
ความรู้  
 
 
 
 
 
          ๑๒. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ค าคล้องจอง จ านวน ๑๐ 
ข้อ 
          ๑๓. (ขั้นนี้สามารถจัดตามความพร้อมของอุปกรณ์หรือตามความพร้อม
ของครู) นักเรียนเข้าใช้บริการห้องคอมพิวเตอร์ โดยพัฒนาบัตรค าคล้องจอง
โดมิโน ในขั้นที่ ๕ โดยใช้โปรแกรมวาดภาพในคอมพิวเตอร์ (Paint) ตกแต่งตาม
ทักษะของนักเรียน พร้อมบันทึกเป็นภาพ นามสกุลไฟล์ .jpeg หรือ .png และ
เผยแพร่บนสื่ออินเทอร์เน็ตบน Facebook ของครูหรือของโรงเรียน เป็นต้น หรือ

 
ขั้นที่ ๕ การสรุปและจัด
ระเบียบความรู้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นที่ ๖ การปฏิบัติและ / 
หรือการแสดงผลงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นที่ ๗ การประยุกต์ใช้
ความรู้ 



 
 

อาจเชื่อมโยงองค์ความรู้ในวิชาเทคโนโลยีคือการส่งผลงานให้ครูทาง E-Mail หรือ 
ข้อความสนทนาใน Facebook เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
๙. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการประเมิน 
เครื่องมือที่ใช้ในการ

ประเมิน 
เกณฑ์การ
ประเมินผล 

๑. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของค าคล้องจองได้
ถูกต้อง   

๑. การทดสอบ 
 

๑. แบบทดสอบหลังเรียน 
เรื่อง ค าคล้องจอง 
จ านวน ๑๐ ข้อ  

ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ ๖๐ ขึ้นไป 

๒. นักเรียนสามารถอธิบาย
ลักษณะของค าคล้องจองสอง
พยางค์ได้ถูกต้อง 
๓. นักเรียนสามารถเขียนค า
คล้องจองสองพยางค์ได้ถูกต้อง 

๑. การท าบัตรโดมิโนค า
คล้องจอง 
๒. การท าใบงานที่ ๑-๒ 

๑. แบบประเมินชิ้นงาน 
๒. ใบงาน 

ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ ๖๐ ขึ้นไป 

๔. นักเรียนตั้งใจและให้ความ
ร่วมมือในการเรียน เรื่อง ค า
คล้องจอง 

๑. การสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

๑. แบบสังเกตพฤติกรรม
รายบุคคลและแบบกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ ๖๐ ขึ้นไป 

 
 
 
 
 



 
 

๑๐. บันทึกหลังการสอน 
๑) ผลการจัดการเรียนรู้ 
      จากการจัดการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถสามารถบอกความหมายของค าคล้องจองได้ถูกต้อง สามารถ
อธิบายลักษณะของค าคล้องจองสองพยางค์ได้ถูกต้อง สามารถเขียนค าคล้องจองสองพยางค์ ได้ถูกต้อง
และนักเรียนตั้งใจและให้ความร่วมมือในการเรียน เรื่อง ค าคล้องจอง ด้วยเพราะการจัดการเรียนรู้แบบ
ซิปปาโมเดล ช่วยให้นักเรียนสามารถทบทวนองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้อง ซึ่งเป็นความรู้ที่เรียนผ่านมาแล้ว 
โดยเฉพาะเรื่องเสียงสระ เสียงพยัญชนะท้ายหรือตัวสะกด และพยางค์ ซึ่งเป็นองค์ความรู้ที่ส าคัญเกี่ยวกับ
การเขียนค าคล้องจอง อีกทั้งในกระบวนการฝึกหัดการเขียนค าคล้องจองผู้เรียนมีโอกาสตรวจสอบความ
เข้าใจของตนร่วมกับกลุ่ม จนน าไปสู่การจัดระเบียบความรู้ที่เป็นระเบียบอย่างเข้าใจ และฝึกปฏิบัติจนสู่
ความสามารถที่บรรลุตามวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ครั้งนี้ 
๒) ปัญหาและอุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
  (๑) การจัดกิจกรรมกลุ่ม ได้เป็นกลุ่มขนาดเล็กตามจ านวนนักเรียนที่มีท้ังหมด ๑๒ คน อาจเกิดปัญหา
การระดมความคิดที่ได้น้อยและระยะเวลานาน ดังนี้ครูจึงต้องมีส่วนร่วมช่วยก ากับการท างานของนักเรียน
แต่ละกลุ่มให้เป็นไปด้วยความเรียบร้อยและบรรลุผลของกิจกรรมได้อย่างราบรื่น 
  (๒) การจัดกิจกรรมประยุกต์ใช้ความรู้ของนักเรียนต้องใช้กระบวนความเข้าใจในการใช้งานโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นเรื่องท้าทายส าหรับนักเรียนโรงเรียนบ้านป่าไหน่ ที่มีอุปกรณ์ไม่เพียงพอ จึงมีความ
จ าเป็นในการใช้กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันเป็นคู่ เกิดการช่วยเหลือและตรวจสอบความเข้าใจร่วมกันใน
การหาค ามาต่อค าคล้องจองอย่างมีมิติของเรื่องราวเพ่ิมเข้ามาร่วม 
๓) สาเหตุของปัญหา/อุปสรรคท่ีพบในการจัดการเรียนรู้ 
  (๑) จ านวนนักเรียนมีน้อย ซึ่งส่งผลต่อการจัดกิจกลุ่มท่ีต้องอาศัยการระดมความคิดท่ีโจทย์
และภาระงาน ที่ต้องใช้เวลามากในการท าและน าเสนอ จึงอาจท าให้กิจกรรมเกิดความล่าช้าและไม่
บรรลุผล 
  (๒) จ านวนคอมพิวเตอร์และการเข้าถึงสื่อพ้ืนฐานของนักเรียนในชีวิตประจ าวัน อาจส่งผงให้
ผู้เรียนไม่สามารถจัดท ากิจกรรมประยุกต์ที่ใช้เทคโนโลยีเข้ามามีส่วนร่วม ซึ่งอาจท าให้กระบวนการสอนไม่
เป็นไปตามแผนของการจัดการเรียนรู้ที่ออกแบบไว้และส่งผลต่อสมรรถนะที่ตั้งไว้ 
๔) วิธีการแก้ไขหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
  (๑) ครูเข้ามามีบทบาทในการช่วยของกิจกรรมกลุ่มให้เป็นไปด้วยความเรียบร้อย ตามบทบาท
ของผู้ช่วยเหลือในการเรียนรู้ ให้เกิดความราบรื่นในทุกกิจกรรมของขั้นการสอนที่ออกแบบไว้ 
  (๒) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้คอมพิวเตอร์ในโรงเรียน โดยออกแบบเป็นการท างานร่วมกัน
เพ่ือให้เพียงพอต่อจ านวนคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานได้ จนเกิดปัจจัยการท างานที่ส าเร็จคือการช่วยเหลือกันของ
ผู้เรียนเอง การสร้างความเข้าใจ และการใช้ทักษะการใช้เทคโนโลยีที่มีแตกต่างกัน ช่วยเหลือกันจน
สามารถท าให้ชิ้นงานที่ออกแบบไว้ส าเร็จ 

 
 



 
 

ภาพการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นักเรียนเล่นเกมโดมิโนกระดาษสี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ครูและนักเรียนร่วมสนทนาเพื่อทบทวนความรู้ที่เก่ียวข้องกับค าคล้องจอง 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นักเรียน ช่วยกันระดมความคิดและวิเคราะห์หาค าคล้องจอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นักเรียนร่วมกันน าเสนอค าคล้องจองของตนหน้าชั้นเรียน 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นักเรียนออกแบบและท าบัตรโดมิโนค าคล้องจอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นักเรียนเข้าใช้บริการห้องคอมพิวเตอร์ โดยพัฒนาบัตรค าคล้องจองโดมิโน 
 
 
 
 
 



 
 

ภาคผนวก 
 
 
๑. เอกสารความรู้ เรื่อง ค าคล้องจอง 
๒. ใบงานที่ ๑ วิเคราะห์ค าหรรษา 
๓. ใบงานระดมสมอง : ประลองสัมผัส 
๔. ใบงานที่ ๒ เริงร่าค าคล้องจอง 
๕. กระดาษสีโดมิโน 
๖. ตัวอย่างบัตรโดมิโนค าคล้องจอง 
๗. แบบทดสอบหลังเรียน 
๘. แบบประเมินชิ้นงาน 
๙. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
๑๐. แบบสังเกตพฤติกรรมแบบกลุ่มการเรียนรู้และการท างาน 
๑๑. แบบบันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
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เกมการเรียนรู้ ชุด กระดาษสีโดมิโน 
ค าชี้แจง : ให้ครูจัดเตรียม โดยตดัเป็นชิ้นเพื่อใช้ในการเล่นต่อสีประกอบการเรียน 
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แบบทดสอบวิชาภาษาไทย 

เรื่อง ค าคล้องจอง 

วิชาภาษาไทย   ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  จ านวน ๑๐ ข้อ ๑๐ คะแนน 
 

ชื่อ-สกุล ___________________________________________ เลขที่ ______ 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย X ทับตวัเลือกค าตอบที่ถูกต้อง 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

๑. ข้อใดคือความหมายของค าคล้องจอง 
 ก. ค าที่มีความหมายเหมือนกัน 
 ข. ค าท่ีออกเสียงและเขียนคล้ายกัน 
 ค. ค าท่ีมีเสียงสระและเสียงตัวสะกดเหมือนกัน 
 
๒. ค าคล้องจองเรียกอีกชื่อว่าอะไร 
 ก. ค าพ้องเสียง 
 ข. ค าสัมผัส 
 ค. ค าควบกล้ า 
 
๓. ข้อใดคือลักษณะค าคล้องจองสองพยางค์ 
 ก. เสียงพยางค์ท้ายของค าหน้า จะสัมผัสกับเสียง
พยางค์แรกของค าหลัง 
 ข. เสียงพยางค์ท้ายของค าหน้า จะสัมผัสกับเสียง
พยางค์ท้ายของค าหลัง 
 ค. เสียงพยางค์แรกของค าหน้าจะสัมผัสกับเสียง
พยางค์แรกของค าหลัง 
  
๔. ข้อใดเป็นค าคล้องจองสองพยางค์ 
 ก. สีแดง สีด า 
 ข. ปลาทู ภูเขา 
 ค. น้ าตาลทราย น้ าลายไหล 
 
๕. ค าคล้องจองต่อไปนี้ สัมผัสกันด้วยสระใด 
  “มะลิ ผลิบาน” 

 ก. สระอะ 
ข. สระอา 
ค. สระอิ 
 
 

๖. ค าคล้องจองต่อไปนี้ สัมผัสกันด้วยตัวสะกดใด 
      “สาวสวย รวยทอง” 

ก. ว 
ข. ย 
ค. ง 

 
๗. ค าคล้องจองต่อไปนี้ สัมผัสกันด้วยมาตราตัวสะกดใด 
                     “ประเสริฐ เลิศหรู” 
 ก. แม่กง 
 ข. แม่กน 
 ค แม่กด 
 
๘. “ดวงดาว” คล้องจองกับค าใด 
 ก. ดวงดี 
 ข. สาวสวย 
 ค. พ่อแม่ 
 
๙. “วันเสาร์   เราไป   ในนา    ______” 
       ควรเติมค าคล้องจองใด ให้เรื่องราวสมบูรณ์ 
 ก. หาหอย 
 ข. ปลาดาว 
 ค. ม้าลาย 
 
๑๐. ค าคล้องจอง เป็นความรู้พื้นฐานน าไปสู่เรื่องใด 

ก. การเขียนบันทึก 
ข. การแจกลูกสะกดค า 
ค. การแต่งค าประพันธ์ 
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เฉลยแบบทดสอบวิชาภาษาไทย 

เรื่อง ค าคล้องจอง 

วิชาภาษาไทย   ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  จ านวน ๑๐ ข้อ ๑๐ คะแนน 

 

ข้อ ค าตอบ 
๑ ค 
๒ ข 
๓ ค 
๔ ข 
๕ ค 
๖ ข 
๗ ค 
๘ ข 
๙ ก 

๑๐ ค 
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ตัวอย่างบัตรโดมิโนค าคล้องจอง 
จ านวน ๓ บัตร (๓ คู่ชุดค า) 
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แบบประเมินชิ้นงานผู้เรียน 

“การสร้างสรรค์บัตรโดมิโนค าคล้องจอง” 
ค าชี้แจง: ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน  

ที ่ ชื่อ-สกุลนักเรียน 
ประเด็นคุณภาพในการประเมิน รวม 

๑๐ 
คะแนน 

หมาย
เหตุ 

ความถูกต้อง ความสวยงาม การส่งงาน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๑ ๒ 

๑              
๒              
๓              
๔              
๕              
๖              
๗              
๘              
๙              

๑๐              
๑๑              
๑๒              
๑๓              
๑๔              
๑๕              

 

 

                ลงชื่อ………………………………ผู้ประเมิน/ครูผู้สอน 
(นายอาทิตย์ ลายแสง) 

วันที่ประเมิน…………/…………/……….. 
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เกณฑ์การให้คะแนนคุณภาพการประเมินชิ้นงานผู้เรียน 

“การสร้างสรรค์บัตรโดมิโนค าคล้องจอง” 

ประเด็นที่ประเมิน 
คะแนน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๐ 
๑. ความถูกต้อง 
มีลักษณะคุณภาพ  ดังนี้ 
      ๑.๑ จ านวนบัตรค าครบ ๓ บัตร 
      ๑.๒ ค าคล้องจองร้อยเรียงกันทุกบัตร 
      ๑.๓ เขียนสะกดค าถูกต้องทุกบัตร 
      ๑.๔ จ านวนเสียงพยางค์ค าถูกต้องทุกบัตร 

ปรากฏ
คุณภาพ 
๔ ข้อ 

ปรากฏ
คุณภาพ 
๒ ข้อ 

ปรากฏ
คุณภาพ 
๒ ข้อ 

ปรากฏ
คุณภาพ 
๑ ข้อ 

ไม่
ปรากฏ
คุณภาพ 

๒. ความสวยงาม 
มีลักษณะคุณภาพ  ดังนี้ 
      ๒.๑ ระบายสีเรียบร้อยไม่เลอะเทอะ 
      ๒.๒ เขียนตัวอักษรอ่านง่าย 
      ๒.๓ ชิ้นงานสะอาดไม่มีคราบสกปรก 
      ๑.๔ ชิ้นงานเรียบร้อยไม่มีรอยยับยู่ยี่ 

ปรากฏ
คุณภาพ 
๔ ข้อ 

ปรากฏ
คุณภาพ 
๒ ข้อ 

ปรากฏ
คุณภาพ 
๒ ข้อ 

ปรากฏ
คุณภาพ 
๑ ข้อ 

ไม่
ปรากฏ
คุณภาพ 

๓. การส่งงาน 
มีลักษณะคุณภาพ  ดังนี้ 
      ๓.๑ ส่งตามเวลาที่ก าหนด 
      ๓.๒ ส่งช้ากว่าเวลาที่ก าหนด 

  
ส่งตาม
เวลาที่
ก าหนด 

ส่งช้า
กว่าเวลา
ที่ก าหนด 

ไม่ส่งงาน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 นักเรียนได้คะแนน   ๖   คะแนนขึ้นไป หรือร้อยละ  ๖๐  ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการการเรียนรู้รายบุคคล 
ค าชี้แจง: ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน  

ที ่ ชื่อ-สกุลนักเรียน 

ประเด็นพฤติกรรมในการประเมิน 

รวม 
๕ คะแนน 

๑. ตั้งใจฟังคร ู
ตามองผู้พูด/
กระดาน/หรือ
สื่อการสอน 

๒. ร่วมตอบ
ค าถามหรือ
สนทนากับ
คร ู

๓. สนใจ
กิจกรรมการ
เรียนรู้ ไม่ท า
กิจกรรมอ่ืน 
ๆ 

๔. ปฏิบัติ
ตามค าสั่ง
หรือ
ค าแนะน า
คร ู

๕. เข้า
เรียนตรง
เวลา 

๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 

๑             
๒             
๓             
๔             
๕             
๖             
๗             
๘             
๙             

๑๐             
๑๑             
๑๒             
๑๓             
๑๔             
๑๕             

เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพประเด็นพฤติกรรมในการประเมิน 
ปรากฏพฤติกรรมตามประเด็น  = ๑ คะแนน 
ไม่ปรากฏพฤติกรรมตามประเด็น  = ๐ คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 นักเรียนได้คะแนน   ๓   คะแนนขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

 
                ลงชื่อ………………………………ผู้สังเกต/ครูผู้สอน 

(นายอาทิตย์ ลายแสง) 
วันที่ประเมิน…………/…………/……….. 



 
 

 

-26- 

แบบสังเกตพฤตกิรรม กลุม่การการเรียนรู้และการท างาน 
กลุ่มที่ .............................. 

ค าชี้แจง: ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน  

ที ่ ชื่อ-สกุลนักเรียน 

ประเด็นพฤติกรรมในการประเมิน 

รวม 
๕ คะแนน 

๑. มีการ
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 

๒. มีบทบาท
ชัดเจนใน
กลุ่ม เช่น 
คนเขียน คน
น าเสนอ คน
ระบายสี 

๓. ร่วมกัน
ท างาน ไม่
ท ากิจกรรม
อ่ืน  

๔. ปฏิบัติ
ตามค าสั่ง
หรือ
ค าแนะน า
คร ู

๕. ผลงาน
เสร็จ
เรียบร้อย
ตามเวลา 

๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ ๑ ๐ 

๑             
๒             
๓             
๔             
๕             

 
เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพประเด็นพฤติกรรมในการประเมิน 

ปรากฏพฤติกรรมตามประเด็น  = ๑ คะแนน 
ไม่ปรากฏพฤติกรรมตามประเด็น  = ๐ คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 นักเรียนได้คะแนน   ๓   คะแนนขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
 

 
                ลงชื่อ………………………………ผู้สังเกต/ครูผู้สอน 

(นายอาทิตย์ ลายแสง) 
วันที่ประเมิน…………/…………/……….. 

 


