
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 สนุกกับอักษร  ชั่วโมงที ่1-6 

 
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
แผนการจัดการ

เรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวช้ีวัด 
เนื้อหาสาระ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

สนุกกับอักษร แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1 เรื่อง 
อักษร 3 หมู่  

ท 1.1 ป.3/5 เรียนรู้อักษร 3 หมู่ 
ประกอบด้วย อักษรสูง 
อักษรกลาง และอักษร
ต่่า 

1 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 2 เรื่อง 
ทบทวน
ส่วนประกอบค่า 

ท 1.1 ป.3/5 เรียนรู้พื้นฐาน
ส่วนประกอบของค่า 
ได้แก่ พยัญชนะต้น 
สระ วรรณยุกต์ 
ตัวสะกด 

1 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ค่า
ที่มีอักษรน่า 

ท 1.1 ป.3/5 เรียนรู้ค่าที่มีอักษรน่า
แบบ พยางคเ์ดียว และ 
2 พยางค์ 

2 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ค่า
ควบกล้่าแสนสนุก 

ท 1.1 ป.3/5 เรียนรู้ค่าควบแท้และ
อักษรควบไม่แท้ 

2 

  



แบบฟอร์มแผนการจัดการเรยีนรู้ 
ชื่อ-นามสกุล     นางสาวสาวณิี   รอดบัณฑิต       โรงเรียน   อนุบาลสระแก้ว   สังกัด  เทศบาลนครนครปฐม       
กลุ่มสาระการเรียนรู้     ภาษาไทย                          ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3                                               
ชื่อหน่วยการเรียนรู้  สนุกกับอักษร        เวลา   6       ชัว่โมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   3   เรื่อง   ค่าควบกล้่าแสนสนุก      เวลา                     2             ชั่วโมง 
 
1. สาระส าคัญ 

  ค่าท่ีมีพยัญชนะควบกล้่าพยัญชนะต้นสองตัวเขียนเรียงกัน ใช้สระเดียวกัน โดยอ่านออกเสียงควบเป็น
พยางค์เดียว พร้อมกับผันเสียงวรรณยุกต์ตามพยัญชนะตัวหน้า แบ่งได้เป็น 2 ประเภท ได้แก่ ค่าควบกล้่า
แท้และค่าควบกล้่าไม่แท้ ซึ่งมีความส่าคัญในการอ่านออกเสียงและความหมายในประโยค 

2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
 ท๑.๑ ป.๓/๕ อ่านออกเสียงค่า ข้อความ เรื่องสั้นๆและบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้อง 

คล่องแคล่ว 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

1) สมรรถนะที ่1 ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเองด้วย
การพูดและการเขียน 
พฤติกรรมบ่งชี้ พูดถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจจากสารที่ อ่าน ฟัง หรือดูตามท่ีก่าหนดได้ 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  มุ่งม่ันในการท่างาน 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้  
     1. บอกลักษณะค่าควบกล้่าได้ (K) 
   2. อ่านค่าควบกล้่าได้ (P) 
     3. บอกประโยชน์จากการเรียนรู้ค่าควบกล้่าได้ (A) 

6. เนื้อหาสาระ 
7. ค าควบกล้ า 

          ค่าควบกล้่า (อักษรควบ) หมายถึง พยัญชนะสองตัวเขียนเรียงกันอยู่ต้นพยางค์ และใช้สระ
เดียวกัน เวลาอ่านออกเสียงกล้่าเป็นพยางค์เดียวกัน เสียงวรรณยุกต์ของพยางค์นั้นจะผัน เป็นไปตามเสียง
พยัญชนะตัวหน้า 

ข้อสังเกตว่าเป็นค่าควบกล้่า 



1. ค่าควบกล้่าเวลาสะกดต้องมีพยัญชนะต้นสองตัว โดยจะมี  ร ล ว รวมอยู่ในพยัญชนะต้น  
      เช่น     กราบ    สะกดว่า     กร + อา + บ      อ่านวา่      กราบ 

               พลอย    สะกดว่า     พล + ออ + ย     อ่านวา่      พลอย 

               แขวน    สะกดว่า      ขว + แอ + น     อ่านว่า      แขวน 
 
 

2. เมื่อมีพยัญชนะต้นสองตัวแล้วแต่ต้องไม่อ่านออกเสียง อะกึ่งเสียงที่พยัญชนะต้น  

      เช่น     ตลาด    สะกดว่า      ตล + อา + ด      อ่านว่า      ตะ - หลาด 

                สวาย    สะกดว่า      สว + อา + ย      อ่านว่า       สวาย 

3. ต้องไม่ใช่ค่าที่มี  ห น่า 

      เช่น     หรอก     สะกดว่า     หร + ออ + ก      อ่านว่า      หรอก 

                หลับ      สะกดว่า     หล + อะ + บ      อ่านว่า      หลับ 

                แหวน    สะกดว่า     หว + แอ+ น        อ่านว่า      กราบ 
 

ค่าควบกล้่าแท ้

  1.พยัญชนะต้นควบกับ ร ได้แก่ ผู้สอน เพราะ ครัว กรน ขรุขระ พระ ตรง ครั้ง กราบ โปรด ครื้นเครง 
เคร่งครัด ครอบ ปรอย กรอง ปลากราย กราบพระ ครีบปลา 

  2.พยัญชนะต้นควบกับ ล ได้แก่ เปล่า ปลีก คลาน คลุก เคล้า เปลี่ยนแปลง กลบ กลม เพลิดเพลิน 
คล่องแคล่ว ปลีกล้วย เกล็ดปลา 

  3.พยัญชนะต้นควบกับ ว ได้แก่ กวาด ขวาน ควาย ขวิด แขวน คว่่า ควัน ไมก้วาด แตงกวา 
 

ค่าควบกล้่าไม่แท้       
  1. ค่าควบไม่แท้ที่ออกเสียงเฉพาะพยัญชนะตัวหน้า ได้แก่พยัญชนะ จ ซ ศ ส ควบกับ ร เช่น จริง ไซร้ 
เศร้า ศรัทธา สร้าง เสริม สร้อย สระ สรง  
  2. ค่าควบไม่แท้ ท ควบกับ ร แล้วออกเสียงกลายเป็น ซ ได้แก่ ทรง ทราบ ทราม ทราย แทรก ทรุดโทรม 
อินทรี พุทรา 

 
8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1) งานน่าเสนอ เรื่อง ค่าควบกล้่า 
2) บัตรค่า 
3) กาวดินน้่ามัน 
4) ใบงาน เรื่อง ค่าควบกล้่า 
5) เกม “เปิดป้ายทายภาพ” 



6) เกม “The Money Drop ช็อบชอบค่าควบกล้่า” 

       
 
 
9. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning  

(แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน: การสอนแบบอุปนัย) 
ขั้นเตรียมการ 

    ผู้เรียนเล่นเกม “เปิดป้าย ทายภาพ” โดยผู้เรียนสามารถยกมือเพ่ือเลือกเปิดแผ่นป้าย หากมี

คนทราบว่าภาพที่ซ่อนอยู่คือภาพอะไร ให้ยกสองมือเพ่ือตอบ หากตอบถูกจะได้รับคะแนน 1 คะแนน หากยัง

ไม่มีคนตอบถูก ให้ เปิดแผ่นป้ายเ พ่ิมจนกว่าจะมีคนตอบถูก  (ภาพที่ซ่อนอยู่ ได้แก่  กวาง,  กล้อง ,  

นกอินทรี, เครื่องบิน, ทะเลทราย) 
 

 
 

ขัน้เสนอตัวอย่าง 

      ผู้เรียนสังเกต ตัวอย่างค่าควบกล้่าแท้ ค่าควบกล้่าไม่แท้ และค่าที่ไม่ใช่ค่าควบกล้่า ดังที่ผู้สอน

เสนอตัวอย่างในเกมเปิดป้าย ทายภาพ นอกจากนี้ยังมีตัวอย่างค่า ดังนี้ 

เกม “เปิดป้ายทายภาพ” งานน่าเสนอ และเกม “The Money Drop  
ช็อบชอบค่าควบกล้่า” 



ค าควบกล้ า 
ค าที่ไม่ใช่ค าควบกล้ า 

ค าควบกล้ าแท้ ค าควบกล้ าไม่แท้ 

ไกว จริง สะอาด 

คล่อง เศร้า บรม 

แขวน ศรัทธา ธนาคาร 

เพลิน สร้าง ตลาด 

ปลอม เสริม สวาย 

ตรวจ ไทร หรอก 

ตรวจตรา ทราบ หลับ 

กราบ ทราย กวน 

เคร่งครัด พุทรา สวย 

ขั้นเปรียบเทียบ 

     ผู้เรียนเปรียบเทียบตัวอย่างที่ผู้สอนเสนอ เพ่ือดูความแตกต่างของค่าควบกล้่าแท้ ค่าควบกล้่าไม่

แท้ และค่าที่ไม่ใช่ค่าควบกล้่า และพยายามคิดว่าค่าที่ปรากฏมีลักษณะอย่างไร แตกต่าง หรือเหมือนกันอย่างไร 

(แนวค่าตอบ: ค่าควบกล้่ามีพยัญชนะต้น 2 ตัวเรียงกัน, ค่าควบกล้่ามีการใช้สระร่วมกัน, ค่าควบกล้่าไม่ใช่ค่าที่มี 

ห น่า, ค่าควบกล้่าจะอ่านออกเสียงพร้อมกันไม่ใช่ออกเสียงอะกึ่งเสียง , ค่าตอบนอกเหนือจากนี้ให้อยู่ในดุลย

พินิจของผู้สอน) 

 

ขั้นสรุปกฎเกณฑ์ 

      ผู้เรียนร่วมกันสรุปลักษณะของค่าควบกล้่า โดยจะต้องตอบค่าถามได้ ดังนี้ 

     ข้อ ๑ ค่าควบกล้่ามีลักษณะอย่างไร (แนวค่าตอบ: ค่าควบกล้่ามีพยัญชนะต้น 2 ตัวเรียงกัน, 

ค่าควบกล้่ามีการใช้สระร่วมกัน, ค่าควบกล้่าไม่ใช่ค่าที่มี ห น่า, ค่าควบกล้่าจะอ่านออกเสียงพร้อมกันไม่ใช่ออก

เสียงอะกึ่งเสียง, ค่าตอบนอกเหนือจากนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของผู้สอน) 

      ข้อ ๒ ค่าควบกล้่าแท้และค่าควบกล้่าไม่แท้ต่างกันอย่างไร (แนวค่าตอบ : ค่าควบกล้่าแท้ต้อง

ออกเสียงพยัญชนะท้ัง ๒ ตัว แต่ค่าควบกล้่าไม่แท้ไม่ออกเสียง ร, ค่าควบกล้่าไม่แท้ คือ ค่าท่ีมี ทร แต่ออกเสียง 

ซ, ค่าตอบนอกเหนือจากนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของผู้สอน) 

 



ขั้นน าไปใช้ 

  ๑. ผู้สอนแจกบัตรค่าให้ผู้เรียน โดยบัตรค่าแต่ละใบจะมีค่าควบกล้่าที่ไม่ซ้่ากัน ผู้เรียนจะต้องระบุ

ว่าค่าดังกล่าวเป็นค่าควบแท้หรือไม่แท้ จากนั้นจึงเขียนชื่อและเลขท่ีของผู้เรียน  

 
 

    ๒. ผู้เรียนแต่ละคนอ่านบัตรค่าที่ได้ จากนั้นถือบัตรค่าไปเข้ากลุ่มให้ถูกต้อง โดยกลุ่มทางซ้าย

จะเป็นค่าควบแท้และกลุ่มทางขวาเป็นค่าควบไม่แท้ 

    ๓. ผู้เรียนแต่ละคนอ่านค่าควบกล้่าที่ตนได้รับ แล้วให้เพ่ือนในห้องช่วยกันตรวจสอบว่าแต่ละ

คนเข้ากลุ่มถูกต้องหรือไม่ หากมีผู้เรียนที่เข้ากลุ่มผิด เพ่ือนในห้องต้องช่วยกันอธิบายว่าผิดอย่างไร และ

จะต้องแก้ไขอย่างไร 

      ๔. ผู้เรียนเล่นเกม “The Money Drop ช็อบชอบค่าควบกล้่า”  

      ๕. ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายประโยชน์จากการเรียนรู้ค่าควบกล้่าโดยมีผู้สอนยกตัวอย่างประโยค

ที่ใช้ค่าควบกล้่าและไม่ใช่ค่าควบกล้่า ดังนี้ 

     - ไทยนี้รักสงบ แต่ถึงรบไม่ขลาด    กับ   ไทยนี้รักสงบ แต่ถึงรบไม่ขาด 

        - สโนว์ไวท์มีคนแคะทั้งเจ็ดเป็นเพ่ือน กับ สโนว์ไวท์มีคนแคระทั้งเจ็ดเป็น

เพ่ือน 

    ประโยคที่ผู้สอนยกมาแสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้ค่าควบกล้่ามีประโยชน์ในการน่าไปสื่อสารที่

ตรงตามความหมาย ในบางครั้งหากอ่านหรือพูดผิดความหมายอาจจะเปลี่ยนไปได้ 

    ๖. ผู้เรียนท่าใบงาน เรื่อง ค่าควบกล้่า  

 

 

 



10. การวัดและการประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

บอกลักษณะค่าควบกล้่าได้ (K) ตรวจสอบจากการตอบ
ค่าถาม 

ค่าถาม 
 
 

บอกลักษณะค่าควบ
กล้่าได้อย่างน้อย  
1 ลักษณะ 

อ่านค่าควบกล้่าได้ (P) - ตรวจสอบจากการอ่าน
บัตรค่า 
- ตรวจสอบจากใบงาน 

บัตรค่า 
ใบงาน 

- อ่านค่าควบกล้่าใน
บัตรค่าที่ตนเองได้รับ
ถูกต้อง 
- ท่าใบงานถูกต้อง 12 
ค่าข้ึนไป 

บอกประโยชน์จากการเรียนรู้ค่า
ควบกล้่าได้ (A) 

ตรวจสอบจากการตอบ
ค่าถาม 

ค่าถาม 
 
 

บอกประโยชน์จาก 
การเรียนรู้ได้ 1 ข้อ 
ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์:  
มุ่งม่ันในการท่างาน 

สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์: ความ
มุ่งม่ันในการการท่างาน 

ได้คะแนนผ่านตาม
เกณฑ์การประเมิน 

แบบประเมินสมรรถนะส่าคัญของ
ผู้เรียน 

สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินสมรรถนะ
ส่าคัญของผู้เรียน 

ได้คะแนนในระดับ 2 
ขึ้นไป 

          หมายเหตุ หากผู้เรียนมีประเด็นที่ไม่ผ่านเกณฑ์ให้ผู้เรียนปฏิบัติอีกครั้ง หรือให้ผู้เรียนกลับไปเรียนรู้ใหม่จนกวา่จะผ่านเกณฑ์ 
 

11. บันทึกหลังการสอน  
1) ผลการจัดการเรียนรู้ 
   ผู้เรียนส่วนใหญ่สามารถบอกลักษณะค่าควบกล้่าแท้และค่าควบกล้่าไม่แท้ได้ถูกต้อง สามารถอ่านออก
เสียงค่าควบกล้่าได้ รวมทั้งสามารถบอกประโยชน์จากการอ่านออกเสียงค่าควบกล้่าได้ตรงตามจุดประสงค์
ที่วางไว้ 
2) ปัญหาและอุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
     - ผู้เรียนบางคนจะลืมอ่านออกเสียงค่าควบกล้่าที่มี ร เป็นพยัญชนะต้นตัวที่ 2  
     - ผู้เรียนแย่งกันเล่นเกม ท่าให้เกิดเสียงดัง 
3) สาเหตุของปัญหา/อุปสรรคท่ีพบในการจัดการเรียนรู้ 
    - ผู้เรียนที่ไม่ออกควบกล้่า ร ส่วนใหญ่มักจะไม่ออกเสียงค่าที่มี ร เป็นพยัญชนะต้นด้วย ที่เป็นเช่นนี้
เนื่องจากผู้เรียนส่วนใหญ่รู้สึกว่าการออกเสียง ร ที่ต้องกระดกลิ้นนั้นท่าได้ยาก  
    - ผู้สอนไม่ได้บอกกติกาการร่วมกิจกรรมที่ชัดเจน 



4) วิธีการแก้ไขหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
  - ชี้ให้ผู้เรียนเห็นความส่าคัญของการออกเสียงค่าให้ถูกต้อง จากนั้นจึงฝึกให้ผู้เรียนออกเสียงค่าที่มี ร 
เป็นพยัญชนะต้นเดี่ยว เมื่อผู้เรียนสามารถท่าได้แล้วให้ลองฝึกออกเสียงค่าที่มี ร เป็นพยัญชนะควบกล้่า 
สามารถฝึกโดยพูดหรืออ่านให้เพ่ือนฟัง แล้วจึงมาฝึกอ่านให้ผู้สอนฟังอีกครั้งจนมั่นใจว่าผู้เรียนสามารถออก
เสียงได้อย่างถูกต้อง 
  - สร้างกติการ่วมกับผู้เรียนให้ชัดเจน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์: ความมุ่งมั่นในการการท างาน 
 
ค าชี้แจง: ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน แล้วขีด ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน จากนั้นรวม
คะแนนที่ได้ แล้วขีด ✓ ลงในผลการตัดสิน 
 

เลขที่ ชื่อ - นามสกุล 

ระดับคะแนนในแต่ละรายการ
ประเมิน 

รวม 

คะ 

แนน 

ผลการตัดสิน มีความตั้งใจใน
การท างานที่

ได้รับมอบหมาย 

มีความพยายาม 
จนท าให้งาน

ส าเร็จ 

3 2 1 3 2 1 ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑           

๒           

๓           

๔           

๕           

๖           

๗           

๘           

๙           

๑๐           

๑๑           

๑๒           

๑๓           

๑๔           

๑๕           
 

   เกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละรายการประเมิน 

  เป็นพฤติกรรมที่ปฏิบัตชิัดเจนและสม่า่เสมอ ให้   3   คะแนน 

  เป็นพฤติกรรมที่ปฏิบัตชิัดเจนและบ่อยครั้ง ให้   2   คะแนน 

  เป็นพฤติกรรมที่ปฏิบัตบิางครั้ง ให้   1   คะแนน 

 
   เกณฑ์การตัดสิน 

        ได้คะแนนตั้งแต่ 4 คะแนน ขึ้นไป                     ผ่าน 

       ได้คะแนนน้อยกว่า 4 คะแนน                       ไม่ผ่าน 



แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 

ค าชี้แจง: ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน แล้วขีด ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน  

 
   เกณฑ์การประเมินจากคู่มือประเมินสมรรถนะส าคญัของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
 

เลขที่ ชื่อ - นามสกุล 

ระดับคะแนนในแต่ละรายการประเมิน 

3 2 1 0 

พูดถ่ายทอด
ความรู้ ความ
เข้าใจจากสารที่
อ่าน ฟัง หรือดู 
ตามที่ก าหนดได้ 
อย่างถูกต้อง 
ครบถ้วน 
ชัดเจน และ
มั่นใจ 

พูดถ่ายทอด
ความรู้ ความ
เข้าใจจากสาร 
ที่อ่าน ฟัง หรือ
ดู ตามที่ก าหนด
ได้ อย่างถูกต้อง 
ครบถ้วน 
ชัดเจน 

พูดถ่ายทอด
ความรู้ ความ
เข้าใจจากสารที่
อ่าน ฟัง หรือดู 
ตามที่ก าหนดได้ 
ไม่ชัดเจน 

พูดถ่ายทอด
ความรู้ ความ
เข้าใจจากสารที่
อ่าน ฟัง หรือดู 
ตามที่ก าหนด
ไม่ได ้

๑      

๒      

๓      

๔      

๕      

๖      

๗      

๘      

๙      

๑๐      

๑๑      

๑๒      

๑๓      

๑๔      

๑๕      



กติกาการเล่นเกม “The Money Drop ช็อบชอบค าควบกล้ า” 
 

1. ผู้เรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 2 กลุ่ม หากในห้องเรียนมีผู้ เรียนจ่านวนมาก อาจจะเพิ่มจ่านวนกลุ่มตาม 

ความเหมาะสม 

2. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะได้รับป้ายค่าตอบ และเงินจ่าลองจ่านวนเท่า ๆ กัน ในที่นี้จะแจกให้กลุ่มละ 10,000 บาท 

3. ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม ส่งตัวแทน 2 คน ออกมาตอบค่าถามที่ผู้สอนก่าหนดให้ถูกต้อง โดยค่าถามในแต่ละข้อจะมี

ข้อค่าถาม และตัวเลือกจ่านวน 3 ตัวเลือก คือ ก. ข. และ ค. ดังภาพ 

 
 หากผู้เรียนมั่นใจค่าตอบข้อใด ให้น่าเงินทั้งหมดของกลุ่มไปวางในตัวเลือกนั้น เช่น ตัวแทนในกลุ่ม 1  มั่นใจ

ว่าข้อค่าถามในภาพตอบ ก. ก็จะลงเงินทั้งหมด 10,000 บาท ในป้ายค่าตอบ ก. หากผู้เรียนไม่มั่นใจค่าตอบ 

สามารถแบ่งเงินจ่านวนเท่าใดก็ได้ลงในตัวเลือกข้ออ่ืน เช่น ตัวแทนในกลุ่ม 2 ลังเลระหว่างข้อ ก. และ ข.  

ก็อาจจะลงเงินในป้ายค่าตอบ ก. จ่านวน 5,000 บาท และลงเงินในป้ายค่าตอบ ข. จ่านวน 5,000 บาท 

 
 

 หลังจากที่ผู้สอนเฉลยค่าตอบ เงินที่วางอยู่ในตัวเลือกที่ผิดจะถูกเก็บไป 



4. ตัวแทนผู้เรียนคู่ถัดไปเข้ามาเล่นเกมในข้อถัดไป โดยมีเงินเหลือตามที่ผู้เรียนคู่แรกเล่นไว้ ในที่นี่ตัวแทนคู่ที่ 2 

ของกลุ่ม 1 จะเหลือเงิน 10,000 บาท ในขณะที่ตัวแทนคู่ที่ 2 ของกลุ่ม 2 จะเหลือเงิน 5,000 บาท ท่าเช่นนี้

ไปเร่ือย ๆ จนกว่าจะมีกลุ่มใดกลุ่มหนึ่งเงินหมด หรือหมดค่าถาม กลุ่มที่เงินเหลือมากที่สุดจะเป็นฝ่ายชนะ 

 



 
 



 
 

 

           เฉลย 



ตัวอย่างบัตรค าที่แจกให้ผู้เรียนแต่ละคน 
 





 
 
* คอลัมน์ซ้ายเป็นค่าควบกล้่าแท้ ส่วนคอลัมน์ขวาเป็นค่าควบกล้่าไม่แท้ ให้ผู้สอนตัดเป็นใบแล้วน่ามาคละ 
จากนั้นจึงแจกใหผู้้เรียน 

 


