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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 รู้เท่าทันสื่อดิจิทัล   จ านวน 6 ช่ัวโมง 

 

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวช้ีวัด 

เนื้อหาสาระ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
รู้เท่าทันสื่อดิจิทัล แผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 4 เรื่อง 
ความปลอดภัยยุค
ดิจิทัล 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
- สาระที่ 4 ว 4.2  
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
- ม.1/4  

- ความรู้พื้นฐานทั่วไป
ของความปลอดภัยที่มา
จากผู้ไม่ประสงค์ดีใน
โลกอินเทอร์เน็ต 
เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ได้อย่างถูกต้องและ
ปลอดภัย 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 5 เรื่อง 
การรู้เท่าทันสื่อและ
สารสนเทศ  

มาตรฐานการเรียนรู้ 
- สาระที่ 4 ว 4.2  
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
    - ม.1/4 

- หลักการพื้นฐานของ
สื่อและผู้ให้บริการสื่อ 
แนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ
และสารสนเทศ การ
วิเคราะห์ วิพากษ์ 
ตีความหมาย 
ประเมินผล สรุปผล 
แยกข้อเท็จจริง 
ข้อคิดเห็น ประเมิน
คุณค่าของสื่อ 
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แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 6 เรื่อง 
แนวทางปฏิบัติใน
ยุคดิจิทัล 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
- สาระที่ 4 ว 4.2  
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
   - ม.1/4 

- มารยาทการใช้
อินเทอร์เน็ต มารยาท
การใช้โทรศัพท์ในพ้ืนที่
สาธารณะ และการเอา
ใจใส่ผู้อ่ืน เพ่ือสามารถ
ใช้งานอินเทอร์เน็ต 
โทรศัพท์เคลื่อนที่ได้
อย่างถูกต้อง เหมาะสม
ตามกาลเทศะ 
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แบบฟอร์มแผนการจัดการเรยีนรู้ 
ชื่อ-นามสกุล นายพงศ์พิทักษ์ รัตนภักดี   โรงเรียน บ้านหนองบัวสิม  สังกัด สพฐ  
กลุ่มสาระการเรียนรู้   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ระดับชั้น ม.1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ รู้เท่าทันสื่อดิจิทัล      เวลา 6    ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4 เรื่อง ความปลอดภัยยุคดิจิทัล   เวลา 2     ชั่วโมง 
 
1. สาระส าคัญ 

เรียนรู้ความรู้พ้ืนฐานทั่วไปของความปลอดภัยที่มาจากผู้ไม่ประสงค์ดีในโลกอินเทอร์เน็ต เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ ได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย เพ่ือการหลีกเลี่ยงภัยคุกคาม และรับมือกับภัยอันตรายในยุคดิจิทัล 
เช่น รอยเท้าดิจิทัล (Digital Footprint) การแบ่งปันเนื้อหาในโลกออนไลน์ การกลั่นแกล้งบนโลกออนไลน์  
เข้าใจภัยคุกคามในระบบสารสนเทศและวิธีการป้องกัน การหลอกลวงออนไลน์ หรือกลลวงจากผู้ไม่ประสงค์ดี 

 
2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
  - 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 
  - ม.1/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อก าหนดและ
ข้อตกลง 
 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

 1) สมรรถนะที่ 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของ

ตนเองด้วยการพูดและการเขียน 
  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. พูดถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดูด้วยภาษาของ
    ตนเองได้ 
 2) สมรรถนะที่ 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  ตัวชี้วัดที่ 2 เรียนรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. มีทักษะในการแสวงหาความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร 
 3) สมรรถนะที่ 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
  ตัวชี้วัดที่ 1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาตนเองและสังคม 
  พฤติกรรมบ่งชี้ 2. เลือกและใช้เทคโนโลยี ในการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 
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4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

4.1 มีวินัย 
4.2 ใฝ่เรียนรู้  
4.3 มุ่งม่ันในการท างาน  

 
 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้  
5.1 ผู้เรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับความมั่นคง ความเป็นส่วนตัว และการทิ้งรอยเท้าดิจิทัล ในก ารใช้

อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในยุคดิจิทัล รวมถึงภัยในรูปแบบต่าง ๆ (K) 
5.2 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์การกระท าใดเป็นการหลอกลวง จู่โจม ซึ่งจะเป็นภัยต่อตนเองได้ (P) 
5.3 ผู้เรียนมีปฏิบัติตามข้ันตอนที่เหมาะสมเพื่อป้องกัน และลดความเสี่ยงต่อการถูกภัยคุกคามได้ (A) 
 

6. เนื้อหาสาระ 
6.1 รอยเท้าดิจิทัล (Digital Footprint) ซึ่งหมายถึงข้อมูลที่เราได้ทิ้งไว้บนโลกออนไลน์ เช่น การโพสต์ 

การแชร์ และการเข้าเว็บไซต์ ทั้งนี้ยังครอบคลุมถึงการใช้สื่อออนไลน์อย่างมีความรับผิดชอบ การแบ่งปัน
เนื้อหาที่ปลอดภัยไม่ละเมิดสิทธิ์ของผู้อื่น การรู้จักภัยจาก 

6.2 การกลั่นแกล้งบนโลกออนไลน์ (Cyberbullying) ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่ท าให้ผู้อ่ืนได้รับความทุกข์ผ่าน
ทางสื่อสังคมออนไลน์ 

6.3 ภัยคุกคามในระบบสารสนเทศ เช่น มัลแวร์ ไวรัส และการโจมตีทางไซเบอร์ รวมถึงวิธีการป้องกัน 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการหลีกเลี่ยง  

6.4 การหลอกลวงออนไลน์ (Online Scams) ที่มักจะมาในรูปแบบของอีเมลหรือข้อความที่มีเจตนา
ทุจริต  

6.5 กลลวงจากผู้ไม่ประสงค์ดี ซึ่งมักใช้วิธีหลอกลวงทางจิตวิทยาเพ่ือเข้าถึงข้อมูลส่วนตัวหรือทรัพยากร
ดิจิทัลของผู้ใช้เช่น ฟิชชิ่ง (Phishing) และการโจมตีแบบวิศวกรรมสังคม (Social Engineering)  

 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1) เกมกิจกรรม GIMKIT  
2) ใบความรู้ใบความรู้ เรื่อง “ความปลอดภัยยุคดิจิทัล” 
3) ใบกิจกรรม กรณีศึกษาที่ 1 2 และ 3 “ชัวร์ก่อนแชร์” 
4) Facebook Group รายวิชา วิทยาการค านวณ ม.1 
5) หนังสือเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) อจท. ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
6) https://www.youtube.com/watch?v=V9a1p5ryAtI 
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8. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning  
 การจัดการเรียนรู้แบบกรณีศกึษา (Case Based Learning)  
  การจัดการเรียนรู้แบบกรณีศึกษา (Case Based Learning) ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่ผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามาช่วยในการจัดเรียนการสอน โดยยกตัวอย่างสถานการณ์ทีเกิดข้ึน
จริงในสื่อสังคมออนไลน์ที่เกิดขึ้นมเป็นกรณีตัวอย่างให้ผู้เรียนได้ศึกษาและเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน สื่อดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน์ เช่น Facebook, Instagram, Line และสื่อสังคมออนไลน์
ต่าง ๆ ที่เป็นสื่อที่ผู้เรียนเข้าถึงอยู่ตลอด เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีคุณธรรมและจริยธรรมในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ อย่าง
รู้เท่าทันสื่อ เพ่ือเน้นรู้เท่าทันสื่อร่วมกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มี 6 ขั้นตอนดังนี้ ทิศนา แขมมณี. (2557) 
  ขั้นที่ 1 น าเสนอกรณีตัวอย่าง เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนน าเสนอประเด็นปัญหา สถานการณ์ต่าง ๆ 
ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและมองเห็นปัญหา โดยน าเสนอตัวอย่างสถานการณ์ที่เกิดขึ้นบนสื่อสังคมออนไลน์ 
(Social Media) 
 
 
  ขั้นที่ 2  ผู้เรียนศึกษากรณีตัวอย่าง นักเรียนทาการศึกษาวิเคราะห์กรณีตัวอย่าง สถานการณ์ที่
ครูผู้สอนได้กาหนดให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์กรณีตัวอย่าง ด้วยวิธีการที่หลากหลาย และวิธีการแก้ไขปัญหาได้  
โดยผู้เรียนสืบค้น และหาข้อมูลจากสถานการณ์ตัวอย่าง และสืบหาสถานการณ์อ่ืน ๆ เพ่ิมเติมจากสื่อสังคม
ออนไลน์อื่น ๆ เช่น Facebook Line และข่าวสารบนอินเทอร์เน็ตอื่น ๆ 
  ขั้นที่ 3 ผู้เรียนอภิปรายประเด็นคาถามเพ่ือหาคาตอบ นักเรียนอภิปรายกรณีตัวอย่างที่ได้ศึกษา
พร้อมทั้งอธิบาย วิเคราะห์หาปัญหา สาเหตุ วิธีแก้ไข และการปฏิบัติให้ถูกต้องหากเจอสถานการณ์เช่นนี้ 
  ขั้นที่ 4 ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายค าตอบ นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลการศึกษาจากกรณีตัวอย่าง 
ครูผู้สอนร่วมอภิปรายร่วมกันกับผู้เรียน พร้อมทั้งเสนอแนะการอภิปรายของผู้เรียนในหลาย ๆ มุมมอง พร้อมทั้ง
ยกตัวอย่างสถานการณ์บนสื่อสังคมออนไลน์อ่ืน ๆ ให้ผู้เรียนเห็นภาพ 
  ขั้นที่ 5 ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายเกี่ยวกับปัญหาและวิธีแก้ปัญหาของผู้เรียน และสรุปการเรียนรู้
ที่ได้รับ เป็นการแลกเปลี่ยนกันผู้สอนพึงตระหนักว่าการสอนโดยใช้กรณีตัวอย่างนี้ มิได้มุ่งที่ความถูกต้องของ
ค าตอบ คาถามสาหรับการอภิปรายนี้ ไม่มีคาตอบที่ถูกหรือผิดอย่างชัดเจนแน่นอน แต่ต้องการให้ผู้เรียนเห็นคา
ตอบและเหตุผลที่หลากหลาย 
  ขั้นที่ 6 ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นการประเมินตามสภาพจริง และประเมินด้วย
วิธีการที่หลากหลายให้สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 

กิจกรรมในชั้นเรียน 
ขั้นที ่1 น าเสนอกรณีตัวอย่าง 
 1. ครูกล่าวทักทายผู้เรียน พร้อมกับแจ้งวัตถุประสงค์ของการเรียน 

2. ครูผู้สอนเข้าสู่ขั้นน าเสนอความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเรื่อง “ความปลอดภัยยุคดิจิทัล” โดยยก
สถานการณ์ตัวอย่างที่พบเห็นได้ในชีวิตประจ าวันให้ผู้เรียนได้ศึกษา 

- แก๊งค์คอลเซนเตอร์คุกคามในปัจจุบัน 
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- SMS หลอกให้โอนตัง 
- Facebook Messenger ส่งข้อความมาหลอกโอนตัง 
- ถูก Hack Line และมาขอยยืมตัง 

3. ครูผู้สอนอธิบายแลกเปลี่ยนความรู้ วิธีการแก้ปัญหาเมื่อเจอ พร้อมเข้าสู่เนื้อหาความรู้เบื้องต้นของ
ความปลอดภัยยุคดิจิทัล 

 
ขั้นที ่2 ผู้เรียนศึกษากรณีตัวอย่าง 
4. เมื่อศึกษาความรู้เกี่ยวกับ เข้าใจถึงความมั่นคง (Security) และความเป็นส่วนตัว (Privacy) ในยุค

ดิจิทัล เข้าใจภัยคุกคามในระบบสารสนเทศและวิธีการป้องกัน เข้าสู่การศึกษาสถานการณ์ตัวอย่าง 
5. ผู้เรียนศึกษาสถานการณ์หรือกรณีศึกษาที่ก าหนดให้ และแบ่งกลุ่มเพ่ือระดมความคิด วิเคราะห์

กรณีศึกษา พร้อมตอบค าถามที่ก าหนดให้ 
 
ขั้นที่ 3 ผู้เรียนอภิปรายประเด็นค าถามเพ่ือหาค าตอบ 

 

6. ผู้เรียนศึกษากรณีตัวอย่างที่ก าหนดให้ในแต่ละกลุ่ม เพ่ือหาค าตอบตามประเด็นที่ครูผู้สอนก าหนดให้
และให้ผู้เรียนได้ 

7. ผู้เรียนศึกษาและตอบค าถามพร้อมเตรียมน าเสนอหน้าชั้นเรียนกลุ่มละ 10 นาที 
 
ขั้นที่ 4 ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายค าตอบ 
8. นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลการศึกษาจากกรณีตัวอย่าง ครูผู้สอนร่วมอภิปรายร่วมกันกับผู้เรียน และ

อธิบายเพิ่มเติมจากค าตอบที่นักเรียนได้น าเสนอ เพิ่มเสริมความเข้าใจให้กับผู้เรียน 
 

ขั้นที่ 5 ผู้สอน และผู้เรียนอภิปรายเกี่ยวกับปัญหา 
 9. หลังจากท่ีผู้เรียนได้อภิปรายค าตอบจากการศึกษาจากกรณีศึกษา ครูผู้สอนจะเสริมและแนะน า
เกี่ยวกับกรณีศึกษาอ่ืน ๆ ที่มีลักษณะใกล้เคียง ให้ผู้เรียนได้มีมุมมองที่มากกว่า และให้นักเรียนคนอ่ืน ๆ ได้ร่วม
แสดงความคิดเห็น พร้อมบอกวิธีรับมือและแก้ไข หากผู้เรียนอยู่ในสถานณการณ์นั้น ๆ  
 

ขั้นตอนที่ 6 ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 10. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการเรียน เรื่อง กฎหมายคอมพิวเตอร์และลิขสิทธิ์ โดยการ
เล่มเกมกิจกรรม GIMKIT ตอบค าถามในเรื่องท่ีเรียนรู้ไป 
 11. ครูประเมินผลระหว่างและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการสังเกตการตอบค าถาม สังเกต
พฤติกรรมการท างาน 
 
9. การวัดและการประเมินผล 
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รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. ผู้เรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับ
ความมั่นคง ความเป็นส่วนตัว 
และการทิ้งรอยเท้าดิจิทัล ในก าร
ใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในยุค
ดิจิทัล รวมถึงภัยในรูปแบบต่าง ๆ 
(K) 

- การตอบค าถามและการ
ร่วมกิจกรรม 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

- คุณภาพอยู่ในระดับดี 
ผ่านเกณฑ ์

- ร้ อ ย ล ะ  7 0  ผ่ า น
เกณฑ ์

 

2. ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์การ
กระท าใดเป็นการหลอกลวง จู่โจม 
ซึ่งจะเป็นภัยต่อตนเองได้ (P) 

- สังเกตพฤติกรรม การ
ทางานกลุ่ม 

- ตรวจใบกิจกรรมสังเกต
การน าเสนอผลงาน
ของนักเรียน 

-  แบบประเมินพฤติกรรม 
การท างานกลุ่มแบบ 

-  ประเมินการน า เสนอ
ผลงาน 

- ร้ อยละ  70 ผ่ าน
เกณฑ์ คุณภาพอยู่
ในระดับ  ดี  ผ่ าน
เกณฑ ์ 

3.ผู้เรียนมีปฏิบัติตามข้ันตอนที่
เหมาะสมเพ่ือป้องกัน และลด
ความเสี่ยงต่อการถูกภัยคุกคามได้ 
(A) 

- การประเมินพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

- ระดับดีข้ึนไปร้อยละ 
70 ผ่านเกณฑ ์

- สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน - สังเกตความสามารถ
ในสื่อสาร 

- แบบสังเกตสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

- คุณภาพอยู่ในระดับ
ดี ผ่านเกณฑ ์

- สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน - สังเกตความสามารถ
ในการใช้ทักษะชีวิต 

- แบบสังเกตสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

- คุณภาพอยู่ในระดับ
ดี ผ่านเกณฑ ์

- สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน - สังเกตความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยี 

- แบบสังเกตสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

- คุณภาพอยู่ในระดับ
ดี ผ่านเกณฑ ์

- คุณลักษณะอันพึงประสงค์ - สังเกตคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์  

- แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์  

- คุณภาพอยู่ในระดับ
ดี ผ่านเกณฑ ์

 

10. บันทึกหลังการสอน  
1) ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ด้านความรู้ (K) 

 - นักเรียนส่วนใหญ่สามารถอธิบายได้ถึงความส าคัญของการรักษาความปลอดภัยของข้อมูลส่วนบุคคล 
เช่น การตั้งรหัสผ่านที่แข็งแรง การอัพเดตซอฟต์แวร์เพ่ือป้องกันมัลแวร์ และการระมัดระวังการคลิกลิงก์ที่ไม่
น่าเชื่อถือ ซึ่งแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับวิธีการป้องกันภัยคุกคามดิจิทัลในเบื้องต้น 
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 - นักเรียนเข้าใจหลักการของการทิ้งรอยเท้าดิจิทัล เช่น การที่ข้อมูลหรือกิจกรรมออนไลน์ถูกบันทึกและ
สามารถติดตามได้ในอนาคต นักเรียนตระหนักถึงความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้นหากมีการทิ้งข้อมูลหรือกิจกรรมที่ไม่
เหมาะสมไว้บนโลกออนไลน์ ซึ่งอาจส่งผลต่อความปลอดภัยและชื่อเสียงในอนาคต 
 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
- นักเรียนมีความสามารถในการวิเคราะห์และแยกแยะการหลอกลวงและการจู่โจมทางดิจิทัลในระดับดี 

โดยส่วนใหญ่สามารถระบุลักษณะของฟิชชิงและมัลแวร์ได้ อย่างไรก็ตาม ควรมีการทบทวนเพิ่มเติมในเรื่องของการ
จู่โจมทางโซเชียลเพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ชัดเจนและลึกซึ้งมากยิ่งขึ้น 

 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
- นักเรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนเพ่ือป้องกันและลดความเสี่ยงจากภัยคุกคามทางดิจิทัลได้เป็นอย่างดี 

โดยแสดงให้เห็นถึงทักษะและทัศนคติที่เหมาะสมในการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ควรมีการเสริมกิจกรรมที่ช่วย
ฝึกฝนการน าขั้นตอนนี้ไปใช้อย่างต่อเนื่องเพ่ือเพ่ิมความมั่นใจในการปฏิบัติ 

2) ปัญหาและอุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
- นักเรียนมีระดับความรู้พื้นฐานและความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีและความปลอดภัยทางดิจิทัลที่แตกต่าง

กัน ท าให้การสอนในระดับเดียวกันอาจไม่ตรงกับความต้องการของทุกคน 
- สถานการณ์มีความยาก และสับสน ท าให้ผู้เรียนวิเคราะห์ไม่ถูกต้อง และไม่ตรงประเด็น 

3) สาเหตุของปัญหา/อุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
 - การเรียนรู้ที่ขาดการปฏิบัติจริงอาจท าให้ผู้เรียนไม่สามารถน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ 
 - นักเรียนบางส่วนไม่เข้าใจในเนื้อหา อาจเป็นเพราะว่าบริบทของสถานศึกษา และชุมชน ยังไม่เปิดกว้าง

ทางด้านเทคโนโลยี นักเรียนยังไม่เคยพบเจอสถานการณ์ หรือเนื้อหาแบบนี้มาก่อน 
4) วิธีการแก้ไขหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
 - ควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับระดับความรู้ของนักเรียน และมีการทบทวนเนื้อหาพ้ืนฐานก่อนเข้าสู่
เนื้อหาที่ซับซ้อน 
 - ควรเป็นเนื้อหาที่ผู้เรียนพบเห็นเป็นประจ า และเป็นปัญหาที่ผู้เรียนสามารถแก้ไขได้จึงจะสามารถจัดการ
เรียนรู้ให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหาได้มาก 
 - การจัดกิจกรรมหรือการอภิปรายที่เชื่อมโยงความรู้กับชีวิตประจ าวัน หรือการใช้กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง
กับภัยคุกคามทางดิจิทัลจะช่วยกระตุ้นความสนใจ 
 - ครผูู้สอนควรใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย และใช้ตัวอย่างจริงหรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้นเพ่ือท าให้เนื้อหาเข้าใจ
ง่ายขึ้น 

แบบประพฤติกรรมการท างานรายบุคคล 
 

ค าชี้แจง  โปรดแสดงความคิดเห็นตามแบบประเมินใบกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยท าเครื่องหมาย ✓ ลงใน ❑ ที่ตรงกับความคิดเห็นของผู้สอน 

 

 



8 
 

ล าดับที ่

ความ 
มีวินัย 

ความมีน้ าใจ
เอ้ือเฟ้ือ
เสียสละ 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การรับฟัง
ความคิดเห็น 

การร่วมมือ
ท างาน

ส่วนรวม 

รวม 
15 

คะแนน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

14                 

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 

                ……….……/………………….……/…………………. 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 ดีมาก 

11-13 ดี 
  

8-10 พอใช้ 
ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานกลุ่ม แล้วขีด  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับคะแนน 

ล าดับที ่

มีการวางแผน
ร่วมกัน
ท างาน 

มีการแสดง
ความคิดเห็น
ของสมาชิก 

มีการรับฟัง
ความคิดเห็น 

มีการปฏิบัติ
ตามขั้นตอน 

ที่วางไว้ 

สามารถ 
ให้ค าแนะน า
กลุ่มอืน่ได้ 

รวม 
15 

คะแนน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 
  

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 

 ……….……/………………….……/…………………. 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 ดีมาก 
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11-13 ดี 
8-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 

แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างการท ากิจกรรม แล้วขีด  ลงในช่องวา่งที่ตรงกับระดับ
คะแนน 

ล าดับ
ที ่

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 ความชัดเจนในการสื่อสาร    

2 ความน่าสนใจของเนื้อหา    

3 การใช้สื่อประกอบการน าเสนอ    

4 การจัดการเวลาในการน าเสนอ    

5 การตอบค าถาม    

รวม  
  

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 

 ……….……/………………….……/…………………. 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิสมบูรณ์ชดัเจน ให้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิเป็นส่วนใหญ ่ ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมนิบางส่วน ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 ดีมาก 

11-13 ดี 
8-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
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แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ค าชี้แจง  โปรดแสดงความคิดเห็นตามแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ โดยท าเครื่องหมาย ✓ ลงใน ❑ ที่ตรงกับความคิดเห็นของผู้สอน 
 

เลขที ่

รายการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ผู้เรียนมีความ
กระตือรือร้นและสนใจ
ในกิจกรรมการเรียนรู ้

(4 คะแนน) 

ผู้เรียนให้ความ
ร่วมมือในการท า

กิจกรรมการเรียนรู ้
(4 คะแนน) 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การอภิปราย การตอบ
ค าถาม และการแสดง

ความคิดเห็น 
(4 คะแนน) 

ผู้เรียนมีส่วนร่วม
และความ

รับผิดชอบในการ
ท ากิจกรรม 
(4 คะแนน) 

ผ่าน 
ไม่

ผ่าน 
1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

 
เกณฑ์การประเมิน 
 คะแนนระหว่าง  13 – 16 คะแนน  ระดับคุณภาพ ดีมาก   
    9 – 12   คะแนน  ระดับคุณภาพ ดี   
    5 – 8   คะแนน  ระดับคุณภาพ พอใช้   
    0 – 4   คะแนน  ระดับคุณภาพ ควรปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่านนักเรียนต้องได้ระดับดีข้ึนไป 
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เกณฑ์การให้คะแนนพฤติกรรมการเรียนรู้ 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
4 3 2 1 

1 .  ค ว า ม
กระตื อ รื อ ร้ น
แล ะสน ใ จ ใ น
กิ จ ก ร รมกา ร
เรียนรู้ 

ผู้เรียนส่วนมากมีความ
กระตือรือร้น มีความ
พร้อม และสนใจใน
กิจกรรมการเรียนรู้
ตลอดเวลา โดยผู้สอน
ไม่จ าเป็นต้องกระตุ้น
มากนัก 

ผู้เรียนส่วนมากมีความ
กระตือรือร้น มีความ
พร้อม และสนใจใน
กิจกรรมการเรียนรู้
เป็นบางช่วง โดยผู้สอน
จ าเป็นต้องกระตุ้นเป็น
ครั้งคราว 

ผู้เรียนบางส่วนมีความ
กระตือรือร้น มีความ
พร้อม และสนใจใน
กิจกรรมการเรียนรู้
เป็นบางช่วง โดยผู้สอน
ต้ อ ง ก ร ะ ตุ้ น เ ป็ น
บางครั้ง 

ผู้ เรียนส่วนมากขาด
ความกระตื อ รื อ ร้ น 
ความพร้อม และความ
สนใจในกิจกรรมการ
เ รี ย น รู้  ผู้ ส อ น
จ าเป็นต้องกระตุ้นอยู่
บ่อยครั้ง 

2. การให้ความ
ร่วมมือในการ
ท ากิจกรรมการ
เรียนรู้ 

ผู้เรียนส่วนมากมีส่วน
ร่ ว ม ใ น ก า ร
ตั้ ง เป้ าหมายในการ
เรียนรู้  สามารถสรุป
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
และข้ อตกลง ในชั้ น
เรียนโดยตลอดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ผู้เรียนส่วนมากมีส่วน
ร่ ว ม ใ น ก า ร
ตั้ ง เป้ าหมายในการ
เรียนรู้  สามารถสรุป
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
และข้ อตกลง ในชั้ น
เรียนเป็นบางช่วงการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ผู้เรียนบางส่วนมีส่วน
ร่ ว ม ใ น ก า ร
ตั้ ง เป้ าหมายในการ
เรียนรู้  สามารถสรุป
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
และข้ อตกลง ในชั้ น
เรียนเป็นบางช่วงการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ผู้เรียนส่วนมากไม่ค่อย
มี ส่ ว น ร่ ว ม ใ น ก า ร
ตั้ ง เป้ าหมายในการ
เ รี ย น รู้  ไ ม่ ร่ ว ม กั น
ส า ม า ร ถ ส รุ ป
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
และข้ อตกลง ในชั้ น
เรียนได้ 

3 .  การมีส่ วน
ร่ ว ม ใ น ก า ร
อภิปราย ตอบ
ค า ถ า ม  แ ล ะ
แ ส ด ง ค ว า ม
คิดเห็น 

ผู้ เ รี ย นแสด งคว าม
คิ ด เห็ น  ตอบ โต้ กั บ
ค าถาม และอภิปราย
ในประเด็นต่าง ๆ อย่าง
สร้ า งสรรค์  และไม่
เหมาะสมร่วมกับเพ่ือน
ในชั้นเรียนและผู้สอน
เป็นประจ า 

ผู้ เ รี ย นแสด งคว าม
คิ ด เห็ น  ตอบ โต้ กั บ
ค าถาม และอภิปราย
ในประเด็นต่าง ๆ อย่าง
สร้ า งสรรค์  และไม่
เหมาะสมร่วมกับเพ่ือน
ในชั้นเรียนและผู้สอน
เป็นบางช่วง 

ผู้ เ รี ย นแสด งคว าม
คิ ด เห็ น  ตอบ โต้ กั บ
ค าถาม และอภิปราย
ในประเด็นต่าง ๆ อย่าง
เหมาะสมร่วมกับเพ่ือน
ในชั้นเรียนและผู้สอน
เป็นบางช่วง 

ผู้ เรียนขาดการแสดง
ความคิดเห็น ตอบโต้
กั บ ค า ถ า ม  แ ล ะ
อภิปรายในประเด็น
ต่าง ๆ ร่วมกับเพ่ือนใน
ชั้นเรียนและผู้สอน 

4 .  การมีส่ วน
ร่วมและความ
รับผิ ดชอบใน
การท ากิจกรรม 

ผู้ เ รี ย น ส่ ว น ม า ก
สามารถท าภารกิจการ
เรี ยนรู้ / งานที่ ได้ รั บ
มอบหมายได้ส า เร็จ 
และท าทันตามเวลาที่
ก าหนด 

ผู้ เ รี ย น ส่ ว น ม า ก
สามารถท าภารกิจการ
เรี ยนรู้ / งานที่ ได้ รั บ
มอบหมายได้ส า เร็จ 
และท าได้ล่ าช้ ากว่ า
เวลาที่ก าหนดเล็กน้อย 

ผู้ เรียนเพียงบางส่วน
สามารถท าภารกิจการ
เรี ยนรู้ / งานที่ ได้ รั บ
มอบหมายได้ส า เร็จ 
และท าทันตามเวลาที่
ก าหนด 

ผู้ เรียนไม่สามารถท า
ภารกิจการเรียนรู้/งาน
ที่ได้รับมอบหมายได้
ส า เ ร็ จ ได้ ใ น เ วล าที่
ก าหนด 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้ว ให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ 
ก าหนด 

เลขที ่

1. 
รักชาติ 
ศาสน์ 
กษัตริย์ 

2. 
ซ่ือสัตย์ 
สุจริต 

3. 
มีวินัย 

4. 
ใฝ่เรียนรู้ 

5. 
อยู่อย่าง
พอเพียง 

6. 
มุ่งมั่น 
ในการ
ท างาน 

7. 
รักความ
เป็นไทย 

8. 
มีจิต

สาธารณะ 

รวม 
9 

คะแนน 

1          

2          

3          

4          

5          

6          

7          

8          

9          

10          

11          

12          

13          

14          
 
  

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 

 ……….……/………………….……/…………………. 

 
  

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8-9 ดีเยี่ยม 

6-7 ดี 
5 ผ่าน 

ต่ ากว่า 5 ไม่ผ่าน 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ตัวชี้วัด 
ระดับคะแนน 

3 (ดีเย่ียม) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

1. รักชาติ 
ศาสน์ 
กษัตริย ์

1.1 เป็นพลเมืองดีของชาต ิ
1.2 ธ ารงไว้ซึ่งความเป็น 

ชาติไทย 
1.3 ศรัทธา ยึดมั่น และ 

ปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
1.4 เคารพเทิดทูนสถาบัน 

พระมหากษตัริย ์

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

2. ซ่ือสัตย์
สุจริต 

2.1 ประพฤติตรงตาม 
ความเป็นจริงต่อตนเอง 
ทั้งกาย วาจา ใจ 

2.2 ประพฤติตรงตาม 
ความเป็นจริงต่อผู้อื่น 
ทั้งกาย วาจา ใจ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

3. มีวินัย 3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบยีบ 
ข้อบังคับของครอบครัว 
โรงเรียน และสังคม 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 ตั้งใจเรียน เพียรพยายาม
ในการเรียน และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู ้

4.2 แสวงหาความรูจ้ากแหล่ง
เรียนรู้ตา่ง ๆ  ทั้งภายในและ 
ภายนอกโรงเรียนด้วยการ
เลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม 
บันทึกความรู้ วิเคราะห์ 
สรุปเป็นองค์ความรู้ และ
สามารถน าไปใช้ในชีวิต 
ประจ าวันได ้

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (ต่อ) 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

ตัวชี้วัด 
ระดับคะแนน 

3 (ดีเย่ียม) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

5. อยู่อย่าง
พอเพียง 

5.1 ด าเนินชีวิตอย่าง 
พอประมาณ มีเหตุผล 
รอบคอบ มีคุณธรรม 

5.2 มีภูมิคุม้กันในตัวท่ีดี 
ปรับตัวเพื่ออยู่ในสังคม 
ได้อย่างมีความสุข 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

6. มุ่งมั่นใน
การท างาน 

6.1 ตั้งใจและรับผิดชอบในการ 
ปฏิบัติหน้าท่ีการงาน 

6.2 ท างานด้วยความเพียร
พยายามและอดทน 
เพื่อให้งานส าเร็จ 
ตามเป้าหมาย 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

7. รักความ 
เป็นไทย 

7.1 ภาคภูมิใจใน
ขนบธรรมเนยีมประเพณี 
ศิลปะ วัฒนธรรมไทย 
และมีความกตญัญูกตเวท ี

7.2 เห็นคุณค่าและใช้ภาษาไทย 
ในการสื่อสารได้อย่าง
ถูกต้อง 

7.3 อนุรักษ์และสืบทอด 
ภูมิปัญญาไทย 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวัดหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 

8. มีจิต
สาธารณะ 

8.1 ช่วยเหลือผู้อื่นด้วย 
ความเตม็ใจและพึงพอใจ 
โดยไม่หวังผลตอบแทน 

8.2 เข้าร่วมกิจกรรมที่เป็น
ประโยชน์ต่อโรงเรียน 
ชุมชน และสังคม 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นส่วนใหญ ่

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวช้ีวดัหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตามตัวช้ีวัด 
น้อยครั้ง 
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แบบสังเกตสมรรถนะส าคัญของผูเ้รียน 

ค าชี้แจง : ให้ ผู้สอน ใส่ตัวเลขลงในช่องระดับคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ระดับคุณภาพ 

สมรรถนะท่ี 4  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  ตัวชี้วัดที่ 2 พฤติกรรมบ่งชี้ 1.  

 

สมรรถนะที่ 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
  ตัวชี้วัดที่ 1  พฤติกรรมบ่งชี้ 3. 

 

สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
 ตัวชี้วัดที่ 2  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. 

 

 
หมายเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับดี ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึงเกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมีความ

พร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป 

เกณฑ์การประเมิน 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม 
 (3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช้ 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

สมรรถนะท่ี 4  
ความสามารถในการ 
ใช้ทักษะชีวิต 
ตัวช้ีวัดที่ 2  
เรียนรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้
อย่างต่อเนื่อง 
พฤติกรรมบ่งช้ี  
1. มีทักษะในการแสวงหา 
 ความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร 

สืบค้นความรู ้
ข้อมูล ข่าวสาร  
จากแหล่งเรียนรู้
ต่าง ๆ หรือ 
แหล่งอ้างอิง 
ที่หลากหลาย 
โดยปฏิบัติทุกครั้ง 

สืบค้นความรู ้
ข้อมูล ข่าวสาร  
จากแหล่งเรียนรู้
ต่าง ๆ หรือ 
แหล่งอ้างอิง 
ที่หลากหลาย 
โดยปฏิบัติเป็น
บางครั้ง 

สืบค้นความรู ้
ข้อมูล ข่าวสาร  
จากแหล่งเรียนรู ้
หรือแหล่งอ้างอิง 
ที่ไม่หลากหลาย 

คัดลอก ข้อมูล 
ข่าวสาร ผู้อื่น 
โดยไม่มีการสืบค้น 

สมรรถนะท่ี 5  
ความสามารถ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีที่

เลือกและใช้
เทคโนโลย ี

เลือกและใช้
เทคโนโลยีเพ่ือ 

เลือกและใช้
เทคโนโลยีเพ่ือ 
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม 
 (3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช้ 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

ในการใช้เทคโนโลยี 
ตัวช้ีวัดที่ 1  
เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
พัฒนาตนเองและสังคม 
พฤติกรรมบ่งช้ี  
3. เลือกและใช้เทคโนโลยี 
 ในการท างานอย่าง 
 สร้างสรรค์และมีคุณธรรม 

เหมาะสมเพ่ือลด
ขั้นตอน เวลา 
ทรัพยากร ในการ 
ท างานและ
น าเสนอผลงาน 
ที่เป็นประโยชน์ต่อ
ตนเองและสังคม 
โดยมีความ
หลากหลาย  
แปลกใหม ่
น่าสนใจ ไม่ลอก 
เลียนแบบ ไม่ท าให้
ผู้อื่นเดือดร้อน 
ไม่มีผลกระทบต่อ 
สิ่งแวดล้อมและ
สามารถแนะน า
ผู้อื่นได้ 

ที่เหมาะสมเพ่ือลด
ขั้นตอน เวลา 
ทรัพยากร ในการ 
ท างานและ
น าเสนอผลงาน 
ที่เป็นประโยชน์ต่อ
ตนเองและสังคม 
โดยไม่ท าให้ผู้อ่ืน 
เดือดร้อน ไม่มี
ผลกระทบต่อ 
สิ่งแวดล้อม 

ลดขั้นตอน เวลา 
ทรัพยากรในการ
ท างานและ
น าเสนอผลงานที่
เป็นประโยชน์ต่อ
ตนเองหรือสังคม 

ลดขั้นตอน เวลา 
ทรัพยากรในการ
ท างานและ
น าเสนอผลงานได้
โดยต้องมีผู้แนะน า 

สมรรถนะท่ี 2  
ความสามารถในการคิด
ตัวช้ีวัดที่ 2  
คิดข้ันสูง (การคิดสังเคราะห์
คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ) 
พฤติกรรมบ่งช้ี  
1. คิดสังเคราะห์เพื่อน าไปสู่
 การวางแผน ออกแบบ 
 คาดการณ ์ก าหนดเป็น
 เป้าหมายในอนาคต 
 เพ่ือประกอบการตัดสินใจ
 ต่อตนเองและสังคม 

รวบรวมข้อมูล 
จัดกระท าข้อมูล 
และน าข้อมูล 
ที่เก่ียวข้องมา
หลอมรวม สรุป 
เป็นองค์ความรู้ 
หรือสารสนเทศ 
เพ่ือประกอบการ
วางแผน ตัดสินใจ
ที่เก่ียวกับ 
การสร้างผลงาน
ของตนเองและ
สังคมได้ 

รวบรวมข้อมูล 
จัดกระท าข้อมูล 
และน าข้อมูล 
ที่เกี่ยวข้องมา
หลอมรวม สรุป 
เป็นองค์ความรู้ 
หรือสารสนเทศ 
เพ่ือประกอบการ 
วางแผน ตัดสินใจ
ที่เกี่ยวกับ 
การสร้างผลงาน
ของตนเอง 
หรือสังคมได้ 

รวบรวมข้อมูล 
จัดกระท าข้อมูล 
และน าข้อมูล 
ที่เกี่ยวข้องมา
หลอมรวมกัน 
ได้เป็นผลงาน 

รวบรวมข้อมูล 
จัดกระท าข้อมูล 
และน าข้อมูล 
ที่เกี่ยวข้องมา
หลอมรวมกัน 
ไม่ได้ 
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ภาคผนวกแผนการจัดการเรียนรู ้
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ใบความรู้ เรื่อง “ความปลอดภัยยุคดิจิทัล” 
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กรณีศึกษาท่ี 1 “ชัวร์ก่อนแชร์” 
 

 
 

 

ให้ผู้เรียนอภิปรายประเด็นปัญหา ดังต่อไปนี้ 
1. สาระส าคัญของเหตุการณ์ สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนในกรณีศึกษาที่ 1 มีอะไรบ้าง เป็นอย่างไรบ้าง 
2. จากกรณีศึกษาที่ก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องท าอย่างไร หากพบเห็นข้อความหรือข่าวดังกล่าว 
3. นักเรียนจะมีวิธีการบอกผู้อ่ืนเพ่ือให้ไม่เจอข่าวแบบนี้อย่างไร 
4. นักเรียนจะมีวิธีการแก้ไขปัญหาอย่างไรกับข่าวที่เจอแบบนี้ 

 

 
 

แหล่งศึกษาข้อมูลเพิ่มเติม 
https://www.youtube.com/watch?v=p-PtKBqXKZI 
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กรณีศึกษาท่ี 2 “ชัวร์ก่อนแชร์” 
 

  

 “ พรฟ้าเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนแห่งหนึ่งที่เป็นคนที่ชอบดูวิดีโอใน Youtube และ
ใน Facebook ที่เพ่ือน ๆ ชอบแชร์ข่าวสารและวิดีโอต่าง ๆ เข้ามาเป็นประจ า จนกระทั่งพรฟ้าเห็นบทความ
หนึ่งใน Facebook ที่เพ่ือนแชร์เกี่ยวกับการฉีดวัคซีนโควิด โดยมีเนื้อหาว่า “มีผลการวิจัยจากประเทศวา
กานด้า ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการฉีดวัคซีนป้องกันเชื้อไวรัส COVID-19 หากใครที่ได้ท าการฉีดวัคซีน 
mRNA แล้วตัววัคซีนจะไปเปลี่ยนแปลงพันธุกรรมของเราจะท าให้เกิดการกลายพันธุ์ และจะอยู่ได้อีกแค่ 2 
ปี หลังจากฉีดวัคซีนก็จะเสียชีวิต เพราะวัคซีน mRNA เป็นวัคซีนที่ผลิตขึ้นมาเพื่อล้างเผ่าพันธุ์ของคนบน
โลกนี้” หลังจากที่พรฟ้าได้อ่านแล้วท าให้เกิดความตกใจเป็นอย่างมาก และส่ งข่าวนี้ต่อไปให้เพ่ือน ๆ และ
ครอบครัวทันที และแชร์ข้อความว่าต่อบอกเพ่ือน ๆ ว่า “ห้ามไปฉีดวัคซีน mRNA นะ มันจะล้างเผ่าพันธุ์ของ
เรา ” 
 

ให้ผู้เรียนอภิปรายประเด็นปัญหา ดังต่อไปนี้ 
1. สาระส าคัญของเหตุการณ์ สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนในกรณีศึกษาที่ 1 มีอะไรบ้าง เป็นอย่างไรบ้าง 
2. จากกรณีศึกษาที่ก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องท าอย่างไร หากพบเห็นข้อความหรือข่าวดังกล่าว 
3. นักเรียนจะมีวิธีการบอกผู้อ่ืนเพ่ือให้ไม่เจอข่าวแบบนี้อย่างไร 
4. นักเรียนจะมีวิธีการแก้ไขปัญหาอย่างไรกับข่าวที่เจอแบบนี้ 

 
 

 
 

แหล่งศึกษาข้อมูลเพิ่มเติม 
https://www.youtube.com/watch?v=p-PtKBqXKZI 
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กรณีศึกษาท่ี 3 “ชัวร์ก่อนแชร์” 
 

  

 “ ณ วันหนึ่งที่โรงอาหาร ลิซ่าก าลังจะรับประทานอาหารกับเพ่ือนหลาย ๆ คน แต่ทันใดนั้นลิซ่าได้รับ
ข้อความหนึ่งจากทางบ้านว่าให้รีบโอนเงินให้น้อง น้องจะน าไปซื้อชุดนักเรียน ในระหว่างนั้นลิซ่าก าลังจะปลด
ล็อคโทรศัพท์ เพ่ือนที่นั่งข้าง ๆ ลิซ่า ได้แอบมองดูลิซ่าก าลังกดปลดล็อคโทรศัพท์อยู่ ก าลังแอบมองตอนกด
รหัสผ่าน และรหัสผ่านเข้า Apps ธนาคาร โดยที่ลิซ่าไม่รู้ตัว ภายหลังมาพบว่าเงินในบัญชีของลิซ่าหายไป
จ านวน 1,500 บาท โดยที่ไม่ทราบว่าหายไปได้อย่างไร แต่ลิซ่านึกขึ้นได้ว่าได้ไปเข้าห้องน้ าช่วงเปลี่ยนคาบเรียน 
และไม่ได้เข้าโทรศัพทไ์ปด้วย คิดว่าน่าจะมีคนแอบมาเล่นโทรศัพท์ของลิซ่าเอง” 
 

ให้ผู้เรียนอภิปรายประเด็นปัญหา ดังต่อไปนี้ 
1. สาระส าคัญของเหตุการณ์ สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนในกรณีศึกษาที่ 3 มีอะไรบ้าง เป็นอย่างไรบ้าง 
2. จากกรณีศึกษาที่ก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องท าอย่างไร หากพบเห็นข้อความหรือข่าวดังกล่าว 
3. นักเรียนจะมีวิธีการบอกผู้อ่ืนเพ่ือให้ไม่เจอข่าวแบบนี้อย่างไร 
4. นักเรียนจะมีวิธีการแก้ไขปัญหาอย่างไรกับข่าวที่เจอแบบนี้ 

 
 

 
 

แหล่งศึกษาข้อมูลเพิ่มเติม 
https://www.youtube.com/watch?v=p-PtKBqXKZI 

 

 


