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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  จ านวน 6 ช่ัวโมง 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวช้ีวัด 
เนื้อหาสาระ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

เรื่อง การออกแบบ
และการเขียน
โปรแกรมเบื้องต้น 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง เริ่มต้นการเขียน
โปรแกรมด้วยโปรแกรม 
KidBright 

ว4.2 ม.1/2 ออกแบบ
และเขียนโปรแกรมอย่าง
ง่าย เพื่อใช้แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

 

- การเขียนโปรแกรม
แสดงผลผ่านจอ LED 
สามารถแสดงผลข้อมูลได้
ทั้งข้อความ ตัวเลข และ
รูปภาพ โดยใช้ค าสั่งบล็อก
ใน KidBright ID  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ด้วยโปรแกรม 
KidBright 

ว4.2 ม.1/1 ออกแบบ
อัลกอริทึมที่ใช้แนวคิด
เชิงนามธรรมเพ่ือ
แก้ปัญหาหรืออธิบายการ
ท างานที่พบในชีวิตจริง 
ว4.2 ม.1/2 ออกแบบ
และเขียนโปรแกรมอย่าง
ง่าย เพ่ือใช้แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

 

- หลักการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

- การเขียนโปรแกรม 
KidBright 

- บล็อกทางคณิตศาสตร์ใน
โปรแกรม KidBright 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบวนซ้ าและแบบ
เงื่อนไข 

ว4.2 ม.1/2 ออกแบบ
และเขียนโปรแกรมอย่าง
ง่าย เพ่ือใช้แก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

 

- การเขียนโปรแกรมแบบ
วนซ้ าและแบบเงื่อนไข 
โดยใช้บล็อกค าสั่ง 
Forever , if do else 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
ชื่อ-นามสกุล นางสาวธนพร คุ้มพ่วงมี  โรงเรียน กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม  สังกัด      สพม.ราชบุรี    
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี        ระดับชั้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  เวลา   6    ชัว่โมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2 เรื่อง แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้วยโปรแกรม KidBright เวลา 2      ชัว่โมง 
1. สาระส าคัญ 

  การเขียนผังงาน เป็นการถ่ายทอดความเข้าใจที่ได้จากการวิเคราะห์งานให้อยู่ในรูปภาพหรือสัญลักษณ์ ผู้เขียนโปรแกรม
จะสามารถเข้าใจล าดับขั้นตอนการเขียนโปรแกรมได้อย่างรวดเร็วและต่อการตรวจสอบความถูกต้องของล าดับขั้นตอนใน
วิธีการประมวลผล 
  การออกแบบและเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มีการใช้ตัวแปร ซึ่งการก าหนดตัวแปรในโปรแกรม 
KidBright สามารถตั้งชื่อตัวแปรได้ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การค านวณทางคณิตศาสตร์ ตัวด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์มีล าดับความส าคัญที่ใช้ในการประมวลผล การตัดสินใจว่าตัวด าเนินการใดจะท างานก่อนหรือหลัง การใช้บล็อก
ค าสั่งทางคณิตศาสตร์ซ้อนกันเปรียบเสมือนกับการใช้วงเล็บ โดยเรียงล าดับจากความส าคัญสูงไปยังล าดับความส าคัญต่ า 
การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 

  ว 4.2 ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 
 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 4.2 ม.1/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพ่ือแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิจริง 
 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
1) สมรรถนะที ่3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 
พฤติกรรมบ่งชี้ 2. การวางแผนในการแก้ปัญหา 
พฤติกรรมบ่งชี้ 3. การด าเนินการแก้ปัญหา 
   3.1 การปฏิบัติตามแผน 
   3.2 การตรวจสอบทบทวนแผน 
   3.3 การบันทึกผลการปฏิบัติ 

2) สมรรถนะที ่5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
ตัวชี้วัดที่ 1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาตนเองและสังคม 
พฤติกรรมบ่งชี้ 1.เลือกและใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความมีวินัย 
2. มุ่งมั่นในการท างาน 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
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5. จุดประสงค์การเรียนรู้  

1.  อธิบายการออกแบบการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ 

2. เขียนโปรแกรมแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ 

3. ออกแบบและเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
           

6. เนื้อหาสาระ 
- การเขียนผังงาน 
- การออกแบบและเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มีการใช้ตัวแปร 

 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1) หนังสือเรียน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.1 ส านักพิมพ์ อจท. 
2) ใบงานที่ 1 คณิตคิดสนุก โดยใช้ Google Slides  เข้าใช้งานใน Google Classroom 
3) แบบทดสอบความรู้ด้วยเว็บไซต์ Quizizz (https://quizizz.com/join) 
4) ใบความรู้ที่ 1เรื่อง การก าหนด/วิเคราะห์ปัญหา 
5) ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง การออกแบบอัลกอริทึม (ผังงาน) 
6) ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง การออกแบบโปรแกรมด้วยอัลกอริทึม 
7) ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
8) โปรแกรม KidBright (เป็นโปรแกรมเสมือนการใช้งานบอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright ) 

เว็บไซต์ https://www.kid-bright.org/simulator/home 
9) เว็บไซต์ https://wheelofnames.com/th/ โปรแกรมสุ่มล าดับกลุ่ม และ สุ่มสถานการณ์ 
10) หนังสือออนไลน์ สนุก KID สนุก Code KidBright 

(https://online.pubhtml5.com/jumx/qumj/#p=91) 

8. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning (เทคนิคการสอน Jigsaw) 
ขั้นที่ 1 การตรวจสอบความพร้อม 

1. นักเรียนเข้าGoogle Classroom วิชา เทคโนโลยี 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
2. นักเรียนกดลิงค์เข้าท าแบบดสอบความรู้ ในเว็บไซต์ https://quizizz.com/join เพ่ือเป็นการทดสอบความรู้เดิมของ

นักเรียน (แบบทดสอบจะทบทวนการค านวณหาพ้ืนที่ทางคณิตศาสตร์และค าสั่งพื้นฐานของโปรแกรมKidBright) 
3. แบ่งกลุ่มผู้เรียนให้เป็น Home group โดยคละความสามารถ จ านวนกลุ่มละ 4 คน  

 

 

ขั้นที่ 2 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่าง Expert  
4.  ผู้สอนชี้แจงภารกิจของ Expert Group  
5. สมาชิกในแต่ละกลุ่มแบ่งหน้าที่เลือกหัวข้อที่ต้องไปศึกษาข้อมูล คนละ 1 หัวข้อ เพ่ือเข้ากลุ่ม Expert group โดยมี

หัวข้อ ดังนี้ โดยแต่ละกลุ่มสามารถศึกษาความรู้เพิ่มเติมจากสื่อออนไลน์ได้ 

ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง การก าหนด/วิเคราะห์ปัญหา                                              สมาชิกคนที่ 1 

แบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

https://quizizz.com/join
https://www.kid-bright.org/simulator/home
https://wheelofnames.com/th/
https://online.pubhtml5.com/jumx/qumj/#p=91
https://quizizz.com/join
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ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง การออกแบบอัลกอริทึม (ผังงาน)                                                 สมาชิกคนที่ 2 

ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง การออกแบบโปรแกรมด้วยอัลกอริทึม                              สมาชิกคนที่ 3 

ใบความรู้ที่ 4 เรื่อง ตัวแปรกับการเขียนโปรแกรม Kidbright บล็อคคณิตศาสตร์        สมาชิกคนที่ 4 

6. ในขณะที่สมาชิกแต่ละกลุ่มเข้ากลุ่ม Expert group ร่วมกันศึกษาข้อมูลแต่ละหัวข้อตามที่ได้รับมอบหมาย แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ร่วมกันและอภิปรายภายในกลุ่ม 

    ขั้นที่ 3 การสร้างสรรค์ผลงานร่วมกันของ Home Group 
7. สมาชิกของแต่ละกลุ่มแยกย้ายกลับเข้ากลุ่ม Home group แลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้ที่ได้ให้กับสมาชิกภายในกลุ่ม โดย

เริ่มจากคนที่ 1 จนถึงคนที่ 4 
8. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนในการเลือกล าดับที่ของกลุ่มและสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยนักเรียนตัวแทน

กดโปรแกรมสุ่มหัวข้อสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
9. นักเรียนแต่ละกลุ่ม เข้าไฟล์ใบงานของกลุ่มตนเอง โดยเลือกหัวข้อใบงานที่ 1 ข้อที่ 1 ใน Google Classroom จากนั้น

ให้นักเรียนระดมความคิดแก้ปัญหาสถานการณ์ท่ีได้รับใน Google Slides 
 (Google Slides นักเรียนสามารถช่วยกันพิมพ์ค าตอบ และสามารถแชทปรึกษากันได้)  

10. นักเรียนแต่ละกลุ่มท าใบงานที่ 1 กิจกรรม คณิตคิดสนุก ข้อที่ 2 ออกแบบการแก้ปัญหาสถานการณ์ โดยให้นักเรียน
เขียนอัลกอริทึม (ผังงาน) ของการแก้ปัญหาพร้อมทั้งเขียนอธิบายการออกแบบ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

11. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าอัลกอริทึมท่ีออกแบบไว้มาเขียนโปรแกรม KidBright โดยคลิกลิงก์ เว็บไซต์ https://www.kid-
bright.org/simulator/home เมื่อเสร็จเรียบร้อยให้นักเรียนน าผลลัพธ์ถ่ายรูปส่งใน  Google Slides ของแต่ละกลุ่ม 

  ขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน 
12. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนน าเสนอใบงานที่ 1 กิจกรรม คณิตคิดสนุก พร้อมทั้งน าเสนอผลงานทดสอบ 

โปรแกรมจากการแก้ปัญหาสถานการณ์ที่แต่ละกลุ่มได้รับ 
13. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปความรู้ที่ได้รับจากการท ากิจกรรมคณิตคิดสนุก 

 
9. การวัดและการประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1.อธิบายการออกแบบ 
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ได ้

 

ตรวจใบงานท่ี 1 
 

แบบประเมินใบงาน นกัเรียนตอ้งได้
คะแนน 
ระดบัพอใช ้ข้ึนไป 

2.เขียนโปรแกรมแกปั้ญหาทาง 
คณิตศาสตร์ได ้

ตรวจช้ินงาน แบบประเมินช้ินงาน นกัเรียนตอ้งได้
คะแนน 
ระดบัพอใช ้ข้ึนไป 

2.เขียนโปรแกรมแกปั้ญหาทาง 
คณิตศาสตร์ได ้

ตรวจช้ินงาน แบบประเมินช้ินงาน นกัเรียนตอ้งได้
คะแนน 
ระดบัพอใช ้ข้ึนไป 3.ออกแบบและเขียนโปรแกรม 
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รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ 

คุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์(A) ท าแบบประเมิน 
คุณลกัษณะอนั 
พึงประสงค ์

แบบประเมินคุณลกัษณะ 
อนัพึงประสงค ์

ตอ้งไดค้ะแนนระดบั 
พอใช ้ข้ึนไป 

สมรรถนะส าคญัผูเ้รียน (C) ท าแบบประเมิน
สมรรถนะ 

แบบประเมินสมรรถนะ ตอ้งไดค้ะแนนระดบั 
 พอใช ้ข้ึนไป 

 
10. บันทึกหลังการสอน  

1) ผลการจัดการเรียนรู้ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีการวัดประเมินผลเป็นไปตาม

เกณฑ์ที่ก าหนด ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จากโจทย์ที่ก าหนด เกิดการเรียนรู้เป็นไปตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
นักเรียนมีการช่วยเหลือกันในการท างานกลุ่ม นักเรียนแต่ละกลุ่ม ร้อยละ 95 สามารถท ากิจกรรมได้อย่างถูกต้อง ส่วนนักเรียน
อีกร้อยละ 5 ครูต้องให้ค าแนะน าเพ่ิมเติมในการท าใบงานกิจกรรมกลุ่มจาก Google Slides  

2) ปญัหาและอุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 

- พบนักเรียนบางคนที่นิ่งเฉย ในขณะท ากิจกรรมกลุ่มช่วงที่ต้องศึกษาจากใบความรู้ร่วมกันในกลุ่ม Expert group 
- ในการท างานกลุ่มด้วย Google Slides ที่สามารถใช้งานในรูปแบบออนไลน์ได้ นักเรียนสามารถนั่งเครื่องคอมของ

ตนเองและสามารถแก้ไขงานได้ พบว่ามีนักเรียนเผลอลบงานบางส่วนหรือค าตอบของเพ่ือน และแกล้งลบงานของเพ่ือน ท าให้ใช้
เวลาในการท ากิจกรรมเพ่ิมข้ึน 

3) สาเหตุของปัญหา/อุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
- นักเรียนไม่เข้าใจบทบาทการท างานกิจกรรมแบบกลุ่ม 
- นักเรียนอาจจะไม่มีความช านาญในการใช้ โปรแกรม Google Slides  
4) วิธีการแก้ไขหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 

- การแก้ปัญหา ได้ชี้แจ้งการท ากิจกรรมด้วยเทคนิค Jigsaw ให้นักเรียนเข้าใจ ถึงข้ันตอนการท ากิจกรรมเข้ากลุ่มที่ต้อง
ศึกษาความรู้มีความส าคัญ นักเรียนจะต้องน าไปถ่ายทอดความรู้ให้กับสมาชิกในกลุ่ม เพ่ือที่จะน าความรู้ไปใช้ในการท าใบงานได้ 
- การแก้ปัญหาการใช้ Google Slides  ได้อบรมนักเรียนที่แกล้งสมาชิกในกลุ่ม การท างานร่วมกันนักเรียนต้องไม่แกล้งเพ่ือน มี
ความซื่อสัตย์ และบอกถึงการใช้ Google Slides ในการท างานที่ดีให้งานส าเร็จ และได้จัดท าให้นักเรียนเขียนหน้าที่บทบาทของ
แต่ละคนในการท างานกลุ่ม 
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ภาคผนวก 
1.สถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
2.ใบความรู้ที่ 1-4  
3.ใบงานที่ 1 กิจกรรมคณิตคิดสนุก 
4.แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
5.แบบประเมินใบงาน 
7.แบบประเมินชิ้นงาน 
8.แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
9.รูปภาพแบบทดสอบความรู้ 
10.แบบประเมินสมรรถนะผู้เรียน 
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จบการท างาน 
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จบการท างาน 
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ใบงานที่ 1 กิจกรรม คณิตคิดสนุก 
เรื่อง การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

กลุ่มที ่.......................... 
สมาชิกในกลุ่ม 
1. ชื่อ-สกุล..........................................................................................................เลขที่......... ..............ชั้น............. 
2. ชื่อ-สกุล..........................................................................................................เลขที่......... ..............ชั้น............. 
3. ชื่อ-สกุล.................................................................................. ........................เลขที่.......................ชั้น............. 
4. ชื่อ-สกุล..........................................................................................................เลขที่......... ..............ชั้น............. 
 
 
 
 
 
1.วิเคราะห์สถานการณ์และหาวิธีการแก้ปัญหา 
1.1สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ (input) 
............................................................................................................................. ......................................................... 
......................................................................... .............................................................................................................  
............................................................................................................................. ......................................................... 
......................................................................... .............................................................................................................  
1.2 สิ่งที่โจทย์ต้อการ (output) 
.................................................................................................................. .................................................................... 
............................................................................................................................. ......................................................... 
1.3 วิธีการแก้ปัญหา (แสดงวิธีค านวณหาค าตอบ) (process) 
............................................................................................................................. ......................................................... 
..................................................................................................................................................... ................................. 
................................................................................................. .....................................................................................  
............................................................................................................................. ......................................................... 
............................................................................................................................. ......................................................... 
......................................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ......................................................... 
............................................................................................................................. ......................................................... 
.................................................................................................................................................... .................................. 
................................................................................................ ......................................................................................  
 
 
2. ออกแบบอัลกอริทึม (ผังงาน) ในการแก้ปัญหา พร้อมทั้งเขียนอธิบาย 

สถานการณ์ท่ี 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
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เขียนอธิบาย 
............................................................................................................................. ....................................................... 
........................................................................... .........................................................................................................  
............................................................................................................................. ....................................................... 
............................................................................................................................. ....................................................... 
......................................................................................................................................................................... .......... 
........................................................................................................................ ........................................................... 
............................................................................................................................. ....................................................... 
............................................................................................................................. ...................................................... 
............................................................................ .......................................................................................................  
 
 

 

  เร่ิมตน้ 
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- ส่งงาน ลิงก์ไฟล์งาน Google Sildes 
 
 
 
 
 
 
 
บันทึกผลการทดสอบโปรแกรม 
. ................................................................................. ...................................................................................................  
............................................................................................................................. ....................................................... 
............................................................................................................................. ....................................................... 
............................................................................................................................. ....................................................... 
........................................................................... ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ...................................................... 
............................................................................................................................. ....................................................... 
............................................................................................................................. ...................................................... 
............................................................................ .......................................................................................................  
............................................................................................................................. ....................................................... 
............................................................................................................................. ...................................................... 
............................................................................................................................................................................ ....... 
........................................................................................................................... ........................................................ 
............................................................................................................................. ...................................................... 
 
 

***หมายเหตุ  ใบงานที่ 1 กิจกรรม คณิตคิดสนุก ครูผู้สอนจะสร้างใบงานใน Google Slide  เพ่ือสามารถท างานในรูปแบบ
ออนไลน์ นักเรียนสามารถตกแต่งและช่วยกันท างานกลุ่มได้ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

ค าชี้แจง: ให้ผู้สอนประเมินพฤติกรรมการท างานของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม 

 

กลุ่มที่ เลขที่ 

การแบ่ง
หน้าที่กัน
อย่าง 
เหมาะสม 

การร่วมมือ 
กันท างาน 

การแสดงและ
รับฟังความ 
คิดเห็น 

การแก้ปัญหา 
อย่างมีระบบ 

การตรงต่อ 
เวลา 

รวม 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 4 4 3 2 1 20 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 
ลงชื่อ ________________________________________ ผู้ประเมิน 

__________ / __________ / __________ 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20  ดีมาก    เกณฑ์การให้คะแนน   ดีมาก   =  4 

14 - 17  ดี    เกณฑ์การให้คะแนน ดี   =  3 

10 - 13  พอใช้    เกณฑ์การให้คะแนน พอใช้   =  2 

ต่ า กว่า 10  ปรับปรุง  เกณฑ์การให้คะแนน ปรับปรุง =  1 
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เกณฑ์การสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

 

รายการประเมิน 
คุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

การแบ่งหน้าที่กัน 
อย่างเหมาะสม 

มีการแบ่งหน้าที่กัน
ท างานอย่างชัดเจน
และสมาชิกปฏิบัติ 
ตามหน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมาย 

มีการแบ่งหน้าที่กัน
ท างานอย่างชัดเจน
และสมาชิก 
ส่วนใหญ่ปฏิบัติตาม
หน้าที่ที่ได้รับ 
มอบหมาย 

มีการแบ่งหน้าที่กัน
ท างานอย่างชัดเจน
และสมาชิกบางคน 
ปฏิบัติตามหน้าที่ 
ที่ได้รับมอบหมาย 

มีการแบ่งหน้าที่กัน
ท างานแต่ไม่ชัดเจน
และสมาชิก 
ส่วนใหญ่ 
ไม่ปฏิบัติตามหน้าที่
ที่ได้รับมอบหมาย 

การร่วมมือกัน 
ท างาน 

สมาชิกทุกคนเต็มใจ
ร่วมมือในการ 
ท างานอย่างมี
ความสุข 

สมาชิกส่วนใหญ่ 
เต็มใจร่วมมือใน 
การท างานอย่าง 
มีความสุข 

สมาชิกบางคน 
เต็มใจร่วมมือ 
ในการท างาน 

สมาชิกขาดการ
ร่วมมือในการ
ท างาน 

การแสดงและรับ 
ฟังความคิดเห็น 

สมาชิกทุกคนมีส่วน
ร่วมในการแสดง 
ความคิดเห็นและ
รับฟังความคิดเห็น 

สมาชิกส่วนใหญ่มี 
ส่วนร่วมในการ 
แสดงความคิดเห็น 
และรับฟังความ 
คิดเห็น 

สมาชิกบางคนมี 
ส่วนร่วมในการ 
แสดงความคิดเห็น 
และรับฟังความ 
คิดเห็น 

สมาชิกขาดการมี 
ส่วนร่วมในการ 
แสดงความคิดเห็น 
และรับฟังความ 
คิดเห็น 

การแก้ปัญหา 
อย่างมีระบบ 

สามารถแก้ปัญหา 
ที่เกิดขึ้นในการ 
ท างานได้เป็นอย่าง
ดีและถูกต้อง 

สามารถแก้ปัญหา 
ที่เกิดขึ้นในการ 
ท างานได้ถูกต้อง 
เป็นส่วนใหญ่ 

สามารถแก้ปัญหา 
ที่เกิดขึ้นในการ 
ท างานได้แต่ยังไม่ 
ถูกต้อง 

ไม่สามารถแก้ 
ปัญหาที่ 
เกิดข้ึนในการท า 
งานได้ 

การตรงต่อเวลา ท างานเสร็จก่อน 
เวลาที่ก าหนด 

ท างานเสร็จตาม 
เวลาที่ก าหนด 

ท างานเสร็จแต่ 
ส่งช้ากว่าที่ก าหนด 

ส่งชิ้นงานแต่ไม่ 
เสร็จตามที่ก าหนด 
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แบบประเมินใบงาน 

ค าชี้แจง: ให้ผู้สอนประเมินการท าใบงาน 

กลุ่มที่ 

1.ออกแบบอัลกอริทึม(ผังงาน) 
ในการแก้ปัญหา 

2.อธิบายอัลกอริทึม(ผังงาน) 
ในการแก้ปัญหา 

รวม 

3 2 1 3 2 1 6 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 
 

ลงชื่อ ________________________________________ ผู้ประเมิน 

__________ / __________ / __________ 
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เกณฑ์การประเมินใบงาน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. ออกแบบอัลกอริทึม 
(ผังงาน)ในการ 
แก้ปัญหา 

ใช้สัญลักษณ์ผังงานและ 
ล าดับการท างานได้อย่าง
ถูกต้อง ครบถ้วน 

ใช้สัญลักษณ์ผังงานได้ถูกต้อง
และล าดับการท างานได้
ตั้งแต่ 2 ส่วนขึ้นไป 

ใช้สัญลักษณ์ผังงานและล าดับ
การท างานได้น้อยกว่า 2 ส่วน 

2.อธิบายอัลกอริทึม 
(ผังงาน)ในการแก้ปัญหา 

เขียนอธิบายอัลกอริทึม 
(ผังงาน)ในการแก้ปัญหา 
ได้ถูกต้องครบถ้วน 

เขียนอธิบายอัลกอริทึม 
(ผังงาน)ในการแก้ปัญหา 
ได้ตั้งแต่ 2 ส่วนขึ้นไป 

เขียนอธิบายอัลกอริทึม 
(ผังงาน)ในการแก้ปัญหา 
ได้น้อยกว่า 2 ส่วน 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ 
คะแนน 5-6  คะแนน หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี 
คะแนน 3-4 คะแนน หมายถึง ระดับคุณภาพ พอใช้ 
คะแนน 1-2 คะแนน หมายถึง ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน : ได้ระดับคุณภาพ..........พอใช้.......... เป็นต้นไป 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

ค าชี้แจง: ให้ผู้สอนประเมินการเขียนโปรแกรมแก้ปัญหา 

 

กลุ่มที่ 

1.เขียนโปรแกรมแก้ปัญหาทาง 
คณิตศาสตร์ 

2.ออกแบบและเขียนโปรแกรม 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

รวม 

3 2 1 3 2 1 6 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 
ลงชื่อ ________________________________________ ผู้ประเมิน 

__________ / __________ / __________ 
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    เกณฑ์การประเมินชิ้นงาน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. เขียนโปรแกรม 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เขียนโปรแกรมท่ีมีค าสั่ง 
รับค่าและแสดงผลข้อมูล 
ได้ถูกต้องทั้งหมด 

เขียนโปรแกรมท่ีมีค าสั่งรับ 
ค่าได้และแสดงผลข้อมูล 
ได้ไม่ถูกต้อง 

เขียนโปรแกรมท่ีมีค าสั่งรับค่า 
ไม่ได้และแสดงผลข้อมูลได้ 
ไม่ถูกต้อง 

2.ออกแบบและเขียน
โปรแกรมแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ทดสอบโปรแกรม 
แก้ปัญหาทาง 
คณิตศาสตร์ถูกต้อง 
ครบถ้วน ไม่พบ
ข้อผิดพลาด 

ทดสอบโปรแกรม 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
พบข้อผิดพลาดของ 
โปรแกรม 1-3 ค าสั่ง 

ทดสอบโปรแกรมแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ พบ
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
ตั้งแต่ 4 ค าสั่งขึ้นไป 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ 
คะแนน 5-6  คะแนน หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี 
คะแนน 3-4 คะแนน หมายถึง ระดับคุณภาพ พอใช้ 
คะแนน 1-2 คะแนน หมายถึง ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน : ได้ระดับคุณภาพ..........พอใช้.......... เป็นต้นไป 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ค าชี้แจง: ให้ผู้สอนประเมินประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

กลุ่มที่ เลขที่ 

มีวินัย มุ่งม่ันในการท างาน ใฝ่เรียนรู้ 

รวม 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ มีความตรง
ต่อเวลาใน 
การปฏิบัติงาน มีความ
รับผิดชอบ 

มีความตั้งใจและ 
พยายามในการ 
ท างานที่ 
ได้รับมอบหมาย 

ตั้งใจเรียน เข้าร่วม
กิจกรรมใน 
การเรียนรู้ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 
 

ลงชื่อ ________________________________________ ผู้ประเมิน 

__________ / __________ / __________ 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอให้  3 คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้งให้  2 คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้งให้   1 คะแนน 
 
 



 

-25- 

รูปภาพตัวอย่างผลงานนักเรียน ใบงานที่ 1 กิจกรรม คณิตคิดสนุก 
(https://docs.google.com/presentation/d/1HxXb2HOumfSP-

4cqbKU3nlGO2ayNIXvS_yhhbTbyAas/edit#) 

 

 

 
 
 



 

-26- 

แบบทดสอบความรู้ด้วย เว็บไซต์ Quizizz 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

-27- 

แบบทดสอบความรู้ด้วย เว็บไซต์ Quizizz 

 

 

 

 
 
 

 



 

-28- 

 
แบบประเมินสมรรถนะผู้เรียน 

ค าชี้แจง: ให้ผู้สอนประเมินจากการท ากิจกรรมการเรียนรู้ 

เลขที่ 

สมรรถนะที ่3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
(ตัวชี้วัดที่ 1) 

สมรรถนะที่ 5 ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี (ตัวชี้วัดที่ 1) รวม 

พฤติกรรมบ่งชี้ พฤติกรรมบ่งชี้ 

2 3.1 3.2 3.3 1 15 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 
ลงชื่อ ________________________________________ ผู้ประเมิน 

__________ / __________ / __________ 


