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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ปัญญาประดิษฐ์      จ านวน   6    ชั่วโมง 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวช้ีวัด 
เนื้อหาสาระ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

ปัญญาประดิษฐ์ แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 1 เรื่อง ตรรกะพา
รวย 

ว 4.2 ม.6/1 ระบบ AI ท างานโดยการรับ
ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และ
ประมวลผล เพ่ือให้ได้ผล

ตอบกลับมา 

1 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 2 เรื่อง AI เรียนรู้
อย่างไร 

ว 4.2 ม.6/1 การเรียนรู้ (Learning) โดย
จะเน้นไปที่การรับข้อมูล 
และสร้างกฎส าหรับการ

เปลี่ยนเป็นข้อมูลที่น าไปใช้
ได้จริง ซึ่งกฎนั้นเรียกว่า 
อัลกอริทึม (Algorithms) 

1 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 3 เรื่อง สอน AI  

ว 4.2 ม.6/1 เรียนรู้ระบบการจดจ า และ
เรียนรู้ของ AI   

1 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที ่4 เรื่อง สนุกกับ AI 

ว 4.2 ม.6/1 เรียนรู้การสร้างสรรค์
ผลงานโดยใช้งาน AI ใน
การสร้างงาน เช่น การ
ถาม ตอบ การสร้างภาพ 
การสร้างเพลงเป็นต้น 

2 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที ่5 เรื่อง การ
ประยุกต์ใช้ AI 

ว 4.2 ม.6/1 การประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ใน

ด้านต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 

1 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที ่6 เรื่อง ข้อควรระวัง
ในการใช้งาน AI ใน
ปัจจุบันและอนาคต 

ว 4.2 ม.6/1 ข้อควรระวังในการใช้งาน 
AI. ข้อควรระวังในการใช้
งาน AI ความเป็นส่วนตัว
และการปกป้องข้อมูล 
(Privacy and Data 

Protection) อาจท าให้เกิด
ความกังวลเกี่ยวกับความ

เป็นส่วนตัวของผู้ใช้ การใช้ 
AI 

1 
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แบบฟอร์มแผนการจัดการเรยีนรู้ 
ชื่อ-นามสกุล นายสุเมธ  ราชประชุม    โรงเรียน  ห้วยกรดวิทยา  สังกัด  สพม. อุทัยธานี ชัยนาท 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิชา วิทยาการค านวณ ว33103  ระดับ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้  ปัญญาประดิษฐ์    เวลา   6    ชัว่โมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง สนุกกับ AI   เวลา 2      ชัว่โมง 
1. สาระส าคัญ 

เรียนรู้การสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้งาน AI ในการสร้างงาน เช่น การถาม ตอบ การสร้างภาพ การสร้างเพลง เป็นต้น 
2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

 ว 4.2 ม.6/1 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการน าเสนอและแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย มีจริยธรรม และวิเคราะห์ 
การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 

 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1) สมรรถนะที ่1 ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวชี้วัดที่ 1.1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเองด้วยการพูด 
และการเขียน 
พฤติกรรมบ่งชี้ 3. เขียนถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจจากสารที่อ่านฟังหรือดูด้วยภาษาของตนเองพร้อมยกตัวอย่าง
ประกอบได้ 

2) สมรรถนะที ่2 ความสามารถในการคิด 
ตัวชี้วัดที่ 2.2 คิดข้ันสูง 
พฤติกรรมบ่งชี้ 2. คิดอย่างสร้างสรรค์ เพื่อน าไปสู่การประยุกต์สร้างสิ่งใหม่ในทางบวกเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้
อย่างเหมาะสม 

3) สมรรถนะที ่4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
ตัวชี้วัดที่ 4.1 น ากระบวนการที่หลากหลายไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
พฤติกรรมบ่งชี้ 1. น าความรู้ ทักษะ และกระบวนการที่หลากหลายมาสร้างผลงาน/โครงงานที่เป็นระบบ มีข้ันตอน
ชัดเจนและมีประสิทธิภาพไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 

4) สมรรถนะที ่5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
ตัวชี้วัดที่ 5.1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาตนเองและสังคม 
พฤติกรรมบ่งชี้ เลือกและใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 
 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1) ข้อ 3 มีวินัย 

ตัวชี้วัด 3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ระเบียบ ข้อบังคับ ของครอบครัว โรงเรียน และสังคม 
2) ข้อ 4 ใฝ่เรียนรู้  
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ตัวชี้วัด 4.1 ต้ังใจเพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
3) ข้อ 6 มุ่งมั่นในการท างาน  

ตัวชี้วัด 6.1 ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่การงาน 
 
 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้  
1. อธิบายขั้นตอนการใช้งาน AI ในการสร้างงานได้ (K) 
2. เขียนค าสั่ง(Prompt) ในการสร้างงานจาก AI ได ้(S) 
3. เห็นคุณค่าในการวางแผนการแก้ปัญหาหรือการท างานในชีวิตประจ าวันด้วย AI (A) 

 
6. เนื้อหาสาระ 

ปัญญาประดิษฐ์ช่วยสร้าง (AI ช่วยสร้าง) คือ AI ประเภทหนึ่งที่สามารถสร้างเนื้อหาและแนวคิดใหม่ๆ รวมถึงการสนทนา 
เรื่องราว รูปภาพ วิดีโอ และเพลง เทคโนโลยี AI พยายามจะเลียนแบบสติปัญญาของมนุษย์เพ่ือท างานการประมวลผลใน
แบบที่ต่างจากเดิม เช่น การจดจ าภาพ การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (NLP) และการแปล AI ช่วยสร้าง คือ
ปัญญาประดิษฐ์ที่ก้าวไปอีกระดับ คุณสามารถฝึกให้ AI ช่วยสร้างเรียนรู้ภาษามนุษย์ ภาษาโปรแกรม ศิลปะ เคมี ชีววิทยา 
หรือหัวข้อใดๆ ที่ซับซ้อน โดยน าข้อมูลที่ฝึกมาใช้ใหม่ในการแก้ปัญหาใหม่ๆ ตัวอย่างเช่น AI ช่วยสร้างสามารถเรียนรู้ค าศัพท์
ภาษาอังกฤษและสร้างบทกวีจากค าที่ประมวลผลได้ องค์กรของคุณสามารถน า AI ช่วยสร้างไปใช้เพื่อวัตถุประสงค์ต่างๆ ได้ 
เช่น แชทบอท การสร้างสื่อ และการพัฒนาและออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1) คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
2) เว็บไซต์ ChatGPT และ SUNO AI 
3) เกม เรื่อง รู้จัก AI จากเว็บไซต์ https:// quizizz.com  
4) สลากหัวข้อเพลง 
5) ใบกิจกรรม 1.1 สนุกกับ AI 
6) สื่อการเรียนรู้ เรื่อง สนุกกับ AI โดย Canva https://bit.ly/ai2music 

 
8. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning   

(แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน : การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ) 
ขั้นกระตุ้นความสนใจ (20 นาที) 

1.ผู้สอนกล่าวทักทายผู้เรียนและแจ้งวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่จะสอน ดังนี้ 
- ผู้เรียนอธิบายขั้นตอนการใช้งาน AI ในการสร้างงานได้ 
- ผู้เรียนเขียนค าสั่ง(Prompt) ในการสร้างงานจาก AI ได้ 
- ผู้เรียนสามารถวางแผนการแก้ปัญหาหรือการท างานในชีวิตประจ าวันด้วย AI 

2.ผู้เรียนเล่นเกม เรื่อง รู้จัก AI จากเว็บไซต์ https:// quizizz.com เพ่ือทดสอบความรู้เรื่อง การใช้งาน AI ก่อนเรียน 
3.ผู้สอนให้ผู้เรียนฟังตัวอย่างเพลงที่แต่งจาก AI (https://www.youtube.com/watch?v=F5RvFoknV_4) 
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3.ผู้สอนให้ผู้เรียนจับคู่แล้วออกมาจับสลากหัวข้อเพลง     
4.ผู้เรียนร่วมกันแบ่งปันข้อมูลในการแก้ปัญหาหรือขั้นตอนในการท างานที่พบในชีวิตประจ าวันว่ามีข้ันตอนในการ

แก้ปัญหาหรือการวางแผนการท างานอย่างไร 
   ขั้นการส ารวจและค้นหา (30 นาที) 

1.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มศึกษาสื่อการเรียนรู้ เรื่อง สนุกกับ AI โดย Canva https://bit.ly/ai2music จากนั้น เข้า Chat gpt 
(https://chatgpt.com/ ) แล้วป้อนค าสั่งเพื่อแต่งเพลง 

2.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าเนื้อเพลงที่ได้จาก Chat gpt เข้าไปแต่งเพลงบนเว็บไซต์ https://suno.com/ จากนั้นทดลองฟัง
ผลลัพธ์ที่ได ้ 

3. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มท าใบงานค้นหาค าตอบใบกิจกรรม 1.1 สนุกกับ AI เขียนค าสั่ง(Prompt) ในการสร้างงานจาก AI 
ลงในใบงานที่ได้รับมอบหมาย 

 
 

   ขั้นการอธิบายและลงข้อสรุป (20 นาที) 
1.ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอธิบายเกี่ยวกับการสร้างเนื้อเพลงด้วย Chat gpt และแต่งเพลงด้วย SUNO   
2.ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอธิบายเกี่ยวกับรูปแบบการแต่งเพลง ข้อดี ข้อจ ากัดในการแต่งเพลงด้วย AI จากแบบฝึก

ทักษะการถ่ายทอดความคิดในการแก้ปัญหาด้วยค าถามต่อไปนี้ 
- ค าถามว่า “เพลงที่แต่งด้วย AI เป็นอย่างไร” 

(แนวการตอบ เนื้อเพลงที่แต่งด้วย AI สอดคล้องกับเนื้อหาที่ป้อนแต่ยังไม่มีความสัมผัสในประโยค) 
- ค าถามว่า “นักเรียนมีแนวคิดในการป้อนค าสั่งที่ให้ AI แต่งเนื้อเพลงอย่างไร” 

(แนวการตอบ เนื้อเพลงที่ป้อนให้ AI แต่งนั้นจะมีความถูกต้องมากน้อย ขึ้นอยู่กับความละเอียดในเงื่อนไขและค าสั่งที่
นักเรียนป้อน) 
   ขั้นการขยายความรู้(20 นาที) 

1.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอเพลงที่แต่งหน้าชั้นเรียนพร้อมแนวทางการเขียนค าสั่งในการแต่งเพลงอธิบายขั้นตอนการใช้
งาน AI ในการสร้างเพลงในแต่ละหัวข้อที่ได้รับ  

2.ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันให้ค าแนะน า และข้อเสนอแนะในการแต่งเพลงให้สมบูรณ์มากยิ่งข้ึนในประเด็นต่าง ๆ เช่น 
- ความสละสลวยของภาษาในเพลง 
- การใช้ท านอง แนวเพลง 
- ความน่าสนใจของเพลง 
- การท าเพลงให้ไพเราะมากขึ้น 

   ขั้นการประเมินผล (10 นาที) 
1.ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันแสดงแนวทางในการน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน และการน าไปประกอบอาชีพใน

อนาคต 
2.ผู้สอนและผู้เรียนสนทนาร่วมกัน สรุป เรื่อง สนุกกับ AI  ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ปัญญาประดิษฐ์ เกี่ยวกับการ

แก้ปัญหาเข้าไปสู่การท างานหรือการวางแผนการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
3. ผู้เรียนเล่นเกม เรื่อง รู้จัก AI จากเว็บไซต์ https:// quizizz.com เพ่ือทดสอบความรู้เรื่อง การใช้งาน AI หลังเรียน 
4.ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย 
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9. การวัดและการประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

อธิบายขั้นตอนการใช้งาน AI ใน
การสร้างงานได้ (K) 

ตรวจค าตอบในใบ
กิจกรรม 

ใบกิจกรรม 
 

 ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

เขียนค าสั่ง(Prompt) ในการสร้าง
งานจาก AI ได ้(S) 

ตรวจสอบกิจกรรม/
ชิ้นงาน 

แบบประเมินชิ้นงาน ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

เห็นคุณค่าในการวางแผนการ
แก้ปัญหาหรือการท างานใน
ชีวิตประจ าวันด้วย AI (A) 

สังเกตพฤติกรรมระหว่าง 
การท ากิจกรรม 

แบบสังเกตและประเมิน 
พฤติกรรมรายบุคคล 

ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน สังเกตพฤติกรรมระหว่าง 
การท ากิจกรรม 

แบบประเมินสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

ผ่านเกณฑ์ 
ระดับ ดี ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สังเกตพฤติกรรมระหว่าง 
การท ากิจกรรม 

แบบประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์ 
ระดับ ดี ขึ้นไป 

  
 

10. บันทึกหลังการสอน  
1) ผลการจัดการเรียนรู้ 
 ผู้เรียนทุกคนสามารถอธิบายขั้นตอนการใช้งาน AI ในการสร้างงานได้ สามารถเขียนค าสั่ง(Prompt) ในการสร้างงาน
จาก AI ไดถู้กต้อง เหมาะสม และสามารถวางแผนการแก้ปัญหาหรือการท างานในชีวิตประจ าวันด้วย AI บอกแนวทางใน
การน าไปประกอบอาชีพในอนาคตได้อย่างเหมาะสม มีคุณธรรม 
2) ปญัหาและอุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
 ในช่วงแรกมีผู้เรียนบางส่วนยังป้อนค าสั่งในการแต่งเพลงไม่ถูกต้อง ไม่สอดคล้องกับหัวข้อที่ก าหนดเนื่องจากป้อนค าสั่ง
ไม่ชัดเจน ไม่ตรงประเด็นท าให้เนื้อเพลงผิดเพ้ียน 
3) สาเหตุของปัญหา/อุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
 ผู้เรียนขาดการวางแผนการป้อนค าสั่งให้ AI ท างาน 
4) วิธีการแก้ไขหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
 ให้ผู้เรียนท าการป้อนค าสั่งให้ครบถ้าน โดยแนะน าให้ผู้เรียนวางแผนการป้อนค าสั่งลงในกระดาษให้ครบองค์ประกอบ
ตามท่ี AI ต้องการ 
 
 

  
 

ลงชื่อ.......................................................ผู้ประเมิน 
(นายสุเมธ ราชประชุม) 
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สลากหัวข้อเพลง 

 

อนุรักษส์ัตว์ป่า ประวัติห้วยกรด พระคุณพ่อแม่ 

ตาลโตนดห้วยกรด พระคุณคร ู ส้มต า 

เทคโนโลย ี ปลาหมอคางด า อนุรักษ์สิ่งแวดลอ้ม 

ระบบนิเวศ ห้วยกรดวิทยา พระเกิจิห้วยกรด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

-7- 

สื่อการเรียนรู้ เรื่อง สนกุกับ AI  
โดย Canva https://bit.ly/ai2music 

 

 
 

 
 
 
 

https://bit.ly/ai2music
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-11- 
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แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
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เร่ือง สนุกกับ AI บนเว็บไซต์ https:// quizizz.com 
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ใบกิจกรรม 1.1 สนุกกับ AI 
ชื่อ...................................................................ชั้น..................................เลขที่.......... ....... 
ชื่อ...................................................................ชั้น..................................เลขที่.......... ....... 

******************** 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนแต่งเนื้อเพลงตามหัวข้อที่ก าหนด พร้อมแต่งเพลงและเติมข้อความในลิงก์ด้านล่าง 

 
ชื่อเพลง................................................................ 

1. เนื้อเพลงจาก Chat gpt 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………..……………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………..………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………..…………………………………………………… 

 
2. ลิงก์ผลงานเพลง 
  ลิงก์ที่ 1 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………
……… 
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  ลิงก์ที่ 2 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………
……… 

 
 
 

แบบบันทึกผลการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านความรู้(K) ด้านทักษะ/กระบวนการ(P) 
และด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม(A) 

คนที่ 

ด้านความรู้ 
ด้านทักษะ/
กระบวนการ 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
ค่านิยม 

สรุปผลการประเมิน 

คะ
แน

นใ
บง

าน
 

(5ค
ะแ

นน
) 

ทด
สอ

บห
ลัง

เรีย
น

(5ค
ะแ

นน
) 

เฉ
ลี่ย

 (5
คะ

แน
น)

 

แต
่งเพ

ลง
จา

ก 
AI 

ตา
ม

หัว
ข้อ

ที่ก
 าห

นด
 

(5ค
ะแ

นน
) 

ร้อ
ยล

ะ 

วา
งแ

ผน
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช้ใ
น

ชีว
ิตป

ระ
จ า

วนั
 

เฉ
ลี่ย

 (5
คะ

แน
น)

 

ร้อ
ยล

ะ 

รวม 
K-P-A 

(15 คะแนน) 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการ
ประเมิน 

1             

2             

3             

4             

5             

6             

7             

8             

9             

10             

11             

12             

13             

14             

15             

16             

17             

18             
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10.00-15.00 ดีเยี่ยม 

5.00 – 9.99 ดี 
3.00 – 4.99 พอใช้ 
0.00 – 2.99 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน ระดบัคุณภาพ ดี ขึ้นไป จึงจะผา่นเกณฑ์การประเมิน  
 

ลงชื่อ.......................................................ผู้ประเมิน 
(นายสุเมธ ราชประชุม) 

 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน  
แบบบันทึกผลการประเมินการเรียนรู้ ด้านความรู้ 

ข้อ ค าอธิบายระดับคุณภาพ/คะแนน 
ดีมาก (5) ดี(4) ปานกลาง(3) พอใช้(2) ปรับปรุง(1) 

1-5 เขียนอธิบาย
ความหมาย 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง 

ชัดเจนตรง
ประเด็น 

อ่านเข้าใจง่าย 
ใจความ 

สมบูรณ์ ถูกต้อง
ทั้งหมด 

เขียนอธิบาย
ความหมาย 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง 

ชัดเจนตรง
ประเด็น 

อ่านเข้าใจง่าย 
ใจความ 

สมบูรณ์ ถูกต้อง
เป็นส่วนมาก 

เขียนอธิบาย
ความหมาย 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง 

บางส่วน อธิบาย
ชัดเจนพอเข้าใจ
ส่วนใหญ่สมบูรณ์ 

แต่ไม่ทั้งหมด 

เขียนอธิบาย
ความหมาย 

ตอบค าถามได้
ถูกต้อง 

บางส่วนแต่น้อย 
อธิบายได้พอ

เข้าใจ 
ใจความพออ่านรู้

เรื่อง 
มีส่วนถูกต้อง 

ไม่ชัดเจน 
เขียนอธิบายไม่ได้ 
บอกความหมาย 
และตอบค าถาม 

ไม่ได้ตอบผิด
ทั้งหมด 

 
เกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน/ผลงานของผู้เรียน 

 
รายการประเมิน ค าอธิบายระดับคุณภาพ/คะแนน 

ดีมาก (5) ดี(4) ปานกลาง(3) พอใช้(2) ปรับปรุง(1) 
ความสอดคล้อง

กับหัวข้อ 
ผลงานสอดคล้อง 
กับหัวข้อที่ได้รับ 

ผลงานสอดคล้อง
กับหัวข้อเป็นส่วน

ใหญ ่

ผลงานภาพรวม
สอดคล้องกับ

หัวข้อแต่ไม่ชัดเจน 

ผลงานสอดคล้อง
กับหัวข้อบางส่วน

แต่ไม่ทั้งหมด 

ผลงานไม่
สอดคล้องกับ
หัวข้อที่ได้รับ 
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ความถูกต้อง 
ของเนื้อหา 

เนื้อหาสาระของ 
ผลงานถูกต้อง 

ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ 
ผลงานถูกต้อง 
เป็นส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระ 
ของผลงาน 
ถูกต้องแต่ไม่

ชัดเจน 

เนื้อหาสาระ 
ของผลงาน 

ถูกต้อง 
บางประเด็น 

เนื้อหาสาระของ 
ผลงานไม่ถูกต้อง 

เป็นส่วนใหญ่ 

ความคิด 
สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงถึง 
ความคิด

สร้างสรรค ์
แปลกใหม ่ชัดเจน

และเป็น 
ระบบ 

ผลงานแสดงถึง 
ความคิด 

สร้างสรรค ์
แปลกใหม ่ชัดเจน 

แต่ยังไม่เป็น 
ระบบ 

ผลงานมีความ 
น่าสนใจ ชัดเจน 

แต่ยังไม่ 
มีแนวคิดแปลก 

ใหม่ 

ผลงานมีความ 
น่าสนใจ ไม่ชัดเจน 

และยังไม่ 
มีแนวคิดแปลก 

ใหม่ 

ผลงานไม่มี 
ความน่าสนใจ 

และ 
ไม่แสดงถึงแนวคิด 

แปลกใหม่ 

 
เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 

 
รายการประเมิน ค าอธิบายระดับคุณภาพ/คะแนน 

ดีมาก (5) ดี(4) ปานกลาง(3) พอใช้(2) ปรับปรุง(1) 
วางแผนการ
แก้ปัญหา 

สามารถวาง
แผนการ 

ท างานได้ตาม
ขั้นตอน 

และเหมาะสมกับ 
กิจกรรมที่ก าหนด

ไว้ 

สามารถวาง
แผนการ 
ท างานได้

เหมาะสมกับ 
กิจกรรมที่ก าหนด

ไว้ 

สามารถวาง
แผนการ 

ท างานได้แต่ไม่
เหมาะสมกับ 

กิจกรรมที่ก าหนด
ไว้ 

สามารถวาง
แผนการ 

ท างานได้แต่ไม่
ปฏิบัติตาม

กิจกรรมที่ก าหนด
ไว้ 

ไม่มีการวาง
แผนการท างาน 

การน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

สามารถน าไป
ประยุกต์กับ

สถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันได้
อย่างเหมาะสม 

สามารถน าไป
ประยุกต์กับ

สถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวัน

ไดม้าก 

สามารถน าไป
ประยุกต์กับ

สถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันได้

บ้าง 

สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้น้อย

มาก 

ไม่สามารถน าใน
ชีวิตประจ าวันได้

บ้าง 
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

คนที่ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รส

ื่อส
าร

 

คว
าม

สา
มร

ถใ
นก

าร
คิด

 

คว
าม

สา
มา

รถ
ใน

กา
รใ

ช้ท
ักษ

ะ
ชีว

ิต 
คว

าม
สา

มา
รถ

ใน
กา

รใ
ช้

เท
คโ

นโ
ลย

 ี
คะ

แน
นเ

ฉล
ี่ย 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

มีว
ินัย

 รับ
ผิด

ชอ
บ 

ใฝ
่เรีย

นร
ู ้

มุ่ง
มั่น

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

1            

2            
3            
4            
5            
6            
7            
8            
9            
10            
11            
12            
13            
14            
15            
16            
17            

 

เกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
    ประเด็นใน 
    การประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

1. ความสามารถ 

ในการสื่อสาร 

1. มีความสามารถในการรับ-ส่งสาร 

2. สามารถในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด  
ความเข้าใจของตนเอง 
3. ใช้วิธีการสื่อสารที่เหมาะสมมปีระสิทธิภาพ 

ปฏิบัติได ้

3 ประเด็น 
ปฏิบัติได ้

2 ประเด็น 

ปฏิบัติได ้

1 ประเด็น 
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รายการประเมิน 
    ประเด็นใน 
    การประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

2. ความสามารถ 

ในการคิด 

1. มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
2. มีทักษะในการคิดนอกกรอบอย่างสร้างสรรค์ 
3. ตัดสินใจแก้ปัญหาเกี่ยวกับตนเองได้อย่างเหมาะสม 

ปฏิบัติได ้

3 ประเด็น 

ปฏิบัติได ้

2 ประเด็น 

ปฏิบัติได ้

1 ประเด็น 

4. ความสามารถ 

ในการใช้ทักษะ 

ชีวิต 

1.สามารถท างานกลุ่มร่วมกบัผูอ่ื้นได้ 
2. น าความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชนใ์นชีวิตประจ าวนั 
3. หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่สง่ผล 

กระทบต่อตนเอง 

ปฏิบัติได ้

3 ประเด็น 
ปฏิบัติได ้

2 ประเด็น 
ปฏิบัติได ้

1 ประเด็น 

5. ความสามารถ 

ในการใช ้

เทคโนโลย ี

1. เลือกและใช้เทคโนโลยไีด้เหมาะสม 
2. มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 
3. ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ปฏิบัติได ้

3 ประเด็น 
ปฏิบัติได ้

2 ประเด็น 
ปฏิบัติได ้

1 ประเด็น 

 
 เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

รายการประเมิน 
    ประเด็นใน 
    การประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

1. มีวินัย 
รับผิดชอบ 

1.ปฏิบัติตามข้อตกลง 
2.มีความตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
3.รับผิดชอบงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

ปฏิบัติได ้

3 ประเด็น 
ปฏิบัติได ้

2 ประเด็น 

ปฏิบัติได ้

1 ประเด็น 

2.ใฝ่เรียนรู ้ 1.ตั้งใจเรียน 
2. เอาใจใส่ในการเรียน และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียน 
3. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 

ปฏิบัติได ้

3 ประเด็น 

ปฏิบัติได ้

2 ประเด็น 

ปฏิบัติได ้

1 ประเด็น 

3.มุ่งมั่นในการ
ท างาน 

1. มีความตั้งใจและพยายามในการท างานทีไ่ด้รับ
มอบหมาย 

2. ความอดทนให้งานส าเร็จ 
3. ปฏิบัติงานอย่างมุ่งมัน่ 

ปฏิบัติได ้

3 ประเด็น 
ปฏิบัติได ้

2 ประเด็น 
ปฏิบัติได ้

1 ประเด็น 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

2.50 - 3.00 ดีมาก 

2.00 – 2.49 ดี 
1.00 – 1.99 พอใช้ 
0.00 – 0.99 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน ระดบัคุณภาพ ดี ขึ้นไป จึงจะผา่นเกณฑ์การประเมิน  
 

ลงชื่อ.......................................................ผู้ประเมิน 
(นายสุเมธ ราชประชุม)  
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ภาพกิจกรรมการเรียนรู ้
รูปแบบวิธีการสอนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) 

   

  
ตัวอย่างผลงานนักเรียน 

เนื้อเพลง 
(ท่อนแรก)             โลกใบนี้สวยงาม มีสิ่งมีชีวิตมากมาย 

พืช สัตว์ และมนุษย์ ร่วมกันสร้างสังคม 
ระบบนิเวศท่ีสมบูรณ์ ทุกชีวิตต่างผูกพัน 

เราต้องช่วยกันดูแล เพ่ือโลกที่ยั่งยืน 
(ท่อนสอง)      ต้นไม้ใหญ่ให้ร่มเงา ดอกไม้สวยงามบานสะพรั่ง 

ผึ้งตัวน้อยบินไปมา ผสมเกสรให้พืชผล 
ปลาว่ายน้ าในล าธาร นกน้อยร้องเพลงขับกล่อม 

ทุกชีวิตล้วนเชื่อมโยง เป็นห่วงโซ่อาหาร 
(ท่อนสาม)        ถ้าเราท าลายป่าไม้ สัตว์ป่าก็จะไม่มีที่อยู่ 

มลพิษทางอากาศ ท าให้โลกร้อนขึ้น 
น้ าเสียปนเปื้อน ท าให้สัตว์น้ าตาย 

เราต้องช่วยกันแก้ไข ก่อนที่ทุกอย่างจะสายเกินไป 
(ท่อนสุดท้าย) 

มาช่วยกันดูแลโลกใบนี้ ให้ลูกหลานได้อยู่กันอย่างมี
ความสุข 

ปลูกต้นไม้ ลดการใช้พลังงาน 
รักษาความสะอาด ร่วมกันสร้างสรรค์ 

ลิงก์เพลง 

 
https://suno.com/song/1a3ea768-7680-

4c03-be9b-75a05d9d4f25  

https://suno.com/song/1a3ea768-7680-4c03-be9b-75a05d9d4f25
https://suno.com/song/1a3ea768-7680-4c03-be9b-75a05d9d4f25


 

-22- 

เพ่ือโลกที่สวยงาม และยั่งยืนตลอดไป 
 


