
 
   

 

  

ชื่อ-นามสกุล  นางสาวอาจารี ชูสุวรรณ                โรงเรียน  กระทุ่มแบน“วิเศษสมุทคุณ”    
สังกัด  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรสาคร สมุทรสงคราม             
กลุ่มสาระการเรียนรู้  ภาษาไทย          ระดับชั้น  มัธยมศึกษาปีท่ี 6 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้  ขุนช้างขุนแผน ตอน ขุนช้างถวายฎีกา                      เวลา 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง บูรณาการโวหารภาพพจน์          เวลา 4 ช่ัวโมง 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

1. สาระส าคัญ (Concept) 

         -  โวหาร คือ การใช้ถ้อยค าอย่างมีชั้นเชิง เป็นการแสดงข้อความออกมาในท านองต่างๆ เพื่อให้ข้อความได้
เนื้อความดี มีความหมายแจ่มแจ้ง เหมาะสมน่าฟัง ในการเขียนเรื่องราวอาจใช้โวหารต่างๆ กัน แล้วแต่ชนิดของข้อความ 
(สมถวิล วิเศษสมบัติ. 2544 : 129) 
            -  โวหารภาพพจน์ คือ กลวิธีการน าเสนอสารโดยการพลิกแพลงภาษาท่ีใช้พูด หรือเขียนให้แปลกออกไปจาก
ภาษาตามตัวอักษรท าให้ผู้อ่านเกิดภาพในใจ เกิดความประทับใจ เกิดความรู้สึกสะเทือนใจ เป็นการเปรียบเทียบให้เห็น
ภาพอย่างชัดเจน  
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด  
        มาตรฐาน ท 5.1  เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามา    
                              ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง  
        ตัวชี้วัดระหว่างทาง ม.4-6/3  วิเคราะห์และประเมินคุณค่าด้านวรรณศิลป์ของวรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะ 
                                              ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 
 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

- สมรรถนะท่ี 2  ความสามารถในการคิด 
ตัวชี้วัดที่ 1 คิดพื้นฐาน (การคิดวิเคราะห์) 

      พฤติกรรมบ่งชี้ 1.1 จ าแนก จัดหมวดหมู่ จัดล าดับความส าคัญ และเปรียบเทียบข้อมูลในบริบทต่าง ๆ 
  พฤติกรรมบ่งชี้ 1.2 เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของส่วนประกอบของข้อมูลในบริบทต่าง ๆ 
  พฤติกรรมบ่งชี้ 1.3 ระบุหลักการส าคัญหรือแนวคิดในเนื้อหาความรู้ข้อมูลที่พบเห็นในบริบทต่าง ๆ 

     ตัวชี้วัดที่ 2 คิดข้ันสูง (การคิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์) 
พฤติกรรมบ่งชี้ 2.1 คิดสังเคราะห์เพื่อประกอบการวางแผน ออกแบบ ปรับปรุง คาดการณ์ ประเมินผล 

ข้อสรุป และตรวจสอบความเหมาะสมของข้อมูลที่พบเห็นในบริบทต่างๆ 
           พฤติกรรมบ่งชี้ 2.2  คิดอย่างสร้างสรรค์ เพื่อน าไปสู่การประยุกต์สร้างสิ่งใหม่ในทางบวกเก่ียวกับตนเอง
และสังคมได้อย่างเหมาะสม 
 
 



 
   

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
4.1  ผู้เรียนมีวินัย 

4.2  ผู้เรียนใฝ่เรียนรู้  
 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
               1)  จุดประสงค์ด้านความรู้ (Knowledge) 

 1.1) ผู้เรียนสามารถอธิบายลักษณะและยกตัวอย่างโวหารภาพพจน์ชนิดต่าง ๆ ได ้ 

 1.2) ผู้เรียนสามารถจ าแนกประเภทของโวหารภาพพจน์ได้ถูกต้อง 

                2) จุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการและการปฏิบัติ  (Psychomotor/Practice) 

2.1) ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ได้  

2.2) ผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ได ้ 

2.3) ผู้เรียนสามารถบูรณาการความรู้ในเชิงสร้างสรรค์เกี่ยวกับโวหารภาพพจน์ในบทเพลงและ 

      วรรณคดีได้  

      3)  จุดประสงค์ด้านเจตคติ (Attitude) 

      -  ผู้เรียนสามารถน าความรู้และทักษะในการคิดไปปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 

6. เนื้อหาสาระ 
        โวหารภาพพจน์ คือ กลวิธีการน าเสนอสารโดยการพลิกแพลงภาษาที่ใช้พูด หรือเขียนให้แปลกออกไปจากภาษา
ตามตัวอักษรท าให้ผู้อ่านเกิดภาพในใจ เกิดความประทับใจ เกิดความรู้สึกสะเทือนใจ เป็นการเปรียบเทียบให้เห็นภาพ
อย่างชัดเจน  
 ประเภทของโวหารภาพพจน์ ๘ ชนิด 
             1. อุปมาโวหาร (Simile) 
             อุปมา คือ การเปรียบเทียบว่าสิ่งหนึ่งเหมือนกับสิ่งหนึ่ง โดยใช้ค าเชื่อมที่มีความหมายเช่นเดียวกับค าว่า 
"เหมือน" เช่น ดุจ ดั่ง ราว ราวกับ เปรียบ ประดุจ เฉก เล่ห์ ปาน ประหนึ่ง เพียง เพ้ียง พ่าง ปูน ถนัด ละม้าย เสมอ กล 
อย่าง ฯลฯ 
            2. อุปลักษณ์ ( Metaphor ) 
            อุปลักษณ์ ก็คล้ายกับอุปมาโวหารคือเป็นการเปรียบเทียบเหมือนกัน แต่เป็นการเปรียบเทียบสิ่งหนึ่งเป็นอีกสิ่ง
หนึ่ง โดยการน าของสองสิ่งที่ต่างจ าพวกกันแต่มีลักษณะเด่นเหมือนกันมาเปรียบเทียบกัน และใช้ค าท่ีแสดงความเปรียบ
ว่า เป็น,คือ หรืออาจละค าว่า เป็น,คือ ก็ได้ แต่เป็นที่เข้าใจกันว่าเป็นการเปรียบเทียบ 

3. สัญลักษณ์ ( symbol ) 
             สัญลักษณ์ เป็นการเรียกชื่อสิ่งๆหนึ่งโดยใช้ค าอ่ืนมาแทน ไม่เรียกตรง ๆ ส่วนใหญ่ค าที่น ามาแทนจะเป็นค าที่
เกิดจากการเปรียบเทียบและตีความ ซึ่งใช้กันมานานจนเป็นที่เข้าใจและรู้จักกันโดยทั่วไป ทั้งนี้อาจเป็นเพราะผู้ประพันธ์
ต้องการเปรียบเทียบเพ่ือสร้างภาพพจน์หรือมิฉะนั้นก็อาจจะอยู่ในภาวะที่กล่าวโดยตรงไม่ได้ เพราะไม่สมควรจึงต้องใช้
สัญลักษณ์แทน 

 



 
   

    4. บุคลาธิษฐาน ( Personification ) 
             บุคลาธิษฐาน หรือ บุคคลวัต บุคคลสมมติ คือการกล่าวถึงสิ่งต่างๆ ที่ไม่มีชีวิต ไม่มีความคิด ไม่มีวิญญาณ เช่น 
โต๊ะ เก้าอ้ี อิฐ ปูน หรือสิ่งมีชีวิตที่ไม่ใช่มนุษย์ เช่น ต้นไม้ สัตว์ โดยให้สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ แสดงกิริยาอาการและความรู้สึกได้
เหมือนมนุษย์ ให้มีคุณลักษณะต่าง ๆ เหมือนสิ่งมีชีวิต (บุคลาธิษฐาน มาจากค าว่า บุคคล + อธิษฐาน หมายถึง อธิษฐาน
ให้กลายเป็นบุคคล) 

5. อติพจน์ ( Hyperbole ) 
             อติพจน์ หรือ อธิพจน์ คือโวหารที่กล่าวเกินความจริง เพื่อสร้างและเน้นความรู้สึกและอารมณ์ ท าให้ผู้ฟังเกิด
ความรู้สึกท่ีลึกซึ้ง ภาพพจน์ชนิดนี้นิยมใช้กันมากแม้ในภาษาพูด เพราะเป็นการกล่าวที่ท าให้เห็นภาพได้ง่ายและแสดง
ความรู้สึกของกวีได้อย่างชัดเจน 

6. สัทพจน์ ( Onematoboeia ) 
             สัทพจน์ หมายถึง ภาพพจน์ที่เลียนเสียงธรรมชาติ เช่น เสียงดนตรี เสียงสัตว์ เสียงคลื่น เสียงลม เสียงฝนตก 
เสียงน้ าไหล ฯลฯ การใช้ภาพพจน์ประเภทนี้จะท าให้เหมือนได้ยินเสียงนั้นจริง ๆ 

7. นามนัย ( Metonymy ) 
            นามนัย คือ การใช้ค าหรือวลีซึ่งบ่งลักษณะหรือคุณสมบัติของสิ่งใดสิ่งหนึ่งแทนอีกสิ่งหนึ่ง คล้ายๆ สัญลักษณ์   
แต่ต่างกันตรงที่นามนัยนั้นจะดึงเอาลักษณะบางส่วนของสิ่งหนึ่งมากล่าวให้หมายถึงส่วนทั้งหมด หรือใช้ชื่อส่วนประกอบ
ส าคัญของสิ่งนั้นแทนสิ่งนั้นทั้งหมด 

8. ปฏิพากย์ ( Paradox ) 
             ปฏิพากย์ หรือ ปรพากย์ คือ การใช้ถ้อยค าท่ีมีความหมายตรงกันข้ามหรือขัดแย้งกันมากล่าวอย่างกลมกลืนกัน
เพ่ือเพ่ิมความหมายให้มีน้ าหนักมากยิ่งขึ้น 
 

 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
  7.1 สื่ออุปกรณ์ 
     1)  โน้ตบุ๊ก / สาย HDMI 2)  ล าโพงบลูทูท / ไมโครโฟน 
                 3)  โปรเจ็กเตอร์ 4)  กระดิ่ง 
                 5)  ป้ายกลุ่ม 6)  ชุดกระดานไวท์บอร์ด / ปากกา / แปรงลบ 
 
 

       7.2 สื่อการเรียนรู้ 
-  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ เรื่อง “โวหารภาพพจน์” 

  7.3 แหล่งการเรียนรู้ 
       - แหล่งข้อมูลสารสนเทศ   
                 1)  http://academic.obec.go.th/textbook/web/images/book/1002418_example.pdf 
                 2)  https://sites.google.com/wsk.ac.th/thaim6/home 
 
 
 

http://academic.obec.go.th/textbook/web/images/book/1002418_example.pdf
https://sites.google.com/wsk.ac.th/thaim6/home


 
   

8. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning 
- วิธีสอนตามแนวคิด Active Learning : เทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) มีข้ันตอน ดังนี้ 

  ขัน้ที่ 1  ขั้นการเรียนรู้แบบตั้งค าถาม (Learning to Question)  
   ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ (Learning to Search 
  ขั้นที่ 3  ขั้นสร้างองค์ความรู้ (Learning to Construct) 
  ข้นที่ 4  ขั้นเรียนรู้เพื่อสื่อสาร (Learning to Communicate) 
  ขั้นที่ 5  ขั้นตอบแทนสังคม (Learning to Serve) 
 

(คาบเรียนที่ 1 : เวลา 55 นาที)                                                                                                                                
ขั้นที่ 1 ขั้นการเรียนรู้แบบตั้งค าถาม (Learning to Question)  
  

     น าเข้าสู่บทเรียนเพื่อเชื่อมโยงการเรียนรู้  (เวลา 10 นาที) 

  

1. ผู้สอนเปิดคลิปวิดีโอเพลง “สองใจ” จากละครเรื่อง “วันทอง” จากนั้นตั้งค าถามเพ่ือการคิดเชิงรุก ดังนี้ 
1.1) จากเพลงที่ฟังเชื่อมโยงกับความรู้สึกของตัวละครคือนางวันทองในวรรณคดีเรื่องขุนช้างขุนแผนที่เรียนไป 
ผู้เรียนรับรู้ได้ถึงอารมณ์ของเพลงอย่างไร 

          ค ำถำมสะท้อนคิด : นางวันทองตกอยู่ในห้วงอารมณ์ไหนตามบทเพลง (เศร้าโศกเสียใจ ตัดพ้อต่อว่าชะตากรรม 
ของตนเอง) เปรียบได้กับการเล่นกวีโวหารแบบใด (เป็นการใช้ลีลาของวรรณคดีไทยชนิดหนึ่งนั่นก็คือ สัลลาปังคพิไสย  
ซึ่งเป็นการแสดงอารมณ์โศกเศร้าเสียใจ) 
           1.2) จากการตีความเนื้อเพลง ผู้เรียนคิดว่าค าว่า “สองใจ” มีความหมายตรงตัวหรือไม่ (มีความหมายโดยนัย,  
ไม่ตรงตัว) และสามารถตีความได้ว่าอย่างไร (อาจเปรียบได้กับผู้หญิงที่มีความรักให้กับผู้ชายสองคน หรือมีจิตใจโลเล, 
ไม่แน่นอนในด้านชู้สาว)  
          ค ำถำมสะท้อนคิด : ค าว่า “สองใจ” ในบทเพลงนี้เป็นลักษณะของการใช้ส านวนมากล่าวแทนบุคคลที่มีจิตใจโลเล 
มีความรักให้กับบุคคล 2 คนในเวลาเดียวกัน ซึ่งหากลองน ามาเปรียบกับการใช้โวหารภาพพจน์ในวรรณคดี “สองใจ” นั้น
น่าจะเป็นลักษณะของโวหารภาพพจน์ชนิดใด (เป็นลักษณะของการใช้โวหารสัญลักษณ์ คือ ใช้ค าว่า “สองใจ” น ามาแทน 
“ลักษณะของผู้หญิงที่จิตใจโลเลในเรื่องความรัก” เหมือนเป็นการตีตรา ซึ่งเกิดจากการเปรียบเทียบและตีความของคนใน
สังคมและใช้กันมานานจนเป็นที่เข้าใจและรู้จักกันโดยทั่วไป)            
          1.3) ผู้เรียนจะสามารถวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ที่ปรากฏในบทเพลงหรือในวรรณคดีได้อย่างไร (การจะตีความ
โวหารภาพพจน์ที่ปรากฏในงานเขียนประเภทต่าง ๆ ได้นั้น ผู้เรียนต้องท าความเข้าใจเกี่ยวกับมโนทัศน์ของโวหารภาพพจน์
แต่ละชนิดก่อน) 
           ค ำถำมสะท้อนคิด : บทเพลงที่ผู้เรียนฟังในชีวิตประจ าวันกับวรรณคดีที่ได้เรียนรู้นั้น มีความเหมือนหรือแตกต่าง
กันในแง่ของการใช้ภาษาหรือไม่ อย่างไร (อาจมีความแตกต่างกันไปตามบริบทของเนื้อหาและการตีความ แต่ในเรื่องของ
อารมณ์และการใช้ภาษานั้นมีความใกล้เคียงกัน จึงท าให้บทเพลงกับวรรณคดีสามารถเชื่อมโยงถึงกันได้ผ่านการใช้ภาษา) 
    2.  ผู้สอนชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ผ่านมุมมองของบทเพลง ซึ่งเป็นสิ่งที่ใกล้ตัวใน
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียนเพ่ือเชื่อมโยงไปสู่การวิเคราะห์ภาษาในวรรณคดี โดยผู้สอนใช้เทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน 
(5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ เพ่ือช่วยพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ของ
ผู้เรียน ให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในบทเรียนได้ง่ายขึ้น และสามารถเชื่อมโยงไปสู่การวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ในมุมมองของ
วรรณคดีต่อไป 

   



 
   

ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ (Learning to Search)   
 

     กิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์  (เวลา 40 นาที) 
     1. ผู้เรียนแบ่งกลุ่มเป็น  กลุ่ม (คละความสามารถ)  โดยมอบหมายให้แต่ละกลุ่มศึกษาเนื้อหาเก่ียวกับลักษณะและ
ตัวอย่างของโวหารภาพพจน์ตามท่ีได้รับมอบหมายจากใบความรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ (สร้างจากโปรแกรม genially) ซ่ึงใน 
ใบความรู้จะประกอบด้วยเนื้อหาบทเรียนจากเว็บไซต์วิชาภาษาไทย ม.6 (สร้างจาก Google site) หรือผู้เรียนสามารถ
ค้นคว้าเพ่ิมเติมได้จากอินเทอร์เน็ต โดยผู้สอนส่งลิ้งก์ใบความรู้ดังกล่าวให้ผู้เรียนผ่านไลน์กลุ่มของห้อง  
 

         หัวข้อในการศึกษาท าความเข้าใจเกี่ยวกับโวหารภาพพจน์ทั้ง 8 ชนิด ดังนี้ 
           - กลุ่มท่ี 1  ศึกษาโวหารภาพพจน์แบบอุปมา 
           - กลุ่มท่ี 2  ศึกษาโวหารภาพพจน์แบบอุปลักษณ์ 
           - กลุ่มท่ี 3  ศึกษาโวหารภาพพจน์แบบสัญลักษณ์ 
           - กลุ่มท่ี 4  ศึกษาโวหารภาพพจน์แบบนามนัย 
           - กลุ่มท่ี 5  ศึกษาโวหารภาพพจน์แบบสัทพจน์ 
           - กลุ่มท่ี 6  ศึกษาโวหารภาพพจน์แบบอติพจน์ 
           - กลุ่มท่ี 7  ศึกษาโวหารภาพพจน์แบบบุคคลวัต 
           - กลุ่มท่ี 8  ศึกษาโวหารภาพพจน์แบบปฏิพากย์ 
 

       2.  ให้สมาชิกในกลุ่มน าความรู้ที่ได้ศึกษามาพูดคุยซักถาม และอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันภายในกลุ่ม จนสมาชิก 
ในกลุ่มเกิดความเข้าใจครบทุกคน โดยผู้สอนเดินสังเกตพร้อมทั้งคอยให้ค าแนะน าเพ่ือสะท้อนความคิดของผู้เรียน 
       3.  ให้แต่ละกลุ่มสรุปความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์แต่ละชนิดตามท่ีได้รับมอบหมาย พร้อมทั้งยกตัวอย่างการใช้โวหาร
ภาพพจน์ดังกล่าวมาชนิดละ ๕ ตัวอย่าง ลงในบอร์ดสรุปความรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์ (สร้างจากโปรแกรม Padlet) โดยผู้สอน 
ส่งลิ้งก์บอร์ดสรุปความรู้ให้แก่ผู้เรียนทางไลน์กลุ่มห้อง 
       4.  เมื่อผู้เรียนทุกกลุ่มสังเคราะห์ความรู้ที่ได้ลงในบอร์ดสรุปความรู้ Padlet เรียบร้อยแล้ว ให้ตัวแทนกลุ่มออกมา
น าเสนอเก่ียวกับโวหารภาพพจน์ชนิดนั้น ๆ ตามท่ีได้ค้นคว้าและอภิปรายร่วมกันหน้าชั้นเรียน พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้เพ่ือน
ซักถามความเข้าใจเพ่ิมเติม โดยผู้สอนใช้ค าถามกระตุ้นเพ่ือให้ผู้เรียนในกลุ่มอ่ืน ๆ ได้เกิดการตั้งค าถามเพ่ือน าไปสู่การเรียนรู้
โวหารภาพพจน์ชนิดต่าง ๆ ร่วมกัน  
 

       สรุปและสะท้อนผลการเรียนรู้  (เวลา 5 นาที) 
       -  ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสะท้อนผลการศึกษาค้นคว้า และสรุปความรู้เรื่อง “โวหารภาพพจน์” ว่าเกิดปัญหา  
และอุปสรรคหรือไม่ อย่างไร ตลอดจนประสบความส าเร็จมากน้อยเพียงใดในการแสวงหาข้อมูลสารสนเทศจากใบความรู้ 
เชิงปฏิสัมพันธ์ หรือจากแหล่งเรียนรู้เว็บไซต์วิชาภาษาไทยของผู้สอน รวมถึงการค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ  
ทางอินเทอร์เน็ต เพ่ือน ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มของตน 
 
 
 
 
 

  



 
   

(คาบเรียนที่ 2  : เวลา 55 นาที)                                                                                                                               
ขั้นที่ 3 ขั้นการเรียนรู้เพื่อสร้างองค์ความรู้ (Learning to Construct)   
     

     น าเข้าสู่บทเรียนเพื่อเชื่อมโยงการเรียนรู้ (เวลา 10 นาที) 
     1. ผู้สอนเปิดบอร์ดสรุปความรู้ “โวหารภาพพจน์” ใน Padlet ทีผู่้เรียนแต่ละกลุ่มได้สรุปเนื้อหาจากการศึกษาค้นคว้า
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในคาบเรียนที่แล้วขึ้นมาหน้าจอโปรเจ็กเตอร์ แล้วให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มอธิบายลักษณะของโวหาร
ภาพพจน์แต่ละชนิดโดยสังเขป เพ่ือเป็นการทบทวนบทเรียน โดยผู้สอนเดินตามกลุ่มเพ่ือคอยให้ค าแนะน าและแก้ไขเพ่ิมเติม  
หากผู้เรียนยังมีความเข้าใจเนื้อหาคลาดเคลื่อนไป 
      2. ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนลองคิดสรุปลักษณะของโวหารภาพพจน์แต่ละชนิด ด้วยการแทนค่าสัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ หรือใช้แผนภูมิรูปภาพอย่างง่าย เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจลักษณะของโวหารภาพพจน์ได้ง่ายขึ้น  
และช่วยให้เกิดความพร้อมที่จะเชื่อมโยงการเรียนรู้ใหม่ โดยให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันออกแบบโวหารภาพพจน์ที่กลุ่มตน
รับผิดชอบให้ออกมามีหน้าตาเป็นรูปภาพหรือสัญลักษณ์แทน แล้วเขียนลงในกระดานไวท์บอร์ดของกลุ่มตน จากนั้นแสดง
รูปแบบโวหารภาพพจน์ที่กลุ่มตนออกแบบให้ผู้สอนและเพ่ือนกลุ่มอ่ืนดู โดยผู้สอนคอยเดินสังเกตพร้อมทั้งเสริมแรงและให้
ค าแนะน าแก่ผู้เรียนเพ่ิมเติม 
       3. ผู้สอนแสดงตัวอย่าง “โวหารภาพพจน์..ออกแบบได้” ซึ่งเป็นการคิดแทนค่าลักษณะของโวหารภาพพจน์ด้วย
รูปภาพหรือสัญลักษณ์บนหน้าจอโปรเจ็กเตอร์ พร้อมอธิบายหลักในการคิดให้ผู้เรียนฟังเพ่ิมเติมจากท่ีสิ่งที่ผู้เรียนคิด  ดังนี้ 
 

           1)  อุปมา (เปรียบสิ่งหนึ่งว่าเหมือนหรือคล้ายกับอีกสิ่งหนึ่ง)  
       

           2)  อุปลักษณ์ (เปรียบสิ่งหนึ่งเป็นอีกสิ่งหนึ่ง)   
 

           3)  สัญลักษณ์ (น าสิ่งหนึ่งมาใช้เรียกแทนอีกสิ่งหนึ่ง ซึ่ง ๒ สิ่งนี้มีความคล้ายคลึงกัน เกิดจากการเปรียบเทียบ 

               และตีความของคนทั่วไป)     

         
           4)  นามนัย (ใช้จุดเด่นของสิ่งนั้นมาเรียกแทนสิ่งนั้น) 
 

           5)  อติพจน์ (กล่าวเกินจริงในเชิงเพ่ิมปริมาณ)  
 

           6)  สัทพจน์ (การใช้ค าเลียนเสียงธรรมชาติ) 
  
           7)  บุคคลวัต (สมมติให้สิ่งไม่มีชีวิตมีความคิด ความรู้สึกเหมือนมนุษย์)    
 

           8)  ปฏิพากย์ (ใช้ค าขัดแย้ง, ตรงกันข้าม)   
 

 
 
 
 
 



 
   

กิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์  (เวลา 35 นาที) 
     กิจกรรมการเรียนรู้ 1 : การเรียนรู้ผ่านการเล่นเกม “นักสืบแว่นขยาย” : วิเคราะห์ลักษณะโวหารภาพพจน์” (15 นาที) 
     1. ผู้สอนแจกอุปกรณ์ในการเล่นเกม ซึ่งได้แก่ กระดานไวท์บอร์ด ปากกาไวท์บอร์ด แปรงลบกระดาน และกระดิ่งให้
ผู้เรียนกลุ่มละ 1 ชุด (อุปกรณ์ดังกล่าวผู้สอนจัดเตรียมวางไว้ที่โต๊ะของแต่ละกลุ่มเรียบร้อยแล้ว) เพ่ือท ากิจกรรมการเรียนรู้
วิเคราะห์โวหารภาพพจน์ผ่านการเล่นเกม “นักสืบแว่นขยาย” จากโปรแกรม genially 
     2. ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์ลักษณะของโวหารภาพพจน์จากเกม “นักสืบแว่นขยาย” จ านวน 5 ข้อ โดยผู้สอน
อธิบายกติกาการเล่นและสาธิตตัวอย่างวิธีการเล่นให้ผู้เรียนดู (ผู้สอนน าเสนอผ่านจอโปรเจ็กเตอร์หน้าชั้นเรียน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
      
 
 
 
 
 

     3. ผู้สอนแสดง QR-Code ข้อค าถามทีละข้อบนหน้าจอโปรเจ็กเตอร์ (หรืออาจใช้วิธีการส่งลิ้งก์ให้ทางไลน์กลุ่ม) แล้วให้
แต่ละกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ผ่านเกม “นักสืบแว่นขยาย” จนครบ 5 ข้อ โดยผู้สอนคอยสังเกตการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้และร่วมมือกันของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม พร้อมให้ค าแนะน าเพิ่มเติมระหว่างการเล่นเกม 
     4. ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันเฉลยค าตอบทีละข้อระหว่างการเล่นเกม ผู้สอนซักถามแต่ละกลุ่มว่าได้ค าตอบแตกต่างไป
จากกลุ่มเพ่ือนหรือไม่ มีผิดพลาดตรงไหนอย่างไร โดยผู้สอนสรุปคะแนนของแต่ละกลุ่มที่ท าได้ให้ผู้เรียนฟัง 
     5. ผู้สอนมอบเหรียญรางวัลและชมเชยกลุ่มที่สามารถท าคะแนนในการตอบค าถามได้สูงสุด 3 ล าดับ (เหรียญรางวัลแลก
เป็นคะแนนสะสม) พร้อมให้ก าลังใจกลุ่มอ่ืน ๆ ที่สามารถวิเคราะหโ์วหารภาพพจน์ได้ถูกต้องแต่อาจกดกระดิ่งไม่ทัน  
 

     กิจกรรมการเรียนรู้ 2 : การเรียนรู้ผ่านการท าใบงานเชิงปฏิสัมพันธ์ : วิเคราะห์โวหารภาพพจน์ผ่านบทเพลง (20 นาที) 
     6. ใหผู้้เรียนท าใบงานแบบมีปฏิสัมพันธ์ “โวหารภาพพจน์ในบทเพลง” จากโปรแกรม Liveworksheets โดยผู้สอน
อธิบายวิธีการท าใบงานให้ฟัง (ผู้สอนน าเสนอใบงานผ่านจอโปรเจกเตอร์หน้าชั้นเรียน) 
     7. ผู้สอนแสดง QR-Code ใบงาน “โวหารภาพพจน์ในบทเพลง” บนจอโปรเจ็กเตอร์หน้าชั้นเรียน (หรืออาจใช้วิธีการ 
ส่งลิ้งก์ให้ทางไลน์กลุ่ม) แล้วให้ผู้เรียนใช้โทรศัพท์มือถือสแกน QR-Code  
     8. ผู้สอนเป็นผู้กดคลิปเพลงสั้น ๆ ในแต่ละข้อให้ผู้เรียนฟัง ผ่านล าโพงบลูทูทหน้าชั้นเรียนทีละข้อ ๆ จ านวน 10 ข้อ  

     กติกาการเล่นเกม “นักสืบแว่นขยาย”  มดีงันี้ 
     1)  ผู้สอนแสดง QR-Code ข้อค าถามทีละข้อบนหน้าจอโปรเจ็กเตอร์ (จ านวน 5 ข้อ)  
     2)  ผู้เรียนใช้โทรศัพท์มือถือสแกน QR-Code เพ่ือเริ่มเล่นเกม “นักสืบแว่นขยาย”  
     3)  สมาชิกในกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์ลักษณะของโวหารภาพพจน์ในแต่ละข้อว่าเป็นโวหารภาพพจน์ชนิดใด ซึ่งแต่ 
ละข้อจะมีเบาะแสให้ 3 เบาะแส (1 เบาะแส มีตัวเลือก 3 ตัวเลือกให้เลือกตอบ) ถ้าเลือกค าตอบถูกจะได้ข้ามไปสู่
เบาะแสในหน้าถัดไป โดยเบาะแสจะเป็นค าอธิบายถึงลักษณะและตัวอย่างการใช้โวหารภาพพจน์ชนิดนั้น ๆ  
     4)  ตัวแทนกลุ่มเขียนเบาะแสที่ได้ในแต่ละหน้าลงในกระดานไวท์บอร์ดที่แจกให้ (ห้ามข้ามเบาะแส) เพ่ือเชื่อมโยง 
ไปถึงค าตอบในหน้าสุดท้าย (อาจสลับบทบาทหน้าที่กันในกลุ่ม) 
     5)  เมื่อเขียนเบาะแสพร้อมค าตอบลงในกระดานไวท์บอร์ดเรียบร้อยแล้ว ให้ตัวแทนกลุ่มรีบกดกระดิ่ง พร้อมทั้งอ่าน
เบาะแสและค าตอบที่เขียนไว้ในกระดานไวท์บอร์ดให้ผู้สอนและเพ่ือนกลุ่มอ่ืนฟัง กลุ่มที่ตอบถูกต้องทั้งหมดและรวดเร็ว
ที่สุดจะได้คะแนนข้อละ 2 คะแนน ส่วนกลุ่มอ่ืน ๆ ที่ตอบถูกต้องเช่นเดียวกันจะได้คะแนนข้อละ 1 คะแนน 
     6)  ผู้สอนบันทึกคะแนนของแต่ละกลุ่มที่ท าได้ในแต่ละข้อลงในกระดานไวท์บอร์ดของตน เพื่อรวบรวมคะแนน 
ในตอนสุดท้ายเมื่อผู้เรียนเล่นเกมครบ 5 ข้อแล้ว  
     7)  กลุ่มที่ท าคะแนนรวมทั้ง 5 ข้อได้สูงที่สุด จะได้รับเหรียญรางวัลจากผู้สอน 
   
 
 



 
   

     9. หลังจากฟังแล้วให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันวิเคราะหค์ลิปเสียงเพลงในแต่ละข้อว่าเป็นโวหารภาพพจน์ชนิดใด (ข้อละ  
1 คะแนน) โดยผู้สอนคอยสังเกตการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และร่วมมือกันของผู้เรียน พร้อมให้ค าแนะน าระหว่างการท าใบงาน 
     10. เมื่อท าใบงานครบทั้ง 10 ข้อแล้ว ให้ตัวแทนกลุ่มกดส่งใบงานผ่านโปรแกรม Liveworksheets (ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะ
ทราบผลคะแนนของกลุ่มตนเองทันที) 
     11. ผู้สอนเปิดใบงาน Liveworksheets ทีผู่้เรียนแต่ละกลุ่มส่งมา โดยแสดงผลคะแนนของแต่ละกลุ่มที่ท าได้หน้าจอ     
โปรเจ็กเตอร์  
     12. ผู้สอนมอบเหรียญรางวัลให้แก่กลุ่มที่สามารถวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ในใบงานดังกล่าวได้ถูกต้องมากท่ีสุด 3 ล าดับ
แรก พร้อมชมเชยทุกกลุ่มที่ร่วมท ากิจกรรมและมีคะแนนผ่านเกณฑ์ 
  

     สรุปและสะท้อนผลการเรียนรู้  (เวลา 5 นาที) 
     - ให้ผู้เรียนสะท้อนผลการท ากิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ผ่านการเล่นเกมและการท าใบงาน “โวหารภาพพจน์”  
ในคาบเรียนนี้ โดยประเมินเป็นระดับ Scale แบ่งเป็น 5 ระดับ คือ 1 = น้อย  2 = พอใช้  3 = ปานกลาง  4 = มาก  
และ 5 = มากสุด  ซึ่งประเมินตนเองใน 3 ด้าน ดังนี้ 
         1)  ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
         2)  ด้านทักษะกระบวนการ 
         3)  ด้านเจตคต ิ
      - ผู้สอนแสดงผลการประเมินหน้าจอโปรเจ็กเตอร์ พร้อมสะท้อนผลการประเมินของผู้เรียน 
 

         ผู้สอนมอบหมายงานส าหรับการท ากิจกรรมกลุ่มในคาบเรียนถัดไป (เวลา 5 นาที) 
         - ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม (กลุ่มเดิม) จ านวน 8 กลุ่ม เลือกเปิดกล่องสุ่มบทเพลง จ านวน 8 บทเพลง จากโปรแกรม 
Wordwall (ผู้สอนน าเสนอหน้าจอโปรเจ็กเตอร์) เพ่ือน าไปศึกษาเนื้อเพลงและเตรียมข้อมูลประกอบการท าใบงานกลุ่ม
“วิเคราะห์ภาพพจน์ในบทเพลง.....” ในคาบเรียนถัดไป พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามหากไม่เข้าใจ ซึ่งกล่องสุ่ม      
จะมีรายชื่อเพลงทั้งหมด  เพลง ดังนี้   
          - เพลงที่ 1  เพลง “แก้มน้องนางนั้นแดงกว่าใคร” 
          - เพลงที่ 2  เพลง “แสงสุดท้าย” 
          - เพลงที่ 3  เพลง “หยาดเพชร” 
          - เพลงที่ 4  เพลง “เราจะข้ามเวลามาพบกัน” 
          - เพลงที่ 5  เพลง “ขวานบิ่น” 
          - เพลงที่ 6  เพลง “อีสานบ้านเฮา” 
          - เพลงที่ 7  เพลง “ค ามั่นสัญญา” 
          - เพลงที่ 8  เพลง “รักเธอประเทศไทย” 
 

          ประเด็นทีผู่้เรียนต้องเตรียมมาวิเคราะห์และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในคาบเรียนหน้า มี 3 ประเด็น ได้แก่ 
           1)  อารมณ์เพลงและการตีความบทเพลง 
           2)  โวหารภาพพจน์ที่ปรากฏในบทเพลง  
           3)  ข้อคิดหรือคุณค่าที่ได้จากบทเพลง 
 



 
   

คาบเรียนที่ 3 : เวลา 55 นาที                                                                                                                                   
ขั้นที่ 4 ขั้นการเรียนรู้เพื่อการสื่อสาร (Learning to Communicate) 
 

       น าเข้าสู่บทเรียนเพื่อเชื่อมโยงการเรียนรู้  (เวลา 10 นาที) 
       - ผู้สอนเปิดใบงานโวหารภาพพจน์ ทีผู่้เรียนท าในคาบที่แล้วขึ้นหน้าจอโปรเจ็กเตอร์ และร่วมกันเฉลยใบงานดังกล่าว 
โดยผู้สอนสุ่มถามตัวแทนแต่ละกลุ่ม เพ่ือให้สะท้อนความเข้าใจที่คลาดเคลื่อนในข้อที่ตอบผิดว่าเป็นเพราะเหตุใด และข้อที่
ตอบถูกต้องนั้นเกิดจากการวิเคราะห์ร่วมกันของสมาชิกในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
 

      กิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์  (เวลา 35 นาที) 
      1. ผู้สอนซักถามการเตรียมข้อมูลการท าใบงานและชี้แจงวิธีการท าใบงานกลุ่ม “วิเคราะห์ภาพพจน์ในบทเพลง”     
โดยผู้สอนเตรียมรูปแบบใบงานกลุ่มเชิงปฏิสัมพันธ์จากโปรแกรม Liveworksheets ตามรายชื่อเพลงที่ผู้เรียนได้สุ่มเลือก 
จากครั้งก่อน และส่งลิงก์ใบงานดังกล่าวให้ผู้เรียนผ่านทางไลน์กลุ่มห้อง 
      2. ใหส้มาชิกในกลุ่มพูดคุยเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้แง่มุมการวิเคราะห์บทเพลงในแต่ละประเด็นตามที่ได้รับมอบหมาย 
แล้วด าเนินการสรุปสิ่งที่ได้ลงในใบงาน Liveworksheets สง่ผู้สอน  
      3. ผู้สอนเปิดใบงานของแต่ละกลุ่มที่ส่งมาแล้วบนจอโปรเจ็กเตอร์หน้าชั้นเรียน แล้วให้ตัวแทนกลุ่มได้น าเสนอการ
วิเคราะห์บทเพลงของกลุ่มตนเอง จนครบ 8 กลุ่ม โดยเปิดโอกาสให้เพ่ือนกลุ่มอ่ืน ๆ ร่วมกันซักถาม แสดงความคิดเห็น 
รวมถึงเสนอแนะเพ่ิมเติมในแง่มุมที่อาจแตกต่างไป  
        ผู้สอนตรวจและประเมินใบงานกลุ่ม “วิเคราะห์โวหารภาพพจน์ในบทเพลง” ตามเกณฑ์รูบิก (นอกเวลา)  
 

      สรุปบทเรียนและสะท้อนผลการเรียนรู้  (5 นาที) 
      -  ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสะท้อนผลการเรียนรู้ผ่านการท ากิจกรรมกลุ่มถึงบทบาทของสมาชิกแต่ละคนในการน าเสนอ
ความคิดหรือแง่มุมต่าง ๆ ของตนเองแบ่งปันร่วมกับเพ่ือน ๆ ตลอดจนอุปสรรคของการสื่อสารกันในกลุ่ม และน าผู้เรียน
พูดคุยถึงประเด็นการวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ในบทเพลงทีส่ามารถน าไปเชื่อมโยงบูรณาการกับบทประพันธ์ในวรรณคดี 
      

      ผูส้อนมอบหมายชิ้นงานเพ่ือเตรียมท ากิจกรรมในคาบเรียนถัดไป  (เวลา 5 นาที) 
      -  ใหผู้้เรียนจับคู่กัน เพ่ือมอบหมายชิ้นงานโวหารภาพพจน์ในเชิงบูรณาการระหว่างการน าบทเพลงกับบทประพันธ์ 
ในวรรณคดีทีผู่้เรียนสนใจ น ามาวิเคราะห์แง่มุมที่สอดคล้องกันในด้านเนื้อหาและภาษา (โวหารภาพพจน์) ที่ใช้ โดยมีชื่อ
ชิ้นงานว่า “เวิ่นเว้อวรรณคดี..ตีซี้คาราโอเกะ” สร้างจากโปรแกรม Canva หรือ Power Point ตามท่ีผู้เรียนถนัด มีความ
ยาว 2 สไลด์ และบันทึกเป็นไฟล์ PDF. โดยผู้สอนน าเสนอตัวอย่างหน้าจอโปรเจ็กเตอร์และอธิบายให้ผู้เรียนฟัง พร้อมทั้ง 
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ซักถามเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ จากนั้นมอบหมายให้ผู้เรียนเตรียมผลงานของคู่ตนมาส่งและเผยแพร่
ผลงานลงในกระดาน Padlet ในคาบเรียนถัดไป 
 
 
 
 
 
 
 



 
   

คาบเรียนที่ 4 : เวลา 55 นาที                                                                                                                                  
ขั้นที่ 5 ขั้นการเรียนรู้เพื่อตอบแทนสังคม (Learning to service)   
 

       น าเข้าสู่บทเรียนเพื่อเชื่อมโยงการเรียนรู้  (เวลา 5 นาที) 
       -  ผู้สอนซักถามถึงผลงาน “เวิ่นเว้อวรรณคดี..ตีซี้คาราโอเกะ” ของผู้เรียนแต่ละคู่ท่ีจัดท ามาว่ามีความสมบูรณ์
เรียบร้อยพร้อมเผยแพร่ผลงานลงในกระดาน Padlet ของห้องหรือไม่ อย่างไร โดยผู้สอนแนะน าวิธีการเผยแพร่ผลงาน 
ลงในกระดาน Padlet ทีผู่้สอนจัดเตรียมไว้ เพื่อให้เพ่ือน ๆ ในห้องสามารถเข้ามาเยี่ยมชมผลงานได้ โดยผู้สอนส่งลิงก์ห้อง 
นิรรศการแสดงผลงานให้ผู้เรียนทางไลน์กลุ่ม  
       กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงปฏิสัมพันธ์  (เวลา 45 นาที) 
       1. ให้ผู้เรียนโพสต์เผยแพร่ผลงาน “เวิ่นเว้อวรรณคดี..ตีซี้คาราโอเกะ” ของคู่ตนเองลงในกระดาน Padlet  
       2. ผู้สอนสุ่มผลงานของผู้เรียนบางคู่ท่ีโพสต์เผยแพร่เรียบร้อยแล้ว (3-4 คู่) ขึ้นมาเป็นตัวอย่าง แล้วให้เจ้าของผลงาน
น าเสนองานของคู่ตนเองให้เพื่อน ๆ ฟัง พร้อมเปิดโอกาสให้เพ่ือน ๆ ได้สะท้อนข้อมูลกลับ   
       3. เมื่อทุกคู่ได้โพสต์แสดงผลงานลงในห้องนิทรรศการครบหมดแล้ว ให้เพ่ือนในห้องเข้าไปชมและอ่านผลงานของแต่ 
ละคู่ แล้วเลือกกดถูกใจผลงานที่คิดว่าท าได้ดีที่สุดพร้อมกับแสดงความคิดเห็นใต้ผลงานชิ้นนั้น ๆ ได ้
           ผูส้อนตรวจและประเมินผลงาน “เวิ่นเว้อวรรณคดี..ตีซี้คาราโอเกะ”  (นอกเวลา) 
       4. ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบเรื่อง “โวหารภาพพจน์” จ านวน 20 ข้อ ผ่านลิงก์ google form ที่ส่งให้ทางไลน์กลุ่ม 
           ผูส้อนตรวจสอบคะแนนที่ผู้เรียนท าได้ตามเกณฑ์การประเมิน (นอกเวลา) 
 

      สรุปบทเรียนและสะท้อนผลการเรียนรู้  (เวลา 5 นาที) 
      -  ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสะท้อนผลการเรียนรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ที่เกิดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค
กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ แล้วให้ผู้เรียนประเมินกิจกรรมการ
เรียนรู้ดังกล่าว ผ่านโปรแกรม Slideasy โดยประเมินเป็นระดับ Scale แบ่งเป็น 5 ระดับ ดังนี้   

             ระดับ 1 = น้อย   
             ระดับ 2 = พอใช้   
             ระดับ 3 = ปานกลาง   
             ระดับ 4 = มาก  
             ระดับ 5 = มากสุด   
   ซ่ึงมีหัวข้อการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 

         1)  ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเข้าใจเรื่องโวหารภาพพจน์เพิ่มข้ึน จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 
              กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ 
         2)  ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 
              กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ 
         3)  ผู้เรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้โวหารพพจน์ จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคกระบวนการ 
              เรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ 
         - ผูส้อนแสดงผลการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หน้าจอโปรเจ็กเตอร์ พร้อมสะท้อนผลการประเมินของผู้เรียน 
 

 



 
   

 

  - ชิ้นงาน/ภาระงาน 
1.  งานกลุ่ม : ศึกษาค้นคว้าและสรุปลักษณะของโวหารภาพพจน์ลงในกระดาน Padlet 
2.  ใบงานกลุ่ม “โวหารภาพพจน์ในบทเพลง” : ฟังเพลงแล้ววิเคราะห์ชนิดของโวหารภาพพจน์ที่ปรากฏในเพลง 
3.  ใบงานกลุ่ม “วิเคราะห์โวหารภาพพจน์ในบทเพลง”: สุ่มเลือกเพลงแล้ววิเคราะห์เนื้อหา ภาษาและข้อคิดในเพลง 

       4. ชิ้นงานคู ่“เวิ่นเว้อวรรณคดี..ตีซี้คาราโอเกะ” : น าบทประพันธ์จากวรรณคดีที่ผู้เรียนสนใจมาจับคู่กับบทเพลง 
           โดยบูรณาการทั้ง 2 สิ่งให้สอดคล้องเชื่อมโยงกันทั้งในแง่ของแนวคิด เนื้อหา และภาษาท่ีใช้ 
       5. แบบทดสอบ “โวหารภาพพจน์” จ านวน 20 ข้อ : ท าแบบทดสอบหลังเรียนเป็นรายบุคคล เพื่อวัดและประเมิน 
           ความเข้าใจในเรื่องโวหารภาพพจน์ 
 

 

   รายการสื่อ/นวัตกรรมการเรียนรู้ : ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ เรื่อง “โวหารภาพพจน์” 
 

 

คาบเรียนที่ใช้สื่อ รายการสื่อ/นวัตกรรมการเรียนรู้ ลิงก์ส่ือ QR-Code 
คาบที่ 1 

ขั้นที่ 1 ขั้นการเรียนรู้ 
แบบต้ังค าถาม  

(Learning to Question) 

1. คลิปวิดีโอเพลง “สองใจ”  
    (จาก Youtube) 

 
https://youtu.be/Ei1XTuWjoa8 

 

 

 

คาบที่ 1 
ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู้
แสวงหาสารสนเทศ 

(Learning to Search) 
 

2. เว็บไซต์วิชาภาษาไทย ม.6  
    (สร้างจาก Google Site) 

https://shorturl.asia/ICZi6 
 

 
 

 

3. ใบความรู้เชิงปฏิสัมพันธ์  
    เรื่อง “โวหารภาพพจน์”  
    (สร้างจาก Genially) 

 
https://shorturl.asia/Ofwzv 

 

 

 

คาบที่ 1 
ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู้
แสวงหาสารสนเทศ 

(Learning to Search) 
 

คาบที่ 2 (ต้นคาบ-ทบทวน) 
ขั้นที่ 3 ขั้นการเรียนรู้ 
เพื่อสร้างองค์ความรู้ 

(Learning to Construct) 

 
4. กระดานสรุปความรู้  
    เรื่อง “โวหารภาพพจน์”  
    (สร้างจาก Padlet)    
     

 
https://shorturl.asia/uLYq5 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://youtu.be/Ei1XTuWjoa8
https://shorturl.asia/ICZi6
https://shorturl.asia/Ofwzv
https://shorturl.asia/uLYq5


 
   

 

คาบเรียนที่ใช้สื่อ รายการสื่อ/นวัตกรรมการเรียนรู้ ลิงก์ส่ือ QR-Code 

คาบที่ 2 
ขั้นที่ 3 ขั้นการเรียนรู้ 
เพื่อสร้างองค์ความรู้ 

(Learning to Construct) 

5. โวหารภาพพจน์..ออกแบบได้ 
 

https://shorturl.asia/aeCFH 
 

 
 
 

 

 
6. เกม “นักสืบแว่นขยาย”    
    วิเคราะห์โวหารภาพพจน์  
    จ านวน 5 ข้อ พร้อมตัวอย่าง  
    (สร้างจาก Genially) 

ตัวอย่างเกม     
         https://shorturl.asia/hHE1t 
 

 

 

ข้อ 1.  https://shorturl.asia/Nk8cn 
 
 

 

 

ข้อ 2.  https://shorturl.asia/B4xfZ 
 
 

 

 

ข้อ 3.  https://shorturl.asia/ZSrF5 
 
 

 

 

ข้อ 4.  https://shorturl.asia/5T2PM 
 
 

 

 

ข้อ 5.  https://shorturl.asia/vxqV4 
 
 

 

 

คาบที่ 2 
ขั้นที่ 3 ขั้นการเรียนรู้ 
เพื่อสร้างองค์ความรู้ 

(Learning to Construct) 

7. ใบงานกลุ่ม “โวหารภาพพจน์ 
    ในบทเพลง” 
    (สร้างจาก Liveworksheets) 

https://shorturl.asia/F7fKG 
 

 

 

8. แบบสะท้อนผลการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ 
    (สร้างจาก Slideasy) 

 
https://slideasy.io/join/f4c046 

 

 

 

คาบที่ 2 (ท้ายคาบ) 
ส าหรับท ากิจกรรมคาบท่ี 3 

 

    ขั้นที่ 3 ขั้นการเรียนรู้ 
     เพื่อสร้างองค์ความรู้      
 (Learning to Construct) 

9. กล่องสุ่มเพลง “Music box” 
    (สร้างจาก Wordwall) 

https://shorturl.asia/28QvZ 
 

 

 

 
 
 
 

https://shorturl.asia/aeCFH
https://shorturl.asia/hHE1t
https://shorturl.asia/Nk8cn
https://shorturl.asia/B4xfZ
https://shorturl.asia/ZSrF5
https://shorturl.asia/5T2PM
https://shorturl.asia/vxqV4
https://shorturl.asia/F7fKG
https://slideasy.io/join/f4c046
https://shorturl.asia/28QvZ


 
   

คาบเรียนที่ใช้สื่อ รายการสื่อ/นวัตกรรมการเรียนรู้ ลิงก์ส่ือ QR-Code 

คาบที่ 3 
ขั้นที่ 4 ขั้นการเรียนรู้ 

เพื่อการสื่อสาร (Learning 
to Communicate) 

10. ใบงานกลุ่ม 
     “วิเคราะห์ภาพพจน์ 
     ในบทเพลง..(ชื่อเพลง)..” 
     (สร้างจาก Liveworksheets) 

ใบงานเพลงที่ 1  
เพลงแก้มน้องนางนั้นแดงกว่าใคร 
https://shorturl.asia/irxN2 

 

 

ใบงานเพลงที่ 2  
เพลงแสงสุดท้าย 
https://shorturl.asia/qrbIR 

 

 

ใบงานเพลงที่ 3  
เพลงหยาดเพชร 
https://shorturl.asia/H2XP6 

 

 

ใบงานเพลงที่ 4 
เพลงเราจะข้ามเวลามาพบกัน 
https://shorturl.asia/hwugS 

 

 

ใบงานเพลงที่ 5 
เพลงขวานบิ่น 
https://shorturl.asia/b5cZi 

 

 

ใบงานเพลงที่ 6 
เพลงอีสานบ้านเฮา 
https://shorturl.asia/7wcpd 

 

 

ใบงานเพลงที่ 7 
เพลงค ามั่นสัญญา 
https://shorturl.asia/4pIvS 

 
 

 

ใบงานเพลงที่ 8 
เพลงรักเธอประเทศไทย 
https://shorturl.asia/ytRDd 
 

 

 

คาบที่ 4 
ขั้นที่ 5 ขั้นการเรียนรู้ 
เพื่อตอบแทนสังคม 

(Learning to service) 

11. ห้องแสดงนิทรรศการผลงาน 
“เวิ่นเว้อวรรณคดี..ตีซี้คาราโอเกะ” 
      (สร้างจาก Padlet) 

 
https://shorturl.asia/y275o 

 

 

 

คาบที่ 4 
ขั้นที่ 5 ขั้นการเรียนรู้ 
เพื่อตอบแทนสังคม 

(Learning to service) 

12. แบบทดสอบเรื่องโวหาร 
     ภาพพจน์ จ านวน 20 ข้อ 
     (สร้างจาก Google form) 

https://shorturl.asia/1ytOi 
 

 

 

คาบที่ 4 
ขั้นที่ 5 ขั้นการเรียนรู้ 
เพื่อตอบแทนสังคม 

(Learning to service) 

13. แบบประเมินความพึงพอใจ 
      (สร้างจาก Slideasy) 
 

https://slideasy.io/join/3ff1ab 
 

 

 

 

https://shorturl.asia/irxN2
https://shorturl.asia/qrbIR
https://shorturl.asia/H2XP6
https://shorturl.asia/hwugS
https://shorturl.asia/b5cZi
https://shorturl.asia/7wcpd
https://shorturl.asia/4pIvS
https://shorturl.asia/ytRDd
https://shorturl.asia/y275o
https://shorturl.asia/1ytOi
https://slideasy.io/join/3ff1ab


 
   

9.  การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
1. ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.1)  ผู้เรียนสามารถอธิบายลักษณะและ 
ยกตัวอย่างโวหารภาพพจน์ชนิดตา่ง ๆ ได้  
2. ด้านทักษะกระบวนการและการปฏิบัติ  
(Psychomotor/Practice) 
2.1) ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้และ
สร้างองค์ความรูเ้รื่องโวหารภาพพจน์ได้  

- ตรวจกระดานสรุป 
  ความรู้ Padlet 
- สังเกตการน าเสนอ 
 

- กระดานสรุปความรู้เกี่ยวกับ
ลักษณะของโวหารภาพพจน์ 8 ชนิด 
(ประเมินตามเกณฑร์ูบิก) 

ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ ์
(ระดับดี 9 คะแนนข้ึนไป) 
 11-12   ดีมาก 
   9-10   ดี 
   6-8 พอใช้ 
   0-5    ปรับปรุง 

1. ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.2) ผู้เรียนสามารถจ าแนกประเภทของ
โวหารภาพพจน์ได้ถูกต้อง 
2. ด้านทักษะกระบวนการและการปฏิบัติ  
(Psychomotor/Practice) 
2.2) ผู้เรียนสามารถคดิวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ได้  

- ตรวจใบงานกลุ่ม 
  Liveworksheets 
- สังเกตการท ากิจกรรม  
  เกมนักสืบแว่นขยาย 
 

- ใบงานกลุ่ม “โวหารภาพพจน์ใน
บทเพลง” จ านวน 10 ข้อ 
(ประเมินจากคะแนนท่ีท าได้ ข้อละ 
1 คะแนน) 

ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ ์
(ระดับดี 7 คะแนนข้ึนไป) 
  9 - 10   ดีมาก 
   7 - 8   ดี 
   5 - 6   พอใช้ 
   0 - 4   ปรับปรุง 

2. ด้านทักษะกระบวนการและการปฏิบัติ  
(Psychomotor/Practice) 
2.2) ผู้เรียนสามารถคดิวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ได ้

- ตรวจใบงานกลุ่ม  
  Liveworksheets 
 

- ใบงานกลุ่ม “วิเคราะหภ์าพพจน์ 
ในบทเพลง” ตามเพลงที่ได้สุม่เลือก 
กลุ่มละ 1 เพลง 
(ประเมินตามเกณฑร์ูบิก) 

ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ ์
(ระดับดี 9 คะแนนข้ึนไป) 
  11-12   ดีมาก 
   9-10   ดี 
   6-8 พอใช้ 
   0-5    ปรับปรุง 

2. ด้านทักษะกระบวนการและการปฏิบัติ  
(Psychomotor/Practice) 
2.3) ผู้เรียนสามารถคดิเช่ือมโยงและ 
บูรณาการความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์
ระหว่างบทเพลงและวรรณคดีได ้

- ตรวจช้ินงานคู่ 
  โวหารภาพพจน์ 
 

- ช้ินงานคูโ่วหารภาพพจน์  
“เวิ่นเว้อวรรณคดี..ตีซี้คาราโอเกะ” 
ช้ินงานลักษณะบูรณาการความคดิ 
และเผยแพรล่งในห้องนิทรรศการ
แสดงผลงาน Padlet   
(ประเมินตามเกณฑร์ูบิก) 

ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ ์
(ระดับดี 14 คะแนนข้ึนไป) 
   18-20   ดีมาก 
   14-17   ดี 
   10-13   พอใช้ 
     0-9    ปรับปรุง 

1. ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.2)  ผู้เรียนสามารถอธิบายลักษณะและ 
ยกตัวอย่างโวหารภาพพจน์ชนิดตา่ง ๆ ได้  
1.2) ผู้เรียนสามารถจ าแนกประเภท 
ของโวหารภาพพจน์ได้ถูกต้อง 

- ตรวจแบบทดสอบ 
  รายบุคคล  

- แบบทดสอบ “โวหารภาพพจน์” 
จ านวน 20 ข้อ ใน Google form 
(ประเมินจากคะแนนท่ีท าได้ ข้อละ 
1 คะแนน) 

ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ ์
(ระดับดี 14 คะแนนข้ึนไป) 
   18-20   ดีมาก 
   14-17   ดี 
   10-13   พอใช้ 
     0-9    ปรับปรุง 

3. ด้านเจตคติและคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ (Attitude) 
   3.1) ผู้เรียนมีวินัย 
   3.2) ผู้เรียนใฝ่เรยีนรู้  
 

- สังเกตความมีวินยั 
  และใฝ่เรียนรู้  
 

- แบบประเมินคณุลักษณะ 
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคณุภาพ 2 ผ่านเกณฑ ์
(ระดับดี 14 คะแนนข้ึนไป) 
   18-20   ดีมาก 
   14-17   ดี 
   10-13   พอใช้ 
     0-9    ปรับปรุงง 



 
   

9. การวัดและประเมินผล 

 

 -  กิจกรรมเสนอแนะ 
    - กิจกรรม “วรรณ..ละคดี” เป็นการน าเรื่องราวหรือตัวละครในวรรณคดีท่ีผู้เรียนสนใจมาศึกษาค้นคว้าให้ลึกซึ้งและ
น ามาเชื่อมโยงในประเด็นที่เทียบเคียงกับบุคคลและเรื่องราวตามข่าวหรือเหตุการณ์ปัจจุบัน ซึ่งก าลังเป็นที่สนใจของคนใน
สังคม โดยอาจให้ผู้เรียนท าเป็นลักษณะของคลิปวิดีโอน าเสนอในรูปแบบการ์ตูนหรือการรายงานข่าวในเชิงสร้างสรรค์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
4. ทักษะกระบวนการ 
    - ทักษะกระบวนการกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 
 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม  

ระดับคณุภาพ 2 ผ่านเกณฑ ์
(ระดับดี 14 คะแนนข้ึนไป) 
   18-20   ดีมาก 
   14-17   ดี 
   10-13   พอใช้ 
     0-9    ปรับปรุง 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
    - ความสามารถในการคดิ 

- สังเกตสมรรถนะส าคญั 
  ของผู้เรียน  

- แบบประเมินสมรรถนะส าคัญ 
  ของผู้เรียน  

ระดับคณุภาพ 2 ผ่านเกณฑ ์
(ระดับดี 14 คะแนนข้ึนไป) 
   18-20   ดีมาก 
   14-17   ดี 
   10-13   พอใช้ 
     0-9    ปรับปรุง 



 
   

10. บันทึกหลังการสอน 
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง บูรณาการโวหารภาพพจน์  

 โดยใช้เทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ 
 ปฏิบัติการสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6/1 จ านวนผู้เรียน 44 คน 

 

1)  ผลการจัดการเรียนรู้ (บันทึกผลหลังสอนตามตัวช้ีวัดด้านผลลัพธ์ผู้เรียน) 
 1.1 ด้านความรู้ (Knowledge) 
              1) ผู้เรียน ม.6/1 จ านวน 44 คน สามารถอธิบายลักษณะและยกตัวอย่างโวหารภาพพจน์ชนิดต่าง ๆ ได้ 
                        ผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100  
             2) ผู้เรียน ม.6/1 จ านวน 44 คน สามารถจ าแนกประเภทของโวหารภาพพจน์ได้ถูกต้อง 
                     ผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100  
                โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 56.82 และระดับดี จ านวน 19 คน คิดเป็น
ร้อยละ 43.18 ตามล าดับ 
 

 1.2 ด้านทักษะกระบวนการและการปฏิบัติ (Psychomotor/Practice) 
       1) ผู้เรียน ม.6/1 จ านวน 44 คน สามารถแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ได้ 
                    ผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100  
                2) ผู้เรียน ม.6/1 จ านวน 44 คน สามารถคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ได้ 
                    ผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100  
                3) ผู้เรียน ม.6/1 จ านวน 44 คน สามารถคิดเชื่อมโยงบูรณาการความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ในบทเพลง 
                    และวรรณคดีได้ ผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100  
                โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก จ านวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 70.45 และระดับดี จ านวน 13 คน คิดเป็น
ร้อยละ 29.55 ตามล าดับ 
 

  1.3  ด้านเจตคติหรือคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
         - ผู้เรียน ม.6/1 จ านวน 44 คน มีวินัยและใฝ่เรียนรู้ ผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100 
                 โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีเยี่ยม จ านวน 36 คน คิดเป็นร้อยละ 81.82 และระดับดี จ านวน 8 คน คิดเป็น
ร้อยละ 18.18 ตามล าดับ 
           1.4  ด้านทักษะกระบวนการกลุ่ม 
          - ผู้เรียน ม.6/1 จ านวน 44 คน มีทักษะกระบวนการกลุ่ม ผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100 
                 โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีเยี่ยม จ านวน 40 คน คิดเป็นร้อยละ 90.91 และระดับดี จ านวน 4 คน คิดเป็น
ร้อยละ 9.09 ตามล าดับ 
 1.5  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (ความสามารถในการคิด) 
        - ผู้เรียน ม.6/1 จ านวน 44 คน มีความสามารถในการคิด ผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100 
                 โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีเยี่ยม จ านวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 63.64 และระดับดี จ านวน 16 คน คิดเป็น
ร้อยละ 36.36 ตามล าดับ 
 



 
   

      - ผลการจัดการเรียนรู้ (บนัทึกผลตามตวัช้ีวดัด้านทกัษะการจดัการเรียนรู้และการจดัการชัน้เรียน) 
   1. ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสิ่งที่เรียนและเข้าใจบทเรียน 

            1)  เนื้อหา (content) หรือมโนทัศน์ ที่จัดให้ผู้เรียนเรียนรู้หรือฝึกฝน มีความถูกต้อง และตรงตามหลักสูตร 
                 ข้าพเจ้าด าเนินการจัดการเรียนการสอนในเรื่อง “โวหารภาพพจน์” ซึ่งเป็นเนื้อหาส่วนหนึ่งที่ผู้เรียนต้อง
เรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับวรรณคดี โดยมโนทัศน์ที่จัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนนั้นมีความถูกต้อ ง ตรงตาม
หลักสูตรการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดี
และวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ตัวชี้วัด ม.4-6/3 วิเคราะห์และประเมินคุณค่าด้าน
วรรณศิลป์ของวรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ   
            2)  ออกแบบและจัดโครงสร้างบทเรียนเป็นระบบและใช้เวลาเหมาะสม 

       ข้าพเจ้าออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้และจัดโครงสร้างบทเรียนให้เป็นระบบ ตามเทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 
5 ขั้นตอน (5 Steps) ที่น ามาใช้ โดยเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องโวหารภาพพจน์ขึ้น ใช้เวลาทั้งสิ้น 4 คาบ (คาบละ 
55 นาทีตามบริบทโรงเรียน) และด าเนินกิจกรรมตามแผนฯ ดังกล่าวในแต่ละขั้นตอนของแต่ละคาบอย่างเหมาะสม 
เพ่ือให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนบรรลุตามจุดประสงค์ท่ีตั้งไว้ ดังนี้ 
                    - คาบเรียนที่ 1  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน โดยใช้ขั้นที่ ๑ ขั้นการ
เรียนรู้แบบตั้งค าถาม (Learning to Question) และข้ันที่ 2 ขั้นการเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ (Learning to Search)   
                    - คาบเรียนที่ 2  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน โดยใช้ขั้นที่ 3 ขั้นการ
เรียนรู้เพื่อสร้างองค์ความรู้ (Learning to Construct) 
                    - คาบเรียนที่ 3  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน โดยใช้ขั้นที่ 4 ขั้ นการ
เรียนรู้เพื่อการสื่อสาร (Learning to Communicate) 
                    - คาบเรียนที่ 4  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน โดยใช้ขั้นที่ 5 ขั้นการ
เรียนรู้เพื่อตอบแทนสังคม (Learning to service)   
           3)  ใช้สื่อประกอบบทเรียนได้เหมาะสมและช่วยในการเรียนรู้บรรลุวัตถุประสงค์ของบทเรียน 
                ข้าพเจ้าใช้สื่อการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ที่สร้างและพัฒนาขึ้นประกอบเนื้อหาบทเรียนเรื่อง“โวหารภาพพจน์” 
ร่วมกับการใช้เทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน เพ่ือช่วยให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนบรรลุตามจุดประสงค์ที่ตั้ง
ไว้ และสื่อดังกล่าวมีความเหมาะสมตามบริบทของผู้เรียน อีกทั้งมีความยืดหยุ่น สามารถน าไปปรับใช้กับผู้เรียนใน
ระดับชั้น   ม.6/1-6/8 ที่ข้าพเจ้าท าการสอนได้จริงและบรรลุวัตถุประสงค์เช่นเดียวกัน  
          4)  แสดงให้เห็นถึงการแก้ปัญหาเพื่อให้ผู้เรียนรับรู้และเข้าใจบทเรียน 
               จากการที่ข้าพเจ้าจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง“โวหารภาพพจน์” โดยใช้เทคนิคกระบวนการเรียนรู้ ๕ ขั้นตอน 
(๕ Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ที่สร้างและพัฒนาขึ้นนั้น พบว่าช่วยท าให้ผู้เรียนเข้าถึงมโนทัศน์
บทเรียนและเกิดความเข้าใจในเนื้อหาของบทเรียนได้ง่ายขึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่องดังกล่าวเพ่ิมข้ึนมากกว่าการ
ใช้แบบฝึกทักษะเรื่องโวหารภาพพจน์ที่ข้าพเจ้าเคยทดลองน ามาใช้แก้ปัญหาในการเรียนการสอนที่ผ่านมา 
           5)  แสดงให้เห็นถึงผลการแก้ปัญหาที่ส่งผลลัพธ์ที่ดีต่อผู้เรียน 
                จากผลลัพธ์ของผู้เรียนระดับชั้น ม.6/1 ตามบันทึกหลังการสอนข้างต้น พบว่าผู้เรียนทุกคนผ่านจุดประสงค์
การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน (K P A) คิดเป็นร้อยละ 100 และส่วนใหญ่ผ่านเกณฑ์อยู่ในระดับดี มากกว่าที่ตั้งเป้าไว้ที่ร้อยละ 70 
(ผลตามที่ปรากฏในบันทึกหลังการสอนและการรายงานผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน) 
 



 
   

       2. ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้หรือประสบการณ์เดิมกับการเรียนรู้ใหม่ 
1)  มีการทบทวนความรู้ ทักษะ หรือประสบการณ์เดิม เช่น การใช้ค าถาม แบบฝึก หรือกิจกรรม ฯลฯ 
     ในแต่ละคาบเรียน ข้าพเจ้ามีการทบทวนความรู้เพื่อเชื่อมโยงการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนทุกครั้งในส่วนขั้นน าเข้าสู่

บทเรียน โดยในคาบเรียนที่ 2 หลังจากผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและสรุปความรู้เรื่องโวหารภาพพจน์จากคาบเรียนที่ 1 แล้ว 
ข้าพเจ้าเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สรุปมโนทัศน์โดยสังเขปเพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมในการเรียนผ่านการซักถาม  ซึ่ง
ผู้เรียนส่วนใหญ่สามารถสรุปทบทวนความรู้ได้ถูกต้อง ส่วนผู้เรียนที่อาจเข้าใจมโนทัศน์คลาดเคลื่อนไป ข้าพเจ้าก็ได้อธิบาย
เพ่ิมเติมเพ่ือให้เกิดความเข้าใจที่ถูกต้อง 

2)  มีการเข้าถึงผู้เรียนที่ยังไม่พร้อมที่จะเรียนรู้ใหม่  
3)  มีการช่วยเหลือผู้เรียนที่ยังมีความรู้ ทักษะ หรือประสบการณ์เดิมไม่เพียงพอที่จะเชื่อมโยงกับการเรียนรู้ 
     ใหม่ เช่น การอธิบาย ยกตัวอย่าง การใช้ค าถาม เกม หรือกิจกรรม ฯลฯ 
     ข้าพเจ้าได้มีการช่วยเหลือผู้เรียนที่ยังมีความรู้ หรือประสบการณ์เดิมไม่เพียงพอที่จะเชื่อมโยงกับการเรียนรู้

ใหม่ด้วยวิธีการง่าย ๆ โดยพาผู้เรียนคิดสรุปลักษณะของโวหารภาพพจน์แต่ละชนิดด้วยการแทนค่าเป็นสัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์หรือรูปภาพตามจินตนาการ (สอดคล้องกับนิยามของลักษณะโวหารภาพพจน์ชนิดนั้น ๆ) ซึ่งเป็นวิธีการเข้าถึง
ผู้เรียนที่ยังไม่พร้อมจะเรียนรู้ใหม่ เป็นการกระตุ้นความคิดและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เตรียมความพร้อมของตนเองด้วย 

4)  แสดงให้เห็นถึงการแก้ปัญหาให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้หรือประสบการณ์เดิมกับการเรียนรู้ใหม่ 
5)  แสดงให้เห็นถึงผลการแก้ปัญหาที่ส่งผลลัพธ์ที่ดีต่อผู้เรียน (มีบันทึกหลังการสอน)  

           นอกจากการทบทวนความรู้และพาผู้เรียนเตรียมความพร้อมเพ่ือเชื่อมโยงความรู้ใหม่ด้วยการกระตุ้นให้
ผู้เรียนได้คิดออกแบบโวหารภาพจน์โดยการแทนค่าสัญลักษณ์ในขั้นน าเข้าสู่บทเรียนแล้ว ในขั้นของกิจกรรมการเรียนรู้นั้น 
ข้าพเจ้าก็ได้น าชุดกิจกรรมเชิงปฏิสัมพันธ์มาช่วยในการแก้ปัญหาเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ ผ่าน
การเรียนรู้ด้วยการสร้างองค์ความรู้ใหม่/ประสบการณ์ใหม่จากความรู้และประสบการณ์เดิมที่มีอยู่ จนน าไปสู่ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของผู้เรียนในเรื่องโวหารภาพพจน์บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้   
 

             3. ผู้เรียนได้สร้างความรู้เอง หรือได้สร้างประสบการณ์ใหม่จากการเรียนรู้ 
1) ออกแบบงานหรือกิจกรรมให้ผู้เรียนสร้างความรู้หรือประสบการณ์ใหม่อย่างเหมาะสมกับวัย สภาพ และ 

               บริบทของผู้เรียนและชั้นเรียน  

          2)  ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมที่ต้องใช้ความรู้หรือทักษะหลากหลาย 

               ข้าพเจ้าได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้และชิ้นงาน ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติอย่างหลากหลาย ทั้งกิจกรรม
กลุ่ม จับคู่ และรายบุคคล ซึ่งมีความเหมาะสมกับวัย ความสนใจ ตลอดจนบริบทของผู้เรียนและชั้นเรียน โดยน าสิ่งที่ใกล้
ตัวและอยู่ในความสนใจของผู้เรียน เช่น การน าเกมและเพลงมาใช้ และกิจกรรมหรือชิ้นงานดังกล่าวนั้นผู้เรียนต้องใช้
ความรู้/ทักษะอย่างหลากหลาย เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดเชื่อมโยงบูรณาการความรู้
เข้าด้วยกัน รวมถึงทักษะการสื่อสารและน าเสนอ ตลอดจนทักษะกระบวนการกลุ่มที่ต้องอาศัยความร่วมมือ การแสดง
ความคิดเห็น ความรับผิดชอบตามบทบาทหน้าที่ของสมาชิกกลุ่ม 
          3)  ใช้เทคนิคให้ผู้เรียนสรุปความรู้หรือประสบการณ์ใหม่ด้วยตนเอง เช่น  แผนที่ความคิด  ตารางวิเคราะห์   
               การทดลองปฏิบัติ การน าเสนอ ฯลฯ 
         4)  แสดงให้เห็นถึงการริเริ่มใช้วิธีการใหม่ๆ ให้ผู้เรียนสร้างความรู้หรือได้ประสบการณ์ใหม่จากการเรียนรู้ด้วย 
              ตนเอง 



 
   

        
 
          5)  แสดงให้เห็นถึงการใช้วิธีการใหม่ ๆ ส่งผลให้ผู้เรียนสร้างความรู้หรือได้ประสบการณ์ใหม่จากการเรียนรู้          
               ด้วยตนเอง  
               ข้าพเจ้าน าเทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ที่
สร้างและพัฒนาขึ้น เพ่ือช่วยพัฒนาผลลัพธ์ของผู้เรียนในด้านความสามารถในการคิด ท าให้ผู้เรียนสามารถสรุปความรู้/
ประสบการณ์ใหม่ และสร้างองค์ความรู้ในเรื่องโวหารภาพพจน์ด้วยตนเอง (การสรุปความรู้เกี่ยวกับลักษณะของโวหาร
ภาพพจน์ในกระดาน Padlet, การเล่นเกมนักสืบแว่นขยาย, การวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ในบทเพลง) และน าไปต่อยอด
บูรณาการชิ้นงานของตนเองได้ (ชิ้นงานคู่ “เวิ่นเว้อวรรณคดี..ตีซี้คาราโอเกะ” เผยแพร่ลงในห้องนิทรรศการผลงาน 
Padlet) ซึ่งผู้เรียนมีผลลัพธ์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน (K P A) ผ่านเกณฑ์การประเมิน ร้อยละ 100 รวมถึงพัฒนาสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียนด้านความสามารถในการคิดและทักษะกระบวนการกลุ่ม ภาพรวมอยู่ในระดับดี  

 

       4. ผู้เรียนได้รับการกระตุ้นและเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
1)  กิจกรรมการเรียนรู้เชื่อมโยงสอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน บริบทชุมชน หรือสภาพจริงของผู้เรียน  
2)  วิธีการหรือกิจกรรมการเรียนรู้ มีความท้าทายและมีระดับความยากง่ายเหมาะสมกับวัย สภาพ และ    
     พัฒนาการของผู้เรียน 
     ข้าพเจ้าจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์และมอบหมายงานให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติ โดยมีความเชื่อมโยง

สอดคล้องกับชีวิตประจ าวันของผู้เรียนและอยู่ในความสนใจของผู้เรียน เช่น การใช้เกมและบทเพลงในชุดกิจกรรม โดย
กิจกรรมดังกล่าวจะมีความท้าทาย และมีระดับความยากง่ายเหมาะสมกับวัยและสภาพของผู้เรียน และตลอดการท า
กิจกรรมการเรียนรู้ ข้าพเจ้าจะคอยเสริมแรงผู้เรียนด้วยถ้อยค า น้ าเสียง กิริยาวาจาที่เป็นมิตร คอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือ
และเสริมแรงด้วยรางวัล เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกมั่นใจในตนเองและมีอิสระทางความคิด สามารถก ากับ
ความคิดและน าตนเองได้ ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนอย่างหลากหลาย โดยเฉพาะในด้านของ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเชื่อมโยงบูรณาการ ซึ่งเป็นทักษะพ้ืนฐานที่ส าคัญในการเรียนรู้ต่อยอด
การเรียนด้านอื่น ๆ และการท างานในอนาคต  

3)  ผู้เรียนมีโอกาสสะท้อนการเรียนรู้ น าเสนอความส าเร็จ หรืออธิบายข้อผิดพลาดหรือความล้มเหลวที่เกิดขึ้น 
    ข้าพเจ้าเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สะท้อนผลการเรียนรู้ผ่านการสื่อสารและน าเสนอในการท ากิจกรรมกลุ่มต่าง ๆ 

ทั้งในส่วนที่ประสบความส าเร็จ โดยให้ค าชมเชยและรางวัลเป็นการเสริมแรง และในส่วนของข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นก็จะให้
ค าอธิบายเพ่ิมเติมเพ่ือแก้ไขความเข้าใจที่คลาดเคลื่อนของผู้เรียน รวมถึงให้ผู้เรียนได้สะท้อนผลการเรียนรู้ของตนเองผ่าน
การประเมินท้ายคาบหลังการท ากิจกรรมการเรียนรู้ด้วย  

4)  แสดงให้เห็นถึงการริเริ่มใช้วิธีการใหม่ ๆ ในการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
5)  แสดงให้เห็นถึงการใช้วิธีการใหม่ ๆ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ (มีบันทึกหลังการสอน) 
     ข้าพเจ้าน าเทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ที่

สร้างและพัฒนาขึ้น มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้เรื่องโวหารภาพพจน์
เพ่ิมขึ้น กระตุ้นการมีปฏิสัมพันธ์ในการท ากิจกรรมร่วมกันของผู้เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมเชิงปฏิสัมพันธ์ที่สร้างและ
พัฒนาขึ้น ซึ่งส่งผลให้ผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนสูงกว่าค่าเป้าหมายที่ได้ตั้งไว้  

 
 



 
   

      5. ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะความเชี่ยวชาญจากการเรียนรู้ 
1)  ผู้เรียนได้ฝึกทักษะต่าง ๆ ครบถ้วนตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

   2)  ผู้เรียนได้บูรณาการทักษะต่าง ๆ ลงสู่การปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 
     3)  ผู้เรียนได้ประยุกต์ใช้ทักษะที่ได้รับการพัฒนาในสถานการณ์หรือการแก้ปัญหาใหม่ ๆ  
     4)  แสดงให้เห็นถึงการริเริ่มใช้วิธีการใหม่ ๆ ในการพัฒนาทักษะความเชี่ยวชาญให้กับผู้เรียน 
          5)  แสดงให้เห็นถึงการใช้วิธีการใหม่ๆ ส่งผลให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะความเชี่ยวชาญ  
               ข้าพเจ้าได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการสอนเรื่องโวหารภาพพจน์ โดยได้ฝึกทักษะด้านต่าง ๆ ให้แก่
ผู้เรียนครบถ้วนตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และยังได้บูรณาการทักษะต่าง ๆ เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
เชื่อมโยง ทักษะกระบวนการกลุ่ม ทักษะการสื่อสารและน าเสนอ ทักษะการแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ตาม
เทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ และการมอบหมาย
ภาระงานต่าง ๆ ที่แสดงให้เห็นถึงการประยุกต์ใช้ทักษะที่ได้รับการพัฒนาของผู้เรียน โดยน าไปใช้ในการท ากิจกรรมใน
คาบเรียนตลอดจนการท าภาระงานต่าง ๆ ซึ่งถือเป็นสถานการณ์ใหม่ได้ ท าให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ เชื่อมโยง และสร้างสรรค์ตามชิ้นงานที่ท า 
 

       6. ผู้เรียนได้รับข้อมูลสะท้อนกลับเพื่อปรับปรุงการเรียนรู้ 
  1)  มีการสังเกตหรือค้นหาข้อผิดพลาดในการปฏิบัติหรือมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนของผู้เรียนในระหว่างการเรียนรู้ 
 2)  มีการประเมินผลระหว่างการเรียนรู้โดยใช้วิธีการที่เหมาะสม เช่น การใช้ค าถาม แบบทดสอบ การปฏิบัติ  

   3)  มีการน าผลการสังเกต หรือผลการค้นหา หรือผลการประเมินระหว่างเรียนรู้สะท้อนกลับให้ผู้เรียน 
      ข้าพเจ้าได้มีการสังเกตผู้เรียนในระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ เพ่ือค้นหาข้อผิดพลาดใน

การปฏิบัติหรือมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนของผู้เรียนในระหว่างการเรียนรู้ (ตามแบบสังเกตพฤติกรรมและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์) ทั้งในส่วนของขั้นน าเข้าสู่บทเรียนเพ่ือเชื่อมโยงการเรียนรู้ ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุปและสะท้อนผลการ
เรียนรู้ โดยข้าพเจ้าจะคอยให้ค าแนะน าแก้ไขเพ่ิมเติม ตลอดจนให้ผู้เรียนได้สะท้อนผลการเรียนรู้ เพ่ือเป็นข้อมูลสะท้อน
กลับให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแก้ไขปรับปรุงการเรียนรู้และเข้าใจถูกต้องมากขึ้น ทั้งในส่วนของกิจกรรมและชิ้นงานที่ผู้เรียนได้
ลงมือปฏิบัติ มีการประเมินผลลัพธ์ผู้เรียนระหว่างการเรียนรู้ด้วยวิธีการที่เหมาะสมอย่างหลากหลาย เพ่ือเน้นดูพัฒนาการ
ของผู้เรียน เช่น การกระตุ้นด้วยค าถามเชิงรุกเพ่ือสะท้อนคิด การท ากิจกรรมกลุ่มเชิ งปฏิสัมพันธ์ การท าชิ้นงานในเชิง
บูรณาการความคิด การทดสอบหลังเรียน และการประเมินการเรียนรู้ด้วยตนเองท้ายคาบเรียน 

4)  แสดงให้เห็นถึงการริเริ่มใช้วิธีการใหม่ ๆ ในการให้ข้อมูลสะท้อนกลับ เพ่ือให้ผู้เรียนปรับปรุงการเรียนรู้  
5)  แสดงให้เห็นถึงการใช้วิธีการใหม่ ๆ ส่งผลให้ผู้เรียนมีการปรับปรุงการเรียนรู้ (มีบันทึกหลังการสอน) 

               การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ โดยใช้เทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) 
ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ที่สร้างและพัฒนาขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลสะท้อนกลับเพ่ือใช้ในการ
ปรับปรุงการเรียนรู้เรื่องโวหารภาพพจน์ ผ่านการท ากิจกรรมและภาระงานที่ได้รับมอบหมาย เช่น การเผยแพร่ผลงานลง
ในห้องนิทรรศการ Padlet และน าเสนอหน้าชั้นเรียน ผู้เรียนจะได้รับข้อคิดเห็นจากครูและเพ่ือนในคาบเรียน จากนั้นน า
กลับไปปรับปรุงผลงานและเผยแพร่ใหม่อีกครั้ง นอกจากนี้ผู้เรียนยังมีการประเมินตนเองผ่าน Slideasy เพ่ือสะท้อนผล
การเรียนรู้ท้ายคาบเรียนด้วย ซึ่งส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน ท าให้ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ได้สูงกว่าค่าเป้าหมายที่ตั้งไว้ 
 
 

 



 
   

       7. ผู้เรียนได้รับการพัฒนาการเรียนรู้ในบรรยากาศชัน้เรียนที่เหมาะสม 
1)  ผู้เรียนได้รับแบบอย่างที่ดีในการใช้ภาษา พฤติกรรมแสดงออก และเจตคติจากครูผู้สอน 
2)  กระตุ้นให้ผู้เรียนมั่นใจ มีอิสระในการคิดหรือทดลอง และรับรู้ความสามารถของตนเอง 
     ข้าพเจ้าจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งข้าพเจ้าท าหน้าที่เป็นเพียงผู้อ านวยการเรียนรู้

ให้แก่ผู้เรียน คอยให้ความช่วยเหลือ ให้ค าแนะน า กระตุ้นและเสริมแรงให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจในการคิดหรือลงมือ
ปฏิบัติ     เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมโดยมีการก ากับการเรียนรู้แบบน าตนเอง ซึ่งจากการท ากิจกรรม
กลุ่มเชิงปฏิสัมพันธ์จะพบว่า ผู้เรียนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และแสดงความคิดเห็นร่วมกันอย่างอิสระ มีการแสดงบทบาท
หน้าที่สลับสับเปลี่ยนกันไปในกลุ่ม ผู้เรียนเกิดการรับรู้ความสามารถของตนเองและมีเจตคติในเชิงบวกระหว่างการท า
กิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งข้าพเจ้าคอยสังเกตพฤติกรรมการแสดงออกและการใช้ภาษาของผู้เรียนเป็นไปตามธรรมชาติและมี
ความเหมาะสม  

3)  ใช้สื่อการเรียนหรือตัวอย่างประกอบที่หลากหลาย และกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ เปรียบเทียบจากสื่อการ  
     เรียนหรือตัวอย่างเหล่านั้น 
4)  แสดงให้เห็นถึงการริเริ่มใช้วิธีการใหม่ ๆ ในการสร้างบรรยากาศชั้นเรียน 
5)  แสดงให้เห็นถึงการใช้วิธีการใหม่ ๆ สามารถสร้างบรรยากาศชั้นเรียนที่ช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน          
     ข้าพเจ้าใช้เทคนิคกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์    

ซึ่งประกอบไปด้วยสื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น (ในคาบที่ 2) มีการใช้เกมนักสืบแว่นขยายเข้ ามาช่วยในการสร้างองค์
ความรู้ด้านมโนทัศน์โวหารภาพพจน์ให้แก่ผู้เรียนผ่านการคิดวิเคราะห์ จากนั้นฝึกฝนให้ผู้เรียนเกิดความช านาญเพ่ิมขึ้นใน
การคิดวิเคราะห์จากการท ากิจกรรมวิเคราะห์โวหารภาพพจน์ในบทเพลง นอกจากนี้ยังมีการยกตัวอย่างการสรุปมโนทัศน์
ในรูปแบบที่แตกต่างไปจากการรับรู้ตามประสบการณ์เดิมของผู้เรียน (สรุปในรูปแบบสัญลักษณ์หรือรูปภาพ) ซึ่งเป็นการ
กระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกิดการคิดวิเคราะห์และเปรียบเทียบจากสื่อการเรียนรู้หรือตัวอย่างเหล่านั้น แล้วน ามาสร้างเป็นองค์
ความรู้ด้วยตนเองจากการเชื่อมโยงการเรียนรู้เดิมเข้ากับประสบการณ์ใหม่ ส่งผลต่อการพัฒนาความสามารถทางการคิด
ตลอดจนการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ ของผู้เรียน (ผลตามที่ปรากฏในบันทึกหลังการสอนและการรายงานผลลัพธ์การเรียนรู้
ของผู้เรียน) 

 

8. ผู้เรียนสามารถก ากับการเรียนรู้และมีการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
1) ผู้เรียนได้รับโอกาสในการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้หรือการลงมือปฏิบัติ 

ข้าพเจ้าจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเชิงปฏิสัมพันธ์ เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้หรือ 
การลงมือปฏิบัติ ผ่านการท ากิจกรรมกลุ่มและภาระงานต่าง ๆ เช่น การเลือกสมาชิกกลุ่ม การก าหนดบทบาทหน้าที่ของ
สมาชิกในกลุ่มระหว่างการท ากิจกรรม การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการสร้างองค์ความรู้ร่วมกัน การเล่นเกม การตอบค าถาม 
รวมถึงการท าชิ้นงานเชิงสร้างสรรค์และบูรณาการ 
           2)  ผู้เรียนได้ประเมินตนเองหรือถูกเพ่ือนประเมินในระหว่างเรียนหรือเมื่อจบบทเรียน 
                ผู้เรียนได้มีการประเมินตนเองระหว่างการท ากิจกรรมและการสะท้อนผลการเรียนรู้ท้ายคาบ ผ่านแบบ
ประเมินผลการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ ผ่านการทดสอบหลังเรียน ผ่านการตั้งค าถามทั้งจากผู้สอนและจากเพ่ือนในระหว่างการ
น าเสนองานและการท ากิจกรรม เพ่ือเป็นข้อมูลสะท้อนกลับให้แก่ผู้เรียนในการน าไปปรับปรุงแก้ไขการเรียนรู้ของตน 
           3)  ผู้เรียนได้รับการกระตุ้นหรือการมอบหมายงานให้ศึกษา ค้นคว้า ฝึกฝน หรือเรียนรู้ต่อเนื่องเพ่ิมเติมภายหลัง 
                จบบทเรียน 



 
   

           4)  แสดงให้เห็นถึงการริเริ่มใช้วิธีการใหม่ ๆ ให้ผู้เรียนก ากับการเรียนรู้และมีการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
           5)  แสดงให้เห็นถึงการใช้วิธีการใหม่ ๆ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถก ากับการเรียนรู้และมีการเรียนรู้แบบน าตนเอง    
                ข้าพเจ้าใช้เทคนิคกระบวนการเรียนรู้  ขั้นตอน (5 Steps) ร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์    ซ่ึง
ในขั้นตอนกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าว ทั้งในขั้นที่ 1 ขั้นการเรียนรู้แบบตั้งค าถาม ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู้แสวงหา
สารสนเทศ ขั้นที่ 3 ขั้นการเรียนรู้เพ่ือสร้างองค์ความรู้ และข้ันที่ 4 ขั้นการเรียนรู้เพ่ือการสื่อสาร เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่
เน้นให้ผู้เรียนได้มีการก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้หรือลงมือปฏิบัติกิจกรรม รวมถึงการก ากับการเรียนรู้และมีการ
เรียนรู้แบบน าตนเองทั้งสิ้น ส่วนในขั้นตอนที่ 5 ขั้นการเรียนรู้เพ่ือตอบแทนสังคมนั้น จะเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้
ท าการศึกษาค้นคว้า ฝึกฝนและเรียนรู้เพ่ิมเติมภายหลังจากจบบทเรียนผ่านการท าชิ้นงานในเชิงบูรณาการความคิด 
ความรู้จากสิ่งที่เรียนประยุกต์เข้ากับสิ่งที่พบเจอในชีวิตประจ าวัน ซึ่งเป็นการพัฒนาความสามารถในการคิดของผู้เรียน 
และเป็นการต่อยอดการเรียนรู้แบบน าตนเองของผู้เรียนในการเรียนและการท างาน  
 

2)  ปัญหาและอุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
    1.  เรื่องของเวลา เนื่องจากนักเรียนต้องเดินเรียน ไม่ได้มีห้องเรียนประจ า ซึ่งจะใช้เวลาในช่วงต่อของคาบเรียนเกิน
จากทีก่ าหนดไว้ในแผน การด าเนินกิจกรรมจึงต้องรวบรัดและกระชับมากข้ึน ท าให้ไม่สามารถเน้นย้ าในบางหัวข้อได้
ชัดเจนเท่าที่ควร การสื่อสารอาจคลากเคลื่อนได้ 
   2.  อุปสรรคของการใช้สื่อเทคโนโลยี คือ สัญญาณอินเทอร์เน็ต ท าให้การท ากิจกรรมบางช่วงติดขัดและล่าช้ากล่า
ก าหนด 
   3.  การสแกน QR-Code เกมในแต่ละครั้งผ่านโทรศัพท์มือถือของผู้เรียน เกิดปัญหาสแกนไม่ได้ในบางข้อ ส่งผลให้การ
ท ากิจกรรมล่าช้าไปบ้าง 
  4.  การท ากิจกรรมการแข่งขันในรูปแบบของเกม ค่อนข้างจะมีความวุ่นวายและเสียงดังบ้าง การก ากับควบคุมชั้นเรียน
จะท าได้ยากกว่าปกติ แต่ก็เป็นไปตามธรรมชาติและบรรยากาศของชั้นเรียน ซึ่งเกิดจากความกระตือรือร้นและสนุกสนาน
ของผู้เรียนเมื่อมีการแข่งขันกิจกรรมเป็นกลุ่ม 
  5.  ผู้เรียนในแต่ละห้องเรียนที่สอนจะมีความแตกต่างในเรื่องของศักยภาพและความสามารถในการเรียนรู้แตกต่างกันไป 
 

3)  สาเหตุของปัญหา/อุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
   -  เนื่องจากปัญหาที่เกิดขึ้นนั้น เป็นปัญหาที่เกิดจากการจัดกิจกรรมในรูปแบบของเกมการศึกษา ที่ต้องใช้สื่อเทคโนโลยี
เป็นหลักในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นปัญหาที่อาจเกิดขึ้นได้เสมอ ๆ ตามธรรมชาติของผู้เรียนและบริบทของชั้นเรียน 
   -  ส าหรับปัญหาที่เกิดจากความแตกต่างระหว่างบุคคล ในเรื่องของศักยภาพในการเรียนรู้และความสามารถในการท า
กิจกรรมหรือการท าชิ้นงานนั้น พบว่ามีบ้าง แต่ไม่มากนัก อาจต้องปรับเปลี่ยนตามบริบทของผู้เรียนในแต่ละห้อง 
 

4)  วิธีการแก้ไขหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
    -  จัดเตรียมอุปกรณ์ / สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ ให้อยู่ในสภาพที่ใช้งานได้เป็นปกติ 
    -  เตรียมวธิีรับมือ/แก้ไขสถานการณ์ และควบคุมชั้นเรียนในขณะด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เป็นไปอย่าง
ราบรื่น เช่น การใช้ลิงก์เกมส่งในไลน์กลุ่มแทนการใช้ QR-Code 
    -  ปรับเปลี่ยนรูปแบบหรือความยากง่ายของข้อค าถามให้เหมาะสมกับศักยภาพในการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละห้อง 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้อย่างเต็มประสิทธิภาพ 
 



 
   

11. ภาคผนวก (แบบประเมิน) 
 

     การประเมินการศึกษา ค้นคว้า และสรปุความรู้โวหารภาพพจน์ 
 

แบบประเมินการสรปุความรู้โวหารภาพพจน์                                  
 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. ศึกษา ค้นคว้า  
    และแสวงหาข้อมูล 
    จากแหล่งเรียนรู้ 
    ที่หลากหลาย 

สามารถศึกษาค้นคว้า  
และแสวงหาความรูจ้าก
แหล่งข้อมูลไม่น้อยกว่า  
4 แหล่งขึ้นไป 

สามารถศึกษาค้นคว้า  
และแสวงหาความรูจ้าก
แหล่งข้อมูลไม่น้อยกว่า  
3 แหล่งขึ้นไป 

สามารถศึกษาค้นคว้า  
และแสวงหาความรูจ้าก
แหล่งข้อมูลไม่น้อยกว่า  
2 แหล่งขึ้นไป 

ศึกษาค้นคว้า และแสวงหา
ความรู้จากแหล่งข้อมูลเพียง
แหล่งเดียว 

2. สรุปลักษณะของ 
    โวหารภาพพจน์ได้ 

สามารถอธิบายลักษณะ
ของโวหารภาพพจน์ชนิด
นั้น ๆ ได้ถูกต้องและ
ชัดเจนท้ังหมด 

สามารถอธิบายลักษณะ
ของโวหารภาพพจน์ชนิด
นั้น ๆ ได้ถูกต้องอย่างน้อย 
80% 

สามารถอธิบายลักษณะ
ของโวหารภาพพจน์ชนิด
นั้น ๆ ได้ถูกต้องอย่างน้อย 
50% 

สามารถอธิบายลักษณะของ
โวหารภาพพจน์ชนิดนั้น ๆ 
ได้ถูกต้อง น้อยกว่า 50% 

3. ยกตัวอย่างโวหาร 
    ภาพพจน์ได้ 

สามารถยกตัวอย่าง
โวหารภาพพจน์ชนิด 
นั้น ๆ ได้ถูกต้อง 
อย่างน้อย 5 ตัวอย่าง 

สามารถยกตัวอย่างโวหาร
ภาพพจน์ชนิดนั้น ๆ  
ได้ถูกต้องอย่างน้อย  
4 ตัวอย่าง 

สามารถยกตัวอย่างโวหาร
ภาพพจน์ชนิดนั้น ๆ  
ได้ถูกต้องอย่างน้อย  
3 ตัวอย่าง 

สามารถยกตัวอย่างโวหาร
ภาพพจน์ชนิดนั้น ๆ ได้
ถูกต้องเพียง 1-2 ตัวอย่าง 

 
 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ  
 11 - 12 ดมีาก  
 9 - 10 ด ี  
 6 - 8 พอใช ้  
 0 - 5 ปรบัปรุง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
   

 
 
 
 

การประเมินการวิเคราะหโ์วหารภาพพจน์ในบทเพลง 
 

แบบประเมินใบงานวิเคราะหโ์วหารภาพพจน์ในบทเพลง       
                         

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. ตีความเพลงและ 
    อารมณ์เพลงได้ 

สามารถตีความหมายของ
เพลงและอารมณ์เพลงได้
ถูกต้อง และครอบคลุม 

สามารถตีความหมายของ
เพลงและอารมณ์เพลงได้
ถูกต้อง 80% 

สามารถตีความหมายของ
เพลงและอารมณ์เพลงได้
ถูกต้อง 50% 

สามารถตีความหมายของ
เพลงและอารมณ์เพลงได้
ถูกต้องน้อยกว่า 50% 

2. วิเคราะห์โวหาร 
   ภาพพจน์ที่ปรากฏ 
   ในเพลงได้ 

สามารถวิเคราะห์โวหาร
ภาพพจน์ที่ปรากฏใน 
บทเพลงได้ครบถ้วน 
และถูกต้อง 

สามารถวิเคราะห์โวหาร
ภาพพจน์ที่ปรากฏใน 
บทเพลงได้ถูกต้อง 
อย่างน้อย 80% 

สามารถวิเคราะห์โวหาร
ภาพพจน์ที่ปรากฏใน 
บทเพลงได้ถูกต้อง 
อย่างน้อย 50% 

สามารถวิเคราะห์โวหาร
ภาพพจน์ที่ปรากฏใน 
บทเพลงได้ถูกต้อง 
น้อยกว่า 50% 

3. บอกข้อคิดหรือ 
   คุณค่าของเพลงได้ 

บอกข้อคิดหรือคุณค่าของ
เพลงได้ถูกต้อง สอดคล้อง
กับเนื้อหาอย่างน้อย 3 ข้อ 

บอกข้อคิดหรือคุณค่าของ
เพลงได้ถูกต้อง สอดคล้อง
กับเนื้อหาอย่างน้อย 2 ข้อ 

บอกข้อคิดหรือคุณค่าของ
เพลงได้ถูกต้อง สอดคล้อง
กับเนื้อหาอย่างน้อย 1 ข้อ 

ไม่สามรถบอกข้อคิด 
หรือคุณคา่ของเพลงได ้
หรือบอกไม่ถูกต้อง 

 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ  
 11 - 12 ดมีาก  
 9 - 10 ด ี  
 6 - 8 พอใช ้  
 0 - 5 ปรบัปรุง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
   

 

การประเมินช้ินงาน (คู่) 
 

แบบประเมินผลงาน “เว่ินเว้อวรรณคดี..ตีซ้ีคาราโอเกะ”                               
 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. รูปแบบชิ้นงานมีความ
สวยงาม และสร้างสรรค์ 

รูปแบบของช้ินงานมีความ
สวยงาม สร้างสรรค์ และ
สอดคล้องกับบทประพันธ์ 

รูปแบบของช้ินงานมีความ
สวยงามและสร้างสรรค์ 
แต่อาจไมส่อดคล้องกับ
บทประพันธ์  

รูปแบบของช้ินงานมีความ
สวยงาม แต่ยังขาดความ
สร้างสรรค์และสอดคล้อง
กับบทประพันธ ์

รูปแบบของช้ินงาน 
ยังขาดความสวยงามและ
สร้างสรรค์ ไมส่อดคล้อง
กับบทประพันธ ์

2. เนื้อหามีความถูกต้อง 
สอดคล้องกับลกัษณะของ
ชิ้นงานทีก่ าหนด 

เนื้อหาท่ีน าเสนอมคีวาม
ถูกต้องและสอดคล้องกับ
ลักษณะของช้ินงานท่ี
ก าหนด 100% 

เนื้อหาท่ีน าเสนอมคีวาม
ถูกต้องและสอดคล้องกับ
ช้ินงานท่ีก าหนดอย่าง
น้อย 80% 

เนื้อหาท่ีน าเสนอมคีวาม
ถูกต้องและสอดคล้องกับ
ช้ินงานท่ีก าหนดอย่าง
น้อย 50% 

เนื้อหาท่ีน าเสนอมคีวาม
ถูกต้องและสอดคล้องกับ
ช้ินงานท่ีก าหนดน้อยกว่า
50% 

3. การใช้ภาษาสละสลวย 
เรียบเรียงเนื้อความเป็น
ล าดับขั้นตอน 

มีการใช้ภาษาสละสลวย 
และเรียบเรียงเนื้อความ
เป็นล าดับขั้นตอน  
ไม่สับสน อ่านเข้าใจง่าย 

มีการใช้ภาษาค่อนข้าง
สละสลวย และเรียบเรียง
เนื้อความเป็นล าดับ
ขั้นตอน 

การใช้ภาษายังไม่ค่อย
สละสลวย แต่ยังคงเรยีบ
เรียงเนื้อความเป็นล าดับ 

การใช้ภาษาขาดความ
สละสลวย เรียบเรยีง
เนื้อความสับสน 

4. มีกระบวนการคิดเชื่อมโยง
และบูรณาการความรู้เข้า
ด้วยกัน 

มีกระบวนการคิดเชื่อมโยง
และบูรณาการเนื้อหา
ระหว่างวรรณคดีและบท
เพลงเข้าด้วยกันได้อย่าง
กลมกลืนและสร้างสรรค ์

มีกระบวนการเช่ือมโยง
และบูรณาการเนื้อหา
ระหว่างวรรณคดีและบท
เพลงเข้าด้วยกันค่อนข้าง
กลมกลืน 

มีการเชื่อมโยงและบรูณา
การเนื้อหาระหว่าง
วรรณคดีและบทเพลงเขา้
ด้วยกันเป็นบางส่วน  

ขาดการเช่ือมโยงและ
บูรณาการเนื้อหาระหว่าง
วรรณคดีและบทเพลงเขา้
ด้วยกัน 

5. ส่งและเผยแพร่ผลงาน
ภายในเวลาท่ีก าหนด 

ส่งผลงานและเผยแพรล่ง
ในห้องนิทรรศการแสดงผล
งานภายในเวลาที่ก าหนด 
(ในคาบเรียน) 

ส่งผลงานและเผยแผร่ใน
ห้องนิทรรศการแสดงผล
งานช้ากว่าเวลาที่ก าหนด 
แต่ภายในวันนั้น 

ส่งผลงานและเผยแพร่ใน
ห้องนิทรรศการแสดงผล
งานช้ากว่าเวลาที่ก าหนด 
1 วัน 

ส่งผลงานและเผยแพร่ใน
ห้องนิทรรศการแสดงผล
งานช้ากว่าเวลาที่ก าหนด 
มากกว่า 1 วัน 

 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  
 18 - 20 ดีมาก  
 14 - 17 ด ี  
 10 - 13 พอใช้  
 0 - 9 ปรับปรุง  

 
 
 



 
   

แบบประเมินคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 
 
 

ช่ือ – สกลุ  นาย/นางสาว………………………………….........................................… เลขท่ี................... ชัน้
.................. 
  
ค าช้ีแจง : ให ้ผูส้อน สงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหว่างเรยีนและนอกเวลาเรยีน แลว้ขดี ✓ ลงในช่องที่
ตรงกบั 
     ระดบัคะแนน 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

(4) (3) (2) (1) 
1. มีวินัย  1.1  ปฏิบัติตามกติกาในการท ากิจกรรมการเรยีนรู้     

1.2  ส่งงานท่ีได้รับมอบหมายตรงตามก าหนดเวลา     
2. ใฝ่เรียนรู้ 2.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ     

2.2 บันทึกความรู้อย่างเป็นระบบ     
2.3  สรุปความรูไ้ด้อย่างถูกต้อง     

 
          สรุปผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ทั้ง 2 ด้าน อยู่ในระดับคุณภาพ 
 

       ดีมาก                ดี            พอใช้                                 ปรับปรุง 
 

 
 
 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                                                                   ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม่ าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้  3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครัง้ ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให ้ 1 คะแนน 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ  
 18 - 20 (๓) ดเียีย่ม  
 14 - 17              (๒) ด ี  
 10 - 13  (๑) ผ่าน  
 0 - 9   (๐) ปรบัปรุง  

    



 
   

แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม กลุ่มท่ี……….. 
 
ค าช้ีแจง : ให ้ผูส้อน สงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหว่างเรยีนและนอกเวลาเรยีน แลว้ขดี ✓ ลงในช่องที่
ตรงกบั ระดบัคะแนน 
 

ล าดบั
ท่ี 

ช่ือ-สกลุ 
ของผูร้บัการ 
ประเมิน 

มีส่วนรว่ม 
ในการแสดง
ความคิดเหน็ 

มีความ
กระตือรอืรน้ 
ในการท างาน 

รบัผิดชอบใน
งานท่ีได้รบั
มอบหมาย 

มีขัน้ตอน 
ในการท างาน
อย่างเป็น
ระบบ 

ใช้เวลาใน
การท างาน

อย่าง
เหมาะสม 

รวม 
20 

คะแนน 

 
ระดบั
คณุภาพ 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                        
                        
                        
                        
                        
                        
                        
                        

 
 
           

 ลงชื่อ...................................................ผูป้ระเมนิ 
                                                                                                   
............../.................../................ 
 

 

เกณฑก์ารให้คะแนนระดบัคณุภาพ 
 ปฏบิตัหิรอืแสดงพฤตกิรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้  3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครัง้ ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให ้ 1 คะแนน 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  
 18 - 20 (3) ดีเยี่ยม  
 14 - 17              (2) ดี  
 10 - 13              (1) ผ่าน  
 0 - 9   (0) ปรับปรุง  

 



 
   

แบบประเมินสมรรถนะส าคญัของผู้เรียน (ความสามารถในการคิด)  
 
 

ช่ือ – สกลุ  นาย/นางสาว………………………………….........................................… เลขท่ี................... ชัน้
.................. 
  
ค าช้ีแจง : ให ้ผูส้อน สงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหว่างเรยีนและนอกเวลาเรยีน แลว้ขดี ✓ ลงในช่องที่
ตรงกบั 
     ระดบัคะแนน 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

(4) (3) (2) (1) 
ความสามารถในการคิด 1. มีความสามารถในการคดิวิเคราะห์ สังเคราะห ์     

2. มีทักษะในการคิดนอกกรอบอยา่งสร้างสรรค ์     
3. สามารถคดิอย่างมีวิจารณญาณ     
4. มีความสามารถในการสร้างองคค์วามรู ้     
5. ตัดสินแก้ปัญหาเกี่ยวกับตนเองได้อย่างเหมาะสม     

 
     สรุปผลการประเมินสมรรถนะทั้ง 5 ด้าน อยู่ในระดับคุณภาพ 
 

           ดีมาก                ดี            พอใช้                                 ปรับปรุง 
 

   
 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                                                                               ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสม่ าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้  3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครัง้ ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให ้ 1 คะแนน 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ  
 18 - 20 (3) ดีเยี่ยม  
 14 - 17              (2) ดี  
 10 - 13              (1) ผ่าน  
 0 - 9   (0) ปรับปรุง  

    



 
   

 


