
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ จดจ าชนิดค าในภาษาไทย     ชั่วโมง ๙ ชั่วโมง
  

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

แผนการจัดการเรียนรู้ 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
เนื้อหาสาระ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

จดจ ำชนิดค ำใน
ภำษำไทย 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้
ที ่๑ เรื่อง ภำรกิจพิชิต
ค ำนำม 

ท ๔.๑ ป.๔/๒ ระบุ
ชนิดและหน้ำที่ของ
ค ำในประโยค 
 

ค ำนำมเป็นค ำท่ีหมำยถึง
บุคคล สัตว์ สิ่งของ สถำนที่ 
ควำมคิด ควำมเชื่อ ทั้งสิ่งที่มี
ชีวิตและไม่มีชีวิต ทั้งที่เป็น
รูปธรรมและนำมธรรม 
ค ำนำมจ ำแนกเป็น ๔ ชนิด 
คือ ค ำนำมสำมัญ ค ำนำม
วิสำมัญ ค ำลักษณนำม และ
ค ำอำกำรนำม 

๓ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้
ที ่๒ เรื่อง  
เธอกับฉันจดจ ำค ำ
สรรพนำม 

ท ๔.๑ ป.๔/๒ ระบุ
ชนิดและหน้ำที่ของ
ค ำในประโยค 

 

ค ำสรรพนำม คือ ค ำที่ใช้
แทนค ำนำม ค ำสรรพนำม
แบ่งได้เป็น ๕ ชนิด คือค ำ
บุรุษสรรพนำม ค ำสรรพนำม
ถำม ค ำสรรพนำมชี้เฉพำะ 
ค ำสรรพนำมไม่ชี้เฉพำะ 
และค ำสรรพนำมแยกฝ่ำย 

๓ 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้
ที ่๓ เรื่อง ค ำกริยำพำ
เพลิน 

ท ๔.๑ ป.๔/๒ ระบุ
ชนิดและหน้ำที่ของ
ค ำในประโยค 

 

ค ำกริยำ คือค ำที่ท ำหน้ำที่
เป็นส่วนหลักของกริยำวลี 
ค ำกริยำมี ๒ ประเภท คือ 
ค ำกริยำที่มีหน่วยกรรมและ
ค ำกริยำที่ไม่มีหน่วยกรรม 

๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ 

ชื่อ-นำมสกุล   นำงสำวมนัสสิกำร ฟักเถื่อน  โรงเรียน   บ้ำนพุสวรรค์  สังกัด   สพป.พบ. ๒

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้   ภำษำไทย   ระดับชั้น   ประถมศึกษำปีที่ ๔   

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้    ชนิดค ำในภำษำไทย      เวลำ  ๙     ชั่วโมง 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ๑ เรื่อง ภำรกิจพิชิตค ำนำม   เวลำ  ๓     ชั่วโมง 

************************************************************************************************* 

๑. สาระส าคัญ 

 ค ำนำมเป็นค ำที่หมำยถึงบุคคล สัตว์ สิ่งของ สถำนที่ ควำมคิด ควำมเชื่อ ทั้งสิ่งที่มีชีวิตและไม่มีชีวิต 

ทั้งที่เป็นรูปธรรมและนำมธรรม ค ำนำมจ ำแนกเป็น ๔ ชนิด คือ ค ำนำมสำมัญ ค ำนำมวิสำมัญ ค ำลักษณนำม 

และค ำอำกำรนำม 

๒. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

มาตรฐานการเรียนรู้  

ท ๔.๑ เข้ำใจธรรมชำติของภำษำและหลักภำษำไทย กำรเปลี่ยนแปลงของภำษำและพลังของภำษำ 

ภูมิปัญญำทำงภำษำ และรักษำภำษำไทยไว้เป็นสมบัติของชำติ 

ตัวช้ีวัดปลายทาง  

ท ๔.๑ ป.๔/๒ ระบุชนิดและหน้ำที่ของค ำในประโยค 

๓. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

๑) สมรรถนะที ่๒ ควำมสำมำรถในกำรคิด       

     ตัวชี้วัดที่ ๑ คิดพ้ืนฐำน (กำรคิดวิเครำะห์)      

     พฤติกรรมบ่งชี้ จ ำแนกข้อมูล จัดหมวดหมู่ จัดล ำดับควำมส ำคัญของข้อมูลและเปรียบเทียบข้อมูล

ในบริบทที่เป็นสิ่งใกล้ตัว  

๒) สมรรถนะที่ ๔ ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 

    ตัวชี้วัดที่ ๓ ท ำงำนและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่ำงมีควำมสุข     

     พฤติกรรมบ่งชี้ ท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนสำมำรถแสดงควำมคิดเห็นและยอมรับควำมคิดเห็นผู้อ่ืน 

๔. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

๑. ใฝ่เรียนรู้ 

๒. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 

๕. จุดประสงค์การเรียนรู้  

 ๑. นักเรียนสำมำรถบอกควำมหมำยและชนิดของค ำนำมได้ถูกต้อง (K) 

 ๒. นักเรียนสำมำรถจ ำแนกชนิดและหน้ำที่ของค ำนำมในประโยคได้ถูกต้อง (P) 



 ๓. นักเรียนส่งงำนที่ได้รับมอบหมำยตรงตำมก ำหนดเวลำ (A) 

๖. เนื้อหาสาระ 

 ค ำนำม เป็นค ำที่หมำยถึงบุคคล สัตว์ วัตถุ สิ่งของ สภำพธรรมชำติ สถำนที่ ควำมคิด ควำมเชื่อ 

ค่ำนิยม ทั้งที่เป็นรูปธรรมและนำมธรรม จ ำแนกเป็น ๔ ชนิด คือ ค ำนำมสำมัญ ค ำนำมวิสำมัญ ค ำลักษณนำม 

ค ำอำกำรนำม 

 ๑) ค ำนำมสำมัญ คือ ค ำนำมที่ใช้เรียกสิ่งต่ำง ๆ โดยทั่วไป เช่น โรงเรียน ช้ำง แมว ต ำรวจ รถไฟ 

คุณธรรม  เป็นต้น ค ำนำมสำมัญที่มีควำมหมำยแคบเป็นประเภทย่อยของค ำนำมสำมัญที่มีควำมหมำยกว้ำง 

เช่น ฟ้ำลั่น อกร่อง เขียวเสวย หนังกลำงวัน เป็นค ำนำมสำมัญที่มีควำมหมำยแคบ ส่วนมะม่วงค ำนำมสำมัญที่มี

ควำมหมำยกว้ำง 

 ๒) ค ำนำมวิสำมัญ คือ ค ำที่เป็นชื่อที่ตั้งขึ้นเฉพำะส ำหรับเรียกค ำนำมสำมัญ เช่น สมชำย อำรยำ 

อภิสิทธิ์ เป็นชื่อเฉพำะของคน หลินปิง ช่วงช่วง ทองแดง ย่ำเหล เป็นชื่อเฉพำะของสัตว์ เป็นต้น ค ำนำมวิสำมัญ

มักใช้ตำมหลังค ำนำมสำมัญ เช่น (โรงเรียน) บ้ำนพุสวรรค์ (ประเทศ) ไทย (จังหวัด) เพชรบุรี เป็นต้น 

 ๓) ค ำลักษณนำม คือ ค ำที่ใช้บอกลักษณะของค ำนำมอำจปรำกฏอยู่ติดกับค ำนำม ค ำนำมค ำเดียวกัน

อำจใช้ลักษณนำมได้หลำยค ำ ซึ่งค ำลักษณนำมที่ต่ำงกันนั้นแสดงลักษณะของค ำนำมที่แตกต่ำงกัน เช่น 

นักเรียน ๓ คน นักเรียน ๓ แถว นักเรียน ๓ ห้อง เป็นต้น ค ำบำงค ำมีลักษณนำมที่ใช้เฉพำะ เช่น พระภิกษุ ๒ 

รูป ขลุ่ย ๒ เลำ แห ๑ ปำก นำฬิกำ ๕ เรือน เป็นต้น 

 ๔) ค ำอำกำรนำม คือ ค ำนำมที่เกิดจำกกำรแปลงค ำกริยำเป็นค ำนำม โดยกำรเติมหน่วยค ำเติมหน้ำ

กำร- หรือ ควำม- หน้ำค ำกริยำ ค ำอำกำรนำมจะมีควำมหมำยเป็นนำมธรรมเสมอ เช่น กำรเดิน กำรท ำงำน 

กำรประท้วง ควำมรัก ควำมดี ควำมสุข ควำมโกรธ เป็นต้น        

๗. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 ๑. เพลงปำกกำมำวงค ำนำม 

 ๒. เกมตอบค ำนำมจำกโปรแกรม Plickers 

 ๓. โปรแกรมสุ่ม online stopwatch 

 ๔. ตำรำงอันดับคะแนน 

 ๕. เกมค ำนำมพำรวย 

 ๖. กริ่ง 

 ๗. ป้ำยใช่ไม่ใช่ 

 ๘. เซียมซีลักษณนำม 

 ๙. เกมประสมค ำจ ำลักษณนำม 

 ๑๐. บัตรค ำลักษณนำม 



 ๑๑. เกมกะหล่ ำปลีค ำนำม 

 ๑๒. โปรแกรมน ำเสนอภำพนิ่งเรื่องค ำอำกำรนำมและหน้ำที่ของค ำนำม 

 ๑๓. เกม Spot it ค ำนำม 

 ๑๔. โปรแกรมแต่งเพลง Suno 

๘. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning 

 (แนวคิด/รูปแบบกำรสอน/วิธีกำรสอน : แนวคิดเกมมิฟิเคชัน Gamification) 

ชั่วโมงท่ี ๑ ค านามสามัญและค านามวิสามัญ 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (๕ นาที) 

  ๑. ครูชี้แจงว่ำให้นักเรียนตั้งใจฟังเพลงที่ครูจะร้องเพ่ือตอบค ำถำมหลังจบเพลงซึ่งนักเรียน

สำมำรถเต้นประกอบเพลงได้เพ่ือควำมสนุกสนำน จำกนั้นครูร้องคำรำโอเกะเพลงปำกกำมำวงค ำนำมที่ครูแต่ง

ขึ้นให้นักเรียนฟัง ๑ รอบ  

  ๒. ครูใช้ค ำถำมว่ำเนื้อเพลงที่ได้ฟังกล่ำวถึงสิ่งใด (แนวกำรตอบ : ค ำนำม ค ำนำมมี ๔ ชนิด

ค ำนำมสำมัญ ค ำนำมวิสำมัญ อำกำรนำม ลักษณนำม) จำกนั้นให้นักเรียนท ำกิจกรรมตอบค ำถำม โดยใช้

โปรแกรม Plickers นักเรียนจะได้รับบัตรส ำหรับตอบค ำถำมคนละ ๑ ใบ ในบัตรแต่ละใบจะมี ๔ ด้ำนเป็น

ตัวเลือก A B C D ส ำหรับตอบค ำถำม จ ำนวน ๒ ข้อ ดังนี้ 

 ข้อที่ ๑ ค ำนำมแบ่งออกเป็นก่ีชนิด  

 A ๓ ชนิด 

  B ๔ ชนิด 

  C ๕ ชนิด 

  D ๖ ชนิด (ค ำตอบที่ถูกต้องคือ ตัวเลือก B ๔ ชนิด) 

 ข้อที่ ๒ ข้อใดไม่ใช่ชนิดของค ำนำม 

 A ค ำนำมสำมัญ 

  B อำกำรนำม 

  C ลักษณนำม 

  D วิเศษณ์นำม (ค ำตอบที่ถูกต้องคือ ตัวเลือก D วิเศษณ์นำม) 

 เมื่อครูแสดงค ำถำมและตัวเลือก นักเรียนจะต้องหมุนบัตรที่ได้รับให้ตัวเลือกที่นักเรียนเลือกอยู่ด้ำน

บนสุด จำกนั้นครูสแกนค ำตอบของนักเรียนเป็นรำยบุคคล ซึ่งคะแนนของนักเรียนแต่ละคนจะปรำกฎขึ้นบน

หน้ำจอ ครูชวนนักเรียนอ่ำนค ำถำมและตัวเลือกในแต่ละข้อซึ่งครูจะไม่เฉลยค ำตอบ เพ่ือเชื่อมโยงเข้ำสู่บทเรียน  

 

  



 ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ (๕๐ นาที) 

  ๑. ครูชี้แจงภำรกิจพิชิตค ำนำม โดยแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น ๒ กลุ่ม โดยใช้โปรแกรม 

online stopwatch ซึ่งแต่ละกลุ่มจะมีสมำชิกกลุ่มละ ๔ คน จำกนั้นครูติดตำรำงอันดับคะแนนบนกระดำน

หน้ำชั้นเรียน และชี้แจงว่ำนักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องร่วมมือกันเข้ำร่วมกำรแข่งขัน จ ำนวน ๔ กิจกรรม โดยใน

แต่ละกิจกรรมนักเรียนจะได้รับแต้มสะสมตำมกติกำที่ก ำหนด เมื่อครบทั้ง ๔ กิจกรรม นักเรียนกลุ่มใดมีอันดับ

ในตำรำงสูงกว่ำจะเป็นผู้ชนะและได้รับรำงวัล 

  ๒. นักเรียนเรียนรู้ควำมหมำยของค ำนำม ค ำนำมสำมัญ และค ำนำมวิสำมัญ โดยให้นักเรียน

ร้องเพลงปำกกำมำวงค ำนำมท่อนที่ครูติดไว้บนกระดำนพร้อมกัน และสอบถำมนักเรียนว่ำท่อนเพลงดังกล่ำว

น่ำจะปรำกฎค ำนำมก่ีชนิด และคือค ำนำมชนิดใดบ้ำง (แนวกำรตอบ ๒ ชนิด ค ำนำมสำมัญและค ำนำมวิสำมัญ) 

จำกนั้นชวนนักเรียนสังเกตว่ำในเนื้อเพลงกล่ำวว่ำค ำนำมสำมัญและค ำนำมวิสำมัญคืออะไร  พร้อมทั้งร่วมกัน

สรุปค ำจ ำกัดควำมของค ำนำมจำกเนื้อเพลง 

   ค ำนำมไหน อะไรที่เป็นค ำเรียกชื่อสิ่งทั่วไป 

   ต้องเรียนรู้ มันเรียกค ำนำมสำมัญไง 

   อันต่อไป เป็นชื่อเฉพำะส ำหรับเรียกค ำนำมไง 

   ขอตัวอย่ำงหน่อยได้ไหม อย่ำงเช่นค ำว่ำไทย หรือชื่อเฉพำะของคน 

  ๓. นักเรียนท ำกิจกรรมที่ ๑ ค ำนำมพำรวย เพ่ือตรวจสอบควำมเข้ำใจโดยให้นักเรียนแข่งขัน

กันตอบค ำถำมเกี่ยวกับชนิดของค ำนำม ค ำนำมสำมัญ และค ำนำมวิสำมัญ จ ำนวน ๑๖ ข้อ นักเรียน              

แต่ละกลุ่มจะต้องนั่งเก้ำอ้ีในลักษณะเรียงหน้ำกระดำนฝั่งละ ๔ คน ทั้งสองฝั่งจะต้องหันหน้ำเข้ำหำกัน ซึ่งครูจะ

วำงกริ่งไว้ตรงกลำงของทั้งสองฝั่ง โดยมีวิธีกำรเล่นดังนี้ 

   ๓.๑ ครูให้สัญญำณตัวแทนกลุ่มใดที่กดกริ่งได้ก่อนจะมีสิทธิ์เลือกค ำถำมและตอบ

ค ำถำม ภำยใน ๓๐ วินำที ซึ่งค ำถำมจะแบ่งเป็นระดับ ง่ำย ๕๐ คะแนน ปำนกลำง ๑๐๐ คะแนน ยำก ๑๕๐ 

คะแนน และยำกมำก ๒๐๐ คะแนน หำกตอบค ำถำมถูกต้องจะได้รับเงินรำงวัลตำมที่ระบุไว้ในแผ่นป้ำย แต่

หำกตอบผิดกลุ่มตรงข้ำมจะมีสิทธิ์ตอบค ำถำมนั้น ๑ ครั้ง  หำกตอบค ำถำมถูกต้องจะได้รับเงินรำงวัลตำมที่ระบุ

ไว้ในแผ่นป้ำย แต่หำกตอบผิดจะไม่มีกลุ่มใดได้รับคะแนน  

   ๓.๒ นักเรียนกลุ่มใดที่ได้สิทธิ์ตอบค ำถำมแล้วสำมำรถตอบค ำถำมถูกติดต่อกัน ๒ 

ครั้ง จะได้รับเงินรำงวัลสะสมพิเศษ ๑๐๐ คะแนน 

   ๓.๓ เมื่อครบ ๑๖ ข้อ นักเรียนกลุ่มใดมีเงินรำงวัลสะสมมำกท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะในเกม

นี้ และได้รับรำงวัลจำกครู และได้รับคะแนนสะสม ๒ คะแนน กลุ่มที่ได้ล ำดับที่ ๒ ได้รับคะแนนสะสม ๑ 

คะแนน 



   ในระหว่ำงกำรท ำกิจกรรมครูคอยเฉลยค ำตอบที่ถูกต้อง ร่วมทั้งกระตุ้นให้นักเรียนมี

ส่วนร่วมในกำรท ำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มของตนเอง 

ขั้นสรุป (๕ นาที) 

  ๑. ครูสรุปอันดับคะแนนบนตำรำง และประกำศอันดับคะแนนของนักเรียนแต่ละกลุ่มจำก

กำรท ำกิจกรรมที่ ๑ 

  ๒. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปชนิดของค ำนำมทั้ง ๒ ชนิด คือค ำนำมสำมัญและค ำนำม

วิสำมัญ โดยนักเรียนแต่ละคนจะได้รับป้ำยใช่กับป้ำยไม่ใช่คนละ ๒ อัน จำกนั้นครูอ่ำนค ำถำม ดังนี้ 

   ๑. ประจวบคีรีขันธ์ เป็นค ำนำมสำมัญใช่หรือไม่ 

   ๒. เพชรบุรีเป็นค ำนำมวิสำมัญใช่หรือไม่ 

   ๓. สุนัขเป็นค ำนำมสำมัญใช่หรือไม่ 

  นักเรียนแต่ละคนจะต้องชูแผ่นป้ำยให้ถูกต้องภำยในเวลำ ๓๐ วินำที โดยครูจะสอบถำม

นักเรียนถึงสำเหตุในกำรชูแผ่นป้ำยนั้นเพื่อตรวจสอบควำมเข้ำใจ 

 

ชั่วโมงท่ี ๒ ค าลักษณนาม 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (๕ นาที) 

  ๑. นักเรียนเสี่ยงเซียมซีคนละ ๑ อัน โดยเรียงล ำดับกำรเสี่ยงเซียมซีตำมล ำดับเลขที่ใน

ห้องเรียน ซึ่งเซียมซีจะมีตัวเลขระบุไว้ นักเรียนจะต้องไปหยิบบัตรข้อควำมที่ครูติดไว้บนกระดำนตำมหมำยเลข

บัตรที่ตรงกับเลขเซียมซีที่นักเรียนเสี่ยงได้ จำกนั้นให้นักเรียนแต่ละคนยืนเรียงล ำดับตำมล ำดับเลขในเซียมซี

จำกน้อยไปมำก และให้นักเรียนแต่ละคนอ่ำนข้อควำมในบัตรเซียมซีเป็นรำยบุคคล ซึ่งข้อควำมในบัตรเซียม ซี

นั้นจะแตกต่ำงกัน เช่น นำฬิกำ ๑ ............ เก้ำอ้ี ๑ ............... เป็นต้น  

  ๒. เมื่อนักเรียนแต่ละคนอ่ำนข้อควำมแล้ว ให้นักเรียนแต่ละคนลองเติมค ำลงในช่องว่ำง โดย

เรียงล ำดับตำมล ำดับในเซียมซี เมื่อนักเรียนเติมค ำลงในช่องว่ำงครบทุกคนแล้ว ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย

ค ำตอบที่ถูกต้อง 

  ๓. ครูชวนนักเรียนสังเกตค ำที่เติมลงไป และสอบถำมนักเรียนว่ำจำกเพลงปำกำมำวงค ำนำม

ที่ระบุว่ำค ำนำมมี ๔ ชนิด คือ ค ำนำมสำมัญ ค ำนำมวิสำมัญ ลักษณนำม และอำกำรนำม นักเรียนได้เรียนรู้ไป

ในชั่วโมงที่ผ่ำนมำกี่ชนิด ได้แก่อะไรบ้ำง (แนวกำรตอบ : ๒ ชนิด ค ำนำมสำมัญ ค ำนำมวิสำมัญ) และสอบถำม

ว่ำนักเรียนคิดว่ำค ำที่เติมลงไปคือค ำนำมชนิดใด เพ่ือเชื่อมโยงเข้ำสู่บทเรียน (แนวกำรตอบ : ลักษณนำม) 

 ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ (๕๐ นาที) 

  ๑. นักเรียนเรียนรู้ค ำลักษณนำมผ่ำนกิจกรรมที่ ๒ ประสมค ำจ ำลักษณนำม โดยใช้กลุ่ม

เดียวกับกิจกรรมในชั่วโมงท่ีผ่ำนมำ โดยมีวิธีกำรเล่นดังนี้ 



   ๑.๑ นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนเป่ำยิ่งฉุบเพ่ือเรียงล ำดับกำรเล่น กลุ่มใดที่เริ่มเล่น

ก่อน สมำชิกแต่ละคนจะต้องนั่งเป็นวงกลมล้อมตัวพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ที่ครูวำงไว้ โดยแต่ละกลุ่มจะ

มีเวลำในกำรแข่งขัน ๕ นำที  

   ๑.๒ ครูจะอ่ำนค ำถำมเป็นรำยข้อ ซึ่งค ำถำมจะให้นักเรียนตอบว่ำลักษณนำมของค ำ

ที่ครูก ำหนดคืออะไร เช่น ค ำลักษณนำมของดินสอ (ค ำตอบ แท่ง) สมำชิกในกลุ่มจะต้องช่วยกันหำพยัญชนะ 

สระ และวรรณยุกต์ เพ่ือน ำมำประสมกันเป็นค ำว่ำ แท่ง โดยนักเรียนจะต้องทรำบว่ำลักษณนำมของดินสอคือ

อะไร และพูดคุยกันเพ่ือช่วยกันหำพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ ซึ่งนักเรียน ๑ คนจะสำมำรถหำพยัญชนะได้

ไม่เกิน ๓ ตัว เพ่ือให้นักเรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรม หำกนักเรียนสำมำรถประสมค ำได้ถูกต้องจะได้รับ 

๑ คะแนน จำกนั้นครูจึงเริ่มถำมค ำถำมต่อไป  

   ๑.๓ นักเรียนแต่ละกลุ่มสำมำรถใช้ตัวช่วย ประกอบด้วย เปลี่ยนค ำถำม ขอค ำใบ้ ได้

กลุ่มละ ๒ ครั้ง แต่หำกกลุ่มใดสำมำรถตอบค ำถำมได้ถูกต้องในข้อแรกภำยในเวลำ ๖๐ วินำที จะได้รับเวลำ

เพ่ิม ๓๐ วินำที เมื่อตำมเวลำที่ก ำหนด นักเรียนกลุ่มแรกจะต้องหยุดเล่นและรวมคะแนน จำกนั้นให้นักเรียน

กลุ่มที่ ๒ เริ่มเล่นโดยใช้เวลำ ๕ นำทีเท่ำกัน แต่ค ำถำมจะแตกต่ำงกัน เมื่อนักเรียนทั้ง ๒ กลุ่มเล่นเกมจบแล้ว 

ครูสรุปคะแนนของแต่ละกลุ่ม และประกำศผลผู้ชนะ ซึ่งกลุ่มที่ชนะในเกมนี้จะได้รับรำงวัลและได้รับคะแนน

สะสม ๒ คะแนน ส่วนกลุ่มที่ได้ล ำดับที่ ๒ จะได้รับคะแนนสะสม ๑ คะแนน 

 ๒. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปควำมรู้เรื่องลักษณนำม โดยใช้ค ำถำมจำกิจกรรมที่ผ่ำนมำเพ่ือน ำมำ

เฉลยค ำตอบที่ถูกต้อง และครูให้นักเรียนร่วมกันตัวอย่ำงค ำในชีวิตประจ ำวันเพ่ิมเติม โดยมีครูอธิบำยว่ำค ำนั้นมี

ลักษณนำมว่ำอะไร 

 ๓. นักเรียนท ำกิจกรรมที่ ๓ “โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์มีค ำลักษณนำม” โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มไปตำม

หำค ำลักษณนำม ซึ่งครูจะซ่อนบัตรค ำไว้บริเวณต่ำง ๆ ในโรงเรียน เช่น ต้นข้ำวโพด กล้วยน้ ำว้ำ คอกเป็ด ต้น

พริก คอกไก่ มะพร้ำว หน้ำต่ำง ประตู เป็นต้น โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องช่วยกันตำมหำบัตรค ำ และเติมค ำ

ลักษณนำมให้ถูกต้อง และได้จ ำนวนมำกที่สุดภำยในเวลำ ๑๕ นำที ซึ่งบัตรค ำแต่ละใบจะมีค่ำเท่ำกับ ๑ 

คะแนน หำกนักเรียนกลุ่มใดสำมำรถค้นหำ “บัตรวิเศษ” ซึ่งมีเพียง ๑ ใบได้ กลุ่มนั้นจะได้คะแนนเพ่ิมในทันที 

๓ คะแนน นักเรียนกลุ่มใดสำมำรถหำบัตรค ำและเติมค ำลักษณนำมได้ถูกต้องมำกที่สุดจะเป็นผู้ชนะในเกมนี้ 

จะได้รับรำงวัลและคะแนนสะสม ๒ คะแนน ส่วนกลุ่มที่ได้ล ำดับที่ ๒ จะได้รับคะแนนสะสม ๑ คะแนน 

 ขั้นสรุป 

  ๑. นักเรียนและครูร่วมกันเฉลยค ำตอบค ำลักษณนำมจำกกิจกรรม “โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์มี

ค ำลักษณนำม” และสรุปควำมรู้เรื่องกำรใช้ค ำลักษณนำม จำกนั้นครูมอบรำงวัลให้แก่กลุ่มที่ชนะ 

  ๒. ครูประกำศอันดับคะแนนจำกกำรท ำกิจกรรมทั้ง ๓ กิจกรรม เพ่ือให้นักเรียนได้ทรำบ

อันดับกำรแข่งขัน 



ชั่วโมงท่ี ๓ ค าอาการนาม 

 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (๕ นาที) 

  ๑. นักเรียนเล่นเกมกะหล่ ำปลีค ำนำม โดยให้นักเรียนนั่งเป็นวงกลม จำกนั้นครูอธิบำยวิธีกำร

เล่นว่ำเมื่อครูเปิดเพลงนักเรียนจะต้องส่งกะหล่ ำปลีให้เพ่ือนที่นั่งข้ำงตนเองในลักษณะตำมเข็มนำฬิกำ เมื่อเพลง

หยุด กะหล่ ำปลีอยู่ที่นักเรียนคนใด นักเรียนคนนั้นจะต้องหยิบใบกะหล่ ำปลีใบนอกสุด ออกมำเพ่ืออ่ำนค ำถำม 

และตอบค ำถำมให้ถูกต้อง เล่นในลักษณะนี้จนครบ ๕ ค ำถำม ซึ่งค ำถำมจะมีเนื้อหำเก่ียวกับค ำอำกำรนำม ดังนี้  

 - จงยกตัวอย่ำงค ำที่ข้ึนต้นด้วย กำร- จ ำนวน ๒ ค ำ 

 - จงยกตัวอย่ำงค ำที่ข้ึนต้นด้วย ควำม- จ ำนวน ๓ ค ำ 

 - จงยกตัวอย่ำงค ำที่ข้ึนต้นด้วย กำร- จ ำนวน ๑ ค ำ และ ควำม- จ ำนวน ๑ ค ำ 

 - ค ำในข้อใดต่ำงจำกพวก กำรบ้ำน กำรงำน ควำมสุข (ค ำตอบ ควำมสุข) 

 - ค ำในข้อใดคือค ำลักษณนำม ควำมรัก ควำมเศร้ำ เรือน (ค ำตอบ เรือน) 

  ๒. เมื่อจบกิจกรรมครูชวนนักเรียนสังเกตค ำถำมแต่ละข้อ ว่ำเป็นค ำนำมชนิดใดจำกค ำนำม

ทั้ง ๔ ชนิดเพ่ือเชื่อมโยงสู่บทเรียน 

 ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ (๕๐ นาที) 

  ๑. นักเรียนเรียนรู้ค ำอำกำรนำมและหน้ำที่ของค ำนำมจำกโปรแกรมน ำเสนอภำพนิ่ง จำกนั้น

นักเรียนเล่นเกม Spot it ค ำนำม ครูสุ่มกลุ่มให้นักเรียนโดยใช้โปรแกรม online stop watch จำกนั้นครูแจก

เกม Spot it และอธิบำยกติกำกำรเล่น คือนักเรียนทุกคนจะได้รับบัตรคนละเท่ำกัน ๆ และเหลือบัตรหนึ่งใบ

วำงไว้ตรงกลำงวง นักเรียนแต่ละคนต้องแข่งกันหำค ำนำมชนิดเดียวกันค ำใดค ำหนึ่งที่อยู่ในบัตรกลำง และวำง

บัตรของตัวเองทับกองกลำงไปเรื่อย ๆ นักเรียนคนใดบัตรหมดก่อนจะเป็นผู้ชนะและได้รับรำงวัล 

  ๒. นักเรียนท ำกิจกรรมที่ ๔ “ศิลปินเพลงค ำนำม” โดยให้นักเรียนท ำกิจกรรมกลุ่ม

เช่นเดียวกับชั่วโมงที่ ๑ และ ๒ นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้รับมอบหมำยงำนสร้ำงบทเพลงเกี่ยวกับชนิดและ

หน้ำที่ของค ำนำม โดยมีรำยละเอียดดังนี้ 

   ๒.๑ นักเรียนแต่ละกลุ่มค้นหำค ำนำมที่อยู่ในชีวิตประจ ำวันจ ำนวน ๕ ค ำ สมำชิกใน

กลุ่มจะต้องช่วยกันพิจำรณำว่ำค ำที่ทั้ง ๕ ค ำ เป็นค ำนำมชนิดใด จำกนั้นน ำค ำนำมแต่ละค ำมำแต่งประโยค

พร้อมระบุว่ำค ำนำมนั้นท ำหน้ำที่ใดในประโยคที่แต่งข้ึน โดยให้แต่ละกลุ่มเขียนลงในกระดำษที่ครูแจกให ้

   ๒.๒ นักเรียนแต่ละกลุ่มน ำข้อมูลที่บันทึกลงในกระดำษ มำสร้ำงสรรค์เป็นบทเพลง 

จำกโปรแกรม Suno โดยครูยกตัวอย่ำงวิธีกำรสร้ำงบทเพลงให้นักเรียนดูเป็นตัวอย่ำง จำกนั้นให้นักเรียนใช้

คอมพิวเตอร์ในห้องเรียนจ ำนวน ๒ เครื่องในกำรท ำงำน โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องน ำข้อมูลในกระดำษมำ

สร้ำงสรรค์เป็นเพลง ซ้อมร้องเพลงของตนเองโดยให้เวลำในกำรท ำงำน ๓๐ นำที โดยมีข้อมูลในบทเพลงดังนี้ 

   ๑. ควำมหมำยของค ำนำม 



   ๒. ชนิดของค ำนำมที่จ ำแนกจำกค ำที่ก ำหนดให้ เช่น ควำมรัก เป็นอำกำรนำม ตัว 

เป็น ลักษณนำม เป็นต้น 

   ๓. ประโยคจำกค ำนำมที่ก ำหนดให้ พร้อมกับระบุหน้ำที่ของค ำนำมในประโยค เช่น 

ค ำนำมท่ีก ำหนดให้คือ ดนตรี แต่งประโยคว่ำ ดวงใจชอบดนตรี นักเรียนต้องระบุว่ำ ดนตรี ท ำหน้ำที่เป็นกรรม

ของกริยำ เป็นต้น   

  ๓. เมื่อครบก ำหนดเวลำตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มจับสลำกเพ่ือเรียงล ำดับกำรน ำเสนอ 

นักเรียนกลุ่มแรกน ำเสนอบทเพลงที่แต่งขึ้นจำกเนื้อหำกำรจ ำแนกชนิดของค ำนำมและหน้ำที่ของค ำนำมใน

ประโยคเป็นรำยกลุ่ม โดยมีครูเป็นกรรมตัดสินบทเพลง 

ขั้นสรุป (๕ นาที) 

  ๔. ครูให้ผลสะท้อนกลับแก่นักเรียนและประกำศผลผู้ชนะเลิศกำรประกวดเพลงค ำนำม ซึ่ง

กลุ่มที่ชนะจะได้รับรำงวัลและคะแนนสะสม ๒ คะแนน ส่วนกลุ่มที่ได้ล ำดับที่ ๒ จะได้รับคะแนนสะสม ๑ 

คะแนน 

  ๕. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเรื่องค ำนำมจำกบทเพลงของทั้ง ๒ กลุ่ม และประกำศอันดับ

คะแนนบนตำรำง เพ่ือมอบรำงวัลให้แก่ผู้ชนะและผู้ที่ได้อันดับที่ ๒ และมอบรำงวัลแก่นักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๙. การวัดและการประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัดและประเมินผล เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
นักเรียนสำมำรถบอก
ควำมหมำยและชนิดของ
ค ำนำมได้ถูกต้อง 

ประเมินภำระงำน 
“ศิลปินเพลงค ำนำม” 

แบบประเมินภำระงำน 
“ศิลปินเพลงค ำนำม” 

ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไป 

นักเรียนสำมำรถจ ำแนกชนิด
และหน้ำที่ของค ำนำมใน
ประโยคได้ถูกต้อง 

ประเมินภำระงำน 
“ศิลปินเพลงค ำนำม” 

แบบประเมินภำระงำน 
“ศิลปินเพลงค ำนำม” 

ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไป 

นักเรียนส่งงำนที่ได้รับ
มอบหมำยตรงตำม
ก ำหนดเวลำ 

ประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

แบบประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
๑. ใฝ่เรียนรู ้ ประเมินคุณลักษณะอัน

พึงประสงค์ 
แบบประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไป 

๒. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 
 

ประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

แบบประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไป 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
๑) สมรรถนะที่ ๒ 
ความสามารถในการคิด   
ตัวช้ีวัดที่ ๑ คิดพ้ืนฐำน 
(กำรคิดวิเครำะห์)  
พฤติกรรมบ่งช้ี จ ำแนก
ข้อมูล จัดหมวดหมู่ จัดล ำดับ
ควำมส ำคัญของข้อมูลและ
เปรียบเทียบข้อมูล 

ประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

แบบประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายการวัด วิธีวัดและประเมินผล เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
๒) สมรรถนะที่ ๔ 
ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต 
ตัวช้ีวัดที่ ๓ ท ำงำนและอยู่
ร่วมกันในสังคมอย่ำงมี
ควำมสุข  
พฤติกรรมบ่งช้ี ท ำงำน
ร่วมกับผู้อ่ืนสำมำรถแสดง
ควำมคิดเห็นและยอมรับ
ควำมคิดเห็นผู้อื่น 
 

ประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

แบบประเมินสมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไป 

            

            
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๐. บันทึกหลังการสอน  

 ๑. ผลกำรจัดกำรเรียนรู้ 

  นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์ มีจ ำนวน ๘ คน ที่ได้เรียนรู้เรื่องภำรกิจ

พิชิตค ำนำม ซึ่งนักเรียนสำมำรถเรียนรู้บรรลุตำมจุดประสงค์กำรเรียนรู้ดังนี้ 

  ๑. นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์ มีจ ำนวน ๘ คน สำมำรถบอก

ควำมหมำยของค ำนำม ชนิดของค ำนำม ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปจ ำนวน ๘ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ 

  ๒. นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์ มีจ ำนวน ๘ คน สำมำรถจ ำแนก

ชนิดและหน้ำที่ของค ำนำม ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปจ ำนวน ๘ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ 

  ๓. นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์ มีจ ำนวน ๘ คน ส่งงำนที่ได้รับ

มอบหมำยได้ตรงตำมเวลำที่ก ำหนด ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปจ ำนวน ๘ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ 

  ๔. นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์ มีจ ำนวน ๘ คน มีควำมมุ่งมั่นใน

กำรท ำงำนโดยให้ควำมร่วมมือในกำรเรียนรู้ มีส่วนร่วมในกำรแสดงควำมคิดเห็น ส่งงำนตำมเวลำที่ก ำหนด 

ตลอดจนพยำยำมหำควำมรู้ด้วยตนเองจำกแหล่งเรียนรู้ภำยในโรงเรียน ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไป

จ ำนวน ๘ คน คดิเป็นร้อยละ ๑๐๐ 

  ๕. นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์ มีจ ำนวน ๘ คน มีสำมำรถในกำร

คิดโดยสำมำรถจ ำแนกชนิดและหน้ำที่ของค ำนำมจำกกำรค้นคว้ำหำค ำนำมในชีวิตประจ ำวัน และมี

ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิตคือกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนในรูปแบบกิจกรรมกลุ่ม โดยมี กำรแบ่งหน้ำที่

รับผิดชอบ และรับฟังควำมคิดเห็นของผู้อ่ืน นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔ โรงเรียนบ้ำนพุสวรรค์ มีจ ำนวน ๘ 

คน มีควำมมุ่งมั่นในกำรท ำงำนโดยให้ควำมร่วมมือในกำรเรียนรู้ ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปจ ำนวน ๘ คน 

คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ 

 ๒. ปัญหำและอุปสรรคที่พบในกำรจัดกำรเรียนรู้ 

  ๑. นักเรียนบำงคนไม่พอใจกับกำรจัดกลุ่มท ำกิจกรรมจำกกำรสุ่ม 
  ๒. นักเรียนอ่ำนและเขียนสะกดค ำนำมบำงค ำนำมไม่ถูกต้อง 
  ๓. เมื่อครูสะท้อนหน้ำจอคอมพิวเตอร์เข้ำสู่โทรทัศน์ในห้องเรียน บำงครั้งเกิดอำกำรภำพ
หน้ำจอเป็นเส้น กระตุก และค้ำง 
 ๓. สำเหตุของปัญหำ/อุปสรรคท่ีพบในกำรจัดกำรเรียนรู้ 

  ๑. สำเหตุนักเรียนบำงคนไม่พอใจกับกำรจัดกลุ่มท ำกิจกรรมจำกกำรสุ่ม เนื่องจำกนักเรียนที่

เรียนรู้ได้รวดเร็วมักจะชอบจับกลุ่มท ำกิจกรรมด้วยกัน ส่วนนักเรียนที่อ่ำนไม่คล่องเขียนไม่คล่องจะไม่ได้รับ

เลือกเข้ำกลุ่มและมักจะต้องจับกลุ่มด้วยกันเอง 

  ๒. สำเหตุที่นักเรียนอ่ำนและเขียนสะกดค ำนำมบำงค ำนำมไม่ถูกต้องนักเรียนมีควำมรู้พ้ืนฐำน

ในกำรอ่ำนและกำรเขียนน้อย 



  ๓. สำเหตุที่เมื่อครูสะท้อนหน้ำจอคอมพิวเตอร์เข้ำสู่โทรทัศน์ในห้องเรียน บำงครั้งเกิดอำกำร
ภำพหน้ำจอเป็นเส้น กระตุก และค้ำง เนื่องจำกควำมไม่เสถียรของอุปกรณ ์
 ๔. วิธีกำรแก้ไขหรือพัฒนำกำรจัดกำรเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียน 

  ๑. ครูอธิบำยเหตุผลในกำรจัดกิจกรรมกลุ่มแบบคละควำมสำมำรถว่ำต้องกำรให้นักเรียนได้

ช่วยเหลือกัน และนักเรียนที่อ่ำนไม่คล่องเขียนไม่คล่องจะได้เรียนรู้จำกกำรท ำงำนร่วมกับเพ่ือน  

  ๒. ครูจัดกิจกรรมสอนเสริมกำรอ่ำนและกำรเขียนให้กับนักเรียนทุกคนในช่วงเวลำพัก

กลำงวันและชั่วโมงสุดท้ำยในแต่ละวันเพื่อพัฒนำนักเรียน 

  ๓. ครูตรวจสอบควำมพร้อมของอุปกรณ์ก่อนจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ และเปลี่ยนจำกกำร

สะท้อนหน้ำจอเป็นกำรเชื่อมต่อแบบสำย    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



แบบประเมินภาระงาน “ศิลปินเพลงค านาม”  

ชื่อ 

ประเด็นการประเมินและระดับคะแนน 

การจ าแนกชนิด 
ของค านาม 

การแต่งประโยค 
การระบุหน้าที่ของ
ค านามในประโยค 

เนื้อเพลงและ
การน าเสนอ 

รวม 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑  
๑.                 
๒.                 
๓.                 
๔.                 
๕.                 
๖.                 
๗.                 
๘.                 
๙.                 
๑๐.                 

 

              ลงชื่อ..........................................................ผู้ประเมิน 

              (นำงสำวมนัสสิกำร ฟักเถื่อน) 

          .........../............................./............... 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน เกณฑ์คุณภาพ 
๑๔-๑๕ ดีมำก 
๑๒-๑๓ ดี 
๙-๑๑ พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ ๘ คะแนน ปรับปรุง 
 

นักเรียนที่ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 

 

 



เกณฑ์การประเมินภาระงาน “ศิลปินเพลงค านาม” 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีมาก (๔) ดี (๓) พอใช้ (๒) ควรปรับปรุง (๑) 

กำรจ ำแนกชนิดของ
ค ำนำม 

นักเรียนระบุชนิดของ
ค ำนำมได้ถูกต้องทุกค ำ 

นักเรียนระบุชนิดของ
ค ำนำมไม่ถูกต้อง ๑ 
ค ำ 

นักเรียนระบุชนิดของ
ค ำนำมไม่ถูกต้อง ๒ 
ค ำ 

นักเรียนระบุชนิด
ของค ำนำมไม่ถูกต้อง
มำกกว่ำ ๒ ค ำ 

กำรแต่งประโยค นักเรียนน ำค ำนำมมำ
แต่งประโยคได้ถูกต้อง
ทุกประโยค 

นักเรียนน ำค ำนำมมำ
แต่งประโยคไม่ถูกต้อง 
๑ ประโยค 

นักเรียนน ำค ำนำมมำ
แต่งประโยคไม่ถูกต้อง 
๒ ประโยค 

นักเรียนน ำค ำนำม  
ไม่ถูกต้องมำกกว่ำ ๒ 
ประโยค 

กำรระบุหน้ำที่ของ
ค ำนำมในประโยค 

นักเรียนระบุหน้ำที่ของ
ค ำนำมในประโยคที่ได้
ถูกต้องทุกประโยค 

นักเรียนระบุหน้ำที่
ของค ำนำมในประโยค
ไม่ถูกต้อง ๑ ประโยค 

นักเรียนระบุหน้ำที่
ของค ำนำมในประโยค
ไม่ถูกต้อง ๒ ประโยค 

นักเรียนระบุหน้ำที่
ของค ำนำมใน
ประโยคไม่ถูกต้อง 
มำกกว่ำ ๒ ประโยค 

เนื้อเพลงและกำร
น ำเสนอ 

 นักเรียนปฏิบัติตำม
ประเด็นต่อไปนี้
ครบถ้วนทุกประเด็น 
- เขียนสะกดค ำในเนื้อ
เพลงถูกต้องทุกค ำ 
- เนื้อเพลงมีหัวข้อที่
ก ำหนดครบถ้วน 
- นักเรียนทุกคนมีส่วน
ร่วมในกำรร้องเพลง 
- ร้องเพลงเสียงดังฟัง
ชัด  
- ออกแบบกำรร้อง
เพลงสร้ำงสรรค์มี
ควำมน่ำสนใจ 
 

นักเรียนปฏิบัติตำม
ประเด็นต่อไปนี้ไม่
ครบถ้วน ๑-๒ 
ประเด็น 
- เขียนสะกดค ำในเนื้อ
เพลงถูกต้องทุกค ำ 
- เนื้อเพลงมีหัวข้อที่
ก ำหนดครบถ้วน 
- นักเรียนทุกคนมีส่วน
ร่วมในกำรร้องเพลง 
- ร้องเพลงเสียงดังฟัง
ชัด  
- ออกแบบกำรร้อง
เพลงสร้ำงสรรค์มี
ควำมน่ำสนใจ 

นักเรียนปฏิบัติตำม
ประเด็นต่อไปนี้ไม่
ครบถ้วนมำกกว่ำ ๒
ประเด็น 
- เขียนสะกดค ำใน
เนื้อเพลงถูกต้องทุก
ค ำ 
- เนื้อเพลงมีหัวข้อที่
ก ำหนดครบถ้วน 
- นักเรียนทุกคนมี
ส่วนร่วมในกำรร้อง
เพลง 
- ร้องเพลงเสียงดัง
ฟังชัด  
- ออกแบบกำรร้อง
เพลงสร้ำงสรรค์มี
ควำมน่ำสนใจ 



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน เกณฑ์คุณภาพ 
๑๔-๑๕ ดีมำก 
๑๒-๑๓ ดี 
๙-๑๑ พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ ๘ คะแนน ปรับปรุง 
 

นักเรียนที่ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ชื่อ......................................................................................................................... .............เลขที่.......................... 

ค าชี้แจง ให้ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่ำงเรียน แล้วท ำเครื่องหมำย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับ

คะแนน 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

๔ ๓ ๒ ๑ 

ใฝ่เรียนรู้ ๑.๑ ตั้งใจเรียน ไม่พูดคุยขณะเรียน     

 ๑.๒ เข้ำร่วมกิจกรรมกำรเรียนรู้ต่ำง ๆ      

 ๑.๓ มีกำรจดบันทึกควำมรู้ที่ได้จำกกำรเรียนรู้     

 ๑.๔ แสวงหำข้อมูลจำกแหล่งเรียนรู้ต่ำง ๆ      

 ๑.๕ ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสมำชิกภำยในกลุ่ม     

มุ่งม่ันในกำร
ท ำงำน 

๒.๑ ตั้งใจปฏิบัติงำนที่ได้รับมอบหมำย     

 ๒.๒ ปรับปรุงและพัฒนำงำนตำมค ำแนะน ำด้วยตนเอง     

 ๒.๓ ชื่นชมผลงำนของตนเองและผู้อ่ืน     

 
๒.๔ ท ำกิจกรรมและท ำงำนที่ได้รับมอบหมำยส ำเร็จตำมเวลำ
ที่ก ำหนด 

    

 ๒.๕ มีกำรวำงแผนและแบ่งหน้ำที่ในกำรปฏิบัติงำน     

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่ำงสม่ ำเสมอ  ให้    ๔    คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง  ให้    ๓    คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบำงครั้ง   ให้    ๒   คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง  ให้    ๔    คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน เกณฑ์คุณภาพ 
๓๑-๔๐ ดีมำก 
๒๑-๓๐ ดี 
๑๑-๒๐ พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ ๑๑ คะแนน ปรับปรุง 
 

นักเรียนที่ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 



แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 

ค าชี้แจง ให้ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่ำงเรียน แล้วท ำเครื่องหมำย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับระดับ

คุณภำพ 

เลขที่ 
 

ชื่อ-สกุล 

สมรรถนะที่ ๒ 

ควำมสำมำรถใน
กำรคิด 

สมรรถนะที่ ๔ 

ควำมสำมำรถ
ในกำรใช้
ทักษะชีวิต 

ตัวชี้วัดที่ ๑ ตัวชี้วัดที่ ๓ 

พฤติกรรมบ่งชี้ พฤติกรรมบ่งชี้ 
๓ ๒ ๑ ๐ ๓ ๒ ๑ ๐ 

๑          

๒          

๓          

๔          

๕          

๖          

๗          

๘          

 

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน เกณฑ์คุณภาพ 
๕-๖ ดีมำก 
๓-๔ ดี 
๑-๒ พอใช้ 
๐ ปรับปรุง 

 

นักเรียนที่ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 

 



เกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

สมรรถนะท่ี ๒ ความสามารถในการคิด 

ตัวช้ีวัดที่ ๑ คิดพื้นฐาน (การคิดวิเคราะห์) 

พฤติกรรมบ่งช้ี 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (๓) ดี (๒) 
พอใช้/ผ่านเกณฑ์ 

ขั้นต่ า (๑) 

ปรับปรุง (๐) 

จ ำแนกข้อมูล จัด

หมวดหมู่ 

จัดล ำดับ

ควำมส ำคัญของ

ข้อมูลและ

เปรียบเทียบ

ข้อมูลในบริบทที่

เป็นสิ่งใกล้ตัว 

มีพฤติกรรมบ่งชี้ ดังนี้ 

๑. จ ำแนกข้อมูลได้ 

๒. จัดหมวดหมู่ข้อมูลได้ 

๓. จัดล ำดับควำมส ำคัญ

ของข้อมูลได้ 

๔. เปรียบเทียบข้อมูลได้ 

มีพฤติกรรมบ่งชี้ ๓ 

พฤติกรรม 

 

มีพฤติกรรมบ่งชี้ ๒ 

พฤติกรรม 

 

มีพฤติกรรมบ่งชี้ ๑ 

พฤติกรรม หรือไม่มี

พฤติกรรมบ่งชี้ 

 

 

สมรรถนะท่ี ๔ ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

ตัวช้ีวัดที่ ๓ ท างานและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข  

พฤติกรรมบ่งช้ี 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (๓) ดี (๒) 
พอใช้/ผ่านเกณฑ์ 

ขั้นต่ า (๑) 

ปรับปรุง (๐) 

ท ำงำนร่วมกับ

ผู้อื่นสำมำรถ

แสดงควำม

คิดเห็นและ

ยอมรับควำม

คิดเห็นผู้อ่ืน 

แสดงควำมคิดเห็นของ

ตนเอง รับฟังควำม

คิดเห็นของผู้อื่น 

สนับสนุนหรือคัดค้ำน

ควำมคิดเห็นของผู้อ่ืน

ด้วยกิริยำวำจำที่สุภำพ

เมื่อท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน 

 

แสดงควำมคิดเห็นของ

ตนเอง รับฟังควำม

คิดเห็นของผู้อื่น เมื่อ

ท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืน 

รับฟังควำมคิดเห็นของ

ผู้อื่น เมื่อท ำงำน

ร่วมกับผู้อ่ืน 

มีพฤติกรรมที่ไม่สนใจ

รับฟังควำมคิดเห็น

ของผู้อ่ืนเมื่อท ำงำน

ร่วมกับผู้อ่ืน 

 

 



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน เกณฑ์คุณภาพ 
๕-๖ ดีมำก 
๓-๔ ดี 
๑-๒ พอใช้ 
๐ ปรับปรุง 

 

นักเรียนที่ได้เกณฑ์คุณภำพระดับดีขึ้นไปผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
๑. เพลงปากกามาวงค านาม 

มำเรียนรู้ค ำนำมกันมะ มำเริ่ม 

ชนิดค ำนำม 

นั้นแบ่งเป็นสี่ชนิดดังนี้ 

ที่ฉันยังแยกไม่ออก 

และครูก ำลังจะบอก 

ต้องจ ำให้ได้ค ำนำมของไทยนั้นเป็นแบบนี้ 

ที่ครูก ำลังจะบอก 

และฉันต้องแยกให้ออก 

ค ำนำมไหน อะไรที่เป็นค ำเรียกชื่อสิ่งทั่วไป 

ต้องเรียนรู้ มันเรียกค ำนำมสำมัญไง 

อันต่อไป เป็นชื่อเฉพำะส ำหรับเรียกค ำนำมไง 

ขอตัวอย่ำงหน่อยได้ไหม อย่ำงเช่นค ำว่ำไทย หรือชื่อเฉพำะของคน 

ค ำนำมวิสำมัญนี้ เช่นเพชรบุรี ชะอ ำ 

ค ำท่ีติดค ำนำมตลอด คือลักษณะนำมอยำกบอก 

และถ้ำให้ยกตัวอย่ำงฉันคงบอกไม่หมด ขอยกว่ำแผ่นก็แล้วกัน 

I like everything about ค ำนำม 

เฉลยเถอะนะ ชนิดที่สี่ให้ฉันได้รู้ เพรำะฉันตั้งใจฟังอยู่ นี่ผ่ำนมำครึ่งเพลงแล้วยังไม่รู้เลยเนี่ย 

คือ กำรกิน กำรเดิน แล้วก็กำรนอน หรือควำมรัก ควำมดี หรือว่ำควำมสุข  

เรียกอำกำรนำม และฉันนั้นจะแยกให้ออก 

ค ำนำมไหน อะไรที่เป็นค ำเรียกชื่อสิ่งทั่วไป 

ต้องเรียนรู้ มันเรียกค ำนำมสำมัญไง 

อันต่อไป เป็นชื่อเฉพำะส ำหรับเรียกค ำนำมไง 

ขอตัวอย่ำงหน่อยได้ไหม อย่ำงเช่นค ำว่ำไทย หรือชื่อเฉพำะของคน 

ค ำนำมวิสำมัญนี้ เช่นเพชรบุรี ชะอ ำ 

ค ำท่ีติดค ำนำมตลอด คือลักษณะนำมอยำกบอก 

และถ้ำให้ยกตัวอย่ำงฉันคงบอกไม่หมด เช่นค ำว่ำแผ่นก็แล้วกัน 

ค ำนำมไหน อะไรที่เป็นค ำเรียกชื่อสิ่งทั่วไป 

ต้องเรียนรู้ มันเรียกค ำนำมสำมัญไง 

อันต่อไป เป็นชื่อเฉพำะส ำหรับเรียกค ำนำมไง 



ขอตัวอย่ำงหน่อยได้ไหม อย่ำงเช่นค ำว่ำไทย หรือชื่อเฉพำะของคน 

ค ำนำมวิสำมัญนี้ เช่นเพชรบุรี ชะอ ำ 

ค ำท่ีติดค ำนำมตลอด คือลักษณะนำมอยำกบอก 

และถ้ำให้ยกตัวอย่ำงฉันคงบอกไม่หมด เช่นค ำว่ำแผ่นก็แล้วกัน 

๒. เกมตอบค านามจากโปรแกรม Plickers 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓. โปรแกรมสุ่ม online stopwatch 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔. ตารางอันดับคะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๕. เกมค านามพารวย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าถามระดับง่าย ค าถามระดับปานกลาง 

ค ำนำมแบ่งออกเป็นกี่ชนิด อะไรบ้ำง 
จงยกตัวอย่ำงค ำนำมสำมัญและค ำนำมวิสำมัญ 

มำชนิดละ ๒ ค ำ 
ค ำนำมคืออะไร 

 
ค ำว่ำ โรงเรียน เป็นค ำนำมชนิดใด 

จงยกตัวอย่ำงค ำนำมสำมัญ 
มำ ๓ ค ำ 

จงยกตัวอย่ำงค ำชนิดเดียวกับค ำว่ำ ประจวบคีรีขันธ์ 
มำ ๓ ค ำ 

จงยกตัวอย่ำงค ำนำมวิสำมัญ 
มำ ๓ ค ำ 

จงยกตัวอย่ำงค ำชนิดเดียวกับค ำว่ำ ทุเรียน 
มำ ๓ ค ำ 

ค าถามระดับยาก ค าถามระดับยากมาก 
ตุ๊กตำ เป็นค ำนำมชนิดใด และจงน ำค ำว่ำ 
ตุ๊กตำมำแต่งประโยคจ ำนวน ๑ ประโยค 

จำกประโยค แม่ปลูกต้นไม้ มีค ำนำมคือค ำว่ำ
อะไรบ้ำงและเป็นค ำนำมชนิดใด 

จำกค ำที่ก ำหนดให้ข้อใดต่ำงจำกพวก  
เพชรบุรี โรงเรียน โรงพยำบำล 

จงแต่งประโยคที่มีค ำนำมสำมัญ 
และให้ค ำนำมนั้นท ำหน้ำที่ประธำนของประโยค 

จงยกตัวอย่ำงค ำชนิดเดียวกับค ำว่ำ อำรยำ 
มำ ๕ ค ำ 

จำกประโยค พัชรำภำซื้อนำฬิกำ  
ค ำว่ำ พัชรำภำเป็นค ำนำมชนิดใด 

จงยกตัวอย่ำงค ำนำมชนิดเดียวกัน 
กับค ำว่ำโรงพยำบำล มำ ๕ ค ำ 

จงแต่งประโยคที่มีค ำว่ำ แตงโม พร้อมระบุว่ำแตงโม 
เป็นค ำนำมชนิดใด 
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๗. ป้ายใช่ไม่ใช ่ 
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๑๒. โปรแกรมน าเสนอภาพนิ่งเรื่องค าอาการนาม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๓. เกม Spot it ค านาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

       
      

      
  

      
  

      
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๔. โปรแกรมแต่งเพลง Suno 
 

     

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 















 

 

 



 

 

 



 

 

 


