
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 



 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  

หน่วยการเรียนรู้ที่          4           ชั่วโมง          2         ชั่วโมง  
 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
แผนการจัดการ

เรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด เนื้อหาสาระ เวลา (ช่ัวโมง) 

การแก้ปัญหา แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 4  
เรื่อง การเขียนรหัส
ล าลองและผังงาน 

มาตรฐานการเรียนรู้: ว 4.2 เข้าใจและใช้
แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบใน
ชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ    
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ สื่อสารใน
การเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้
อย่ า งมีประสิทธิภาพ รู้ เท่ าทัน  และมี
จริยธรรม 
ตัวชี้วัด: ม.1/1  ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้
แนวคิดเชิงนามธรรมเพ่ือแก้ปัญหาหรือ
อธิบายการท างานท่ีพบในชีวิตจริง 

1. การเขียนรหัสล าลองและผังงาน 
2. การออกแบบ/การวางแผนขั้นตอน
การแก้ปัญหาโดยใช้รหัสล าลองและผัง
งาน  
3. รูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแต่
ละรูปแบบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนรหัสล าลองและผังงาน 
ชื่อ-นามสกุล   นางสาวซารียาล ชิตชลธาร   โรงเรียน    นวมินทราชินูทิศ สวนกุหลาบวิทยาลัย สมุทรปราการ  
สังกัด ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ    กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ระดับชั้น    มัธยมศึกษาปีที่ 1      ชื่อหน่วยการเรียนรู้  การแก้ปัญหา   เวลา        2    ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   6 เรื่อง     การเขียนรหัสล าลองและผังงาน          เวลา   2      ชั่วโมง 
1. สาระส าคัญ 

การแก้ปัญหาจากการท างานหรือชีวิตประจ าวันของแต่ละบุคคลมีขั้นตอนและใช้เวลาที่แตกต่างกันความรู้
และประสบการณ์จะส่งผลต่อความสามารถในการแก้ปัญหา อย่างไรก็ตามทุกคนต่างต้องการหาวิธีแก้ปัญหาที่
มีประสิทธิภาพที่จะให้ค าตอบที่ถูกต้องและรวดเร็วในเวลาเดียวกัน ขั้นตอนในการแก้ปัญหาที่ส าคัญ 4 ขั้นตอน 

1. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
2. การวางแผนการแก้ปัญหา 
3. การด าเนินการแก้ปัญหา 
4. การตรวจสอบและประเมินผล 

ในการวางแแผนการแก้ปัญหาให้เข้าใจง่ายนั้น ต้องถ่ายทอดความคิดไปสู่การปฏิบัติเป็นขั้นตอน       
โดยอาจใช้รหัสล าลอง หรือผังงาน ซึ่งในการเขียนรหัสล าลองและผังงานถือเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวางแผน
หรือออกแบบแนวทางในการหาค าตอบ หรือวางแผนขั้นตอนในการด าเนินการต่างๆ ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 

2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ

เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ สื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ม.1/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้ในแนวคิดเชิงนามธรรม เพ่ือแก้ปัญหาหรืออธิบาย การท างานที่พบในชีวิตจริง 

 

3. สมรรถนะส าคัญของนักเรียน 

1) สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวช้ีวัดที ่1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึกและทัศนะของตนเอง 

ด้วยการพูดและการเขียน 
พฤติกรรมบ่งช้ี 1) พูดถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดูด้วยภาษาของตนเอง 
    2) พูดถ่ายทอดความคิดความรู้สึกและทัศนะของตนเองจากสารที่อ่าน ฟังหรือดูด้วย 

ภาษาของตนเองได ้ 
  3) เขียนถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจจากสารที่อ่านฟังหรือดูด้วยภาษาของตนเองได้ 
  4) เขียนถ่ายทอดความคิดความรู้สึกและทัศนะของ ตนเองจากสารที่อ่าน ฟังหรือดู 

ด้วยภาษาของตนเองได้ 
ตัวช้ีวัดที ่2 พูดเจรจาต่อรอง  



พฤติกรรมบ่งชี ้1) พูดเจรจาโน้มน้าวได้ อย่างเหมาะสมตาม สถานการณ์เพ่ือประโยชน์            
ต่อตนเองและสังคม  2) พูดเจรจาต่อรองได้ อย่างเหมาะสมตามสถานการณ์เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

ตัวชี้วัดที ่3 เลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสาร 
พฤติกรรมบ่งชี ้1) รับรู้ข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์ 2) ตัดสินใจเลือกรับหรือ ไม่รับข้อมูล 

ข่าวสารได ้อย่างมีเหตุผล  
     ตัวช้ีวัดที ่4 เลือกใช้วิธีการสื่อสาร 
     พฤติกรรมบ่งชี ้เลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 

2) สมรรถนะท่ี 2 ความสามารถในการคิด 
ตัวช้ีวัดที ่1 คิดพื้นฐาน (การคิดวิเคราะห์) 
พฤติกรรมบ่งชี ้1) จ าแนก จัดหมวดหมู่จัดล าดับความส าคัญและเปรียบเทียบข้อมูลในบริบทของ 

การด าเนินชีวิตประจ าวัน  
2) หาความสัมพันธ์ของส่วนประกอบต่าง ๆ ของข้อมูลที่พบเห็นในบริบทของการด าเนินชีวิต 

ประจ าวัน  
3) สามารถระบุหลักการ ส าคัญ แนวคิดหรือความรู้ ที่ปรากฏในข้อมูล ที่พบเห็นในบริบทของ  

การด าเนินชีวิตประจ าวัน 
 ตัวช้ีวัดที่ 2 คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห์คิดสร้างสรรค์คิดอย่างมีวิจารณญาณ) 
 พฤติกรรมบ่งช้ี 1) คิดสังเคราะห์เพ่ือน า ไปสู่การวางแผน ออกแบบ คาดการณ์ ก าหนดเป็นเป้าหมาย     
ในอนาคต เพ่ือประกอบ การตัดสินใจต่อตนเอง และสังคม 
  2) คิดสร้างสรรค์มีจินตนาการ คิดในทางบวก และสามารถประยุกต์สร้างสรรค์สิ่งใหม่            
เพ่ือประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
  3) คิดอย่างมีวิจารญาณเพ่ือ ตัดสินใจเลือกทางเลือกท่ีหลากหลายโดยใช้เกณฑ์ที่เหมาะสม 
3) สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

ตัวช้ีวัดที ่1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ด าเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 

พฤติกรรมบ่งชี ้1) วิเคราะห์ปัญหา  
2) การวางแผนในการ แก้ปัญหา  
3) การด าเนินการแก้ปัญหา            
4) สรุปผลและรายงาน 

 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความกระตือรือร้นและให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมและมีความรับผิดชอบ (ใฝ่เรียนรู้) 
2. ความมีระเบียบวินัย (มีวินัย) 
3. ความมุ่งม่ันในการท างาน (มุ่งมั่นในการท างาน) 
 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 



 ความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
1. อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการปฏิบัติงานโดยใช้รหัสล าลองและผังงาน 
2. อธิบายรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแต่ละรูปแบบได้ 
3. วางแผนหรือออกแบบการแก้ปัญหา/การปฏิบัติงานโดยใช้รหัสล าลองและผังงาน 

ทักษะกระบวนการ (P) นักเรียนมีความสามารถในการ 
1. นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ 
2. นักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหา 
 
 
 

  

6. เนื้อหาสาระ 
 1. การเขียนรหัสล าลองและผังงาน 
 2. การออกแบบ/การวางแผนขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยใช้รหัสล าลองและผังงาน  
 3. รูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแต่ละรูปแบบ 

 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์ โปรเจ็คเตอร์ โทรศัพท์มือถือ และipad  

2. หนังสือเรียน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  และเอกสารประกอบการสอน 

3. สื่อการน าเสนอผ่าน CANVA 

4. เว็บไซด์ ห้องเรียนออนไลน์ By Rrumariam >> https://shorturl.asia/i4mpP 

5. เ ว็ บ ไซด์  padlat ร ายวิ ช า เทค โน โลยี  เ รื่ อ ง  กา ร เ ขี ยนรหั สล า ลองและผั ง ง าน  >> 

https://padlet.com/sareeyalc/1-2-2-ryibea7glcvkze8r 

6. ใบความรู้เรื่อง การเขียนรหัสล าลองและผังงาน  

7. เว็บไซด์ต่างๆ เช่น เว็บไซด์ thaiware ใช้ในการจับเวลาขณะนักเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม เว็บไซด์ 

word wall ใช้ในการสุ่มกลุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอ 

8. อุปกรณ์อ่ืนๆ เช่น ปากกาเมจิก กระดาษขาวเทา ซองจดหมาย ตะกร้า ฯลฯ  

8. วิธีการด าเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning  
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน : การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเกมิฟิเคชัน 

ในการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ประยุกต์ขั้นตอนของ (สานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2550, 
น. 6-7) ซึ่งประกอบด้ วย 6 ขั้นตอนดังนี้1) ขั้นเชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา: เป็นขั้นตอนท่ีครูตั้งหรือก าหนด 
ประเด็นปัญหา, สถานการณ์ปัญหาหรือมอบหมายภารกิจให้แก่นักเรียน เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความ   
อยากรู้ และเกิดความสนใจในการที่จะสืบค้นหาข้อมูลเพ่ือให้ได้ค าตอบ 2) ขั้นก าหนดแนวทางและความเป็นไป

https://shorturl.asia/i4mpP
https://padlet.com/sareeyalc/1-2-2-ryibea7glcvkze8r


ได้: เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนวางแผนการศึกษาค้นคว้า ท าความเข้าใจกับปัญหาหรือสถานการณ์ ปัญหา วิเคราะห์
และหาแนวทางในการแก้ปัญหา ออกแบบวิธีในการแก้ปัญหา เพ่ือให้นักเรียนได้แนวทาง และความเป็นไปได้
ของค าตอบ 3) ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า: เป็นขั้นที่นักเรียนต้องด าเนินการศึกษา ค้นคว้าด้วยตนเองตาม
แหล่งต่างๆ เพ่ือน ากระบวนการวิธีการต่างๆ มาแก้ปัญหา 4) ขั้นสังเคราะห์ความรู้ : เป็นขั้นตอนที่นักเรียนน า
ข้อค้นพบหรือแนวทางที่ได้ จากการค้นคว้ามาสรุป อภิปรายร่วมกันแลกเปลี่ยน เรียนรู้ และสังเคราะห์สิ่งที่ได้
ศึกษามาว่าถูกต้อง เหมาะสมหรือไม่เพียงใด เกิดเป็นองค์คววามรู้ ใหม่ 5) ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ: 
นักเรียนสรุปผลงาน/ประเมินค่าค าตอบของกลุ่มตนเอง และสรุปการเรียนรู้จากสถานการณ์ปัญหาตรวจสอบ
ขั้นตอนการแก้ปัญหาและผลลัพธ์ที่ เกิดขึ้น โดยที่แต่ละคนในกลุ่ม มีการน าค าตอบที่ได้ มาตรวจสอบ
เปรียบเทียบกันจนได้ค าตอบที่ดีที่สุด 6) ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน: นักเรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบ
องค์ความรู้และน าเสนอผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย และการน าแนวคิดเกมิฟิเคชัน คือ การน าเทคนิค 
แนวคิด ทฤษฎี วิธีการ หรือกลไกพ้ืนฐานของเกมมาประยุกต์ใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้หรือมาสนับสนุน
ในการออกแบบกิจกรรม เพ่ือช่วยในการกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจในการเรียนแก่นักเรียน โดยท าให้การเรียนรู้
ของนักเรียนไม่เหมือนการเรียนทั่วไป แต่เป็นเหมือนเกมการแข่งขันที่มีตื่นเต้น ท้าทาย มีความน่าสนใจ และมี
ส่วนร่วมในการท ากิจกรรมมากขึ้น  ซึ่งมีองค์ประกอบดังนี้ 1) แต้มสะสม (Points) 2) เหรียญตราสัญลักษณ์ 
(Badges) 3) ล าดับขั้น (Levels)  4) ตารางอันดับ/กระดานผู้น า (Leader board)  

 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้สอนกล่าวทักทายนักเรียนทบทวนเนื้อหา  
1. ผู้สอนจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนในคาบเรียนนี้ให้ครบถ้วนตามกลุ่ม เช่น คอมพิวเตอร์

สัญญาณอินเทอร์เน็ตในห้องเรียน สื่อการสอน กระดาษ สีเมจิก สีไม้  ฯลฯ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

กระดาษขาวเทา 

แต้มสะสม ปากกาเมจิก 



 
 
 
 

2. ผู้สอนกล่าวทักทายนักเรียน พร้อมทั้งทบทวนเนื้อหาเรื่อง การเขียนรหัสล าลองและผังงาน         
ด้วยวิธีการถามตอบ กลุ่มใดที่ตอบได้จะได้รับแต้มสะสมเอาใจไปเลย (เกมิฟิเคชัน (แต้มสะสม)) 

 
 
  

 
 
 
 
 

(สวัสดีค่ะนักเรียนที่น่ารักทุกคน วันนี้เราเรียนกันถึงคาบที่…….แล้วนะคะ เป็นไงกันบ้างคะ วันนี้เรามา
ต่อกันในรายวิชาเทคโนโลยี ซึ่งจะเห็นได้ว่าคาบที่แล้วเราเรียนเรื่อง การเขียนรหัสล าลองและผังงานกันไป      
ใช่ไหมคะ และใช้ค าถามน าเข้าสู่บทเรียนดังนี้ 
ค าถามที่ใช ้ 1. รหัสล าลองคืออะไร เป็นอย่างไร 
  2. การเขียนผังงานคืออะไร เป็นอย่างไร 
  3. รหัสล าลองและผังงานเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 
  4. สัญลักษณ์ของผังงานประกอบไปด้วยอะไรบ้าง  
แนวทางการตอบ 

รหัสล าลอง: -รหัสล าลองเป็นการใช้ค าบรรยายอธิบายขั้นตอนวิธีอย่างชัดเจนในการแก้ปัญหาหรือการ
ท างานของโปรแกรม ป็นการถ่ายทอดความคิดจะต้องมีจุดเริ่มต้น จุดสิ้นสุด และล าดับก่อนหลังที่ชัดเจน จะอยู่
ในรูปของข้อความทีเ่รียงกันเป็นล าดับ 

(จะอยู่ในลักษณะของข้อความ ตัวอักษร เป็นขั้นตอนสั้นๆ เข้าใจง่าย 1,2,3,4......ตามล าดับขั้นตอนตั้งแต่
เริ่มต้นจนถึงสิ้นสุดการท างาน) 

ผังงาน: ผังงานเป็นเครื่องมือหนึ่งที่ใช้ในการวางแผนหรือออกแบบการแก้ปัญหา จะอยู่ในรูปของผังงานที่
ประกอบไปด้วย สัญลักษณ์ ข้อความ และเส้นเชื่อม 

สิ่งที่เหมือนกัน : ใช้ในการอธิบายขั้นตอนการในการท างาน อธิบายขั้นตอนในการแก้ปัญหาหรือการ
ปฏิบัติงาน 

สิ่งท่ีแตกต่างกัน: ผังงานมีสัญลักษณ์เข้ามาช่วยให้สามารถเข้าใจขั้นตอนต่าง ๆ ได้ตรงกัน 

สัญลักษณ์ของผังงาน:  

 

 

อุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดกิจกรรมฯ 
สี ซองจดหมาย 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. ผู้สอนเกริ่นว่าในการเขียนผังงาน มีโครงสร้างหรือรูปแบบในการเขียนอยู่ 3 รูปแบบดังนี้ 
3.1 ผังงานแบบล าดับ 

  3.2 ผังงานแบบวนซ้ า 

3.3 ผังงานแบบมีเงื่อนไข 

4. ผู้สอนแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (นักเรียนแบ่งกลุ่มเมื่อคาบที่ผ่านมาเรียบร้อยแล้ว) และให้
นักเรียนนั่งตามกลุ่มของตนเอง  

5. ผู้สอนชี้แจงวัตถุประสงค์ของการเรียนในครั้งนี้ คือ 1) อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยใช้รหัสล าลอง
และผังงาน 2) อธิบายรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแต่ละรูปแบบได้ และ3) วางแผน/ออกแบบขั้นตอนการ
แก้ปัญหาโดยใช้รหัสล าลองและผังงาน 

6. ผู้สอนชี้แจงกติกาในการเรียน ดังนี้ 
6.1 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มจับฉลากสถานการณ์ กลุ่มละ 1 สถานการณ์ แจกอุปกรณ์ต่างๆ แก่นักเรียน

แต่ละกลุ่ม  
6.2 ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาเรื่อง โครงสร้าง/รูปแบบของการเขียนผังงาน จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ที่ครู

มอบหมายหรืออ่ืนๆ  



6.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการด าเนินการโดยใช้รหัสล าลองและ
ผังงานลงในกระดาษที่ครูแจกให้ เมื่อท ากิจกรรมเสร็จให้ตัวแทนกลุ่ม 1 คนส่งงานผ่าน padlet กลุ่มใดเสร็จ
ก่อนจะได้รับแต้มมงลง ตามล าดับ เสร็จล าดับที่ 1 ได้มงลง 3 มง ล าดับที่ 2 ได้มงลง 2 มง ล าดับที่ 3 ได้มงลง 1 มง 

6.4 เมื่อทุกกลุ่มเสร็จตามเวลาที่ก าหนด ครูผู้สอนท าการสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มมาน าเสนอ 3 กลุ่มเพ่ือ
น าเสนอหน้าชั้นเรียน 
1. ขั้นเชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา  

1. ผู้สอนก าหนดสถานการณ์ปัญหาแก่นักเรียนแต่ละกลุ่มจับซองจดหมายหัวข้อในการน ามา 
ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการด าเนินงานด้วยการเขียนรหัสล าลองและผังงาน โดยมีสถานการณ์
ดังนี้  
  สถานการณ์ที่ 1 ครูอยากสอนขั้นตอนในการล้างจานให้แก่นักเรียนชั้น ป. 1 หากนักเรียน
เป็นครู นักเรียนจะอธิบายขั้นตอนการล้างจานให้แก่นักเรียน ป.1 อย่างไร 
  สถานการณ์ที่ 2 หากแม่ให้นักเรียนสวมเสื้อนักเรียนชายที่มีกระดุมข้างหน้าให้น้อง นักเรียน
จะมีขั้นตอนในการสวมเสื้อให้น้องอย่างไร 
  สถานการณ์ที่ 3 วินวินเปิดร้านขายขนมไทยมักเจอปัญหาบ่อยครั้งในการทอนเงินผิด     
อยากให้นักเรียนช่วยออกแบบการเขียนรหัสล าลองและผังงาน เพ่ือใช้ในการทอนเงินในการซื้อขนม เช่น       
ให้เงิน 100 บาท ซื้อขนม 50 บาท จะทอนเงิน 50 บาท  
  สถานการณ์ที่ 4  โรงเรียนแห่งหนึ่งในเกาหลี มีความประสงค์อยากตรวจสอบผลการเรียน
ของนักเรียน โดยที่ถ้านักเรียนได้คะแนน 50 ขึ้นไปถือว่า “ผ่าน” และหากน้อยกว่านั้น “ไม่ผ่าน” เช่น มาร์คลี
ได้คะแนน 75 คะแนน แสดงผล “ผ่าน” และ จองอูได้คะแนน 47 คะแนน แสดงผล “ไม่ผ่าน"  
  สถานการณ์ที่ 5 การคัดกรองความเสี่ยงติดเชื้อไวรัสโคโรน่า โดยมีเงื่อนไขว่า ตรวจสอบอายุ  
หากมีอายุมากกว่าหรือเท่ากับ 60 "จะเสี่ยงติดเชื้อสูง" หากน้อยกว่านั้น "เสี่ยงติดเชื้อต่ า" 
  สถานการณ์ที่ 6 ลิซ่าไดท้ าการบนว่าหากได้เดบิวเป็นศิลปินเกาหลี จะวิ่งรอบสนามจนครบ 9 
รอบ และหากไม่ครบ 9 รอบจะไม่หยุดวิ่ง 
  สถานการณ์ที่ 7 ครูสอนภาษาอังกฤษให้นักเรียนท่องค าศัพท์ภาษาอังกฤษจ านวน 10 ค า   
ซึ่งนิชมลไม่สามารถท่องได้ ครูเลยให้นิชมลคัดค าศัพท์ทั้งหมดมาจ านวน 20 รอบจนกว่าจะครบ 
  สถานการณ์ที่ 8 ในวันหนึ่งแม่ไม่อยู่บ้าน ท าให้มิวมิวต้องดูแลน้อง มิวมิวเลยมีความจ าเป็น
จะต้องท ากับข้าวให้น้องทาน มิวมิวเลยท าไข่เจียวให้น้องกิน หากนักเรียนเป็นมิวมิวนักเรียนจะท าไข่เจียว
อย่างไร  (ตามภาพ) 
 
 
 

2.  
 

 



 
 
 
2. เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มได้รับซองจดหมายตามที่นักเรียนเลือกแล้ว ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มท ากิจกรรม  

“กลุ่มเราเอไงดี” จากนั้นร่วมกันศึกษา วิเคราะห์ท าความเข้าใจกับสถานการณ์ตามที่ตนเองได้รับ และน ามา
เขียนขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการด าเนินงานในรูปแบบของการเขียนรหัสล าลองและผังงาน 
2. ขั้นก าหนดแนวทางและความเป็นไปได้ 

เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มได้สถานการณ์ของตนเองแล้ว นักเรียนในกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์ท าความเข้าใจ

กับโจทย์ปัญหา/สถานการณ์ที่กลุ่มตนเองได้รับว่า จากโจทย์หรือสถานการณ์ที่ได้รับคืออะไร เป็นอย่างไร มี

ขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการด าเนินการอย่างไร มีก่ีขั้นตอน มีข้อมูลเข้าอย่างไร มีผลลัพธ์อย่างไร  

 แนวทางการวิเคราะห์ท าความเข้าใจกับปัญหา/ขั้นตอนการด าเนินการ 
- สถานการณ์ปัญหาที่ต้องแก้ไขคืออะไร/เป็นอย่างไร  
- มีวิธีการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการด าเนินการอย่างไร 
- สามารถแก้ปัญหา/ด าเนินการได้กี่วิธี และก่ีขั้นตอน  
- มีข้อมูลอะไรบ้าง (ข้อมูลเข้า, ข้อมูลออกหรือสิ่งที่ต้องการ, ข้อมูลที่ไม่จ าเป็นต่อการ

แก้ปัญหา, วิธีการตรวจสอบความถูกต้อง) 
- มีรายละเอียดอะไรบ้างที่สามารถท าให้นักเรียน สามารถแก้ปัญหาได ้

 เพ่ือหาแนวทางและความเป็นไปได้ของค าตอบในปัญหา/หรือสถานการณ์ที่ตนเองได้รับ 
3. ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มวิเคราะห์จากสถานการณ์ปัญหาของตนเองเรียบร้อยแล้ว นักเรียนแต่ละกลุ่ม 

ร่วมกันด าเนินการศึกษา ค้นคว้าหาข้อมูลเรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงานจากแหล่งต่างๆ ที่ผู้สอน
ก าหนดให้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เช่น ในเว็บไซต์ หนังสือเรียน เอกสารประกอบการสอน หรือนอกเหนือจาก   
ที่ผู้สอนมอบหมายให้ เพ่ือให้แต่ละกลุ่มสามารถหารูปแบบหรือแนวทางในการเขียนรหัสล าลองและผังงาน      
ตามสถานการณ์ที่กลุ่มตนเองได้รับได้  

แหล่งเรียนรู้ >> เว็บไซต์ Classroom Online By KruMariamm >> https://shorturl.asia/i4mpP 
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2. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษา และท าความเข้าใจจากเนื้อหา และสถานการณ์ของตนเองว่าจะ
สามารถออกแบบขั้นตอน/วิธีการเขียนรหัสล าลองและผังงานได้อย่างไร ศึกษาประเด็นต่างๆ ดังนี้  

- รหัสล าลองและผังงานของสถานการณ์ท่ีได้รับควรมีลักษณะอย่างไร มีข้ันตอนอย่างไร 
- สามารถน ามาเขียนเป็นรหัสล าลองและผังงานอย่างไร 
- ต้องใช้สัญลักษณ์ของผังงานอะไรบ้าง 
- ควรใช้รูปแบบ/โครงสร้างของผังงานแบบใด (โครงสร้างแบบล าดับ โครงสร้างแบบวนซ้ า และ 

โครงสร้างแบบมีทางเลือก) 
- ศึกษาตัวอย่างการเขียนรหัสล าลองและผังงานของแต่ละโครงสร้าง 

4. ขั้นสังเคราะห์ความรู้  
1. จากที่นักเรียนแต่ละคน/กลุ่ม ได้ร่วมกันศึกษาในประเด็นต่างๆ แล้ว ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันพูดคุย 

อภิปราย แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ร่วมกันเสนอน าข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า มาร่วมกันออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหาหรือขั้นตอนการด าเนินการของสถานการณ์ที่กลุ่มของตนเองได้รับลงในกระดาษที่ครูแจกให้  

2. นักเรียนในแต่ละกลุ่มร่วมกันสังเคราะห์ความรู้กันภายในกลุ่มจนได้ขั้นตอนการแก้ปัญหาหรือ
ขั้นตอนในการด าเนินงาน ในรูปแบบของการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  (ในขั้นตอนนี้นักเรียนแต่ละคนใน
กลุ่มร่วมกันเขียนขั้นตอนการด าเนินงาน (เขียนรหัสล าลองและผังงาน) ตามสถานการณ์ของกลุ่มตนเองลงใน
กระดาษ พร้อมตกแต่งให้สวยงาม ตามเวลาที่ก าหนด ) และหากนักเรียนมีข้อสงสัย หรือค าถามส่วนใดก็
สามารถสอบถามครูผู้สอนได้ 

(โดยที่ในแต่ละขั้นตอนกระบวนการมีผู้สอนคอยให้ค าแนะน า เสนอแนะ ให้ค าปรึกษา ร่วมแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับนักเรียนแต่ละกลุ่ม) 
5. ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ  
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1. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุป และตรวจสอบผลที่ได้จากการออกแบบขั้นตอนการ 
แก้ปัญหาโดยใช้การเขียนรหัสล าลองและผังงาน ว่าได้ผลลัพธ์ถูกต้องตามโจทย์หรือสถานการณ์ที่ก าหนด
หรือไม่ มีขั้นตอนการแก้ปัญหาเป็นไปตามที่ออกแบบไว้หรือไม่  หรือมีวิธีอ่ืนอีกไหมที่สามารถแก้ปัญหาได้ 
จากนั้นน ามาเปรียบเทียบกันว่าวิธีไหนดีกว่ากัน เป็นการตรวจสอบผลลัพธ์อีกครั้ง โดยมีผู้สอนคอยสังเกต    
ช่วยให้ค าแนะน า ช่วยเหลือนักเรียนเพ่ิมเติมในแต่ละกลุ่ม เพ่ือให้ได้องค์ความรู้ที่เกิดจากการสรุป สังเคราะห์ 
ประเมินค่าร่วมกันภายในกลุ่ม 

2. เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มด าเนินการบันทึกกิจกรรมลงในกระดาษเรียบร้อยแล้ว ให้ตัวแทน 1  
คนส่งใบกิจกรรมที่ท าเสร็จเรียบร้อยแล้วลงใน padlat หากกลุ่มใดเสร็จก่อนเป็น 3 ล าดับแรกจะได้รับแต้ม
สะสมมงลง เช่น เสร็จล าดับที่ 1 ได้มงลง 3 แต้ม ล าดับที่ 2 ได้มงลง 2 แต้ม ล าดับที่ 3 ได้มงลง 1 แต้ม       
แต้มสะสมดังภาพ (เกมิฟิเคชัน (แต้มสะสม)) 
6. ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน  

1. ผู้สอนด าเนินการสุ่มนักเรียนผ่านเว็บไซต์ wordwall เพ่ือออกมาน าเสนอ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

2. นักเรียนกลุ่มท่ีสุ่มโดนน าเสนอ ออกมาน าเสนอขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการด าเนินงานใน 

รูปแบบของผังงานและรหัสล าลองตามสถานการณ์ที่ตนเองได้รับ จนครบทุกกลุ่ม  
3. ผู้สอนและนักเรียนที่ไม่ได้ออกมาน าเสนอร่วมกันรับฟัง ตรวจสอบผลงานจากสิ่งที่แต่ละกลุ่ม 

น าเสนอ และร่วมกันแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมเกี่ยวกับขั้นตอนที่แต่ละกลุ่มออกแบบ /วางแผนขั้นตอนการ
แก้ปัญหาโดยใช้รหัสล าลองและผังงานในรูปแบบต่าง ๆ  
 4. ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มที่จัดท าภารกิจส าเร็จร่วมกันลงคะแนน ให้เพ่ือนแต่ละกลุ่ม เพ่ือแสดงให้เห็นว่า
มีกลุ่มไหนที่ท าภารกิจส าเร็จ น าเสนอได้ถูกต้องครบกระบวนการ มีเนื้อหาที่ถูกต้อง น าเสนอได้ครบถ้วนตรง
ตามวัตถุประสงค์ที่ครูก าหนดไว้ กลุ่มที่มีคะแนนผ่านเกณฑ์จะได้ผ่านด่าน (ล าดับขั้น (Levels)) เพ่ือท ากิจกรรม
อ่ืนในสัปดาห์ถัดไป/ภารกิจหรือล าดับที่ยากข้ึน และน าผลคะแนนของแต่ละกลุ่มในสัปดาห์มาจัดอันดับรวมกับ
คะแนนสะสมในทุกๆ รอบ   (ตารางอันดับ/กระดานผู้น า (Leader board)) 

5. หลังจากที่นักเรียนน าเสนอครบทุกกลุ่มแล้ว นักเรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปองค์ความรู้และเนื้อหา
เรื่อง การเขียนรหัสล าลองและผังงาน รูปแบบหรือโครงสร้างของผังงาน ที่ได้เรียนในคาบนี้ร่วมกัน  

 



6. ผู้สอนชี้แจงภาระงาน/ชิ้นงานให้นักเรียนท าเป็นการบ้าน คือ “ชิ้นงาน/กิจกรรมตามใจฉัน”(งาน 
เดี่ยว) โดยการให้นักเรียนเขียนรหัสล าลองจากปัญหาหรือสิ่งที่พบเจอในชีวิตประจ าวันของนักเรียนอะไรก็ได้
ตามสิ่งที่นักเรียนสนใจ เช่นขั้นตอนการเดินทางมาโรงเรียน การจองตั๋วเครื่องบิน การสมัครใช้แอพลิเคชัน  X 
การเข้าใช้งาน google เป็นต้น เมื่อนักเรียนเขียนรหัสล าลองและผังงานเรียบร้อย นักเรียนระบุว่าผังงาน        
ที่นักเรียนออกแบบมานั้นมีโครงสร้างหรือรูปแบบผังงานแบบใด ท าไมถึงเป็นผังงานรูปแบบหรือโครงสร้างนี้     
ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. เมื่อนักเรียนท าใบกิจกรรมเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียนถ่ายภาพชิ้นงานของตนเองส่งทาง  
padlet https://padlet.com/sareeyalc/1-2-2-ryibea7glcvkze8r ก่อนถึงคาบเรียนในสัปดาห์ถัดไป 
  

 
 
 

 
 
 

กิจกรรมในห้องเรียน (งานกลุ่ม) 
กิจกรรมกลุ่มเราเอาไงดี 
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ชิ้นงาน/กิจกรรมเพ่ือวัดความรู้ (งานเดี่ยว) 
กิจกรรม ตามใจฉัน (การเขียนรหัสล าลองและผังงาน) 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



9. การวัดและการประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมินผล 
ความรู้ (K) 
- อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา/
ขั้นตอนการปฏิบัตงิานโดยใช้รหัส
ล าลองและผังงาน 

- อธิบายรูปแบบหรือโครงสร้าง
ของผังงานแตล่ะรูปแบบได ้

- วางแผนหรืออกแบบการ
แก้ปัญหา/การปฏิบตัิงานโดยใช้
รหัสล าลองและผังงาน 

1) ตรวจจากกิจกรรมกลุ่ม 
เร่ือง กลุ่มเราเอาไงด ี

2) ตรวจชิ้นงานกิจกรรมหลัง
เรียน กิจกรรมตามใจฉัน (การ
เขียนรหัสล าลองและผังงาน) 

1) แบบประเมินกิจกรรม
กลุ่ม เร่ือง กลุ่มเราเอา 

ไงด ี

2) แบบประเมินชิ้นงาน/
กิจกรรมหลังเรียนกิจกรรม
ตามใจฉัน  
(การเขียนรหัสล าลองและ
ผังงาน) 

1) ได้คะแนน 7 คะแนนขึ้น
ไป อยู่ในระดบัพอใช้ขึ้นไป
ถือว่าผ่านเกณฑ ์
 

2) ได้คะแนน 10 คะแนนขึ้น
ไป อยู่ใน ระดบัพอใช้ขึ้นไป
ถือว่าผ่านเกณฑ ์

ทักษะกระบวนการ (P) 

- ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

- ทักษะการแก้ปัญหา  

สังเกตจากการจัดกิจกรรมการ
เรียนในห้องเรียน และใบ
กิจกรรมหรือชิ้นงานของ
นักเรียนประกอบร่วมด้วย 
 

1) แบบประเมินทักษะการ
คิดวิเคราะห์ 

2) แบบประเมินทักษะการ
แก้ปัญหา  

1) ได้คะแนน 9 คะแนนขึ้น
ไป อยู่ใน ระดบัดีขึ้นไปถือว่า
ผ่านเกณฑ ์

 

รายการวัด วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมินผล 

 
  2) ได้คะแนน 11 คะแนนขึ้น

ไป อยู่ในระดบัดีขึ้นไปถือว่า
ผ่านเกณฑ ์

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

-ใฝ่เรียนรู ้
-มีวินัย 
-มุ่งมั่นในการท างาน 

สังเกตจากการจัดกิจกรรม
เรียนรู ้
 

แบบประเมนิคุณลักษณะ
อันพึงประสงค ์

ได้คะแนน 21 คะแนนขึน้ไป 
อยู่ในระดับดีขึ้นไปถือว่า
ผ่านเกณฑ ์

สมรรถนะที่ส าคัญของนักเรียน 

-ความสามารถในการสื่อสาร 

- ความสามารถในการคิด  
- ความสามารถในการแก้ปัญหา  

สังเกตจากการจัดกิจกรรม
เรียนรู ้และใบกิจกรรมหรือ
ชิ้นงานของนักเรียนประกอบ
ร่วมด้วย 

 

แบบประเมนิสมรรถนะที่
ส าคัญของนักเรียน 

ได้คะแนน 31 คะแนนขึน้ไป 
อยู่ในระดับดีขึ้นไปถือว่า
ผ่านเกณฑ ์

 
10. ภาระงาน/ชิ้นงาน 

1. กิจกรรมกลุ่ม กลุ่มเราเอาไงดี (เป็นกิจกรรมที่ด าเนินการในคาบเรียน) 

2. กิจกรรม ตามใจฉัน การเขียนรหัสล าลองและผังงาน (เป็นกิจกรรมทีน่ักเรียนท าเป็นการบ้าน) 

11. บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู้ 



1) ผลการจัดการเรียนรู้ 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่องการเขียนรหัสล าลอง
และผังงาน แก่นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามเนื้อหาที่ตรงตามมาตรฐาน
การเรียนรู้ และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับหลักสูตรเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ครูมีการ
น าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมาช่วยในการแก้ปัญหาการจัดการเรียนรู้เรื่อง การเขียนรหัสล าลอง
และผังงาน เพ่ือให้นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการปฏิบัติงานโดยใช้รหัสล าลองและ
ผังงาน อธิบายรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแต่ละรูปแบบได้ วางแผนหรือออกแบบการแก้ปัญหา/การ
ปฏิบัติงานโดยใช้รหัสล าลองและผังงาน และท่ีส าคัญเพ่ือให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวันได้
อย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้นเป็นการจัดกิจกรรมที่
ยึดนักเรียนเป็นส าคัญ ให้นักเรียนสามารถเข้าใจปัญหา และหาแนวทางที่ใช้ในการแก้ปัญหา เพ่ือช่วยพัฒนาให้
นักเรียนสามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง สามารถเรียนรู้และแก้ปัญหา
ตามสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง ซึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูมีการน าประเด็นปัญหามาเป็นสิ่งเร้า
ในการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ และให้นักเรียนได้แก้ไขปัญหาร่วมกัน 
วิเคราะห์ สังเคราะห์ ระบุปัญหา ท าความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหาที่ครูก าหนดให้ผ่านกระบวนการกลุ่ม ที่
สามารถท าให้นักเรียนได้เผชิญปัญหาด้วยตนเองให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์ ท าความเข้าใจกับปัญหาได้อย่าง
ท่องแท้ มองเห็นถึงแนวทาง และวิธีการในการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย ท านักเรียนเกิดการเรียนรู้แบบน า
ตนเองเกิดกระบวนการคิด และการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ ซึ่งการที่ครูให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกันยัง
สามารถช่วยให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน ร่วมกันท ากิจกรรมของกลุ่มตามหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย ได้ศึกษาค้นคว้าเนื้อหาความรู้ด้วยตนเอง และมีการร่วมกันอภิปรายร่วมกันภายในกลุ่ม ครูมีการน า
แต้มสะสมมาสร้างแรงจูงใจในการเรียนแก่นักเรียน ท าให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้น เกิดความสนใจในการ
เรียนมากขึ้และการที่ครูน าสถานการณ์ปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวันมาตั้งเป็นปัญหาเพ่ือให้นักเรียนหาแนวทาง          
และวางแผนขั้นตอนในการแก้ปัญหานั้นโดยการใช้รหัสล าลองและผังงาน ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ 
กระตุ้นความคิดท าให้นักเรียนเกิดความอยากรู้ เกิดค าถาม เกิดข้อสงสัย  ช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าถึงสิ่งที่
เรียนได้ง่าย สามารถเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น การที่ครูมีการให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม “กลุ่มเราเอา
ไงด”ี  ก็ยังช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในบทเรียนได้ง่ายข้ึนเช่นเดียวกัน  
 และในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถช่วยกระตุ้นนักเรียนได้เป็นอย่างดี เนื่องจากครูมีการใช้ค าถาม
น าเข้าสู่บทเรียน เพ่ือทบทวนความรู้ และมีการแจกแต้มเอาใจไปเลยส าหรับนักเรียนที่ตอบค าถาม เพ่ือกระตุ้น
ให้นักเรียนร่วมกันตอบค าถามก่อนการเรียนในเนื้อหาใหม่ ครูมีการใช้สถานการณ์ปัญหาที่ใกล้เคียงหรือ
สอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน มาตั้งเป็นสถานการณ์การปัญหาหรือโจทย์ปัญหา ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ
และอยากเรียนรู้เพิ่มข้ึน และท่ีส าคัญในการเลือกซองจดหมาย ครูมีการให้นักเรียนเลือกซองตัวตนเองตามกลุ่ม 
ซึ่งมีหมายเลขระบุอยู่ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกหมายเลขที่กลุ่มตนเองอยากได้ และต้องมีการลุ้นเองว่าภายใน
ซองตัวเองจะได้สถานการณ์หรือโจทย์ปัญหาอะไร ซึ่งในขั้นนี้จะท าให้เพ่ิมความตื่นเต้น ความลุ้น ความตื่นเต้น



ของนักเรียน ท าให้นักเรียนเกิดความท้าทายในการที่จะน าหัวข้อที่ตนเองได้รับไปศึกษา ค้นคว้าหาข้อมูลตามที่
ได้รับมอบหมายที่ครูก าหนดให้ 
 ในการท ากิจกรรมกลุ่ม ครูมีการแจกแต้มแก่นักเรียนเป็นกลุ่ม หากกลุ่มใดท าภารกิจหรือกิจกรรมเสร็จ
และส่งงานผ่าน patled เป็นล าดับที่ 1 จะได้รับแต้มมงลง 3 มง กลุ่มท่ีเสร็จและส่งงานเป็นล าดับที่ 2 จะได้รับ
แต้มมงลง 2 มง กลุ่มที่เสร็จและส่งงานเป็นล าดับที่ 3 จะได้ 2 มง เพื่อเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเกิด
ความสนใจในกิจกรรมกลุ่มที่ต้องร่วมกันท า ให้นักเรียนร่วมกันเร่งด าเนินกิจกรรม และร่วมกันระดมความคิด 
ร่วมกันออกแบบ ให้ท าชิ้นงานได้ทันตามเวลาที่ก าหนด ช่วยในการสร้างแรงจูงใจในการเรียนแก่นักเรียนได้             
และในขณะที่ท ากิจกรรมนั้นครูจะคอยให้ค าแนะน า และกระตุ้นการเรียนรู้ คอยกล่าวค าชื่นชม คอยเสริมแรง
ทางบวกแก่นักเรียนอยู่เสมอ ๆ 
 ในการน าเสนองานหน้าชั้นเรียน ครูมีการน าเว็บไซด์  Wordwall มาเป็นตัวช่วยในการสุ่มกลุ่มนักเรียน
เพ่ือออกมาน าเสนอ ในขั้นตอนนี้ก็จะช่วยสร้างความตื่นเต้น ความสนใจ ความอยากรู้แก่นักเรียนได้ และในการ
น าเสนอผลงานความส าเร็จของกลุ่ม ครูมีการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ร่วมกันซักถาม ร่วมกันสังเกต ประเมินผล 
ตรวจสอบ ชิ้นงานของเพ่ือนที่ออกมาน าเสนอ ท าให้นักเรียนได้มีโอกาสร่วมกันสะท้อนการเรียนรู้ อธิบาย
ข้อผิดพลาดของงานร่วมกัน มีการกล่าวชื่นชมผลงาน ตบมือให้ก าลังใจ ส่งผลช่วยให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการ
เรียนมากขึ้น 
 ด้านการจัดบรรยากาศในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูมีการจัดบรรยากาศในชั้นเรียนที่สามารถท าให้
นักเรียนอยากเรียน และมีความสนใจในการเรียน โดยมีการจัดกิจกรรมที่นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติที่หลากหลาย 
ดังนี้ 

1) ครูใช้สื่อการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือให้นักเรียนเกิดความสนใจ มีความกระตือรือร้นในการ
เรียน  

เช่น การใช้สื่อ CANVA ในการน าเสนอเนื้อหา หรือใช้ตอบค าถามแก่นักเรียน ใช้เว็บไซด์ padlet ในการจัดส่ง
งานและศึกษาเนื้อหา ใช้เว็บไซด์รายวิชาเทคโนโลยี เพ่ือให้นักเรียนได้ค้นคว้าหาความรู้ ใช้เว็บไซด์ Wordwall 
มาใช้ในการสุ่มกลุ่มผุ้เรียนเพ่ือออกมาน าเสนอ อุปกรณ์ต่าง ๆ  

2) ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้แสวงหา ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ได้ลงมือ 
ร่วมกันท ากิจกรรมเป็นกลุ่ม เพ่ือให้นักเรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ สามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมที่มีอยู่ได้          
หาแนวทางในการแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ 

3) ครมูีการปรับเปลี่ยนบทบาท เป็นผู้ที่คอยให้ค าแนะน า คอยอ านวยความสะดวกในการสนับสนุนให้ 
นักเรียนได้แสดงบทบาทของตนเองให้เต็มที่เพ่ือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากกิจกรรมต่าง ๆ ที่ครูได้จัดขึ้น 

4) ครูกระตุ้นให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นเหตุเป็นผล มีการ      
ลงมือปฏิบัติผ่านสื่อการเรียนหรือกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

5) ครใูช้ค าพูดด้วยน้ าเสียงที่ดี มีความชัดเจน ใช้ลีลาที่เหมาะสม ด้วยความรักและเมตตาต่อศิษย์ 
 6) ครูเป็นผู้คอยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและมีความมั่นใจใน  
การคิด มั่นใจในการพูด การร่วมแสดงความคิดเห็น เช่น หลังจากการตอบค าถาม หลังจากการน าเสนอผลงาน    



ครูกล่าวชมเชย ปรบมือให้ การแจกแต้มสะสม ส่งผลให้นักเรียนมีความมั่นใจ กล้าแสดงความคิดเห็นและ     
เกิดความสนใจในการเรียน มีแรงจูงใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 
 ด้วยกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวท าให้นักเรียนเกิดความรู้ ทักษะ กระบวนการต่างๆ        
ที่เป็นไปตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่วางไว้ ดังนี้ 

1. ด้านความรู้ (K) 
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน โดยมีวัตถุประสงค์ด้านความรู้ (K) คือ 1) ผู้อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการปฏิบัติงาน
โดยใช้รหัสล าลองและผังงาน 2) อธิบายรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแต่ละรูปแบบได้ และ 3) วางแผนหรื
ออกแบบการแก้ปัญหา/การปฏิบัติงานโดยใช้รหัสล าลองและผังงาน แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 
จ านวน 36 คน พบว่าหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และท าการประเมินผลการท ากิจกรรมกลุ่ม “กลุ่มเรา
เอาไงดี” เมื่อท าการแบ่งกลุ่มนักเรียนจ านวน 7 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน มี 1 กลุ่ม จ านวน 6 คน และในการท า
กิจกรรมกลุ่ม มีคะแนนเต็มอยู่ที่ 15 คะแนน พบว่านักเรียนทุกกลุ่มท ากิจกรรมกลุ่มผ่านเกณฑ์และอยู่ในระดับ
ดีขึ้นไปทุกกลุ่ม รายละเอียดดังนี้  1) นักเรียนจ านวน 1 กลุ่ม ได้ 12 คะแนน อยู่ในระดับดี คิดเป็นร้อยละ 
14.28 2) นักเรียนจ านวน 4 กลุ่มได้คะแนนเท่ากับ 13 คะแนน อยู่ในระดับดีเยี่ยม คิดเป็นร้อยละ 57.14 และ
3) นักเรียนจ านวน 2 กลุ่มได้คะแนนเท่ากับ 14 คะแนน อยู่ในระดับดีเยี่ยม คิดเป็นร้อยละ 28.57 ซึ่งจะเห็นได้
ว่าช่วงคะแนน 12 คะแนนจะอยู่ในช่วงร้อยละ 70-89 อยู่ในระดับดี และคะแนน 13-15 คะแนนอยู่ในช่วง ร้อย
ละ 90-100 อยู่ในระดับดีเยี่ยม ฉะนั้นจากการท ากิจกรรมกลุ่มนักเรียนมีผลการประเมินอยู่ในระดับดีขึ้นไป          
ร้อยละ 100  

จากการท ากิจกรรม/ชิ้นงานเดี่ยว “กิจกรรมตามใจฉัน (เขียนรหัสล าลองและผังงาน)” มีผลการ
ประเมินพบว่า นักเรียนจ านวน 36 คน ผ่านเกณฑ์การประเมินทุกคน โดยที่คะแนนเต็มของชิ้นงาน 20 คะแนน 
ซึ่งมนีักเรียนจ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 2.78 มีผลการประเมินอยู่ในระดับพอใช้ (มีคะแนนอยู่ที่ 13 คะแนน) 
จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 66.67 มีผลการประเมินอยู่ในระดับดี (มีคะแนนอยู่ระหว่าง 14-17 คะแนน) 
และนักเรียนจ านวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 30.56 มีผลการประเมินอยู่ในระดับดีเยี่ยม ซึ่งพบว่านักเรียนมีผล
การประเมินอยู่ในระดับดีข้ึนไป ร้อยละ 97.22  

ซึ่งภาพรวมพบว่านักเรียนทุกคนสามารถอธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา/ขั้นตอนการปฏิบัติงานได้ 
สามารถอธิบายรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแต่ละรูปแบบได้  จนน าไปสู่การออกแบบ/วางแผนการ
แก้ปัญหา/การปฏิบัติงานโดยใช้รหัสล าลองและผังงานได้ ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง การเขียนรหัสล าลองและผังงาน โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 สามารถท าให้ นักเรียนมีทักษะการคิด
วิเคราะห์ และทักษะการแก้ปัญหา เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะ กระบวนการคิด ได้วิเคราะห์ปัญหา/วิเคราะห์สถานการณ์
ที่ตนเองได้รับ ผู้สามารถวางแผนขั้นตอนการท างานหรือขั้นตอนการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ สามารถ



ตรวจสอบ และสรุปผลของการแก้ปัญหาหรือการปฏิบัติงานได้  จากการประเมินด้านทักษะกระบวนการ (P) 
ดังนี้ 

3. ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์ พบว่า นักเรียนทุกคนมีผลการประเมินด้านทักษะการคิดวิเคราะห์ที่ผ่าน
เกณฑ์การประเมิน และอยู่ในระดับดีขึ้นไปทุกคน ร้อยละ 100 (มีคะแนนเต็มอยูที่ 12 คะแนน) โดยที่นักเรียน
จ านวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 30.56 มีทักษะการคิดวิเคราะห์อยู่ในระดับดีเยี่ยม (มีคะแนนอยู่ระหว่าง 11-12 
คะแนน) และนักเรียนจ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 69.44 มีทักษะการคิดวิเคราะห์อยู่ในระดับดี (คะแนนอยู่
ระหว่าง 9-10 คะแนน)  

4. ดา้นทักษะการแก้ปัญหา พบว่านักเรียนทุกคนมีผลการประเมินทักษะการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดีขึ้น
ไปร้อยละ 100 (มีคะแนนเต็มอยู่ที่ 16 คะแนน) โดยที่นักเรียนจ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 27.78 มีผลการ
ประเมินทักษะการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดีเยี่ยม (มีคะแนนอยู่ระหว่าง 14-16 คะแนน) และนักเรียนจ านวน 26 
คน คิดเป็นร้อยละ 72.22 มีผลการประเมินทักษะการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดี (มีคะแนนอยู่ระหว่าง 11-13
คะแนน) 
 5. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2  เรื่องการเขียนรหัสล าลอง 
และผังงาน ผู้สอนได้ท าการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ในห้องเรียน และนอก
ห้องเรียน ซึ่งท าการประเมิน 3 ด้าน 1) มีวินัย 2) ใฝ่หาความรู้ และ3) มุ่งมั่นในการท างาน ซึ่งพบว่านักเรียน
เข้าเรียนตรงเวลา อยู่ในห้องเรียนเป็นระเบียบเรียบร้อย ไม่ส่งเสียงดัง ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมเป็น
อย่างดี นักเรียนมีความกระตือรือร้น มีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับมอบหมาย มีความมุ่งมั่นใน          
การท างาน ตั้งใจเรียน ส่งงานตรงตามเวลาที่ก าหนด จากการประเมินพบว่า นักเรียนมีคุณลักษณะ                
อันพึงประสงค์ (A) ผ่านเกณฑ์การประเมิน และอยู่ในระดับดีขึ้นไปทุกคน ร้อยละ 100 (มีคะแนนเต็มอยู่ที่ 30 
คะแนน) โดยที่นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์อยู่ในระดับดีเยี่ยม จ านวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ 91.66 
(มีคะแนนอยู่ระหว่าง 27-30 คะแนน) และอยู่ในระดับดี จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 8.33 (มีคะแนนอยู่
ระหว่าง 21-26 คะแนน) 
 6. ด้านสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2  เรื่องการเขียนรหัสล าลอง  
และผังงาน ผู้สอนได้ท าการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ในห้องเรียน และนอก
ห้องเรียน ซึ่งท าการประเมิน 3 ด้าน 1 ) ความสามารถในการสื่อสาร 2) ความสามารถในการคิด และ3)
ความสามารถในการแก้ปัญหา จากการประเมินพบว่า นักเรียนทุกคนมีสมรรถนะส าคัญของนักเรียนผ่านเกณฑ์
และอยู่ในระดับดีขึ้นไปทุกคนร้อยละ 100 (มีคะแนนเต็มอยู่ที่ 45 คะแนน) โดยที่นักเรียนมีสมรรถนะอยู่ใน
ระดับดีเยี่ยม จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 (มีคะแนนอยู่ระหว่าง 41-45 คะแนน) และนักเรียนมี
สมรรถนะอยู่ในระดับดี จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 66.67 (มีคะแนนอยู่ระหว่าง 31-40 คะแนน) 
2) ปัญหาและอุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 

1. การที่ให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งต่างๆ ขณะท ากิจกรรมกลุ่ม นักเรียนบางคน 



อาจมีความเข้าใจในเนื้อหาคลาดเคลื่อนระหว่างการจัดการเรียนรู้ เข้าใจในเนื้อหาได้ไม่ถูกต้องเท่าที่ควร ศึกษา
เนื้อหาต่าง ๆ ไม่ครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมด 

2. สมาชิกในกลุ่มบางคน (บางกลุ่ม) ไม่ค่อยมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น บางคนแอบเล่น 
ขณะที่เพ่ือน ๆ ในกลุ่มท ากิจกรรม 

3. ในการท ากิจกรรมในห้องเรียนเป็นกลุ่ม นักเรียนทุกคนในกลุ่มช่วยกันด าเนินการและช่วยการ 
ศึกษษหาความรู้ร่วมกัน จนบางครั้งท าให้ครูไม่สามารถทราบได้ว่านักเรียนแต่ละคนเข้าใจในเนื้อหาที่
ด าเนินการทุกคนหรือไม ่
3) สาเหตุของปัญหา/อุปสรรคที่พบในการจัดการเรียนรู้ 
 1. นักเรียนบางคนไม่ศึกษา ค้นคว้าหาความรู้จากสื่อการสอนเช่น ใบความรู้ เว็บไซด์ padlet หรือ
อ่ืนๆ ที่ครูจัดเตรียมไว้ให้ และหากนักเรียนศึกษาไปแล้วนักเรียนอาจไม่เข้าใจในเนื้อหา นักเรียนบางคนไม่
สามารถเข้าถึงสื่อที่ต้องใช้อินเตอร์เน็ตได้ เช่น เข้าเว็บไซด์รายวิชา padlet ในหน่วยการเรียนรู้นั้น เนื่องจาก
โทรศัพท์มือถือของนักเรียนบางคนไม่มีอินเตอร์เน็ต  ครูมีการจัดเตรียมใบความรู้ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน้อย
เกินไป (กลุ่มละ 1 ชุด ต่อ 1กลุ่ม)  
 2. สมาชิกในกลุ่มที่ไม่ค่อยร่วมแสดงความคิดเห็น อาจจะเนื่องมาจากนักเรียนไม่กล้าพูด ไม่กล้าแสดง
ความคิดเห็น เกรงใจเพ่ือนในกลุ่ม กลัวว่าน าเสนอไปแล้วผิดพลาด หรือนักเรียนบางคนไม่เข้าใจในเนื้อหาจึงไม่
กล้าแสดงความคิดเห็น 
 3. จากปัญหาที่ในขณะเรียนรู้ไม่สามารถทราบได้ว่านักเรียนเข้าใจในเนื้อหาที่แท้จริงทุกคนนั้น 
เนื่องมาจากนักเรียนบางคนไม่แสดงพฤติกรรมเพ่ือให้ครูสังเกตได้ว่ามีความเข้าใจหรือไม่  และครูก็ไม่สามารถ
วัดนักเรียนทีละคนได้ ณ ขณะนั้น แต่ครูวัดได้เพียงภาพรวมของแต่ละกลุ่มและภาพรวมของห้องจากการ
น าเสนอผลงาน การร่วมกันตอบค าถามภาพรวม การร่วมกันท ากิจกรรมในห้องเรียนเท่านั้นไม่ได้เจาะนักเรียน
เป็นรายบุคคลมากนัก 
4) วิธีการแก้ไขหรือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับนักเรียน 

1. ครูต้องคอยสังเกต ตรวจสอบและคอยให้ค าแนะน าแก่นักเรียนที่มีความเข้าใจเนื้อหา 
คลาดเคลื่อนระหว่างการศึกษาค้นคว้า และครูควรย้ าในขณะจัดกิจกรรมว่าหากนักเรียนไม่เข้าใจส่วนใดให้ยก
มือถามครูทันที เพ่ือให้นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหา/บทเรียน ได้อย่างถูกต้องเป็นไปตามวัตุประสงค์ที่
ก าหนดไว้ ให้เพ่ือนสมาชิกในกลุ่มที่มีความเข้าใจช่วยกันอธิบายเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของกลุ่มตนเองว่า
สมาชิกในกลุ่มมีความเข้าใจเนื้อหาที่จัดท าทุกคน ครูเพ่ิมสื่อที่เป็นเป็นความรู้ (เป็นแผ่นกระดาษ) เป็นกลุ่มละ 
2- 3 ชุดเพ่ือให้ครอบคลุมนักเรียนในแต่ละกลุ่มมากขึ้น ส่วนนักเรียนที่สามารถใช้อินเตอร์เน็ตได้ให้นักเรียน
ศึกษาผ่านเว็บไซด์ และ padlet ตามท่ีครูแบ่งปันไว้ 

2. ส าหรับสมาชิกในกลุ่มบางคนที่ไม่ค่อยร่วมแสดงความคิดเห็น ครูต้องคอยกระตุ้นนักเรียนให้มีส่วน 
ร่วมในการแสดงความคิดเห็นและร่วมมือในการท ากิจกรรมอยู่สม่ าเสมอ ต้องคอยตรวจสอบ และหมั่นสอบถาม
นักเรียนเหล่านั้นอยู่เสมอ เพ่ือให้นักเรียนมีความกล้าพูด กล้าแสดงความคิดของตนเองออกมามากขึ้น 

3. จากปัญหาที่ในขณะเรียนรู้ไม่สามารถทราบได้ว่านักเรียนเข้าใจในเนื้อหาที่แท้จริงทุกคนนั้น คร ู



มอบหมายให้ผู้เรียนท ากิจกรรมเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจในเนื้อหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล ซึ่งกิจกรรมที่ครู
ให้นักเรียนท านั้นเป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนมีอิสระในการด าเนินการ และผู้เรียนแต่ละคนจะต้องออกแบบการ
แก้ปัญหาที่แตกต่างกัน ท าให้สามารถน าผลงานที่ได้จากนักเรียนมาตรวจสอบความเข้าใจในเนื้อหาของผู้เรียนได้ 
 

 
    ลงชื่อ  ........................................... ผู้บันทึก                      
                (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร)                           
                                                 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 



ภาพประกอบจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง การเขียนรหัสล าลองและผังงาน 

ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
1. ขั้นเชื่อมโยงและระบุปัญหา >> ครูก าหนดสถานการณ์ปัญหาต่างๆ ดังภาพแก่ผู้เรียน 
 
  
 
 
 
 

 
 

 
 
 

ภาพผู้สอนแจกซองสถานการณ์ปัญหาแก่ผู้เรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



2. ขั้นก าหนดแนวทางและความเป็นไปได้ >> ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ท าความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหาที่
ผู้สอนก าหนดให้ เพ่ือให้ได้แนวทางในการตอบ 
           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า >> ผู้เรียนร่วมกันศึกษาค้นคว้าหาความรู้เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน
จากแหล่งต่าง ๆ 
1. แหล่งเรียนรู้จากเว็บไซด์รายวิชาเทคโนโลยี >> https://shorturl.asia/i4mpP 

 
 

 
 
 
 
 

 

https://www.shorturl.asia/i4mpP


2. แหล่งเรียนรู้จากเว็บไซด์ padlet >> https://padlet.com/sareeyalc/1-2-2-ryibea7glcvkze8r 

 
 

3. แหล่งเรียนรู้จากหนังสือเรียน >> https://pubhtml5.com/ztml/rbqf/ 

         
ภาพการค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ 

  
 
 
 
 

 
 



4. ขั้นสังเคราะห์ความรู้ >> ผู้เรียนร่วมกันสังเคราะห์ความรู้ร่วมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ >> ผู้เรียนร่วมกันสรุปและประเมินค่าค าตอบจากสิ่งที่สมาชิกในกลุ่ม
ร่วมกันด าเนินการออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาร่วมกัน 
 

    
 
 
 
 
 
 
 



6. ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน >> ผู้เรียนน าเสนอการเขียนรหัสล าลองและผังงานของตนเองตาม
สถานการณท์ี่กลุ่มของตนเองได้รับ 
 
 
 
 
 
 
 
 

การประเมินผลงาน สรุป อภิปรายเนื้อหาเรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงานร่วมกัน 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพการส่งงานของนักเรียนหลังจบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมกลุ่ม 

กิจกรรมเดี่ยว 



แบบประเมินด้านความรู้ (K) 
แบบประเมินชิ้นงาน ตามใจฉัน (การเขียนรหัสล าลองและผังงาน) 

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ค าชี้แจง : ใหผูสอนประเมินชิ้นงาน/ภาระงานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด แลวขีด ✓ลงในชองที่ตรง 
กับระดับคะแนน 
 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหา/การปฏิบัติงานโดยใช้รหัสล าลอง

และผังงาน 
    

2 อธิบายรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแต่ละรูปแบบได้     
3 วางแผนหรือออกแบบการแก้ปัญหา/การปฏิบัติงานโดยใช้ 

รหัสล าลองและผังงาน 
    

4 ความสวยงาม/ความเป็นระเบียบเรียบร้อยของชิ้นงาน     
5 การส่งงานตามเวลาที่ก าหนด     

รวมคะแนนแต่ละระดบั     
รวมคะแนนทั้งหมด  

แปรผลระดับคุณภาพ  
ผลการประเมิน  

 
 

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน  
                                                                   (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 

                                                                                ............/................../.................. 

 
 
 
 
 
 
 
 



 



เกณฑ์การประเมินชิ้นงาน ตามใจฉัน (การเขียนรหัสล าลองและผังงาน) 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

4 3 2 1 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ด้านความรู้ (K) 
1. อธิบายขั้นตอนการ
แก้ปัญหา/การ
ปฏิบัติงานโดยใช้รหัส
ล าลองและผังงาน 
 

อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาแตล่ะ
ขั้นตอนได้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ 
อย่างน้อย 6 ข้ันตอนขึ้นไป ถูกตอ้ง
ทุกขั้นตอน อธิบายโดยใช้ข้อความ
กระชับ เข้าใจง่าย มีการล าดบั
ขั้นตอนก่อนหลังชัดเจนและถูกต้อง  

อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาได้
ถูกต้องครบถ้วน อย่างน้อย 5 
ขั้นตอน อธิบายโดยใช้ข้อความที่
เข้าใจง่าย มีการเรียนล าดับ
ก่อนหลังถูกต้อง มีความชัดเจน 

อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาไดถู้กต้อง
ครบถ้วน อย่างน้อย 4 ข้ันตอน อธิบาย
โดยใช้ข้อความที่เข้าใจบางส่วน มีการ
เรียนล าดับก่อนหลงั/สลับขั้นตอนบาง
ขั้นตอนหรือใช้ค าอธิบายในแตล่ะขั้นตอน
ฟุ่มเฟือย เข้าใจยาก 

อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาไดไ้ม่
ครบถ้วน หรือน้อยกว่า 3 ข้ันตอน 
อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาได้เข้าใจ
ยาก สลบัขั้นตอนบางขัน้ตอนหรือใช้
ค าอธิบายในแตล่ะขั้นตอนฟุ่มเฟือย 
เข้าใจยาก 
(ไม่อธิบายใดๆ คิดคะแนนเป็น 0) 

หมายเหตุวัตถุประสงค์ข้อที่ 1  การคิดคะแนนครูอาจจะต้องมีการดูจากหัวข้อเรื่องที่นักเรียนน ามาเขียนรหัสล าลองและผังงานร่วมด้วยว่า หากเป็นเรื่องนี้ควรจะมีข้ันตอนการ
ออกแบบกี่ข้ันตอนถึงจะเพียงพอและสามารถน าไปแก้ปัญหาหรือปฏิบัติตามได้  
2. อธิบายรูปแบบหรือ
โครงสร้างของผังงานแต่
ละรูปแบบได้ 

- ระบุรูปแบบหรือโครงสร้างของผัง
งานที่ใช้ในการออกแบบได้ถูกตอ้ง 
-อธิบายลักษณะของรูปแบบหรอื
โครงสร้างของผังงานที่เลือกใช้ได้
ถูกต้อง เข้าใจง่าย 
- ระบุหรืออธิบายเหตุผล สาเหตุที่
เขียนผังงานโดยใช้รูปแบบดังกลา่ว ได้
อย่างเข้าใจ  

- ระบุรูปแบบหรือโครงสร้างของผัง
งานที่ใช้ในการออกแบบได้ถูกตอ้ง 
-อธิบายลักษณะของรูปแบบหรอื
โครงสร้างของผังงานที่เลือกใช้ได้
ถูกต้อง เข้าใจง่าย 
- ระบุหรืออธิบายเหตุผล สาเหตุที่
เขียนผังงานโดยใช้รูปแบบดังกลา่ว 

-ระบุรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานที่
ใช้ในการออกแบบได ้
-อธิบายลักษณะของรูปแบบหรอื
โครงสร้างของผังงานที่เลือกใช้ได้ถูกต้อง
บางส่วน 
-ไม่ระบุเหตุผล หรือสาเหตุที่เขียนผังงาน
โดยใช้รูปแบบดังกลา่ว 

-ระบุรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงาน
ที่ใช้ในการออกแบบได ้
-ไม่อธิบายลักษณะของรูปแบบหรือ
โครงสร้างของผังงานที่เลือกใช้ 
-ไม่ระบุเหตุผล หรือสาเหตุที่เขียนผัง
งานโดยใช้รูปแบบดงักล่าว 
(ไม่ระบุและไม่อธบิาย คิดคะแนน 
เป็น 0) 



มีการอธิบาย/อธิบายได้ถูกต้อง
บางส่วน 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

4 3 2 1 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ด้านความรู้ (K) 
3. วางแผนหรือออกแบบ
การแก้ปัญหา/การ
ปฏิบัติงานโดยใช้รหัส
ล าลองและผังงาน 

-วางแผนหรือออกแบบขั้นตอนการ
แก้ปัญหา/ 
การปฏิบัติงานได้ถูกต้องทุกขั้นตอนตั้งแต่
เริ่มต้นจนถึงข้ันตอนสิ้นสุด  
- เรียงล าดับขั้นตอนได้ถูกต้องทุกขั้นตอน 
- ใช้สัญลักษณ์ผังงานถูกต้องทุกข้ันตอน 
- ขั้นตอนการแก้ปัญหาที่ออกแบบขึ้น
เข้าใจง่าย รายละเอียดดังนี้ 
1) การเขียนรหัสล าลอง  
- มีการเรียบเรียงขั้นตอนของข้อมูลตั้งแต่
เริ่มต้นจนจบการแก้ปัญหา/การปฏิบัติงาน
ได้ถูกต้องครบถ้วน 5 ขั้นตอนขึ้นไป 

-วางแผนหรือออกแบบขั้นตอนการ
แก้ปัญหา/การปฏิบัติงานได้ถูกต้องทุก
ขั้นตอนตั้งแต่เริ่มต้นจนถึงข้ันตอนสิ้นสุด 
รายละเอียดดังนี้ 
1) การเขียนรหัสล าลอง  
-มีการเรียบเรียงขั้นตอนของข้อมูลตั้งแต่
เริ่มต้นจนจบการแก้ปัญหา/การ
ปฏิบัติงานได้ถูกต้องครบถ้วน อย่างน้อย 
4 ขั้นตอน  
-หากเป็นรหัสล าลองเชิงคณิตศาสตร์    
มีการระบุข้อมูลเข้า ข้อมูลออก วิธีการ
ด าเนินการ ได้ถูกต้อง  

-วางแผนหรือออกแบบขั้นตอน
การแก้ปัญหา/การปฏิบัติงานได้
ถูกต้องบางส่วน ขั้นตอนตั้งแต่
เริ่มต้นจนถึงข้ันตอนสิ้นสุดไม่
ครบถ้วน  
รายละเอียดดังนี้ 
1) การเขียนรหัสล าลอง  
-มีการเรียบเรียงขั้นตอนของ
ข้อมูลตั้งแต่เริ่มต้นจนจบการ
แก้ปัญหา/การปฏิบัติงานได้ 
อย่างน้อย 3 ขั้นตอน  
-หากเป็นรหัสล าลองเชิง
คณิตศาสตร์ มีการระบุข้อมูลเข้า 

-ออกแบบการแก้ปัญหา
หรือการปฏิบัติงานได้
ถูกต้องบางส่วน  
- เรียงล าดับขั้นตอนไม่
ถูกต้อง 
- ใช้สัญลักษณ์ผังงานผิด
มากกว่า 2 ต าแหน่ง 
 



-หากเป็นรหัสล าลองเชิงคณิตศาสตร์ มี
การระบุข้อมูลเข้า ข้อมูลออก วิธีการ
ด าเนินการ ได้ถูกต้อง  
-ระบุและอธิบายการก าหนดเงื่อนไขได้
อย่างเข้าใจและถูกต้อง (หากมีการก าหนด
เงื่อนไขในการปฏิบัติงาน) 
2) การเขียนผังงาน  
มีการเรียบเรียงขั้นตอนของข้อมูลได้
ถูกต้องครบถ้วน สมบูรณ์ 

-ระบุและอธิบายการก าหนดเงื่อนไขได้
อย่างเข้าใจและถูกต้อง (หากมีการ
ก าหนดเงื่อนไขในการปฏิบัติงาน) 
2) การเขียนผังงาน  
-มีการเรียบเรียงขั้นตอนของข้อมูลได้
ถูกต้องครบถ้วน สมบูรณ์  
-ใช้สัญลักษณ์แทนแต่ละขั้นตอนไม่
ถูกต้องน้อยกว่า 2 จุด  

ข้อมูลออก วิธีการด าเนินการไม่
ถูกต้องบางส่วน 
-ระบุและอธิบายการก าหนด
เงื่อนไขได้อย่างเข้าใจและถูกต้อง 
(หากมีการก าหนดเงื่อนไขในการ
ปฏิบัติงาน) 
2) การเขียนผังงาน  
 

 



รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

4 3 2 1 
 -ใช้สัญลักษณ์แทนแต่ละขั้นตอนได้ถูกต้อง 

ทุกจุด  
-ใช้เส้นเชื่อมได้ถูกต้องทุกจุด 
-ใช้โครงสร้างผังงานในการออกแบบได้
ถูกต้อง 

-ใช้เส้นเชื่อมไม่ถูกต้อง น้อยกว่า 
2 จุด 
-ใช้โครงสร้างผังงานในการ
ออกแบบได้ถูกต้อง 

มีการเรียบเรียงขั้นตอนของ
ข้อมูลได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  
-ใช้สัญลักษณ์แทนแต่ละ
ขั้นตอนผิดน้อยกว่า 3 จุด  
-ใช้เส้นเชื่อมผิดน้อยกว่า  
3 จุด 
-ใช้โครงสร้างผังงานในการ
ออกแบบได้ถูกต้อง 

 

4. ความสวยงาม/ความเป็น
ระเบียบเรียบร้อยของชิ้นงาน 

-มีการวาดภาพประกอบ ตกแต่งด้วยสีสันที่
สวยงาม  
-รูปภาพที่ตกแต่งมีความสอดคล้องและ
สัมพันธ์กับเรื่องที่จัดท า 
-ชิ้นงานมีความเป็นระเบียบ เรียบร้อย 
สะอาด  

-มีการวาดภาพประกอบ ตกแต่ง
ด้วยสีสันที่สวยงาม  
-รูปภาพที่ตกแต่งไม่สอดคล้อง
ความสัมพันธ์กับเรื่องที่จัดท า 
-ชิ้นงานมีความเป็นระเบียบ 
เรียบร้อย สะอาด 

-มีการวาดภาพประกอบ 
ตกแต่งด้วยสี  
-รูปภาพที่ตกแต่งมีไม่
สอดคล้องความสัมพันธ์กับ
เรื่องท่ีจัดท า 
-ชิ้นงานไม่มีความเป็น
ระเบียบ/เรียบร้อย 

-ไม่มีวาดภาพ 
-ไม่ตกแต่งระบายสี  
-รูปภาพที่ตกแต่งมีไม่
สอดคล้องความสัมพันธ์กับ
เรื่องท่ีจัดท า 
-ชิ้นงานไม่มีความเป็น
ระเบียบ/เรียบร้อย 

5. การส่งงานตามเวลาที่
ก าหนด 

ส่งงานตามเวลาที่ก าหนด ส่งงานเกินเวลาที่ก าหนด 1 วัน  ส่งงานเกินเวลาที่ก าหนด  
2 วัน 

ส่งงานเกินเวลาที่ก าหนด
มากกว่า 3 วัน 
(ไม่ส่งคะแนนเป็น 0) 



 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

 
ช่วงคะแนนรวม คะแนน (ร้อยละ) ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์การผ่าน 
18 - 20 คะแนน 90-100 ดีเยี่ยม (4) ผ่าน 
14 - 17 คะแนน 70-89 ดี (3) ผ่าน 
10 - 13 คะแนน 50-69 พอใช้ (2) ผ่าน 
0 - 9 คะแนน 0-49 ปรับปรุง (1) ไม่ผ่าน 



แบบประเมินด้านความรู้ (K) 
แบบประเมินการท ากิจกรรมกลุ่ม 

“กิจกรรมกลุ่มเราเอาไงดี”  
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

กลุ่ม ..........................................................................................................  
สมาชิกในกลุ่ม  1.  ...................................................................... 2. ................................... 
   3.  ...................................................................... 4. .................................... 
   5.  ...................................................................... 6. ................................... 
ค าชี้แจง: ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย ✓ ในช่องที่ตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกตและการด าเนินกิจกรรม 
ผลงาน 

คะแนน 

3 2 1 

1. การให้ความร่วมมือของสมาชิกในกลุ่ม    

2. การแบ่งหน้าที่รับผิดชอบในกลุ่ม    

3. การวางแผนการท างานร่วมกัน    

4. การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนและการแสดง
ความคิดเห็น 

   

5. ความถูกต้องของชิ้นงานที่ร่วมกันจัดท า    

รวมคะแนนแต่ละด้าน    

รวมคะแนนทั้งหมด  

ระดับคุณภาพ  

 
 
 
 

 
 
 
 
 



เกณฑ์การให้คะแนนการท างานกลุ่ม 

พฤติกรรมที่สังเกตและ 

การด าเนินกิจกรรม 

ผลงาน 

ระดับการประเมิน 
3 2 1 

1. การให้ความร่วมมือ
ของสมาชิกในกลุ่ม 

นักเรียนในกลุ่มทุกคนให้ความ
ร่วมมอืในการท ากิจกรรม 

นักเรียนจ านวน 1 คนใน
กลุ่มไม่ให้ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม 

นักเรียนมากกว่า 2 คนไม่ให้
ความร่วมมือในการท า
กิจกรรม 

2. การแบ่งหน้าที่
รับผิดชอบในกลุ่ม 

มีการแบ่งหน้าที่ในการท า
กิจกรรมให้แก่สมาชิกทุกคนใน
กลุ่มรับผิดชอบ 

มีนักเรียนจ านวน 1 คนใน
กลุ่มไม่มีหน้าที่รบัผิดชอบใน
การท างานกลุ่ม 

มีนักเรียนจ านวนมากกวา่ 2 
คนในกลุ่มไม่มีหนา้ที่
รับผิดชอบในการท างานกลุ่ม 

3. การวางแผนการ
ท างานร่วมกัน 

-มีการก าหนดเป้าหมายในการท า
กิจกรรมกลุ่ม 

-จัดล าดบัความส าคัญของการ
ท างานในแตล่ะขั้นตอนได้อย่างดี 
-มีการก าหนดระยะเวลาในการท า
กิจกรรมแต่ละขั้นตอน 

-ใส่ใจในทุกข้ันตอนการวางแผน
งาน 

ปฏิบัติได้ตามข้อก าหนด
อย่างน้อย 3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตามข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 2 ข้อ 

4. การยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืนและการ
แสดงความคิดเห็น 

-สมาชิกในกลุ่มแตล่ะคนรับฟัง
ความคิดเห็นซึ่งกันและกนั 
-สมาชิกในกลุ่มร่วมกนัแสดงความ
คิดเห็น  
-ช่วยเหลือในการท ากิจกรรม
ร่วมกันทุกคนในกลุ่ม 

ปฏิบัติได้ตามข้อก าหนด
อย่างน้อย 2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตามข้อก าหนดอย่าง 
น้อย1 ข้อ 

5. ความถูกต้องของ
ชิ้นงานที่ร่วมกนัจัดท า 

ชิ้นงานที่ร่วมกนัจัดท าเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ และถูกต้อง ดังนี้  
- ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา
ได้ตามสถานการณ์ที่ตนเองได้รบั
ถูกต้องทุกขั้นตอน 
-ออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหา
โดยใช้รหัสล าลองและผังงานได้
ถูกต้องครบทุกขั้นตอน ใช้
สัญลักษณ์ เส้นเชื่อมของผังงานได้
ถูกต้องทุกขั้นตอน 

ชิ้นงานที่ร่วมกนัจัดท า
เป็นไปตามวัตถปุระสงคไ์ด้
ถูกต้องบางส่วน ดังนี้  
- ออกแบบขั้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ตามสถานการณ์
ที่กลุ่มตนเองได้รับถูกต้อง
ขาด 1 ขั้นตอน 
-ออกแบบขั้นตอนการ
แก้ปัญหาโดยใช้รหัสล าลอง
และผังงานได้ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน (ขาด 1 ข้ันตอน) 

ชิ้นงานที่ร่วมกนัจัดท าเป็นไป
ตามวัตถุประสงค์ได้ถูกต้อง
บางส่วน ดงันี้  
- ออกแบบขั้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ตามสถานการณ์ที่
กลุ่มตนเองได้รับถูกต้องขาด 2 
ขั้นตอนขึ้นไป 
-ออกแบบขั้นตอนการ
แก้ปัญหาโดยใช้รหัสล าลอง
และผังงานได้ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน (ขาด 2 ขั้นตอนขึน้



ผู้ประเมิน……………………………………. 
          (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 
   ............./................/.......................... 

-เลือกใช้โครงสร้างหรือรูปแบบใน
การเขียนผังงานได้ถูกต้อง และ
เป็นไปตามสถานการณ์ที่ก าหนด 

และใช้สัญลักษณ์ เส้นเชื่อม
ของผังงานไม่ถูกต้องบาง 

ไป) และใช้สญัลักษณ์ เสน้
เชื่อมของผังงานไม่ถูกต้องบาง 

 
พฤติกรรมที่สังเกตและ 

การด าเนินกิจกรรม 

ผลงาน 

ระดับการประเมิน 
3 2 1 

  ขั้นตอน (ใส่สัญลักษณ์ ผิด 2 
ต าแหน่ง) 
-เลือกใช้โครงสร้างหรือ
รูปแบบในการเขียนผังงาน
ได้ถูกต้อง และเป็นไปตาม
สถานการณ์ที่ก าหนด 

ขั้นตอน (ใส่สัญลักษณ์ ผิด 3 
ต าแหน่งขึ้นไป) 
-เลือกใช้โครงสร้างหรือ
รูปแบบในการเขียนผังงานไม่
ถูกต้อง และไม่เป็นไปตาม
สถานการณ์ที่ก าหนด 

เกณฑ์การแปลผลระดับของการท ากิจกรรมกลุ่ม 
คะแนน คะแนน (ร้อยละ) ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์การผ่าน 

13 – 15 คะแนน 90-100 ดีเยี่ยม (4) ผ่าน 
10 – 12 คะแนน 70-89 ดี (3) ผ่าน 

7 - 9 คะแนน 50-69 พอใช้ (2) ผ่าน 
0 - 6 คะแนน 0-49 ปรับปรุง (1) ไม่ผ่าน 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบประเมินทักษะกระบวนการ (P) ทักษะการคิดวิเราะห์ 

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

ค าชี้แจง   :  ให้ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ ลงในช่อง
ที่ตรงกับระดับคะแนน 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 การวิเคราะห์เนื้อหา     
2 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์     
3 การวิเคราะห์หลักการ     

รวมคะแนนแต่ละระดบั     
รวมคะแนนทั้งหมด  

ระดับคุณภาพ  
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

4 (ดีเยี่ยม) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
1. การวิเคราะห์
เนื้อหา 

-แยกแยะปัญหาจากสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ได้ 
-บอกความแตกต่างระหว่างผังงาน
และรหัสล าลองได้ถูกต้อง 
-วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ที่
ได้รับได้ถูกต้อง 
-จัดล าดบัขั้นตอนการแก้ปัญหาได้
ครบถ้วน 

-จ าแนกรูปแบบ/โครงสร้างของผัง
งานได้ถูกต้อง 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง
น้อย 4 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนด 

อย่างน้อย 2 ข้อ 

2. การวิเคราะห์
ความสัมพันธ ์

-น าความรู้เรื่องการเขียนผังงานและ
รหัสล าลองที่เคยเรียนมาเขียนผงั
งานและรหสล าลองตามสถานการณ์
ของตนเองได้ 
-เชื่อมโยงสถานการณ์ของปัญหาที่
ตนเองได้รับกับเหตุการณ์ที่พบใน
ชีวตประจ าวนัและน ามาออกแบบ

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง
น้อย 2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง
น้อย 1 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง
น้อย 1 ข้อ แต่ไม่
ถูกต้อง 



ขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
เหมาะสม 

 
 
 

 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

4 (ดีเยี่ยม) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
 -ค้นหาข้อมูลจากแหล่งต่างๆ 

เพื่อหาความเหมือนความ
แตกต่าง และน ามาแก้ปัญหา
ตามสถานการณ์ของตนเองได้
ถูกต้อง 

   

3. การวิเคราะห์
หลักการ 

-เลือกใช้หลักการหรือรูปแบบ
ของโครงสร้างผังงานได้ถูกต้อง 
-อธิบายโครงสรา้งของผังงาน
แต่ละรูปแบบได้ถูกต้อง 
-ระบุเหตุผลที่เลือกใช้
โครงสร้างของผังงานได ้

 ปฏิบัติได้ตามข้อก าหนด
อย่างน้อย 2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง
น้อย 1 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง
น้อย 1 ข้อ แต่ไม่
ถูกต้อง 

 
เกณฑ์การแปลผลระดับของทักษะการคิดวิเคราะห์ 

คะแนน คะแนน (ร้อยละ) ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์การผ่าน 
11 – 12 คะแนน 90-100 ดีเยียม (4) ผ่าน 
9 – 10 คะแนน 70-89 ดี (3) ผ่าน 
7 - 8 คะแนน 50-69 พอใช้ (2) ไม่ผ่าน 
1 - 6  คะแนน 0-49 ปรับปรุง (1) ไม่ผ่าน 

 
 
 

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน  
                                                                   (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 

                                                                                ............/................../.................. 

 
 



แบบประเมินทักษะกระบวนการ (P) ทักษะการแก้ปัญหา 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ค าชี้แจง   :  ให้ผูส้อน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ ลงในช่อง
ที่ตรงกับระดับคะแนน 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 ความเข้าใจปัญหา     
2 วางแผนการแก้ปัญหา     
3 ด าเนินการแก้ปัญหา     
4 ตรวจสอบการแก้ปัญหา     

รวมคะแนนแต่ละระดบั     
รวมคะแนนทั้งหมด  

ระดับคุณภาพ  
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

4 (ดีเยี่ยม) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
1. ความเข้าใจ
ปัญหา 

-ค้นพบปญัหา 

-แยกแยะปัญหา 

-จัดล าดบัปัญหา 

-ระบุปัญหา 

ได้ครบถ้วนตามสถานการณ์ หรือ
โจทย์ปัญหาที่ได้รบัหรือจากสิ่งที่
ตนเองวิเคราะห์ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง
น้อย 1 ข้อ 

2. วางแผนการ
แก้ปัญหา 

-หาวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูล
จากการวิเคราะห์สถานการณ์/งาน
ที่ปฏิบัต ิ

-วางแผนการแก้ปัญหาโดยใช้รหัส
ล าลองและผังงาน 

-มีการจ าแนกแนวทางและวิธีการ
แก้ปัญหาที่เป็นไปได ้

-มีแนวทางในการแก้ปัญหาที่
ชัดเจน 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนด 

อย่างน้อย 1 ข้อ 



3. ด าเนินการ
แก้ปัญหา 

-แก้ปัญหาได้ตามสถานการณ์การ
หรือโจทย์ปัญหาที่ก าหนดให้ได้
ถูกต้องครบทุกขั้นตอน 

-ด าเนินการแก้ปัญหาได้เปน็ล าดับ
ขั้นตอนที่จัดเจน 

-แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหา/เขียน
รหัสล าลองและผังงานโดยการ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 2 ข้อ 

ปฏบิัติได้ตาม
ข้อก าหนด 

อย่างน้อย 1 ข้อ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

4 (ดีเยี่ยม) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
 เรียงล าดับตัง้แต่ต้นจนจบการ

ด าเนินงานถูกต้อง 
-ออกแบบขั้นตอนการด าเนนิการ
แก้ปัญหาโดยใช้รหัสล าลองและ 

ผังงาน 

   

4. ตรวจสอบการ
แก้ปัญหา 

-ประเมินผลการแก้ปัญหาของ
สถานการณ์ทีไ่ด้รับมอบหมายได้
ถูกต้อง 
-ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ 
-ผลการแก้ปัญหาสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัหรือ
น าไปปฏบิัติได ้

-มีการตรวจสอบผลของการ
แก้ปัญหาตามสถานการณ์ทีต่นเอง
ได้รับ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนดอย่าง 
น้อย 2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ตาม
ข้อก าหนด 

อย่างน้อย 1 ข้อ 

 

เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  ปฏิบัติไดช้ัดเจนและถูกต้องทุกประเด็น ให้ 4 คะแนน 

ดี  ปฏิบัติไดอ้ย่างน้อย 3 ประเด็น  ให้ 3 คะแนน 
พอใช้  ปฏิบัติบางครั้งอย่างน้อย 2 ประเด็น ให้ 2 คะแนน 
ต้องปรับปรุง ไม่เคยปฏิบัติ    ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การแปลผลระดับของทักษะการแก้ปัญหา 
 

คะแนน คะแนน (ร้อยละ) ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์
การผ่าน 

14 – 16 คะแนน 90-100 ดีเยียม (4) ผ่าน 
11 – 13 คะแนน 70-89 ดี (3) ผ่าน 



8 - 10 คะแนน 50-69 พอใช้ (2) ไม่ผ่าน 
1 - 7  คะแนน 0-49 ปรับปรุง (1) ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ค าชี้แจง   :  ให้ผูส้อน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่อง
ที่ตรงกับระดับคะแนน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
 

ระดับคะแนน 
3 2 1 0 

มีวินัย 
 
 

1 เข้าเรียนตรงเวลา        
2 แต่งกายเรียบร้อยเหมาะสมกับกาลเทศะ        
3 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของห้อง        
4 ส่งงานตามเวลาที่ก าหนด     

ใฝ่หาความรู้ 
  
  

1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ        
2 มีการจดบันทึกความรู้อย่างเป็นระบบ        
3 สรุปความรู้ได้อย่างมีเหตุผล        

มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

1 มีความตั้งใจ และพยายามในการท างานที่ได้รับมอบหมาย     
2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพ่ือให้งานส าเร็จ     
3 มีความสนใจ กระตือรือร้นในการท ากิจกรรม ซักถาม เมื่อเกิด
ข้อสงสัย    

 

คะแนนรวมแต่ประเด็น     

คะแนนรวมทั้งหมด  

ระดับคุณภาพ  

ผลการประเมิน  
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน  
          (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 
        ............/................../.................. 



- พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ   ให้ 3 คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้ 2 คะแนน 
- พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง  ให้ 1 คะแนน 

 - พฤติกรรมที่ไม่ได้ปฏิบัติ   ให้ 0 คะแนน 
 

เกณฑ์การแปลผลระดับของคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 

คะแนน คะแนน (ร้อยละ) ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์
การผ่าน 

คะแนน 27-30 90-100 ดีเยี่ยม (3) ผ่าน 
คะแนน 21-26 70-89 ดี (2) ผ่าน 
คะแนน 15-20 50-69 พอใช้ (1) ไม่ผ่าน 
คะแนน 0-14 0-49 ปรับปรุง (0) ไม่ผ่าน 

 
 

แบบประเมินสมรรถนะที่ส าคัญของนักเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง การเขียนรหัสล าลองและผังงาน  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ค าชี้แจง   :  ให้ผูส้อน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่อง
ที่ตรงกับระดับคะแนน 

สมรรถนะด้าน รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม 

(3) 
ดี 
(2) 

พอใช้ 
(1) 

ปรับปรุง 
(0) 

1. ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

1.1 มีความสามารถในการรับ-สง่สาร     
1.2 มีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด 
ความเข้าใจของตนเอง  โดยใช้ภาษาอย่างเหมาะสม 

    

1.3 ใช้วิธีการสื่อสารที่เหมาะสม มีประสิทธิภาพ     
1.4 เจรจาต่อรอง เพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้ง 
ต่าง ๆ ได ้

    

1.5 เลือกรับและไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยเหตุผลและ
ถูกต้อง 

    

สรุปผลการประเมิน     
2. ความสามารถ 

ในการคิด 

2.1 มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์     

2.2 มีทักษะในการคิดนอกกรอบอย่างสรา้งสรรค์     

2.3 สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ     

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน                                                                   
(นางสาวซารียาล ชิตชลธาร)                                         

............/................../.................. 



2.4 มีความสามารถในการสร้างองค์ความรู้     

2.5 ใช้ความคิดอย่างอิสระในการสร้างชิน้งาน หรือ 
ด าเนินงานต่างๆ ได้ 

    

สรุปผลการประเมิน     

3. ความสามารถ 

ในการแก้ปัญหา 

3.1  สามารถระบุปัญหาจากสิ่งที่เกิดขึ้นกับตนเองได้     

3.2  ใช้เหตุผลในการแก้ปัญหาได้     

3.3  มีการวางแผนการแก้ปัญหาและปฏิบัติตามแผนที่ 
ก าหนดไว ้

    

3.4  สามารถตรวจสอบ ทบทวนแผนการแก้ปัญหาที่ 
ก าหนดไว ้

    

3.5  สามารถสรุปผลการแก้ปัญหาได้อย่างครบถ้วน     

สรุปผลการประเมิน     

รวมคะแนน  

ระดับคะแนน  

ระดับคุณภาพ  

ผลการประเมิน  
 

เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน 

ดี  พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง ให้ 2 คะแนน 
พอใช้  พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง  ให้ 1 คะแนน 
ต้องปรับปรุง ไม่เคยปฏิบัติพฤติกรรม   ให้ 0 คะแนน 
 

เกณฑ์การแปลผลระดับสมรรถนะที่ส าคัญของนักเรียน 
คะแนน คะแนน (ร้อยละ) ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์การผ่าน 

คะแนน 41 –45 คะแนน 90-100 ดีเยียม (3) ผ่าน 
คะแนน 31 – 40 คะแนน 70-89 ดี (2) ผ่าน 
คะแนน 21 - 30 คะแนน 50-69 พอใช้ (1) ไม่ผ่าน 
คะแนน 0 - 20  คะแนน 0-49 ปรับปรุง (0) ไม่ผ่าน 

 

 
 

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน  
                                                                   (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 

............/................../..................



การประเมินผลการท างานกลุ่ม 
กิจกรรมกลุ่มเราเอาไงดี 

ชื่อกลุ่ม/ชื่อผู้เรียน 

พฤติกรรมที่สังเกต/และการด าเนินกิจกรรมผลงาน 

คะแนน
รวมที่
ได ้

ระดับ
คะแนน
คุณภาพ 

การแปลผลระดบั
คุณภาพ 

1.การให้ความ
ร่วมมือของ

สมาชิกในกลุ่ม 

2. การแบ่ง
หน้าที่

รับผิดชอบ
ในกลุ่ม 

3. การ
วางแผนการ

ท างานร่วมกัน 

4. การยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและการ
แสดงความ

คิดเห็น 

5. ความถูกต้อง
ของชิ้นงานที่
ร่วมกันจัดท า 

กลุ่ม ฉลาดเกมส์โกง  (สถาณการณ์ที่ 4) 

1. ด.ช. ธิติพันธ์ เสฏฐวัฒน์ เลขที่ 7 

3 3 2 3 3 14 4 ดีเยี่ยม 

2. ด.ญ.ณัฐรดา ยาทองไชย เลขที่ 19 
3. ด.ญ.พจนีย์ กายแก้ว เลขที่ 26 
4. ด.ญ.พิชญา ศักดาเกียรติกุล เลขที่ 28 
5. ด.ญ.พิชญาภา อิมะไชย เลขที่ 29 
6. ด.ญ.วรรณรักษณ์ ขาววงศ์ เลขที่ 32 

 
 

 
 
 
 
 

 

   โจทย์สถานการณ์ที่ 4 โรงเรียนแห่งหนึ่งในเกาหลี มีความประสงค์อยากตรวจสอบผลการเรียนของผู้เรียน โดยที่ถา้
ผู้เรียนได้คะแนน 50 ขึ้นไปถือว่า “ผ่าน” และหากน้อยกว่านั้น  
“ไม่ผ่าน” เช่น มาร์คลไีด้คะแนน 75 คะแนน แสดงผล “ผ่าน” และ จองอูได้คะแนน 47 คะแนน แสดงผล “ไม่ผ่าน" 
  ผลการประเมินของกลุ่ม พบว่าผู้เรียนในกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรมทุกคน ต่างคนมีหนา้ที่ 
ในการท ากิจกรรมของตนเอง แต่นักเรียนอาจขาดการวางแผนในการท างานอยา่งเปน็ระบบ  
  ในด้านความถูกต้องของชิ้นผู้เรียนมีการเรียงล าดับรหัสล าลองได้ถูกต้องตามขั้นตอนของสถานการณ์ที่ก าหนด ใช้
สัญลักษณ์ต่างๆ ได้ถูกต้อง มีการระบุการรับค่าข้อมูลด้วยการรับค่าคะแนน ในส่วนนี้นักเรียนอาจจะมีการงงครูอาจจะ
ต้องอธิบายเพิ่มเติม มีการระบุรูปแบบของผังงานที่เลือกใช้ ดังนั้นกลุ่มนี้จึงได้รับผลการประเมินที่ดีเยี่ยม 14 คะแนน 
จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 

 ข้อเสนอแนะจากการท ากิจกรรมกลุ่ม ผู้เรียนควรมีการอธิบายว่ารหัสล าลองและผงังานแบบมเีงื่อนไข/ทางเลือกมี
ลักษณะอย่างไร ,ควรวาดเส้นเชือ่มให้มีความชัดเจน ลูกศรควรชี้ตรงส่วนไหน  



ชื่อกลุ่ม/ชื่อผู้เรียน 

พฤติกรรมที่สังเกต/และการด าเนินกิจกรรมผลงาน 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คะแนน 

การแปลผลระดบั
คุณภาพ 

1.การให้ความ
ร่วมมือของ

สมาชิกในกลุ่ม 

2. การแบ่ง
หน้าที่

รับผิดชอบ
ในกลุ่ม 

3. การ
วางแผนการ

ท างานร่วมกัน 

4. การยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและการ
แสดงความ

คิดเห็น 

5. ความถูกต้อง
ของชิ้นงานที่
ร่วมกันจัดท า 

กลุ่ม เด็กหัวกะทิ (สถานการณ์ที่ 6) 

1 ด.ช.ชลศักดิ์ เปียผึ้ง เลขที่ 3 

3 2 2 

3 

3 13 4 ดีเยี่ยม 

2. ด.ช.กิตติคุณ เหล่าพิมพ์ เลขที่ 2 
3. ด.ช.ศักดิว์รินทร์ เทยีบชยั เลขที่ 12 
4. ด.ญ.ปาณสิรา นลิประภา เลขที่ 24 
5. ด.ญ.หทัยทิพย ์แอมรมัย์ เลขที่ 36 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อกลุ่ม/ พฤติกรรมที่สังเกต/และการด าเนินกิจกรรมผลงาน 

   โจทย์สถานการณ์ที่ 6 ลิซ่าได้ท าการบนว่าหากได้เดบิวเปน็ศิลปินเกาหลี จะวิ่งรอบสนามจน
ครบ 9 รอบ และหากไม่ครบ 9 รอบจะไม่หยุดวิ่ง 

    ผลการประเมินของกลุ่ม พบว่า ผู้เรียนในกลุ่มทุกคนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรม
นักเรียนในกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรมทุกคน ต่างคนมีหนา้ที่ในการท ากิจกรรมของตนเอง แต่นักเรียน
อาจขาดการวางแผนในการท างาน  
    ในด้านความถูกต้องของชิ้นผูเ้รียนมีการเรียงล าดับรหัสล าลองได้ถูกต้องตามขั้นตอนของ
สถานการณ์ที่ก าหนด ใชส้ัญลักษณ์ต่างๆ ได้ถูกต้อง การระบุรูปแบบของผังงานที่เลือกใช้ มีการ
อธิบายว่าท าไมถึงเป็นผังงานแบบวนซ้ า เพราะลิซา่มีเงื่อนไขก าหนดไว้ว่าต้องการวิ่งให้ครบ 9 รอบ 
จากนั้นถึงจะหยุดวิ่งจึงท าให้สถานการณน์ี้เป็นผังงานแบบวนซ้ า กลุ่มนี้จึงได้รับผลการประเมินอยู่
ในระดับดีเยี่ยม 13 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 

    ข้อเสนอแนะจากการท ากิจกรรม ผู้เรียนควรมีการวางแผน แบ่งหน้าที่ในการท างานของ
สมาชิกในกลุ่มให้ชัดเจน และในชิ้นงานการวาดสัญลักษณ์ควรมคีวามชัดเจน เสน้เชื่อม หัวลูกศร
ให้มีการเว้นระหว่างแต่ละขั้นตอนของการวาดผังงานให้ชัดเจน เขียนข้อความให้ชัดเจน  



ชื่อนักเรียน 1.การให้ความ
ร่วมมือของ

สมาชิกในกลุ่ม 

2. การแบ่ง
หน้าที่

รับผิดชอบ
ในกลุ่ม 

3. การ
วางแผนการ

ท างานร่วมกัน 

4. การยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและการ
แสดงความ

คิดเห็น 

5. ความถูกต้อง
ของชิ้นงานที่
ร่วมกันจัดท า 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คะแนน 

การแปลผลระดบั
คุณภาพ 

กลุ่ม Number one  (สถานการณ์ที่ 5) 

1.ด.ญ.จิตธนา เพชรัตน ์ เลขที่ 15 

3 2 2 3 2 12 3 ดี 
2.ด.ญ.จิรชัญา บรบิูรณ์มังสา เลขที่ 16 

3.ด.ช.พีรพงษ์  บญุประเสรฐิภา เลขที่ 11 

4.ด.ญวรายุภสัร์  ทองด า เลขที่ 33 

5.ด.ญ.สชุานนัท์  พวงส าราญ เลขที่ 35 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

   โจทย์สถานการณ์ที่ 5 การคัดกรองความเสี่ยงติดเชื้อไวรัสโคโรน่า โดยมีเงื่อนไขวา่ ตรวจสอบอายุ 
หากมีอายุมากกว่าหรือเท่ากับ 60 "จะเสี่ยงติดเชื้อสูง" หากน้อยกว่านั้น  
"เสี่ยงติดเชื้อต่ า" 
    ผลการประเมินของกลุ่ม พบว่า ผู้เรียนในกลุ่มให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรม อาจจะมีบ้าง
บางครั้งบางคนที่สมาธิหลุด แต่เป็นแค่บางชว่งเท่านั้น ผู้เรียนมีการแบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบตามงาน
ที่ได้รับมอบหมาย แต่อาจจะยงัไม่ได้มีการวางแผนในการท างานที่เป็นระบบเทา่ที่ควร แต่มอง
ภาพรวมพบวา่ผู้เรียนให้ความรว่มมือในการท ากิจกรรมอย่างดี 
    ในด้านความถูกต้องของชิ้นผูเ้รียนมีการเรียงล าดับรหัสล าลองได้ถูกต้องตามขั้นตอนของ
สถานการณ์ที่ก าหนด ใชส้ัญลักษณ์ต่างๆ ของผงังานผิด 2 ต าแหน่ง คือเสี่ยงสูงกับเสี่ยงต่ า  
ควรใช้สัญลักษณ์การแสดงผล/ข้อมูลออก ข้อความควรให้เหมือนกับรหัสล าลองมีการก าหนดการรับ
ค่าของข้อมูลเพื่อมาตรวจสอบได้ถูกต้อง (ในส่วนนี้ถา้นักเรียนไม่เคยเรียนมาครูต้องอธิบายเพิ่มเติม 
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจก่อน ในการสอนครั้งนี้ ครูมีการอธิบายเพิ่มเติมในส่วนนี้แก่ผู้เรียนด้วย) 
มีการระบุรูปแบบของผังงานที่เลือกใช้พร้อมทั้งอธิบายว่าผังงานแบบมีเงื่อนไขเป็นอย่างไร ดังนั้น
กลุ่มนี้จึงได้รับผลการประเมินทีอ่ยู่ในระดับดี ได้คะแนนรวม 12 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 
คะแนน  



ชื่อกลุ่ม/ชื่อนักเรียน 

พฤติกรรมที่สังเกต/และการด าเนินกิจกรรมผลงาน 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คะแนน 

การแปลผลระดบั
คุณภาพ 

1.การให้ความ
ร่วมมือของ

สมาชิกในกลุ่ม 

2. การแบ่ง
หน้าที่

รับผิดชอบ
ในกลุ่ม 

3. การ
วางแผนการ

ท างานร่วมกัน 

4. การยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและการ
แสดงความ

คิดเห็น 

5. ความถูกต้อง
ของชิ้นงานที่
ร่วมกันจัดท า 

กลุ่ม Top fight  (สถานการณ์ที่ 2) 

1. ด.ช.กฤตเมธ แก้วบัว เลขที่ 1 

3 3 2 2 3 13 4 ดีเยี่ยม 

2. ด.ช.ธนกร เถาว์ถาวร เลขที่ 6 
3. ด.ญ.ชนิภา ว่าขานฤทธี เลขที่ 18 
4. ด.ญ.ภัทรภร เจริญสุข เลขที่ 30 
5. ด.ญ.สิรินาจ แสงศรี เลขที่ 34 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   โจทย์สถานการณ์ที่ 2 หากแม่ให้นักเรียนสวมเสื้อนักเรียนชายที่มีกระดุมข้างหน้าให้น้อง 
นักเรียนจะมีขั้นตอนในการสวมเสื้อให้น้องอย่างไร" 
  ผลการประเมินของกลุ่ม พบว่า ผู้เรียนในกลุ่มทุกคนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรม
นักเรียนในกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรมทุกคน ต่างคนมีหนา้ที่ในการท ากิจกรรมของตนเอง  
แต่นักเรียนอาจขาดการวางแผนในการท างานที่เปน็ระบบ  
  ในด้านความถูกต้องของชิ้นผู้เรียนมีการเรียงล าดบัรหัสล าลองได้ถูกต้องตามขั้นตอนของ
สถานการณ์ที่ก าหนด ใชส้ัญลักษณ์ต่างๆ ได้ถูกต้องตั้งแต่เริ่มต้นจนจบการด าเนนิงาน มีการระบุ
รูปแบบของผังงานที่เลือกใช้ ดังนั้นกลุ่มนี้จึงได้รับผลการประเมนิอยู่ในระดับดีเยี่ยม  
13 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 

   ข้อเสนอแนะจากการท ากิจกรรม ผู้สอนควรมีค าแนะน าในการวางแผนการท างานกลุ่มที่เปน็
ระบบแก่ผู้เรียน และในชิน้งานผู้เรียนควรใช้เส้นเชื่อมหรือ การวาดสัญลักษณ์ของลูกศรควรเว้น
ระยะแต่ละขัน้ตอนให้มีความชดัเจน ไม่ควรติดกันเกินไป ควรมีการอธิบายส่วนของเหตุผลว่า
ท าไมถึงเปน็ผังงานแบบล าดับ หรือมีการอธิบายว่ารูปแบบของผังงานแบบล าดับเปน็อย่างไร 
และอาจจะมีการตั้งข้อสังเกตแก่ผู้เรียนเพิ่มเติมว่า การสวมใส่เสื้อมีวิธีอื่นๆ อีกไหม และแต่ละ
คนมีขั้นตอนการสวมใส่เสื้อแตกต่างกันหรือไม่ เพื่อให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิด 



ชื่อกลุ่ม/ชื่อนักเรียน 

พฤติกรรมที่สังเกต/และการด าเนินกิจกรรมผลงาน 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คะแนน 

การแปลผลระดบั
คุณภาพ 

1.การให้ความ
ร่วมมือของ

สมาชิกในกลุ่ม 

2. การแบ่ง
หน้าที่

รับผิดชอบ
ในกลุ่ม 

3. การ
วางแผนการ

ท างานร่วมกัน 

4. การยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและการ
แสดงความ

คิดเห็น 

5. ความถูกต้อง
ของชิ้นงานที่
ร่วมกันจัดท า 

กลุ่ม  Queen & king (สถานการณ์ที่ 3) 

1. ด.ช.ปิยโชค แก่นนาค า เลขที ่8 

3 3 3 3 2 14 4 ดีเยี่ยม 

2. ด.ญ. กิตติวรรณ รอดเย็น เลขที่ 13 
3. ด.ญ. ชนิกานต์ สมอนา เลขที ่17 

4. ด.ญ.ปภัสสร ทองเสือ เลขที่ 23 

5. ด.ญ.ลภัสรดา เนตรสุวรรณ เลขที่ 31 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

   โจทย์สถานการณ์ที่ 3 วินวินเปิดร้านขายขนมไทยมักเจอปัญหาบ่อยครั้งในการทอน 

เงินผิด อยากให้ผู้เรียนช่วยออกแบบการเขียนรหัสล าลองและผงังาน เพื่อใช้ในการทอน 

เงินในการซื้อขนม เช่น ให้เงิน 100 บาท ซื้อขนม 50 บาท จะทอนเงิน 40 บาท 

  ผลการประเมินของกลุ่ม พบว่า ผู้เรียนในกลุ่มทุกคนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมนักเรียนใน
กลุ่มร่วมกันท ากิจกรรมทุกคน ต่างคนมีหนา้ที่ในการรับผิดชอบ กลุ่มนี้มีการแบง่หน้าที่กันก่อนว่า
ใครท าส่วนไหน มีการอธิบายพดูคุยวางแผนก่อนลงมือท า 

   ในด้านความถูกต้องของชิ้น ในสถานการณ์ข้อนี้พบวา่นักเรียนมีความเข้าใจในโจทย์ค่อนข้างยาก 
นักเรียนจะงงวา่คืออะไร ครูต้องอธิบายขยายความเพื่อให้นักเรียนเข้าใจยิ่งขึ้น คือให้นักเรียนนึกว่า
เวลาที่เขาไปซื้อของแล้วจ่ายเงินไป เวลาจะคิดเงิน คิดอยา่งไร และจะรู้ได้อย่างไรว่าต้องได้รับเงนิ
ทอนกี่บาท ท าอย่างไร ให้นักเรียนนึกถึงสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวนั เม่ือเข้าใจแล้ว ผู้เรียน
สามารถวิเคราะห์โจทย์ไดส้ามารถล าดับขั้นตอนได้ถูกต้อง มีการรับค่าข้อมูลเข้ามา 2 จ านวน มี
ขั้นตอนของการค านวณ แสดงผลลัพธ์ได้ถูกต้อง แต่ใช้สัญลักษณ์ผิด 1 ต าแหน่งการรับคา่เงินทีใ่ห้
ไป มีการระบุรูปแบบของผังงานที่เลือกใช้ ใช้เส้นเชื่อมได้ถูกต้องชัดเจน ดังนั้นกลุ่มนี้จึงได้รับผลการ
ประเมินที่ดีเยี่ยม 14 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 



ชื่อกลุ่ม/ชื่อนักเรียน 

พฤติกรรมที่สังเกต/และการด าเนินกิจกรรมผลงาน 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คะแนน 

การแปลผลระดบั
คุณภาพ 

1.การให้ความ
ร่วมมือของ

สมาชิกในกลุ่ม 

2. การแบ่ง
หน้าที่

รับผิดชอบ
ในกลุ่ม 

3. การ
วางแผนการ

ท างานร่วมกัน 

4. การยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและการ
แสดงความ

คิดเห็น 

5. ความถูกต้อง
ของชิ้นงานที่
ร่วมกันจัดท า 

กลุ่ม 2Good4U (สถานการณ์ที่ 1) 

1. ด.ช.เตชินท์ สุวรรณจินดา เลขที่ 5 

3 2 2 3 3 13 4 ดีเยี่ยม 

2. ด.ช.พชรคุณ ฉิมศิริ เลขที่ 9 

3. ด.ช.พัชรพงษ์ พงษบ์้านไร่ เลขที่ 10 

4. ด.ญ.ปุณญาดา หมื่นรัตน์ เลขที่ 25 

5. ด.ญ.พัทธนันท์ ทววีัฒน์ เลขที่ 27 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

   โจทย์สถานการณ์ที่ 1 ครูอยากสอนขั้นตอนในการล้างจานให้แก่นักเรียนชั้น  
ป. 1 หากนักเรียนเป็นครู นักเรียนจะอธิบายขั้นตอนการล้างจานให้แก่นักเรียน ป.1 
อย่างไร   
    ผลการประเมินของกลุ่ม พบว่า ผู้เรียนในกลุ่มทุกคนให้ความร่วมมือในการท า
กิจกรรมนักเรียนในกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรมทุกคน แต่อาจมีบางช่วง (บางคนในกลุ่ม)ที่มี
สมาธิในการท างานหลุดไปบ้าง ผู้เรียนขาดการวางแผนการท างานที่เปน็ระบบ การแบง่
หน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มไมช่ัดเจนแต่เป็นการช่วยกันด าเนินการในแต่ละส่วนไป 

    ในด้านความถูกต้องของชิ้น ผู้เรียนมีการเรียงล าดบัรหัสล าลองได้ถูกต้องตามขั้นตอน
ของสถานการณ์ที่ก าหนดได้ถูกต้องทุกขั้นตอนอย่างละเอียด ใช้สัญลักษณต์่างๆ ได้
ถูกต้องทุกขั้นตอน มีการระบุรูปแบบของผังงานที่เลือกใช้ และมกีารอธิบายว่าท าไมถึง
เป็นผังงานแบบวนซ้ า ดังนัน้กลุม่นี้จึงได้รบัผลการประเมินอยู่ในระดับดีเยี่ยม 13 
คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 

   ข้อเสนอแนะ ครูอาจจะตั้งข้อสงสัยเพิ่มเติมว่ามีวิธีการลา้งจานในรูปแบบอ่ืนได้อีก
ไหม แต่ละคนมีวิธีการหรือขั้นตอนการล้างจานเหมือนหรือแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร 



ชื่อกลุ่ม/ชื่อนักเรียน 

พฤติกรรมที่สังเกต/และการด าเนินกิจกรรมผลงาน 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คะแนน 

การแปลผลระดบั
คุณภาพ 

1.การให้ความ
ร่วมมือของ

สมาชิกในกลุ่ม 

2. การแบ่ง
หน้าที่

รับผิดชอบ
ในกลุ่ม 

3. การ
วางแผนการ

ท างานร่วมกัน 

4. การยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและการ
แสดงความ

คิดเห็น 

5. ความถูกต้อง
ของชิ้นงานที่
ร่วมกันจัดท า 

กลุ่ม smart person (สถานการณ์ที่ 8) 

1. เบญจรัตน์ สรณะไตร เลขที่ 22 

3 2 2 

3 

3 13 4 ดีเยี่ยม 

2. ด.ญ.ข้าวหอม ฉายงาม เลขที่ 14 

3. ด.ญ.ธัญชนก มากพูน เลขที่ 20 

4. ด.ญ.ธัญวรัตน์ เหมือนครุธ เลยที่ 21 

5. ด.ช.ณัฐภูมิ ปานมี เลขที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

    โจทย์สถานการณ์ที่ 8 ในวันหนึ่งแม่ไม่อยู่บา้น ท าให้มิวมิวต้องดูแลน้อง มิวมิวเลยมีความ
จ าเป็นจะต้องท ากบัข้าวให้น้องทาน มิวมิวเลยท าไข่เจียวให้น้องกิน หากนักเรียนเป็นมิวมิว
นักเรียนจะท าไข่เจียวอย่างไร 

    ผลการประเมินของกลุ่ม พบว่า ผู้เรียนในกลุ่มทุกคนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรม
นักเรียนในกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรมทุกคน แต่ยังขาดการแบ่งหนา้ที่ในการท างานเปน็กลุ่มว่า
ใครมีหน้าที่ท าอะไรให้ชัดเจนกอ่นลงมือท า ยังขาดการวางแผนในการท างานที่เป็นระบบ ส่วน
ใหญ่แล้วนักเรียนจะเป็นการช่วยๆ กันท า  
   ในด้านความถูกต้องของชิ้นผู้เรียนมีการเรียงล าดบัรหัสล าลองได้ถูกต้องตามขั้นตอนของ
สถานการณ์ที่ก าหนดใชส้ัญลักษณ์ต่างๆ ได้ถูกต้อง การระบุรูปแบบของผังงานที่เลือกใช้ มีการ
อธิบายลักษณะรูปแบบหรือโครงสร้างของผังงานแบบล าดบัได้ถูกต้อง ดังนั้นกลุ่มนี้จึงได้รับผล
การประเมินที่ดีเยี่ยม 13 คะแนน จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 
    ข้อเสนอแนะ ในการท ากิจกรรมกลุ่มผู้เรียน ครูควรมีการให้ค าแนะน านักเรียนในส่วนของ
การวางแผนการท างานในกลุ่ม การจัดสรรค์เวลาในการท ากิจกรรมเพราะจากการสังเกตกลุ่มนี้
มีการส่งงานเป็นกลุ่มสุดทา้ย ส่วนในการเขียนรหัสล าลองและผังงานเร่ืองการท าไข่เจียว ควร
ตั้งข้อสังเกตกับนักเรียนว่าจะมวีธิีการอื่นๆ เพิ่มเติมอีกหรือไม่ หรือมีวิธีการเดียว แต่ละคนมี
ขั้นตอนกระบวนการที่เหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 



 
ผลการประเมินด้านความรู้ (K) 

การประเมินชิ้นงาน “ตามใจฉัน” (การเขียนรหัสล าลองและผังงาน) 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

เลขที ่
เลข

ประจ าตัว 
ชื่อ นามสกุล 

คะแนนตาม
รายละเอียด 

การประเมิน 

คะแนน 
ระดับ

คะแนน 
คุณภาพ 

 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการ
ประเมิน ข้อ 

1 
ข้อ
2 

ข้อ
3 

ข้อ
4 

ข้อ 
5 

รวม 

4 4 4 4 4 20 

1 19355 ด.ช.กฤตเมธ แก้วบัว 4 2 4 2 4 16 3 ดี ผ่าน 

2 19356 ด.ช.กิตติคุณ เหล่าพิมพ์ 3 3 4 3 4 17 3 ดี ผ่าน 

3 19357 ด.ช.ชลศักดิ ์ เปียผึ้ง 4 3 3 3 4 17 3 ดี ผ่าน 

4 19358 ด.ช.ณัฐภูมิ ปานม ี 3 3 3 2 4 15 3 ดี ผ่าน 

5 19359 ด.ช.เตชินท ์ สุวรรณจินดา 3 3 2 3 4 15 3 ดี ผ่าน 

6 19360 ด.ช.ธนกร เถาว์ถาวร 3 3 3 2 4 15 3 ดี ผ่าน 

7 19361 ด.ช.ธิติพันธ ์ เสฏฐวัฒน ์ 2 3 3 2 4 14 2 ดี ผ่าน 

8 19362 ด.ช.ปิยโชค แก่นนาค า 3 4 3 3 4 17 3 ดี ผ่าน 

9 19363 ด.ช.พชรคุณ ฉิมศิริ 3 3 3 3 4 16 3 ดี ผ่าน 

10 19364 ด.ช.พัชรพงษ ์ พงษ์บา้นไร่ 2 3 2 2 4 13 2 พอใช้ ผ่าน 

11 19365 ด.ช.พีรพงศ์ บุญประเสริฐภา 4 3 3 2 4 16 3 ดี ผ่าน 

12 19366 ด.ช.ศักดิ์วรินทร์ เทียบชัย 3 3 3 2 4 15 3 ดี ผ่าน 

13 19367 ด.ญ.กิตติวรรณ รอดเย็น 4 4 4 4 4 20 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

14 19368 ด.ญ.ข้าวหอม ฉายงาม 3 2 3 4 4 16 3 ดี ผ่าน 

15 19369 ด.ญ.จิตธนา เพ็ชรัตน ์ 4 4 3 2 4 17 3 ดี ผ่าน 

16 19370 ด.ญ.จิรัชญา บริบูรณ์มังสา 3 4 3 2 4 16 3 ดี ผ่าน 

17 19371 ด.ญ.ชนิกานต ์ สมอนา 4 4 4 4 4 20 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

18 19372 ด.ญ.ชนิภา ว่าขานฤทธิ ์ 3 4 2 4 4 17 3 ดี ผ่าน 

19 19373 ด.ญ.ณัฐรดา ยาทองไชย 3 4 4 3 4 18 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

20 19374 ด.ญ.ธัญชนก มากพูน 3 3 2 3 4 15 3 ดี ผ่าน 

21 19375 ด.ญ.ธัญวรัตน์ เหมือนครุธ 3 2 3 3 4 15 3 ดี ผ่าน 

22 19376 ด.ญ.เบญจรัตน์ สรณะไตร 3 2 2 3 4 14 2 ดี ผ่าน 

23 19377 ด.ญ.ปภัสสร ทองเสือ 4 4 4 4 4 20 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

24 19378 ด.ญ.ปาณิสรา นิลประภา 3 3 3 3 4 16 3 ดี ผ่าน 



25 19379 ด.ญ.ปุณญาดา หมื่นรัตน์ 4 3 3 4 4 18 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

26 19380 ด.ญ.พจนีย ์ กายแก้ว 3 3 3 3 4 16 3 ดี ผ่าน 

27 19381 ด.ญ.พัทธนันท ์ ทวีวัฒน ์ 4 4 4 4 4 20 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

28 19382 ด.ญ.พิชญา ศักดาเกียรติกุล 4 3 4 3 4 18 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

29 19383 ด.ญ.พิชญาภา อิมะไชย 4 3 3 4 4 18 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

เลขที ่
เลข

ประจ าตัว 
ชื่อ นามสกุล 

คะแนนตาม
รายละเอียด 

การประเมิน 
คะแนน 

รวม 

ระดับ
คะแนน 
คุณภาพ 

 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการ
ประเมิน ข้อ 

1 
ข้อ
2 

ข้อ
3 

ข้อ
4 

ข้อ 
5 

4 4 4 4 4 20 

30 19384 ด.ญ.ภัทรภร เจริญสุข 4 2 4 3 4 17 3 ดี ผ่าน 

31 19385 ด.ญ.ลภัสรดา เนตรสุวรรณ 4 3 3 4 4 18 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
32 19386 ด.ญ.วรรณรักษณ์ ขาววงศ ์ 3 2 3 3 4 15 3 ดี ผ่าน 
33 19387 ด.ญ.วรายุภัสร์ ทองด า 3 3 3 3 4 16 3 ดี ผ่าน 
34 19388 ด.ญ.สิรินาจ แสงศรี 4 4 4 3 4 19 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
35 19389 ด.ญ.สุชานันท ์ พวงส าราญ 4 4 3 3 4 18 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
36 19390 ด.ญ.หทัยทิพย์ แอมรัมย์ 3 3 3 2 4 15 3 ดี ผ่าน 

 
 

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน  
                                                                   (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 

                                                                                          
 
หมายเหตุ >> เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนนรวม ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์การผ่าน 
18 - 20 คะแนน ดีเยี่ยม (4) ผ่าน 
14 - 17 คะแนน ดี (3) ผ่าน 
10 - 13 คะแนน พอใช้ (2) ผ่าน 
0 - 9 คะแนน ปรับปรุง (1) ไม่ผ่าน 

 
 
 
 



ภาพตัวอย่างชิ้นงานนักเรียน 
 “กิจกรรมตามใจฉัน” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างชิ้นงานนักเรียน 
 “กิจกรรมตามใจฉัน” 

 



ภาพตัวอย่างชิ้นงานนักเรียน 
 “กิจกรรมตามใจฉัน” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 



ผลการประเมินทักษะกระบวนการ (P)  ผลการประเมินทักษะการแก้ปัญหา 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

เลขที ่
เลข

ประจ าตัว 
ชื่อ นามสกุล 

ทักษะการแก้ปญัหา 
คะแนน
รวม 

คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน ความเข้าใจ วางแผน ด าเนินการ ตรวจสอบ 

ปัญหา การแก้ปัญหา การแก้ปัญหา การแก้ปัญหา 

1 19355 ด.ช.กฤตเมธ แก้วบัว 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

2 19356 ด.ช.กิตติคุณ เหล่าพิมพ์ 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

3 19357 ด.ช.ชลศักดิ ์ เปียผึ้ง 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

4 19358 ด.ช.ณัฐภูมิ ปานม ี 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

5 19359 ด.ช.เตชินท ์ สุวรรณจินดา 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

6 19360 ด.ช.ธนกร เถาว์ถาวร 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

7 19361 ด.ช.ธิติพันธ ์ เสฏฐวัฒน ์ 3 3 3 2 11 3 ดี ผ่าน 

8 19362 ด.ช.ปิยโชค แก่นนาค า 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

9 19363 ด.ช.พชรคุณ ฉิมศิริ 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

10 19364 ด.ช.พัชรพงษ ์ พงษ์บา้นไร่ 3 3 3 2 11 3 ดี ผ่าน 

11 19365 ด.ช.พีรพงศ์ บุญประเสริฐภา 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

12 19366 ด.ช.ศักดิ์วรินทร์ เทียบชัย 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

13 19367 ด.ญ.กิตติวรรณ รอดเย็น 4 4 4 4 16 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

14 19368 ด.ญ.ข้าวหอม ฉายงาม 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

15 19369 ด.ญ.จิตธนา เพ็ชรัตน ์ 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

16 19370 ด.ญ.จิรัชญา บริบูรณ์มังสา 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 



17 19371 ด.ญ.ชนิกานต ์ สมอนา 4 4 4 4 16 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

18 19372 ด.ญ.ชนิภา ว่าขานฤทธิ ์ 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

19 19373 ด.ญ.ณัฐรดา ยาทองไชย 4 4 3 3 14 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

เลขที ่
เลข

ประจ าตัว 
ชื่อ นามสกุล 

ทักษะการแก้ปญัหา 
คะแนน
รวม 

คะแนน 

ระดับ
คุณภาพ 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน ความเข้าใจ วางแผน ด าเนินการ ตรวจสอบ 

ปัญหา การแก้ปัญหา การแก้ปัญหา การแก้ปัญหา 

20 19374 ด.ญ.ธัญชนก มากพูน 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 
21 19375 ด.ญ.ธัญวรัตน์ เหมือนครุธ 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

22 19376 ด.ญ.เบญจรัตน์ สรณะไตร 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

23 19377 ด.ญ.ปภัสสร ทองเสือ 4 4 4 4 16 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

24 19378 ด.ญ.ปาณิสรา นิลประภา 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

25 19379 ด.ญ.ปุณญาดา หมื่นรัตน์ 4 4 3 3 14 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

26 19380 ด.ญ.พจนีย ์ กายแก้ว 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

27 19381 ด.ญ.พัทธนันท ์ ทวีวัฒน ์ 4 4 4 4 16 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

28 19382 ด.ญ.พิชญา ศักดาเกียรติกุล 4 3 4 3 14 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

29 19383 ด.ญ.พิชญาภา อิมะไชย 4 4 3 3 14 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

30 19384 ด.ญ.ภัทรภร เจริญสุข 4 3 3 3 13 3 ดี ผ่าน 

31 19385 ด.ญ.ลภัสรดา เนตรสุวรรณ 4 4 3 3 14 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

32 19386 ด.ญ.วรรณรักษณ์ ขาววงศ ์ 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

33 19387 ด.ญ.วรายุภัสร์ ทองด า 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 

34 19388 ด.ญ.สิรินาจ แสงศรี 4 4 4 3 15 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 

35 19389 ด.ญ.สุชานันท ์ พวงส าราญ 4 4 3 3 14 4 ดีเยี่ยม ผ่าน 



36 19390 ด.ญ.หทัยทิพย์ แอมรัมย์ 3 3 3 3 12 3 ดี ผ่าน 
 

 
 
 
 
 
หมายเหตุ >> เกณฑ์การแปลผลระดับของทักษะการแก้ปัญหา 
 

คะแนน ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์การผ่าน 
14 – 16 คะแนน ดีเยียม (4) ผ่าน 
11 – 13 คะแนน ดี (3) ผ่าน 
8 - 10 คะแนน พอใช้ (2) ไม่ผ่าน 
1 - 7  คะแนน ปรับปรุง (1) ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน  
          (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 



ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่องการเขียนรหัสล าลองและผังงาน  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

เลขที่ 
เลข

ประจ าตัว 
ชื่อ นามสกุล 

รายการประเมิน 
คะแนน
รวม 

ระดับ 
คะแนน
คุณภาพ 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการ
ประเมิน 

มีวินัย ใฝ่หาความรู ้ มุ่งมั่นในการท างาน 
ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 

1 19355 ด.ช.กฤตเมธ แก้วบัว 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

2 19356 ด.ช.กิตติคุณ เหล่าพิมพ์ 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

3 19357 ด.ช.ชลศักดิ ์ เปียผึ้ง 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 28 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

4 19358 ด.ช.ณัฐภูมิ ปานม ี 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

5 19359 ด.ช.เตชินท ์ สุวรรณจินดา 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

6 19360 ด.ช.ธนกร เถาว์ถาวร 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

7 19361 ด.ช.ธิติพันธ ์ เสฏฐวัฒน ์ 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 25 2 ดี ผ่าน 

8 19362 ด.ช.ปิยโชค แก่นนาค า 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 28 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

9 19363 ด.ช.พชรคุณ ฉิมศิริ 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

10 19364 ด.ช.พัชรพงษ ์ พงษ์บา้นไร่ 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 24 2 ดี ผ่าน 

11 19365 ด.ช.พีรพงศ์ บุญประเสริฐภา 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
12 19366 ด.ช.ศักดิ์วรินทร์ เทียบชัย 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 26 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
13 19367 ด.ญ.กิตติวรรณ รอดเย็น 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
14 19368 ด.ญ.ข้าวหอม ฉายงาม 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 29 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
15 19369 ด.ญ.จิตธนา เพ็ชรัตน ์ 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 29 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
16 19370 ด.ญ.จิรัชญา บริบูรณ์มังสา 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 28 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 



17 19371 ด.ญ.ชนิกานต ์ สมอนา 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
18 19372 ด.ญ.ชนิภา ว่าขานฤทธิ ์ 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 28 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
19 19373 ด.ญ.ณัฐรดา ยาทองไชย 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 29 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

 

เลขที่ 
เลข

ประจ าตัว 
ชื่อ นามสกุล 

รายการประเมิน 
คะแนน
รวม 

ระดับ 
คะแนน
คุณภาพ 

แปรผล
ระดับ

คุณภาพ 

ผลการ
ประเมิน 

มีวินัย ใฝ่หาความรู ้ มุ่งมั่นในการท างาน 
ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 

20 19374 ด.ญ.ธัญชนก มากพูน 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

21 19375 ด.ญ.ธัญวรัตน์ เหมือนครุธ 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

22 19376 ด.ญ.เบญจรัตน์ สรณะไตร 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 24 2 ดี ผ่าน 

23 19377 ด.ญ.ปภัสสร ทองเสือ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

24 19378 ด.ญ.ปาณิสรา นิลประภา 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

25 19379 ด.ญ.ปุณญาดา หมื่นรัตน์ 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 28 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

26 19380 ด.ญ.พจนีย ์ กายแก้ว 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

27 19381 ด.ญ.พัทธนันท ์ ทวีวัฒน ์ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

28 19382 ด.ญ.พิชญา ศักดาเกียรติกุล 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 28 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

29 19383 ด.ญ.พิชญาภา อิมะไชย 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 28 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

30 19384 ด.ญ.ภัทรภร เจริญสุข 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

31 19385 ด.ญ.ลภัสรดา เนตรสุวรรณ 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 29 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

32 19386 ด.ญ.วรรณรักษณ์ ขาววงศ ์ 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

33 19387 ด.ญ.วรายุภัสร์ ทองด า 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

34 19388 ด.ญ.สิรินาจ แสงศรี 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 



35 19389 ด.ญ.สุชานันท ์ พวงส าราญ 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 29 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

36 19390 ด.ญ.หทัยทิพย์ แอมรัมย์ 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 27 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

 
 
 
 ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน  

          (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 



 
หมายเหตุ >> เกณฑ์การแปลผลระดับของคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

 
คะแนน คะแนน (ร้อยละ) ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน/เกณฑ์การผ่าน 

คะแนน 27-30 90-100 ดีเยี่ยม (3) ผ่าน 
คะแนน 21-26 70-89 ดี (2) ผ่าน 
คะแนน 15-20 50-69 พอใช้ (1) ไม่ผ่าน 
คะแนน 0-14 0-49 ปรับปรุง (0) ไม่ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ผลการประเมินสมรรถนะท่ีส าคัญของผู้เรียน 

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

เลขท่ี 
เลข

ประจ าตัว 
ชื่อ นามสกุล ความสามารถในการสื่อสาร 

ความสามารถ 

ในการคิด 

ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 

คะแนน 

รวม 

ระดับ
คะแนน  

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการ
ประเมิน 

ข้อ

1.1 
ข้อ 

1.2  
ข้อ

1.3 
ข้อ 

1.4 
ข้อ

1.5 
 ข้อ 
2.1 

ข้อ 
2.3 

ข้อ

2.3 
ข้อ

2.4 
ข้อ

2.5 
ข้อ

3.1 
ข้อ

3.2  
ข้อ

3.3 
ข้อ

3.4 
ข้อ

3.5 
    

1 19355 ด.ช.กฤตเมธ แก้วบัว 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 2 2 3 38 2 ดี ผ่าน 

2 19356 ด.ช.กิตติคุณ เหล่าพิมพ์ 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 37 2 ดี ผ่าน 

3 19357 ด.ช.ชลศักดิ ์ เปียผึ้ง 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 41 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

4 19358 ด.ช.ณัฐภูมิ ปานม ี 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 37 2 ดี ผ่าน 

5 19359 ด.ช.เตชินท ์ สุวรรณจินดา 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 36 2 ดี ผ่าน 

6 19360 ด.ช.ธนกร เถาว์ถาวร 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 38 2 ดี ผ่าน 

7 19361 ด.ช.ธิติพันธ ์ เสฏฐวัฒน ์ 3 2 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 36 2 ดี ผ่าน 

8 19362 ด.ช.ปิยโชค แก่นนาค า 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 2 40 2 ดี ผ่าน 

9 19363 ด.ช.พชรคุณ ฉิมศิริ  3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 38 2 ดี ผ่าน 

10 19364 ด.ช.พัชรพงษ ์ พงษ์บา้นไร่ 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 36 2 ดี ผ่าน 

11 19365 ด.ช.พีรพงศ์ บุญประเสริฐภา 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 38 2 ดี ผ่าน 

12 19366 ด.ช.ศักดิ์วรินทร์ เทียบชัย 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 37 2 ดี ผ่าน 

13 19367 ด.ญ.กิตติวรรณ รอดเย็น 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 44 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

14 19368 ด.ญ.ข้าวหอม ฉายงาม 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 37 2 ดี ผ่าน 

15 19369 ด.ญ.จิตธนา  เพ็ชรัตน์  3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 38 2 ดี ผ่าน 

16 19370 ด.ญ.จิรัชญา บริบูรณ์มังสา 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 3 3 3 3 2 40 2 ดี ผ่าน 



17 19371 ด.ญ.ชนิกานต ์ สมอนา 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 43 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 
 

เลขที่ 
เลข

ประจ าตัว 
ชื่อ นามสกุล 

ความสามารถในการ
สื่อสาร 

ความสามารถ 

ในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา คะแนน 
รวม 

ระดับ
คะแนน  

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการ
ประเมิน ข้อ

1.1 
ข้อ 

1.2  
ข้อ

1.3 
ข้อ 

1.4 
ข้อ

1.5 
 ข้อ 
2.1 

ข้อ 

2.3  
ข้อ

2.3 
ข้อ

2.4 
ข้อ

2.5 
ข้อ

3.1 
ข้อ

3.2  
ข้อ

3.3 
ข้อ

3.4 
ข้อ

3.5 

18 19372 ด.ญ.ชนิภา ว่าขานฤทธิ ์ 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 37 2 ดี ผ่าน 

19 19373 ด.ญ.ณัฐรดา ยาทองไชย 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 42 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

20 19374 ด.ญ.ธัญชนก มากพูน 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 36 2 ดี ผ่าน 

21 19375 ด.ญ.ธัญวรัตน์ เหมือนครุธ 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 38 2 ดี ผ่าน 

22 19376 ด.ญ.เบญจรัตน์ สรณะไตร 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 36 2 ดี ผ่าน 

23 19377 ด.ญ.ปภัสสร ทองเสือ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 43 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

24 19378 ด.ญ.ปาณิสรา นิลประภา 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 38 2 ดี ผ่าน 

25 19379 ด.ญ.ปุณญาดา หมื่นรัตน์ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 43 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

26 19380 ด.ญ.พจนีย ์ กายแก้ว 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 38 2 ดี ผ่าน 

27 19381 ด.ญ.พัทธนันท ์ ทวีวัฒน ์ 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 42 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

28 19382 ด.ญ.พิชญา ศักดาเกียรติกุล 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 3 3 3 2 41 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

29 19383 ด.ญ.พิชญาภา อิมะไชย 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 43 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

30 19384 ด.ญ.ภัทรภร เจริญสุข 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 38 2 ดี ผ่าน 

31 19385 ด.ญ.ลภัสรดา เนตรสุวรรณ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 44 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 

32 19386 ด.ญ.วรรณรักษณ์ ขาววงศ ์ 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 37 2 ดี ผ่าน 

33 19387 ด.ญ.วรายุภัสร์            ทองด า  3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 3 3 3 2 2 39 2 ดี ผ่าน 

34 19388 ด.ญ.สิรินาจ แสงศรี 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 44 3 ดีเยี่ยม ผ่าน 



35 19389 ด.ญ.สุชานันท ์ พวงส าราญ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 43 2 ดีเยี่ยม ผ่าน 

36 19390 ด.ญ.หทัยทิพย์ แอมรัมย์ 3 3 3 2 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 37 2 ดี ผ่าน 

ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน  
          (นางสาวซารียาล ชิตชลธาร) 



สื่อจากเว็บไซด์ CANVA ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



สื่อจากเว็บไซด์ CANVA ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สื่อจากเว็บไซด์ CANVA ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



สื่อจากเว็บไซด์ CANVA ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 



 
 



 


