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แผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)   
โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเปน็ฐาน (Information Technology – Based Learning : ITBL)  

ประกอบการใช้ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) 
 

ชื่อ-นามสกลุ นายพีรณัฐ ลัญจกรกีรติกุล โรงเรียนชนบทศึกษา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
รายวิชา ภาษาไทย           ระดับชัน้ ม.6  
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ พัฒนาการใช้ภาษา ก้าวหนา้นวัตกรรม      เวลา 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2/4 เร่ือง การใช้คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย  เวลา 2 ชั่วโมง 
 
1. สาระสำคัญ 

คำ เป็นสารท่ีผู้พูดหรือผู้เขียนเจตนาส่ือไปยังผู้ฟังหรือผู้อ่าน คำทุกคำจึงมีความหมาย ซึ่งอาจจะมีความหมายโดยตรง 
และความหมายโดยนัย (เชิงเปรียบเทียบ หรือ นัยประหวัด) การใช้คำได้ถูกต้องตรงตามวัตถุประสงค์และบริบทของ
สถานการณ์ในชีวิตประจำวันจะส่งผลให้การส่ือสารนั้นมีประสิทธิภาพ  

2. มาตรฐานและตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน  ท 4.1   เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษาและพลังของภาษา 
ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ  
ตัวชี้วัด 

ม.4-6/2 ใช้คำและกลุ่มคำสร้างประโยคตรงตามวัตถุประสงค์ 
3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  

1) สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการส่ือสาร 
ตัวชี้วัดท่ี 4 เลือกใช้วิธีการส่ือสาร  
พฤติกรรมบ่งช้ี เลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 

2) สมรรถนะท่ี 2 ความสามารถในการคิด 
ตัวชี้วัดท่ี 2 คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห์คิดสร้างสรรค์คิดอย่างมีวิจารณญาณ) 
พฤติกรรมบ่งชิ้ี คิดสังเคราะห์เพื่อประกอบการวางแผน ออกแบบ ปรับปรุง คาดการณ์ ประเมินผลข้อสรุปและ
ตรวจสอบความเหมาะสมของข้อมูลท่ีพบเห็นในบริบทต่าง ๆ  

3) สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
    ตัวช้ีวัดท่ี 1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองและสังคม 
    พฤติกรรมบ่งช้ี เลือกและใช้เทคโนโลยีในการส่ือสารอย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1) ใฝ่เรียนรู้ 
2) มุ่งมั่นในการทำงาน 
3) รักความเป็นไทย 

5. เป้าหมายการเรียนรู้เชิงสมรรถนะ (เฉพาะแผนฯนี้) 
เลือกใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยให้เหมาะสมกับสถานการณ์ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
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ตามหลักการใช้คำ  
6. จุดประสงค์การเรียนรู้  

    6.1 ให้นิยาม บอกลักษณะและความแตกต่างของคำท่ีมีความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย (K) 
      6.2 เลือกใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย สร้างประโยคได้ตรงตามวัตถุประสงค์ (S) 
 6.3 เห็นคุณค่าการใช้ความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย อย่างสร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ (A)   

7. เนื้อหาสาระ 
7.1 คำท่ีมีความหมายโดยตรง คือ ความหมายตรงตามพจนานุกรม  
7.2 คำท่ีมีความหมายโดยนัย คือ คำท่ีมีความหมายเชิงอุปมา  
 

8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
สื่อ 
แบบทดสอบ quizizz เรื่อง ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย เข้าถึงได้จาก 

https://quizizz.com/join/quiz/6010b3a3e974e8001b32435e/start?studentShare=true หรือ   
 
 
 
 
 
แหล่งเรียนรู้  
ห้องเรียนเสมือนจริง ‘ห้องแห่งความหมาย’ เข้าถึงได้จาก https://spatial.io/s/hngaehngkhwaamhmaay62f4 

acbcabce1e00010f55b8?share=9082177513621969632&utm_source=%2Fspaces หรือ  
 
 
 
  
 

 
9. วิธีการดำเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning   

โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเปน็ฐาน (Information Technology – Based Learning : ITBL)  
ประกอบการใช้ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) 
 

กิจกรรมที ่1 กำหนดปัญหาและนิยามปัญหา (Set and Define problem) (5 นาท)ี 
1. นักเรียนเข้าห้องเรียนเสมือนจริง ‘ห้องแห่งความหมาย’ เพื่อเริ่มกิจกรรมการเรียนรู้ การใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรง

และความหมายโดยนัย  สามารถเข้าถึง ‘ห้องแห่งความหมาย’  ได้จาก https://spatial.io/s/h-ngaehngkhwaamhmaay 
62f4acbcabce1e00010f55b8?share=9082177513621969632&utm_source=%2Fspaces หรือ  

 

https://quizizz.com/join?gc=228640%20หรือ
https://spatial.io/s/hngaehngkhwaamhmaay62f4
https://spatial.io/s/h-ngaehngkhwaamhmaay62f4acbcabce1e00010f55b8?share=9082177513621969632
https://spatial.io/s/h-ngaehngkhwaamhmaay62f4acbcabce1e00010f55b8?share=9082177513621969632
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2. นักเรียนในห้องเรียนเสมือนจริง ‘ห้องแห่งความหมาย’ ร่วมกันพิจารณาคลิปละคร ‘ดาว’ ท่ีครูสร้างขึ้น 

จากแอปพลิเคชัน Plotagon ครูถามเพื่อนำเข้าสู่บทเรียนเกี่ยวกับปัญหาการใช้ความหมายโดยนัยคำว่า “ดาว” ในร้านอาหาร  
 
 
 
 

  

 กิจกรรมที่ 2 วิเคราะห์และวางแผน (Analysis and Planning) (10 นาที) 
1. นักเรียนแบ่งกลุ่มด้วยความสมัครใจ กลุ่มละ 3 คน ร่วมกันวิเคราะห์ด้านปัญหาในการส่ือสารของตัวละครเกี่ยวกับ

การใช้คำ และความรู้เรื่องคำท่ีมีความหมายโดยนัย (ความหมายเชิงเปรียบเทียบ)ในห้องเรียนเสมือนจริง ‘ห้องแห่งความหมาย’ 
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนศึกษาความหมายของคำเชิงเปรียบเทียบ/ประเด็น ท่ีสนใจโดยสามารถสืบเสาะ 

หาความรู้ได้จากส่ือในรูปแบบแพลตฟอร์ม (platform) ในห้องเรียนเสมือนจริง ‘ห้องแห่งความหมาย’  
 

 กิจกรรมที่ 3 การสืบเสาะหาคำตอบและร่วมอภิปราย (Search and Discussion)  (35 นาท)ี 
3.1 การสืบเสาะหาคำตอบ (Search)  
นักเรียนแต่ละกลุ่มอ่านคำช้ีแจงจากกระดาษโน้ตสีเหลืองในห้องเรียนเสมือนจริง เพื่อร่วมกันวางแผนศึกษา  

คำท่ีมีความหมายโดยตรง และความหมายโดยนัย การใช้คำในชีวิตประวัน จากส่ือและแหล่งเรียนรู้ในห้องเรียนเสมือนจริง  
‘ห้องแห่งความหมาย’ ได้แก่   

- โปรแกรมนำเสนอ power point เรื่อง ความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย 
- รูปวาดพร้อมคำอธิบายความหมายโดยนัย 

 - แบบฝึกหัดจากข้อสอบ O-NET เรื่อง ความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย 
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- จบคาบเรียนที่ 1 - 
 

คาบเรียนที่ 2  
กิจกรรมที่ 3 การสืบเสาะหาคำตอบและร่วมอภิปราย (Search and Discussion) ต่อ (30 นาที) 
3.2 ร่วมอภิปราย (Discussion)  
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมอภิปรายประเด็น/คำความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัยท่ีศึกษา และใช้แอปพลิเคชัน 

Plotagon สร้างคลิปละครส้ัน 1 นาที  เกี่ยวกับการใช้คำท่ีมีความหมายโดยนัย มีข้ันตอนดังนี้  
1. เลือกคำท่ีมีความหมายโดยนัยท่ีสนใจ 
2. เขียนเรื่อง/สถานการณ์ การใช้คำท่ีมีความหมายโดยนัยท่ีเลือกให้สอดคล้องกับบริบทของการใช้คำ อย่างเหมาะสม   
3. สร้างคลิปละครส้ันด้วยแอปพลิเคชัน Plotagon  
4. อัปโหลดคลิปละครท่ีสร้างขึ้นไว้ตามช่องทางท่ีครูนัดหมาย (ตามความสะดวกของนักเรียนแต่ละห้อง อาจอัปโหลดไว้
ในห้องเรียนเสมือนจริง , กลุ่ม LINE หรือ Google Classroom)  

 

กิจกรรมที ่4 การเสนอผลงาน (Presentation)  (10 นาที) 
นักเรียนแต่ละกลุ่มแชร์คลิปละครส้ันท่ีสร้างขึ้นในช่องทางท่ีครูนัดหมาย เพื่อนำเสนอผลงานของตนกับเพื่อนร่วมชั้น 

ในห้องเรียนเสมือนจริง ‘ห้องแห่งความหมาย’  
 
 

 

กิจกรรมที ่5 การประเมินผล (Evaluation the workshop) (10 นาท)ี  
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบผลงานของตน ครูให้คำแนะนำส่วนท่ีไม่ครอบคลุมเพื่อพัฒนาผลงาน  
2. นักเรียนทำแบบทดสอบ เรื่อง ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ผ่านแพล็ตฟอร์ม/แอปฟลิเคชัน quizizz  

เข้าถึงได้จาก https://quizizz.com/join/quiz/6010b3a3e974e8001b32435e/start?studentShare=true  หรือ   
 

 
 

 
 
3. นักเรียนร่วมกนัเฉลยแบบทดสอบ เรื่อง ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย  

แล้วร่วมกันสรุปบทเรียนเพื่อเช่ือมโยงให้เห็นคุณค่าจากการใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยสร้างประโยคให้
ตรงตามบริบท สถานการณ์ และวัตถุประสงค์ สามารถส่งผลให้การส่ือสารมีประสิทธิภาพ 

 
- จบคาบเรียนที่ 2 - 

 
10. การวัดและการประเมินผล  

สิ่งที่ต้องการวัด เคร่ืองมือวัด วิธีการวัด 
เกณฑ์การ

ประเมินผ่าน 

https://quizizz.com/join/quiz/6010b3a3e974e8001b32435e/start?studentShare=true%20%20หรือ
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11. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้  
จุดเด่น - จุดที่ควรพัฒนาของกิจกรรม  
 จุดเด่น  
 1. นักเรียนแสดงท่าทางยิ้มแย้ม หัวเราะ แสดงสีหน้าต่ืนเต้น เนื่องจากใช้เทคโนโลยีในประกอบกับวิธีการดำเนิน
กิจกรรมท่ีแต่ละขั้นตอนกระตุ้นการคิดให้กับนักเรียน  ภาพและสีในห้องเรียนเสมือนจริงดึงดูดความสนใจให้นักเรียนมีความสุข
ในการร่วมกิจกรรม 

2. นักเรียน หรือ ครู ท่ีติดเช้ือไวรัสโคโรนา (COVID-19) หรือโรคระบาดอื่นท่ีต้องลดความเส่ียงด้วยการเว้นระยะห่าง
ทางสังคม (Social Distancing) การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และ ห้องเรียนเสมือนจริง มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้  
สามารถลดปัญหาของการจัดการเรียนรู้ท่ีขาดความต่อเนื่องครูและนักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมได้ นักเรียนท่ีกำลังรักษาตัว 
ท่ีบ้านสามารถร่วมกิจกรรมได้ทุกขั้นตอน หรือ ครูท่ีกำลังรักษาท่ีบ้านสามารถจัดกิจกรรมให้นักเรียนมีประสบการณ์ร่วมกันได้
อย่างท่ัวถึง  
 จุดที่ควรพัฒนา 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. ให้นิยาม บอกลักษณะและความ
แตกต่างของคำท่ีมีความหมายโดยตรง 
ความหมายโดยนัย (K) 

แบบทดสอบ เรื่อง ความหมาย
โดยตรง ความหมายโดยนัย 

ถูกให้ 1 คะแนน 
ผิดให้ 0 คะแนน 

ร้อยละ 80 
ขึ้นไป 

2. เลือกใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรง 
ความหมายโดยนัย สร้างประโยค 
ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ (S) 

แบบประเมินผลงาน  
คลิปละครส้ันไม่เกิน 1 นาที  
เกี่ยวการใช้คำท่ีมีความหมาย
โดยนัย โดยใช้ 
แอปพลิเคชัน Plotagon 
ชนิด Scoring Rubrics  
 

ประเมินผลงาน 
คลิปละครส้ัน 
ไม่เกิน 1 นาที  
เกี่ยวการใช้คำท่ีมี
ความหมายโดยนัย โดยใช้
แอปพลิเคชัน Plotagon  

ร้อยละ 80 
ขึ้นไป 3. เห็นคุณค่าการใช้ความหมายโดยตรง 

ความหมายโดยนัย อย่างสร้างสรรค์ 
ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ (A)   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1.  ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งมั่นในการทางาน 
3. รักความเป็นไทย 

แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ชนิด  
ชนิด Scoring Rubrics  
 

    สังเกตพฤติกรรม 
ร้อยละ 80 

ขึ้นไป 

สมรรถนะสำคัญผู้เรียน 
1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

แบบประเมินสมรรถนะหลัก 
ชนิด Scoring Rubrics 
 

    สังเกตพฤติกรรม 
ร้อยละ 80 

ขึ้นไป 



 

-6- 

การใช้ห้องเรียนเสมือน นักเรียนต้องเตรียมอุปกรณ์สำหรับการเข้าเรียน ได้แก่ โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ และ
สัญญาณอินเทอร์เน็ต หากอุปกรณ์ใดของนักเรียนไม่พร้อมใช้งานจะทำให้นักเรียนเกิดความกังวลในการเข้าร่วมกิจกรรม   
ดังนั้นนกัเรียนควรสำรวจความพร้อมของอุปกรณ์ก่อนเข้าห้องเรียนเสมือนจริง 
 
ข้อเสนอแนะในการจัดการเรียนรู้  

1. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน (Information Technology – Based Learning : ITBL)  ประกอบการใช้
ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) ครูควรนัดหมายนักเรียนและตรวจสอบอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ของนักเรียน 
ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หากนักเรียนห้องเรียนใดท่ีนักเรียนขาดความพร้อมด้านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในการร่วม
กิจกรรม ครูอาจใช้ห้องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 2. การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถดึงดูดความสนใจในการเข้าร่วมกิจกรรมของนักเรียน
ได้เป็นอย่างดี เนื่องจากสภาพแวดล้อมในห้องเรียนเสมือนจริงท่ีครูจัดไว้มีภาพ เสียง กราฟฟิก ท่ีช่วยผ่อนคลายความตึงเครียด 
ในการเรียนรู้ จากการสอบถามและสัมภาษณ์ผู้เรียนมีความคิดเห็นไปในทิศทางเดียวกันคือ ชอบ พึงพอใจ สนุกสนาน  
มีความรู้สึกเหมือนกำลังเล่นเกม และอยู่ในสภาพแวดล้อมท่ีสวยงาม ซึ่งการจัดสภาพแวดล้อมและแหล่งเรียนรู้ในการเรียนเช่นนี้ 
ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนทำกิจกรรมแต่ละขั้นตอนได้สำเร็จ สามารถลดภาวะถดถอยทางการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ 

 
ผลการจัดการเรียนรู้ตามแบบประเมิน นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6/1  จำนวนนักเรียน  38 คน  ดังนี ้
ด้านเป้าหมายการเรียนรู้เชิงสมรรถนะ    

นักเรียนสามารถเลือกใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยให้เหมาะสมกับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์ตามหลักการใช้คำ นักเรียนเลือกใช้คำในการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและ
สังคม สามารถคิดสังเคราะห์เพื่อประกอบการวางแผน ออกแบบ ปรับปรุง คาดการณ์ ประเมินผลข้อสรุปและตรวจสอบความ
เหมาะสมของข้อมูลท่ีพบเห็นในบริบทต่าง ๆ ตามท่ีครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถเลือกและใช้เทคโนโลยีในการส่ือสารอย่าง
สร้างสรรค์และมีคุณธรรม สร้างผลงานเป็นคลิปละครส้ันไม่เกิน 1 นาที สำหรับสมมติสถานการณ์การใช้คำท่ีมีความหมายโดยนัย
ได้อย่างเหมาะสม ตรงตามบริบทและวัตถุประสงค์ บรรลุผลตามเป้าหมายการเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีครูต้ังไว้  

นักเรียนมีคะแนนสมรรถนะเฉล่ีย 16.55 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 91.96 

ผ่านการประเมิน  38  คน คิดเป็นร้อยละ 100      ไม่ผ่านเกณฑ์ประเมิน -  คิดเป็นร้อยละ 0.00 

 

 

 

 

ด้านความรู้ (K) 

 นักเรียนสามารถให้นิยาม บอกลักษณะและความแตกต่างของคำท่ีมีความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย  

บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีต้ังไว้ สังเกตได้จากคะแนนทดสอบหลังเรียน 

 นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนเฉล่ีย 8.89 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 88.95 

ผ่านการประเมิน  38  คน คิดเป็นร้อยละ 100      ไม่ผ่านเกณฑ์ประเมิน -  คิดเป็นร้อยละ 0.00 
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ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

นักเรียนเห็นคุณค่าของการใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย เพื่อให้เหมาะสมกับสถานการณ์ สังเกตได้

จากการสร้างผลงานนักเรียนท่ีใช้ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารอย่างสร้างสรรค์ เลือกใช้คำพูดได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 

นอกจากนี้เมื่อสังเกตพฤติกรรมในการเรียนรู้พบวา่ ผู้เรียนร่วมทำกิจกรรมอย่างต้ังใจจนบรรลุจุดประสงค์ มีความซื่อสัตย์และ

ความรับผิดชอบในการร่วมกิจกรรมแต่ละขั้นตอน 

 นักเรียนมีคะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์เฉล่ีย 14.00 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 93.33  

ผ่านการประเมิน  38  คน คิดเป็นร้อยละ 100      ไม่ผ่านเกณฑ์ประเมิน -  คิดเป็นร้อยละ 0.00 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (S) 

นักเรียนมีทักษะในการเลือกใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย สร้างประโยคได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 

สังเกตได้จากนักเรียนสามารถสร้างและนำเสนอผลงานนักเรียนออกมาได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 นักเรียนมีคะแนนผลงานนักเรียนเฉล่ีย 13.53 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 90.18 

ผ่านการประเมิน  38  คน คิดเป็นร้อยละ 100      ไม่ผ่านเกณฑ์ประเมิน -  คิดเป็นร้อยละ 0.00 

 
 

        ลงช่ือ 
                               (นายพีรณัฐ  ลัญจกรกีรติกุล)                                                                                                                                   
                  ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ 
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ภาพตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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แบบทดสอบ เร่ือง ความหมายโดยตรงความหมายโดยนัย ด้วยแพล็ตฟอร์ม Quizizz 
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แบบทดสอบ เร่ือง ความหมายโดยตรงความหมายโดยนัยด้วยแพล็ตฟอร์ม Quizizz 
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แบบประเมินผลงานนักเรียน (รายกลุ่ม) 

คลิปละครสั้น 1 ไม่เกินนาที เก่ียวการใช้คำที่มีความหมายโดยนัย โดยใช้แอปพลิเคชัน Plotagon 
 

คำช้ีแจง : ครูผู้สอนบันทึกคะแนนลงในช่องท่ีตรงกับคะแนนของผู้เรียนจากการตรวจช้ินงาน  

กลุ่มที่ เลขที่  

เกณฑ์คะแนน 

รวม 

(คะแนนเต็ม 

15 คะแนน) 

การประเมินผล 

คว
าม

น่า
สน

ใจ
 (3

) 

กา
รใ

ช้ค
วา

มห
มา

ยโ
ดย

นัย
สร

้าง
ปร

ะโ
ยค

(3
) 

กา
รส

ร้า
งตั

วล
ะค

ร 
(3

) 

ฉา
ก 

ละ
คร

 (3
) 

กา
รใ

ห้ข
้อม

ูลท
ี่ถูก

ต้อ
งแ

ละ
เป

็นป
ระ

โย
ชน์

 (3
) 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

๑ 1          

๒ 2          

๓ 3          

๔ 4          

๕ 5          

๖ 6          
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๗ 7          

๘ 8          

๙ 9          

๑๐ 0          

๑๑ 1          

๑๒ 2          

๑๓ 3          

๑๔ 4          

๑๕ 5          

 

หมายเหตุ : กำหนดเกณฑ์ผ่านอยู่ท่ีร้อยละ 80 ขึ้นไป ดังนั้น นักเรียนต้องได้คะแนน 12 คะแนนขึ้นไป 

               จึงจะถือว่า ผ่าน 

 

 

 

 

เกณฑ์การตรวจผลงาน (รายกลุ่ม) 

คลิปละครสั้น 1 ไม่เกินนาที เก่ียวการใช้คำที่มีความหมายโดยนัย โดยใช้แอปพลิเคชัน Plotagon 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
น้ำ

หน
ักค

ะแ
นน

 

คะ
แน

นเ
ต็ม

 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (พอใช้) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

          1. เลือกใช้คำท่ีมีความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย สร้างประโยคได้ตรงตามวัตถุประสงค์ (S) 
       2. เห็นคุณค่าการใช้ความหมายโดยตรง ความหมายโดยนัย อย่างสร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ (A)   

1. การเล่าเรื่อง น่าสนใจมาก เล่าเรื่อง

เหมาะสมกับประเด็นท่ี

ได้รับมอบหมายและ

เลือกใช้เนื้อหา 

ได้อย่างเหมาะสมมาก 

ค่อนข้างน่าสนใจ เล่าเรื่อง

เหมาะสมกับประเด็นที

ได้รับมอบหมาย สามารถ

เลือกใช้เนื้อหาได้ค่อนข้าง

เหมาะสม 

น่าสนใจน้อย เล่าเรื่อง

เหมาะสมกับประเด็นที

ได้รับมอบหมาย 

สามารถเลือกใช้เนื้อหา

ได้ค่อนข้างเหมาะสม 

1 3 
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2. การใช้

ความหมายโดยนัย

สร้างประโยค 

ใช้คำท่ีมีความหมาย

โดยนัย ในการส่ือสาร 

ได้ตรงตามบริบทและ

สถานการณ์ 

ใช้คำท่ีมีความหมาย

โดยนัย ในการส่ือสาร 

ค่อนข้างตรงตามบริบท

และสถานการณ์ 

ใช้คำท่ีมีความหมาย

โดยนัยในการส่ือสาร  

ไม่ตรงตามบริบท 

และสถานการณ์ 

1 3 

3. การสร้าง 

ตัวละคร 

ตัวละครหลากหลาย 

ใกล้เคียงสถานการณ์ชีวิต

จริง สอดคล้องกับเนื้อหา 

ตัวละคร 2 ตัวขึ้นไป 

ค่อนข้างใกล้เคียงชีวิตจริง 

ค่อนข้างสอดคล้องกับ

เนื้อหา 

ตัวละครไม่หลากหลาย 

ใกล้เคียงสถานการณ์

ชีวิตจริงน้อย สอดคล้อง

กับเนื้อหาน้อย  

1 3 

4. ฉาก ละคร ฉากสวยงาม สอดคล้องกับ

เนื้อหาละครมาก  

ฉากสวยงาม ค่อนข้าง

สอดคล้องกับเนื้อหาละคร 

ฉากสวยงาม สอดคล้อง

กับเนื้อหาละครน้อย 

1 3 

5. การให้ข้อมูล 

ท่ีถูกต้อง และ 

เป็นประโยชน์ 

ต่อผู้ชม 

ให้ข้อมูลท่ีถูกต้อง 

เป็นประโยชน์ต่อผู้ชม 

มีความน่าเช่ือถือ แสดงให้

ผู้ชมเห็นคุณค่าของการ

เลือกใช้คำท่ีมีความหมาย

โดยตรงและความหมาย

โดยนัย 

ให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์

ต่อผู้ชมแต่ยังมีข้อมูล

บางส่วนเคลือบแคลง 

 และช้ีนำให้เห็นคุณค่า

ของการใช้คำท่ีมี

ความหมายโดยตรงและ

ความหมายโดยนัย 

ให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์

ต่อผู้ชมน้อย บางส่วนไม่

ถูกต้อง หรือไม่น่าเช่ือถือ 

ช้ีนำให้เห็นคุณค่าของ

การใช้คำท่ีมีความหมาย

โดยตรงและความหมาย

โดยนัยน้อย 

1 3 

รวม 15 

กำหนดเกณฑ์ผ่านอยู่ท่ีร้อยละ 80 ดังนั้น นักเรียนต้องได้คะแนน 12 คะแนนขึ้นไปจึงจะถือว่า ผ่าน 

 
 
 
 

แบบประเมินคุณลักษณะพึงประสงค์ (ภาพรวมรายห้อง) 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/.... 

 

คำช้ีแจง : ครูผู้สอนทำเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีตรงกับการแสดงพฤติกรรมของนักเรียน 

 

ข้อ รายการประเมิน คะแนน 

3 2 1 

1. ใฝ่เรียนรู้    

2. มุ่งมั่นในการทำงาน    
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3. รักความเป็นไทย    

รวม (คะแนนเต็ม 9 คะแนน)  

 

เกณฑ์ผ่าน  กำหนดเกณฑ์ผ่านอยู่ท่ีร้อยละ 80  

ดังนั้น นักเรียนต้องได้คะแนน 7 คะแนนขึ้นไป จึงจะถือว่า ผ่าน 

 

สรุปผลการประเมิน   ผ่าน   ไม่ผ่าน 

 

 

                

ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน              

      (....................................................)  

วันท่ี.......เดือน.........................พ.ศ. ............. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะพึงประสงค์ (ภาพรวมรายห้อง) 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/.... 

 

รายการประเมิน 3 2 1 
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2.  ใฝ่เรียนรู้ 
 

นักเรียนมีความต้ังใจใน
การเรียนทุกคน 

นักเรียนมีความต้ังใจใน
การเรียนบางคน 

นักเรียนมีความต้ังใจ
ในการเรียนน้อยมาก 

3. มุ่งมั่นในการทำงาน 
 

นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม
เสร็จก่อนเวลาท่ีกำหนด
และงานเรียบร้อย 

นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมได้
ตามเวลาท่ีกำหนด ผลงาน
ค่อนข้างเรียบร้อย 

นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมใช้เวลาไม่
เป็นไปตามท่ีกำหนด 

4. รักความเป็นไทย 
 

นักเรียนสามารถใช้ภาษา
ในการฟัง ดู พูด อ่าน 
เขียน ได้อย่างถูกต้อง  

นักเรียนสามารถใช้ภาษา
ในการฟัง ดู พูด อ่าน 
เขียน ได้อย่างถูกต้อง
บางส่วน 

นักเรียนใช้ภาษาใน
การฟัง ดู พูด อ่าน 
เขียน ได้ถูกต้อง 
เป็นส่วนน้อย  

 
เกณฑ์ผ่าน  กำหนดเกณฑ์ผ่านอยู่ท่ีร้อยละ 80  

ดังนั้น นักเรียนต้องได้คะแนน 7 คะแนนขึ้นไป จึงจะถือว่า ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินสมรรถนะสำคัญผู้เรียน (รายกลุ่ม) 
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คำช้ีแจง : โปรดแสดงความคิดเห็นตามแบบประเมินสรรถนะของผู้เรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องท่ีตรงกับความเห็นของครูผู้สอน  
ช่ือสมาชิกในกลุ่ม  ๑) ............................................................................ช้ัน...................เลขท่ี..................  

๒) ............................................................................ช้ัน...................เลขท่ี.................. 
๓) ............................................................................ช้ัน...................เลขท่ี.................. 

 
 

สมรรถนะสำคัญผู้เรียน ตัวชี้วัด พฤติกรรมบ่งชี้  ๓ ๒ ๑ 

ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 

เลือกใช้วิธีการส่ือสาร เลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 
โดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและ
สังคม 

   

ความสามารถ 
ในการคิด 

คิดขั้นสูง (การคิดสังเคราะห์
คิดสร้างสรรค์คิดอย่างมี
วิจารณญาณ) 

คิดสังเคราะห์เพื่อประกอบการวางแผน 
ออกแบบ ปรับปรุง คาดการณ์ 
ประเมินผลข้อสรุปและตรวจสอบความ
เหมาะสมของข้อมูลท่ีพบเห็นในบริบท
ต่าง ๆ 

   

ความสามารถ 
ในการใชเ้ทคโนโลย ี

เลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อ
พัฒนาตนเองและสังคม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีในการส่ือสารอย่าง
สร้างสรรค์และมีคุณธรรม 

   

รวม  

หมายเหตุ กำหนดเกณฑ์ผ่านอยู่ท่ีร้อยละ ๘๐ ดังนั้น นักเรียนต้องได้คะแนน ๗ คะแนนขึ้นไปจึงจะถือว่า ผ่าน 

สรุปผลการประเมิน   ผ่าน   ไม่ผ่าน 
 

เกณฑ์การประเมิน พิจารณาตามคู่มือประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
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