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แผนการจัดการเรียนรู้ 
ช่ือ-นามสกุล นายเอกมล  บรรเทากุล       โรงเรียน    บ้านแท่นทัพไทย       
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     ระดับช้ัน   มัธยมศึกษาปีท่ี 3   
ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ ระบบนิเวศ        เวลา    16     ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง การสำรวจระบบนิเวศและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี  เวลา  2     ช่ัวโมง 
1. สาระสำคัญ 

พืชต้องการแสง น้ำ และแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ ในการสร้างอาหาร สัตว์ต้องการอาหาร และ สภาพแวดล้อมท่ี
เหมาะสมในการดำรงชีวิต เช่น อุณหภูมิความช้ืน องค์ประกอบท้ังสองส่วนนี้ จะต้องมีความสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสม ระบบ
นิเวศจึงจะสามารถคงอยู่ต่อไปได้             

Arduino เป็นฮาร์ดแวร์ไมโครคอนโทรเลอร์ขนาดเล็ก สามารถเขียนซอฟต์แวร์ด้วยโปรแกรม Pictoblox (โปรแกรมท่ี
พัฒนามาจากโปรแกรม Scratch) ท่ีใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันต่าง ๆ มีรูปแบบการใช้งานท่ีง่ายเพราะสามารถเขียนคำส่ังใน
รูปแบบบล็อกคำส่ัง (Block coding) สามารถสร้างระบบทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) ต่าง ๆ ได้ เช่น ชุด
วัดอุณหภูมิ วัดความเข้มแสง วัดความช้ืนในอากาศและในดิน อุณหภูมิ ระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 
 
2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ  ความสัมพันธ์ระหว่าส่ิงไม่มีชีวิตกับส่ิงมีชีวิตและความสัมพันธ์
ระหว่างส่ิงมีชีวิตกับส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศถ่ายทอดพลังงานการเปล่ียนแปลงแทนท่ีในระบบนิเวศ  ความหมายของ
ประชากร ปัญหาและผลกระทบท่ีมีต่อทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก้ไขปัญหาส่ิงแวดล้อม รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงานและการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมี
จริยธรรม 

ตัวชี้วัด 
 ว 1.1 ม.3/1 อธิบายปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบนิเวศท่ีได้จากการสำรวจ 
 ว 4.2 ม.3/1 พัฒนาแอปพลิเคชันท่ีมีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์ 
 
3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  

1) สมรรถนะท่ี 3  ความสามารถในการแก้ปัญหา         
ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหาตรวจสอบ 
และสรุปผล  
พฤติกรรมบ่งชี ้ 1. วิเคราะห์ปัญหา 

2. การวางแผนในการแก้ปัญหา 
3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
4. สรุปผลและรายงาน 

ตัวชี้วัดที่ 2 ผลลัพธ์ที่เกิดจากการแก้ปัญหา        
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พฤติกรรมบ่งชี้ 1. คุณภาพของผลงาน/การแก้ปัญหา  
   2. นำไปประยุกต์ใช้        

2) สมรรถนะท่ี 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี        
ตัวชี้วัดที่ 1 เลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองและสังคม      
พฤติกรรมบ่งชี้ 3. เลือกและใช้เทคโนโลยีในการทำงานอย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 
   4. การเลือกและใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และมีคุณธรรม 
ตัวชี้วัดที่ 2 มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  
พฤติกรรมบ่งชี ้ 1. การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ 

2. การรวบรวมข้อมูล 
3. เลือกวิธีการ 
4. การออกแบบและปฏิบัติการ 
5. ทดสอบ  
6. ปรับปรุงแก้ไขงาน 
7. การประเมินผล 

           
4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

มีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ้
 

5. เป้าหมายการเรียนรู้เชิงสมรรถนะ  
ว 1.1 ม. 3/1 อธิบายปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบนิเวศท่ีได้จากการสำรวจ 
ว 4.2 ม. 3/1 พัฒนาแอปพลิเคชันท่ีมีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์ 

เป้าหมายการเรียนรู้เชิงสมรรถนะ : พัฒนาแอปพลิเคชันและเครื่องมือในการสำรวจปฏิสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบระบบนิเวศและแก้ปัญหาท่ีพบเจอได้ 

 
6. จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายปฏิสัมพันธ์ของน้ำกับการเจริญเติบโตของพืชได้ K 
2. อธิบายเกี่ยวกับข้ันตอนการใช้โปรแกรม scratch ในการพัฒนาชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติได้ K 
3. ออกแบบการทดลองประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการทำชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติได้ S 
4. ปฏิบัติกิจกรรม ชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติได้ S 
5. มีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้  A 
 

7. เนื้อหาสาระ 
7.1 การสำรวจองค์ประกอบของระบบนิเวศ ส่ิงแวดล้อมต่าง ๆ ส่ิงท่ีมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต 
7.2 การใช้เทคโนโลยีในการสร้างเครื่องมือสำรวจส่ิงแวดล้อมและประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องน้ำและส่ิงแวดล้อมในการ
ประดิษฐ์ชุดรดน้ำอัตโนมัติ 
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8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. สไลด์นำเสนอ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิตกับส่ิงแวดล้อม 
2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้การพัฒนาระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ Pictoblox 
3. แบบทดสอบ (Kahoot) เรื่อง ความสัมพันธ์ของน้ำกับการเจริญเติบโตของพืช 

 
9. วิธีการดำเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning 

(แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน : Steam Design Process) 
 ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นที่ 1 ถาม (Ask) 
                   1. ครูและนักเรียนร่วมทบทวนเนื้อหาบทเรียนท่ีผ่านมา 
                   2. นักเรียนสังเกตความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิตกับส่ิงแวดล้อมแล้วร่วมกันทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ระหว่างพืชกับส่ิงไม่มีชีวิตและปัจจัยท่ีมีความจำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืชผ่านใบความรู้อิเล็กทรอนิกส์ 
                   3. ครูนำภาพบริเวณพื้นท่ีท่ีไปเก็บตัวอย่างดินให้นักเรียนได้สังเกตความแตกต่างระหว่างท้ังสองระบบนิเวศ โดย
ร่วมกันตอบคำถามสำคัญกระตุ้นความคิดว่าพื้นท่ีระบบนิเวศท้ังสองนี้มีความแตกต่างกันอย่างไร  (ตัวอย่างคำตอบ ดินมีความช้ืน
ท่ีแตกต่างกัน ชนิดของพืชท่ีเกิดแตกต่างกัน)           
                   4. นักเรียนสังเกตและต้ังคำถามเกี่ยวกับตัวอย่างดิน โดยมีตัวอย่างดินท่ีเก็บมาจากพื้นท่ีท่ีมีระบบนิเวศท่ีแตกต่าง
กันอยู่ 2 ตัวอย่าง 
   - ตัวอย่างท่ี 1 ตัวอย่างดินท่ีเก็บจากระบบนิเวศท่ีชุ่มน้ำหรือริมน้ำ 
   - ตัวอย่างท่ี 2 ตัวอย่างดินท่ีเก็บจากพื้นท่ีท่ีแห้ง โล่งแจ้ง เช่นสนามฟุตบอล 
                   5. ครูต้ังคำถามให้นักเรียนได้ร่วมกันคิดว่าตัวอย่างดินท้ังสองมีความแตกต่างกันอย่างไร จากนั้นครูอธิบาย
เพิ่มเติม (ตัวอย่างคำตอบ ตัวอย่างดินท้ังสองมีความช้ืนหรือมีน้ำในดินในปริมาณท่ีแตกต่างกัน ตัวอย่างท่ี 1 มีความช้ืนมากกว่า
ตัวอย่างท่ี 2) 

              5.1 น้ำมีผลต่อการเจริญเติบโตของพืชหรือไม่ ความช้ืนในดินมีความสำคัญอย่างไร  
          (ตัวอย่างคำตอบ มี น้ำเป็นวัตถุดิบในการสร้างอาหารของพืช เช่นเดียวกับธาตุอาหารและแสง น้ำเป็น

ปัจจัยสำคัญในกระบวนการสังเคราะห์แสง น้ำเป็นตัวละลายให้ธาตุอาหารพืชในดินอยู่ในรูปท่ีพืชสามารถใช้ประโยชน์และนำพา
เข้าสู่ต้นพืช หากได้รับน้ำในปริมาณท่ีไม่เพียงพอ จะทำให้ ต้นไม้ชะงักการเจรญิเติบโต)    

              5.2 นักเรียนทุกคนร่วมทำกิจกรรมตอบปัญหาเกี่ยวกับปฏิสัมพันธ์ของน้ำกับการเจริญเติบโตของพืชโดยใช้
แอพลิเคช่ัน Kahoot  
                   6. ครูถามนักเรียนว่าเราสามารถวัดค่าความช้ืนของดินได้มั้ย และวัดแบบใดได้บ้าง ครูพูดอธิบายเพิ่มเติม 

          ตัวอย่างคำตอบ 
                                - สามารถวัดได้จากการช่ังน้ำหนักดินเปียกและนำไปตากให้แห้ง หาค่าน้ำหนักน้ำในดินท่ีหายไปไป
คำนวณเป็นอัตราส่วน  
                                - การใช้ sensor วัดค่าความช้ืนในดินโดยใช้บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์จากการเรียนเรื่องแสงใน
ช่ัวโมงท่ีแล้ว 
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 ขั้นที่ 2 จินตนาการ 
                   7. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนการต่ออุปกรณ์จากช่ัวโมงท่ีแล้วโดยเปล่ียนจากการใช้เซ็นเซอรว์ัดแสงเป็นการ
ใช้เซ็นเซอร์วัดความช้ืนในดิน 
                   8. ตัวแทนนักเรียนออกเขียนแผนภาพจำลองการเช่ือมต่อบอร์ด 
   - ต่อช่อง input1 ด้วยเซ็นเซอร์วัดความช้ืน (moisture sensor) 
   - ต่อปั้มดูดน้ำกับช่องจ่ายไฟ 
                   9. ครูอธิบายเพิ่มเติมวิธีการต่อป้ัมดูดน้ำกับช่องจ่ายไฟและนักเรียนเรียนรู้ตาม 
                               - ต่อปั้มน้ำด้วยไฟฟ้า DC 5V  
                               - ต่อตัวตัดไฟด้วยไฟฟ้า DC 3.3V 
 ขั้นที่ 3 วางแผน (Plan) 
                   10. ครูให้โจทย์ว่า มีพืชอยู่ 3 ชนิด โดยแต่ละชนิดมีความต้องการน้ำไม่เท่ากัน 
                         - ชนิดท่ี 1 ต้นไม้เกิดในท่ีลุ่ม ต้องการความช้ืนในดินมากประมาณ 70% 
                         - ชนิดท่ี 2 ต้นไม้เกิดในท่ีราบเนินสูง ต้องการความช้ืนในดินปานกลางประมาณ 40% 
                         - ชนิดท่ี 3 ต้นไม้เกิดพื้นท่ีราบ ต้องการความช้ืนในดินปานกลางประมาณ 55% 
    นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คนแต่ละกลุ่มสุ่มเลือกชนิดของต้นไม้ จากนั้นช่วยกันคิดจินตนาการออกแบบ ชุด
รดน้ำต้นไม้อัตโนมัต ิ
                    11. นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผน จัดทำแผน รวมถึงรายการท่ีจำเป็นต้องดำเนินการในการแก้ไขปัญหาการ
ออกแบบและกำหนดรายละเอียดในการดำเนินการ การจัดทำรายการวัสดุและอุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในการดำเนินงาน  
 ขั้นที่ 4 สร้างสรรค์ (Create) 
                    12. นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม ชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ ตามการวางแผนของแต่ละกลุ่ม 
         12.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกใช้อุปกรณ์ท่ีหลากหลายตามแผนของแต่ละกลุ่มท่ีวางไว้ 
                            12.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมมือจัดทำชุดอุปกรณ์ เช่ือมต่อเครื่องมือเซ็นเซอร์ต่าง ๆ โดยมีครูเป็นผู้ให้คำ
ช้ีแนะ  
                            12.3 นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม Pictoblox เช่ือมต่อด้วยบอร์ด
ไมโครคอนโทรลเลอร์และทดสอบการทำงานโดยมีครูเป็นผู้แนะนำการเขียนเงื่อนไขหรือการเขียนโปรแกรมแบบ Block Based 
Programing ให้ระบบรดน้ำอัตโนมัติทำงาน 
                            12.4 นักเรียนแต่ละกลุ่มทดลองใช้งานระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 

ชั่วโมงที่ 2 
 ขั้นที่ 5 คิดสะท้อนและออกแบบใหม่ (Reflect and Redesign) 
                    13. ครูตรวจดูการทำงานของชุดรดน้ำอัตโนมัติแต่ละกลุ่ม 
                         - ตรวจสอบการทำงานของระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 
                         - ตรวจสอบเงื่อนไขการทำงานของชุดรดน้ำอัตโนมัติว่าถูกต้องหรือไม่ (ค่าความช้ืนท่ีได้อาจคลาดเคล่ือน
บ้างเล็กน้อย เช่นความช้ืนท่ีต้องการ 55% ค่าต้องไม่เกิน 60% หรือเพิ่มได้ไม่เกนิ 5%) 
                     14 . แต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  
                            14.1 ครูและนักเรียนช่วยกันวิเคราะห์คุณภาพของผลงาน ประเมินผลการดำเนินงาน การรับฟัง
ข้อเสนอแนะจากผู้อื่น เพื่อนำมาพัฒนาและปรับปรุงผลงาน 
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                            14.2 ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำผลงานท่ีปรับปรุงแล้วมาทดลองพร้อมกันหน้าช้ันเรียนโดยทดสอบกับต้นไม้ท่ี
จับฉลากได้ 
                    15. ครูและนักเรียนสรุปผลการเรียนรู้ นักเรียนแต่ละกลุ่มบันทึกผลการทดลองลงในแบบบันทึกกิจกรรม 
 
 
10. การวัดและการประเมินผล 

การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
รายการวัด วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านองค์ความรู้ (K) 
1. อธิบายปฏิสัมพันธ์ของน้ำ
กับการเจริญเติบโตของพืช
ได้   
 2. อธิบายเก่ียวกับข้ันตอน
การใช้โปรแกรม scratch 
ในการพัฒนาชุดรดน้ำต้นไม้
อัตโนมัติได้ 

1. ตรวจแบบทดสอบ (Kahoot) 
ความสัมพันธ์ของน้ำกับการ
เจริญเติบโตของพืชได้   
2. ประเมินแบบนำเสนอผลงาน
อิเล็กทรอนิกส์ชุดรดน้ำต้นไม้
อัตโนมัติของนักเรียน 

1. แบบบันทึกคะแนน 
ความสัมพันธ์ของน้ำกับการ
เจริญเติบโตของพืชได้  
2. แบบประเมินนำเสนอผลงาน
อิเล็กทรอนิกส์ 

1. ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 ข้ึนไป 
2. ผ่านเกณฑ์ระดับ 
พอใช้ข้ึนไป 

ด้านทักษะกระบวนการ(S) 
1. ออกแบบการทดลอง
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการ
ทำชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ
ได้  
2. ปฏิบัติกิจกรรม ชุดรดน้ำ
ต้นไม้อัตโนมัติได้ 

3. ประเมินจากชิ้นงาน 
4. ประเมินการปฏิบัติการทำ
กิจกรรมการทดลอง 

3. แบบประเมินชิ้นงาน 
4. แบบประเมินการปฏิบัติการ
ทำกิจกรรมการทดลอง 

ผ่านเกณฑ์ระดับ  
พอใช้ข้ึนไป 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
มีความกระตือรือร้นในการ
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้  

5. สังเกตพฤติกรรม 
การทำงาน 

5. แบบสังเกตพฤติกรรม 
การทำงาน 

ผ่านเกณฑ์ระดับ  
พอใช้ข้ึนไป 
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11. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้  

11.1 ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
            ด้านความรู้ (K) 

        นักเรียนสามารถอธิบายปฏิสัมพันธ์ของน้ำกับการเจริญเติบโตของพืชได้ประเมินด้วยการตรวจแบบทดสอบ (Kahoot) 
ความสัมพันธ์ของน้ำกับการเจริญเติบโตของพืช นักเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 8.50 ผ่านการประเมินทุกคน   
        นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับขั้นตอนการใช้โปรแกรม scratch ในการพัฒนาชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ ผู้สอนได้ทำ
การประเมินด้วยการประเมินแบบนำเสนอผลงานอิเล็กทรอนิกส์ชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติของนักเรียน นักเรียนสามารถเขียน
แผนผังขั้นตอนการทำงานของระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติได้ โดยคะแนนเฉล่ียจากแบบประเมินนี้ได้ 14.33 ผ่านการประเมิน
ในระดับ ดีมาก 
       ด้านทักษะกระบวนการ (S) 
        ผลการประเมินพบว่านักเรียนสามารถทำการออกแบบและทดลองประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการทำชุดรดน้ำต้นไม้
อัตโนมัติได้โดยสังเกตและประเมินจากช้ินงานเป็นรายกลุ่มโดยมีคะแนนเฉล่ียอยู่ 14.33 ผ่านเกณฑ์การประเมินในระดับดี
มาก 

        ผลการประเมินการปฏิบัติกิจกรรมชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติพบว่านักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมดังกล่าวได้มีกลุ่มท่ีผ่าน 
การประเมินในระดับดีมาก และกลุ่มท่ีผ่านการประเมินในระดับดีซึ่งยังปฏิบัติได้ไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ต้องได้รับคำแนะนำจาก
ผู้สอนเพิ่มเติม โดยผลการประเมินการจัดกิจกรรมโดยเฉล่ียอยู่ท่ี 13.33 ผ่านการประเมินระดับดี 
           ด้านคุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ (A) 
             ผลการประเมินด้านคุณลักษณะนักเรียนมีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ มีความกระตือรือร้นใน
การปฏิบัติกิจกรรม มีส่วนร่วมในการปรับปรุง ผลงานกลุ่ม มีความคล่องแคล่วในขณะปฏิบัติกิจกรรมและมีความต่ืนตัวและต้ังใจ
ปฏิบัติกิจกรรม โดยคะแนนเฉล่ียจากแบบสังเกตพฤติกรรมคือ 10.33 ผ่านการประเมินในระดับดีมาก 
 

11.2 ปัญหา/อุปสรรค 
        นักเรียนบางกลุ่มไม่สามารถปฏิบัติกิจกรรมให้ทันเวลาได้ ครูต้องช่วยเหลืออยู่บ่อยครั้ง 
 

11.3 แนวทางแก้ไข/ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาแผนจัดการเรียนรู้ในคร้ังต่อไป 
        เนื่องจากกิจกรรมการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องใหม่ นักเรียนอาจขาดทักษะความ
ชำนาญในการปฏิบัติ จำเป็นท่ีต้องครูฝึกฝนต่อเนื่องเพื่อการเรียนรู้ท่ีดียิ่งขึ้น 
 
 
 
 
                                                                                     ลงช่ือ........................................ผู้สอน 
                                                                                           นายเอกมล  บรรเทากุล 
                                                                                     วันท่ี 26 เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2566 
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แบบบันทึกคะแนนการทำแบบทดสอบ (ด้านความรู้ K) 

เร่ือง ความสัมพันธ์ของน้ำกับการเจริญเติบโตของพืช 

เลขที ่ ชื่อ - สกุล 
คะแนน 

(10 คะแนน) 
ร้อยละ 

ผลการประเมิน 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 เด็กชายภูริวัฒน์           ช่ืนรัมย์     
2 เด็กชายอนุภพ             โสมไธสง     
3 เด็กชายณัฐภัทร         รัตนประพันธ ์     

4 เด็กชายศุภสันต์          พรหมจันทร์     
5 เด็กหญิงกวินตรา          ชาภักดี     
6 เด็กหญิงเพชรสุวรรณ     อุตรทุม     
7 เด็กหญิงกุลนันท์          สะตังรัมย์     
8 เด็กชายภัทรพงษ์         วิพจน์     
9 เด็กหญิงณัฐริกา          ชุมพล     
10 เด็กหญิงทรายทอง       ท่าสร้าง     
11 เด็กหญิงสุพัตร์ตรา       วงษ์สวัส     
12 เด็กชายกรธวัช             ยุงรัมย์     

เฉลี่ย     

เกณฑ์การประเมิน นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ต้องได้คะแนนร้อยละ 60 ข้ึนไป 

 

 

 

 

 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

                                                                           (นายเอกมล  บรรเทากุล) 

                                                                        ............../................./................ 
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แบบประเมินใบงานนำเสนอผลงานอิเล็กทรอนิกส์ (ด้านความรู้ K) 

คำช้ีแจง :  ให้ผู้สอนประเมินผลงาน/ใบงานของนักเรียนตามรายการท่ีกำหนด แล้วขีด ✓ลงในช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน 
 

กลุ่มที่ ............ 
รายชื่อสมาชิก 

                1……………………………………………………………เลขท่ี.............. 
                 2……………………………………………………………เลขท่ี.............. 
                3……………………………………………………………เลขท่ี.............. 
                4……………………………………………………………เลขท่ี.............. 
 

ลำดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคณุภาพ 

4  3  2   1 
1 ความถูกต้องของเนื้อหาท่ีระบุ อุปกรณ์

และขั้นตอนการปฏิบัติงาน อภิปรายผล
สรุปผล 

   
 

2 ความถูกต้องของแผนภาพท่ีใช้แสดง
ลำดับขั้นตอนการทำงานของโปรแกรม
(Flowchart) 

   
 

3 ความคิดสร้างสรรค์     
4 ความเป็นระเบียบ     

รวม     
 
 
 
 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

                                                                           (นายเอกมล  บรรเทากุล) 

                                                                        ............../................./................ 
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เกณฑ์ประเมินใบงานนำเสนอผลงานอิเล็กทรอนิกส์ 
 

ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. เนื้อหาท่ีระบุ 
อุปกรณ์และขั้นตอน
การปฏิบัติงาน 
อภิปรายผลสรุปผล 

ความถูกต้องของ
เนื้อหาท่ีระบุทุก
ประเด็น 

ความถูกต้องของ
เนื้อหาท่ีระบุเป็นส่วน
ใหญ่ 

ความถูกต้องของ
เนื้อหาท่ีระบบุาง
ประเด็น 

เนื้อหาท่ีระบไุม่มี
ความถูกต้อง 

2. แผนภาพท่ีใช้แสดง
ลำดับขั้นตอนการ   
ทำงานของโปรแกรม
(Flowchart) 

แผนภาพท่ีใช้แสดง
ลำดับขั้นตอนการ
ทำงานของโปรแกรม
(Flowchart) ถูกต้อง
ครบถ้วน 

แผนภาพท่ีใช้แสดง
ลำดับขั้นตอนการ
ทำงานของโปรแกรม
(Flowchart) ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

แผนภาพท่ีใช้แสดง
ลำดับขั้นตอนการ
ทำงานของโปรแกรม
(Flowchart) ถูกต้อง
บางส่วน 

แผนภาพท่ีใช้แสดง
ลำดับขั้นตอนการ
ทำงานของโปรแกรม
(Flowchart) ไม่
ถูกต้อง 

3. ผลงานมีความคิด 
สร้างสรรค์ 

ผลงานแสดงออกถึง
ความคิดสร้างสรรค์ 
แปลกใหม่และเป็น
ระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยังไม่
เป็นระบบ 
 
 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่มี
แนวคิดแปลกใหม่ 

ผลงานไม่แสดง
แนวคิดใหม่ 

4. ผลงานมีความเป็น 
ระเบียบ 

ผลงานมีความเป็น
ระเบียบแสดงออกถึง
ความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มี
ความเป็นระเบียบแต่
ยังมีข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

ผลงานมีความเป็น
ระเบียบแต่มี
ข้อบกพร่องบางส่วน 

ผลงานส่วนใหญ่ไม่
เป็นระเบียบและมีข้อ 
บกพร่องมาก 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14 - 16 ดีมาก 
11 - 13 ดี 
8 - 10 พอใช ้

ต่ำกว่า 7 ปรับปรุง 
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แบบประเมินชิ้นงาน (ด้านทักษะ S) 

คำช้ีแจง :  ให้ผู้สอนประเมินผลงาน/ช้ินงานของนักเรียนตามรายการท่ีกำหนด แล้วขีด ✓ลงในช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน 
กลุ่มที่ ............ 
รายชื่อสมาชิก 

                1……………………………………………………………เลขท่ี.............. 
                 2……………………………………………………………เลขท่ี.............. 
                3……………………………………………………………เลขท่ี.............. 
                4……………………………………………………………เลขท่ี.............. 
 

ลำดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคณุภาพ 

4  3  2   1 
1 การทำงานของช้ินงาน อุปกรณ์ ตาม

วัตถุประสงค์ท่ีต้ัง 
   

 

2 การเขียนโปรแกรมคำส่ังให้ช้ินงาน 
อุปกรณ์ทำงาน 

   
 

3 ความคิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐ์
ช้ินงาน 

   
 

4 ความเป็นระเบียบ เรียบร้อยของช้ินงาน     
รวม     

 
 
 
 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

                                                                           (นายเอกมล  บรรเทากุล) 

                                                                        ............../................./................ 
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เกณฑ์ประเมินช้ินงานชุดรดน้ำอัตโนมัติ 
 

ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1. การทำงานของ
ช้ินงาน อุปกรณ์ ตาม
วัตถุประสงค์ท่ีต้ัง 

การทำงานของ
ช้ินงาน อุปกรณ์ ตาม
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังทุก
ประเด็น 

การทำงานของ
ช้ินงาน อุปกรณ์ ตาม
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังเป็น
ส่วนใหญ่ 

การทำงานของ
ช้ินงาน อุปกรณ์ ตาม
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังบาง
ประเด็น 

การทำงานของ
ช้ินงาน อุปกรณ์ ไม่
เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ท่ีต้ัง 

2. การเขียนโปรแกรม
คำส่ังให้ช้ินงาน 
อุปกรณ์ทำงาน 

การเขียนโปรแกรม
คำส่ังให้ช้ินงาน 
อุปกรณ์ทำงาน
ถูกต้องครบถ้วน 

การเขียนโปรแกรม
คำส่ังให้ช้ินงาน 
อุปกรณ์ทำงาน
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

การเขียนโปรแกรม
คำส่ังให้ช้ินงาน 
อุปกรณ์ทำงาน
ถูกต้องบางส่วน 

การเขียนโปรแกรม
คำส่ังให้ช้ินงาน 
อุปกรณ์ทำงานไม่
ถูกต้อง 

3. ความคิด
สร้างสรรค์ในการ
ประดิษฐ์ช้ินงาน 

ผลงานแสดงออกถึง
ความคิดสร้างสรรค์ 
แปลกใหม่และเป็น
ระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหม่แต่ยังไม่
เป็นระบบ 
 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่มี
แนวคิดแปลกใหม่ 

ผลงานไม่แสดง
แนวคิดใหม่ 

4. ความเป็นระเบียบ 
เรียบร้อยของช้ินงาน 

ผลงานมีความเป็น
ระเบียบแสดงออกถึง
ความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มี
ความเป็นระเบียบแต่
ยังมีข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

ผลงานมีความเป็น
ระเบียบแต่มี
ข้อบกพร่องบางส่วน 

ผลงานส่วนใหญ่ไม่
เป็นระเบียบและมีข้อ 
บกพร่องมาก 

 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14 - 16 ดีมาก 
11 - 13 ดี 
8 - 10 พอใช้ 

ต่ำกว่า 7 ปรับปรุง 
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แบบประเมินการปฏิบัติกิจกรรมชุดรดน้ำอัตโนมัติ  

คำช้ีแจง : ให้ผู้สอนประเมินการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนตามรายการท่ีกำหนด แล้วขีด ✓ ลงในช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน 
 

ลำดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1. การทำกิจกรรม การทดลองตามแผนท่ีกำหนด     
2. การใช้อุปกรณ์ และ/หรือเครื่องมือท่ีหลากหลาย     
3. การดูแลและการเก็บ อุปกรณ์และ/หรือเครื่องมือ     
4. ความคิดสร้างสรรค์ในการปฏิบัติกิจกรรม     

รวม  
แปลผล  

      

 
 
 
 
 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

                                                                           (นายเอกมล  บรรเทากุล) 

                                                                        ............../................./................ 
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เกณฑ์การประเมินการปฏิบัติกิจกรรมชุดรดน้ำอัตโนมัติ 

 

ประเด็นที่ประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. การทำกิจกรรม 
การทดลองตาม
แผนท่ีกำหนด 

การทำกิจกรรม การ
ทดลองตามแผนท่ีกำหนด
ได้อย่างถูกต้อง 

การทำกิจกรรม การ
ทดลองตามแผนท่ีกำหนด
ได้อย่างถูกต้อง แต่อาจ
ต้องได้รับคำแนะนำบ้าง 

ต้องให้ความช่วยเหลือ
บ้างในการทำกิจกรรม  

ต้องให้ความช่วยเหลือ
อย่างมากในการทำ
กิจกรรม  

2. การใช้อุปกรณ์ 
และ/หรือ
เครื่องมือท่ี
หลากหลาย 

การใช้อุปกรณ์ และ/หรือ
เครื่องมือท่ีหลากหลายมี
ความคล่องแคล่วในขณะ
ทำกิจกรรมโดยไม่ต้อง
ได้รับคำชี้แนะ และทำ
กิจกรรมเสร็จทันเวลา 

การใช้อุปกรณ์ และ/หรือ
เครื่องมือท่ีหลากหลายมี
ความคล่องแคล่วในขณะ
ทำกิจกรรมแต่ต้องได้รับ
คำแนะนำบ้าง และทำ
กิจกรรมเสร็จทันเวลา 

การใช้อุปกรณ์ และ/หรือ
เครื่องมือท่ีหลากหลาย
ขาดความคล่องแคล่ว
ในขณะทำกิจกรรมจึงทำ
กิจกรรมเสร็จไม่ทันเวลา 

ทำกิจกรรมเสร็จไม่
ทันเวลา และทำอุปกรณ์
เสียหาย 

3. การดูแลและการ
เก็บ อุปกรณ์
และ/หรือ
เครื่องมือ 

การดูแลและการเก็บ 
อุปกรณ์และ/หรือ
เครื่องมืออย่างดีโดยไม่
ต้องได้รับคำชี้แนะ 

การดูแลและการเก็บ 
อุปกรณ์และ/หรือ
เครื่องมืออย่างดีแต่อาจ
ต้องได้รับคำแนะนำบ้าง 

การดูแลและการเก็บ 
อุปกรณ์และ/หรือ
เครื่องมือพอใช้ต้องได้รับ
คำแนะนำ 

การดูแลและการเก็บ 
อุปกรณ์และ/หรือ
เครื่องมือได้ไม่ดี 

4. ความคิด
สร้างสรรค์ในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 

การปฏิบัติกิจกรรมมี
ความคิดสร้างสรรค์ 
แปลกใหม่และเป็นระบบ 

การปฏิบัติกิจกรรมมี
ความคิดสร้างสรรค์ 
แปลกใหม่แต่ต้องได้รับ
คำแนะนำบ้าง 

การปฏิบัติกิจกรรมมี
ความคิดสร้างสรรค์ 
แปลกใหม่แต่ยังไม่เป็น
ระบบ 

ผลงานไม่แสดงแนวคิด
ใหมแ่ละยังไม่เป็นระบบ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14 - 16 ดีมาก 
11 - 13 ดี 
8 - 10 พอใช ้

ต่ำกว่า 7 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงาน   

 
คำช้ีแจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องท่ี 
             ตรงกับระดับคะแนน 

เลขที ่
ชื่อ–สกุล 

ของนักเรียน 

มีความ
กระตือรือร้น
ในการปฏิบัติ

กิจกรรม 

การม ี

ส่วนร่วมใน
การ

ปรับปรุง 

ผลงาน
กลุ่ม 

มีความ
คล่องแคล่ว

ในขณะ
ปฏิบัติ

กิจกรรม 

มีความ
ต่ืนตัวและ
ต้ังใจปฏิบัติ
กิจกรรม 

รวม 

15  
คะแนน 

 
 

การแปล 

ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1 เด็กชายภูริวัฒน์    ช่ืนรัมย์               

2 เด็กชายอนุภพ     โสมไธสง               

3 เด็กชายณัฐภัทร  รัตนประพันธ ์               

4 เด็กชายศุภสันต์   พรหมจันทร์               

5 เด็กหญิงกวินตรา    ชาภักดี               

6 เด็กหญิงเพชรสุวรรณ   อุตรทุม               

7 เด็กหญิงกุลนันท์     สะตังรัมย์               

8 เด็กชายภัทรพงษ์    วิพจน์               

9 เด็กหญิงณัฐริกา      ชุมพล               

10 เด็กหญิงทรายทอง      ท่าสร้าง               

11 เด็กหญิงสุพัตร์ตรา     วงษ์สวัส               

12 เด็กชายกรธวัช           ยุงรัมย์               

 
 

ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

                                                                           (นายเอกมล  บรรเทากุล) 

                                                                        ............../................./................ 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงาน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ ให้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้   2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้   1    คะแนน 
 

    เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 – 12 ดีมาก 
8 – 9 ดี 
6 – 7 พอใช ้

ต่ำกว่า 5 ปรับปรุง 
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แบบทดสอบออนไลน์ผ่านแอพพลิเคชัน Kahoot 
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แบบนำเสนอผลงานอิเล็กทรอนิกส์ 
                                           ชุดรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 
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ใบความรู้อิเล็กทรอนิกส ์
เร่ือง น้ำส่งผลต่อการเจริญเติบโตของพืชอย่างไร 
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การต่อบอร์ดทดลอง Arduino 
1. การต่อใช้งานเซ็นเซอร์กับบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. การเขียนโปรแกรม Pictoblox  
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ตัวอย่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

เร่ือง การสำรวจระบบนิเวศและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี 
ชิ้นงานของผู้เรียน 

 
กลุ่มที่ 1 

 

 

 
กลุ่มที่ 2 

 

 

 

 
กลุ่มที่ 3 

  
 


