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สาระสำคัญ 
  การพูดแสดงความคิดเห็นในเชิงขัดแย้ง หรือ การพูดโต้แย้ง คือ การแสดงทรรศนะท่ีแตกต่างกันระหว่างบุคคล 
2 ฝ่าย แต่ละฝ่ายจะต้องพยายามหาหลักฐาน ข้อมูล เหตุผล มาสนับสนุนทรรศนะของตนให้น่าเชื ่อถือ ทั้งคัดค้าน
ทรรศนะของอีกฝ่ายหนึ่ง เป็นการเปิดโอกาสให้แต่ละฝ่ายได้แสดงความคิดเห็นของตนอย่างมีเหตุผล มีประโยชน์ช่วยใน
การพิจารณาตัดสินใจอย่างรอบคอบ ให้แง่มุมที่หลากหลายในการมองเรื่องนั้น ตลอดจนได้ข้อมูลต่าง ๆ ประกอบการ
พิจารณาเรื่องต่าง ๆ ประกอบกับตัวละครในเรื่องรามเกียรต์ิ ตอนนารายณ์ปราบนนทก มีบทบาทการกระทำท่ีแตกต่าง
กัน แสดงอุปนิสัยและวิธีคิดท่ีนักเรียนสามารถนำมาปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ ดังนั้นเมื่อนักเรียนได้แลกเปล่ียน
แสดงความรู้ความคิดเกี่ยวกับตัวละครจะเป็นการเปิดมุมมองความขัดแย้ง และสร้างความเข้าใจซึ่งกันและกันมากขึ้น 
 

มาตรฐานและตัวช้ีวัด 
1. สาระที่ 3 การฟัง การดูและการพูด 

มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู้ ความคิด และความรู้สึกใน
โอกาสต่างๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด ม2/3 วิเคราะห์และวิจารณ์เรื่องท่ีฟังและดูอย่างมีเหตุผลเพื่อนำข้อคิดมาประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิต 
ม2/6 มีมารยาทในการฟัง การดู และการพูด 

2. สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและนำมา

ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
ตัวชี้วัด ม2/2 วิเคราะห์และวิจารณ์วรรณคดี วรรณกรรมท่ีอ่าน พร้อมยกเหตุผลประกอบ 

ม2/4 สรุปความรู้และข้อคิดจากการอ่านไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
 

คำถามสำคัญ 
1. หลักการพูดแสดงความรู้ความคิด และโต้แย้งอย่างมีเหตุผลคืออะไร มีข้ันตอนอย่างไร 
2. มารยาทในการพูดแสดงความรู้ความคิด และโต้แย้งอย่างมีเหตุผล มีข้อควรปฏิบัติอย่างไร 
3. เรื่องรามเกียรติ์ ตอนนารายณ์ปราบนนทก มีเนื้อหาอย่างไร 
4. ตัวละครและบทบาทของตัวละครในเรื่องรามเกียรติ์ ตอน นารายณ์ปราบนนทก มีใครบ้าง และนักเรียนคิดว่า
การกระทำของตัวละครใดไม่เหมาะสมท่ีสุดในเรื่อง 
5. นักเรียนได้รับข้อคิดใดบ้าง และจะนำไปปรับใช้ได้อย่างไร 
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1. สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการสื่อสาร 

ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง ด้วยการพูดและ
การเขียน 

พฤติกรรมบ่งชี ้ข้อ 2 พูดถ่ายทอดความคิดความรู้สึกและทัศนะของตนเองจากสารท่ีอ่าน ฟัง หรือดู ด้วยภาษา
ของตนเองได้ 

พฤติกรรมบ่งชี้ ข้อ 4 เขียนถ่ายทอดความคิดความรู้สึกและทัศนะของตนเองจากสารที่อ่าน ฟัง หรือดู ด้วย
ภาษาของตนเองได้ 

2. สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหา 

ตรวจสอบและสรุปผล 
พฤติกรรมบ่งชี ้ข้อ 1 วิเคราะห์ปัญหา (1.3 ระบุสาเหตุของปัญหา) 
พฤติกรรมบ่งชี ้ข้อ 2 การวางแผนในการแก้ปัญหา 

3. สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
ตัวชี้วัดที่ 3 ทำงานและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 
พฤติกรรมบ่งชี ้ข้อ 1 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ สามารถแสดงความคิดเห็นของตน ยอมรับฟังความ

คิดเห็นของผู้อื่น 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
- มีมารยาทในการฟัง ดู พูด  
- ให้ความร่วมมือและกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม  
 

เป้าหมายการเรียนรูเ้ชิงสมรรถนะ 
- วิเคราะห์และวิจารณ์พฤติกรรมของตัวละครจากเรื่องรามเกียรติ์ ตอน นารายณ์ปราบนนทก โดยระบุสาเหตุของ
ปัญหาพร้อมยกเหตุผลประกอบ และนำเสนอวิธีแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
- นำข้อคิดและประสบการณ์ท่ีได้รับไปปรับใช้กับสถานการณ์ท่ีพบในชีวิตจริงได้อย่างสร้างสรรค์ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้  
1) นักเรียนรู้และเข้าใจขั้นตอนการพูดแสดงความรู้ความคิด และโต้แย้งอย่างมีเหตุผล (K) 
2) นักเรียนรู้และเข้าใจเรื่องรามเกียรติ์ ตอนนารายณ์ปราบนนทก (K) 
3) นักเรียนสามารถพูดสรุปใจความสำคัญ แสดงความรู้ความคิด และโต้แย้งอย่างมีเหตุผลได้ (S) 
4) นักเรียนสามารถวิเคราะห์และวิจารณ์เรื่องรามเกียรต์ิอย่างมีเหตุผล เพื่อนำข้อคิดมาประยุกต์ใช้ในการดำเนิน

ชีวิตได้ (K,S) 
5) นักเรียนมีมารยาทในการฟัง ดู พูด (A) 
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เนื้อหาสาระ 
1. การพูดแสดงความรู้ความคิด และโต้แย้งอย่างมีเหตุผล 
2. มารยาทในการฟัง การดู และการพูด 
3. การวิเคราะห์คุณค่าและข้อคิดจากวรรณคดี วรรณกรรม 
4. สรุปความรู้และข้อคิดจากการอ่านไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

  การพูดแสดงความคิดเห็นในเชิงขัดแย้ง หรือ การพูดโต้แย้ง คือ การแสดงทรรศนะท่ีแตกต่างกันระหว่างบุคคล 
2 ฝ่าย แต่ละฝ่ายจะต้องพยายามหาหลักฐาน ข้อมูล เหตุผล มาสนับสนุนทรรศนะของตนให้น่าเชื ่อถือ ทั้งคัดค้าน
ทรรศนะของอีกฝ่ายหนึ่ง เป็นการเปิดโอกาสให้แต่ละฝ่ายได้แสดงความคิดเห็นของตนอย่างมีเหตุผล มีประโยชน์ช่วยใน
การพิจารณาตัดสินใจอย่างรอบคอบ ให้แง่มุมที่หลากหลายในการมองเรื่องนั้น ตลอดจนได้ข้อมูลต่าง ๆ ประกอบการ
พิจารณาเรื่องต่าง ๆ ประกอบกับตัวละครในเรื่องรามเกียรต์ิ ตอนนารายณ์ปราบนนทก มีบทบาทการกระทำท่ีแตกต่าง
กัน แสดงอุปนิสัยและวิธีคิดท่ีนักเรียนสามารถนำมาปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ ดังนั้นเมื่อนักเรียนได้แลกเปล่ียน
แสดงความรู้ความคิดเกี่ยวกับตัวละครจะเป็นการเปิดมุมมองความขัดแย้ง และสร้างความเข้าใจซึ่งกันและกันมากขึ้น 
 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1) ส่ือ PowerPoint 
2) กระดาษเปล่าสำหรับทำแผนผังมโนภาพเท่าจำนวนกลุ่มตัวละครท่ีนักเรียนเลือก 
3) ส่ือโปรแกรมสำเร็จรูป อาทิ PPT , Google Form , Wordwall , Vonder Go , StrawPoll 
4) แบบทดสอบหลังเรียน 
 

วิธีการดำเนินกิจกรรม ตามแนวคิด Active Learning 
  (แนวคิด Active learning ภายใต้ทฤษฎีของการจูงใจ (theories of motivation) ผสานกับการเรียนรู้ตาม
ทฤษฎีของไทเลอร์ (Tylor) ได้แก่ ความต่อเนื่อง (continuity) และการจัดช่วงลำดับ (sequence) คือจัดกิจกรรมที่มี
ความง่ายไปสู่กิจกรรมยาก ดังนั้นการจัดกิจกรรมและประสบการณ์จึงมีการเรียงลำดับก่อนหลัง เพื่อให้ได้เรียนเนื้อหาท่ี
ลึกซึ้งยิ่งขึ้น เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ MACRO model ส่งเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 (21st Century skills) 
ให้ความสำคัญต่อลักษณะของกิจกรรมในกระบวนการเรียนรู้ (Process of Learning) เป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ลงมือกระทำกิจกรรม มีทักษะทั้งในเชิงความคิด และเทคนิควิธีที่จะใช้ปฏิบัติงานและแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
ผู้เรียนสามารถพูดคุยและเขียนส่ือสารในส่ิงท่ีเรียน วิจารณ์โต้แย้งระหว่างเพื่อน และอาจารย์ผู้สอนได้ ผู้เรียนยังสามารถ
จัดระบบการคิด และสร้างวินัยต่อกระบวนการแก้ปัญหารับผิดชอบต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง) 
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  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ Macro Model 

 ขั้นที่ 1 M  (motivation สร้างแรงจูงใจ เชื่อมโยงความรู้เดิม) 
  “กิจกรรมนนทกเรียงประโยค” เมื ่อนักเรียนได้
ศึกษาวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์ ตอนนารายณ์ปราบนนทกจน
จบ รับทราบเนื ้อหาเรื ่องราวครบถ้วน ในคาบเรียนนี้ให้
นักเรียนช่วยกันทบทวนเนื้อเร่ืองตอนนารายณ์ปราบนนทก 
โดยครูใช้เกมเรียงประโยคจาก Wordwall จำนวน 10 
ประโยค (น ักเร ียนจดบันทึกลงในสมุดโดยเร ียงลำดับ
เหตุการณ์ให้ถูกต้อง)  
  กิจกรรม “ขอสามคำ” ร่วมกันพิจารณาตาราง
สรุปตัวละครสำคัญที่ปรากฏในเรื่อง โดยสรุปลงในตาราง
บทบาทตัวละคร (ข้อสังเกตคือ การสรุปนิสัยตัวละครควร
สรุปจากเหตุผลและการกระทำ ไม่สรุปโดยด่วนตัดสิน และ
บทบาทของครูควรช้ีให้นักเรียนเห็นว่าตัวละครแต่ละตัวมีท้ัง
ข้อดีและข้อเสีย และฝึกฝนการใช้ภาษาบรรยายให้ถูกต้อง 
ส้ัน กระชับ โดยรวบรวมคำต่างๆ ท่ีเป็นคำบอกลักษณะ และ
คำบอกนิสัย) 
 *กิจกรรมเสนอแนะ: นักเรียนทบทวนเนื้อหาโดย
เล่นเกมตอบคำถามจาก Vonder Go หรือ Bingo ตัว
ละครจาก Wordwall แต่ข้อเสียคือหากเริ่มต้นคาบเรียนด้วยโทรศัพท์ จะทำให้เสียสมาธิได้ง่าย 

 
ขั้นที่ 2 A  (active learning ผู้เรียนมีส่วนร่วม เรียนรู้ผ่านการปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ) 
 นักเรียนร่วม “กิจกรรม Mini Debate” ในหัวข้อ 'นักเรียนคิดว่าการกระทำของตัวละครใดไม่เหมาะสม

ที่สุดในเร่ืองรามเกียรต์ิ ตอน นารายณ์ปราบนนทก' โดยข้ันตอนกิจกรรมมีดังนี ้
 1. นักเรียนเลือกตัวละคร 1 ตัวที่คิดว่ากระทำผิดท่ีสุดในรามเกียรต์ิตอนนารายณ์ปราบนนทก โดยห้ามปรึกษา

หรือลอกคำตอบกับเพื่อน (เขียนคำตอบลงในกระดาษโน้ต พร้อมชื่อตนเอง) หรืออาจปรับกิจกรรมให้นักเรียนตอบ
คำถามผ่าน Google Form มาล่วงหน้าเพื่อประหยัดเวลา และเสริมข้อคำถามในการ Brain Writing มาล่วงหน้า 

 2. จากนั้นให้นักเรียนจับกลุ่ม โดยนักเรียนที่ตอบตัวละครเดียวกันอยู่กลุ่มเดียวกัน ไม่จำกัดจำนวนสมาชิกใน
กลุ่ม ขั้นตอนนี้ครูอาจพบว่าจำนวนสมาชิกในกลุ่มที่นักเรียนเรียนนิยมตอบเหมือนกันจะมีจำนวนมากกว่า เช่น นนทก 
เทวดา พระอิศวร และสมาชิกในกลุ่มที่เป็นที่นิยมน้อยก็จะมีจำนวนน้อย เช่น พระนารายณ์ พระอินทร์ ครูควรให้
กำลังใจและกล่าวชื่นชมให้นักเรียนมีความเช่ือมั่นในความคิดและเหตุผลของตนเองโดยไม่เปล่ียนกลุ่ม 

ตัวละคร บทบาทในเรื่อง ลักษณะและนิสัยตัวละคร 
นนทก ยักษ์ล้างเท้าเทวดา เป็นผู้ใช้นิ้วเพชร 

ไปเกิดเป็นทศกัณฐ์ 
- รับผิดชอบต่อหน้าที่ (ล้างเท้าโกฏิป ) 
- มีวาจาสัตย์ (รับปากรับใช้พระอิศวร) 
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ขั้นที่ 3 C  (conclusion ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้หรือสังเคราะห์สิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง) 

3. “กิจกรรม Idea Sharing” นักเรียนเข้ากลุ่มระดมความคิด ปรึกษาหารือเตรียมเหตุผลประกอบการแสดง
ความคิดเห็น และเตรียมประเด็นโต้แย้งตัวละครอื่นๆ โดยจัดทำแผนภาพสรุปความคิด (Mind Mapping) พร้อม
คัดเลือกตัวแทนกลุ่ม 2-3 คน เพื่อออกมาดีเบตหน้าห้องเรียน (นักเรียนสามารถปรึกษา กำหนดเนื้อหา และวางแผนเอง
ได้ว่าจะส่งตัวแทนกี่คน และสลับกันพูด หรือมีการเปล่ียนตัวแทนพูดในรอบ 2 หรือไม่) 

ขั้นที่ 4 R  (reporting ผู้เรียนสื่อสารและนำเสนอผลการเรียนรู้ด้วยภาษาและวิธีการที่เหมาะสม) 

  4. ตัวแทนแต่ละกลุ่มมีโอกาสพูด 2 ครั้ง ครั้งแรกเป็นการพูดแสดงความคิดเห็นประกอบของกลุ่มตน ให้เหตุผล 
สนับสนุนความคิดเห็นของกลุ่มตน ครั้งที ่ 2 แก้ต่างหักล้างความคิดเห็นของกลุ่มอื่นพร้อมให้เหตุผลประกอบตาม
หลักการโต้แย้ง 
  “กิจกรรม Straw Poll” หลังจากตัวแทนกลุ่มนำเสนอข้อมูลครบถ้วน เพื่อนนักเรียนในห้องเรียนร่วมแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพูดนำเสนอ โดยการโหวตคุณลักษณะที่ปรากฏในโปรแกรมออนไลน์ Straw Poll เพื่อให้
นักเรียนได้ประเมินกันเองในระหว่างเรียนหรือเมื่อจบบทเรียน โดยครูแจ้งผลการประเมิน ข้อช่ืนชม และข้อควรปรับปรุง
ตามโพลโหวตลงในกลุ่มไลน์ห้องเรียน 
 *หมายเหตุ ระหว่างการทำกิจกรรมดีเบตนักเรียนอาจยังส่ือสารความคิดได้ไม่ชัดเจน ครูผู้สอนควรมีการ
สรุปความคิดของนักเรียนที่นำเสนอให้ผู้ฟังหลังจากนักเรียนพูดจบ และต้องทำหน้าที่กรรมการกลางอย่างยุติธรรม ไม่
แสดงความเห็นโน้มเอียงไปทางกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง เนื่องจากในประเด็นนี้ไม่มีคำตอบใดถูกท่ีสุดเพียงคำตอบเดียว ขึ้นอยู่กับ
ความคิดเห็นประกอบของนักเรียนเป็นสำคัญ อย่างไรก็ตาม เป้าประสงค์หลักในการเรียนรู้ของกิจกรรมคือนักเรียนควร
สามารถวิเคราะห์การกระทำ พฤติการณ์ของตัวละครและผลที่เกิดขึ้นได้ โดยมีการแลกเปลี่ยนมุมมองผ่านมุมมองตัว
ละครของกลุ่มอื่น ๆ โดยครูอาจพบว่าบางครั้งคำตอบของนักเรียนบางคนอาจเปล่ียนไป (ตรวจสอบได้จากคำตอบแรกท่ี
นักเรียนเขียนใส่กระดาษไว้) เมื่อได้รับทราบเหตุผลของเพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ดังนั้นข้อสรุปท่ีครูควรกระตุ้นให้นักเรียนได้คิด
คือการกระทำของตัวละครทุกตัวล้วนมีจุดเด่น จุดด้อย มากน้อยแตกต่างกัน นำไปสู่ขั้นคำถามว่าหากนักเรียนเปลี่ยน
การกระทำของตัวละครได้จะเปลี่ยนเป็นอย่างไร ขั้นตอนการสรุปของครูจึงเป็นขั้นตอนสำคัญที่จะช่วยให้นักเรียน
ตกตะกอนทางความคิด และนำไปปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

ขั้นที่ 5 O  (obtain ผู้เรียนตกผลึกความคิดและมีการต่อยอด) 

  5. “กิจกรรม POST Test” จบการดีเบต นักเรียนและครูช่วยกันสรุปความรู้ความคิดพร้อมให้เหตุผลใน
ประเด็น  'นักเรียนคิดว่าการกระทำของตัวละครใดผิดที่สุดในเรื่องรามเกียรติ์ ตอน นารายณ์ปราบนนทก '  และ 
‘หากนักเรียนสามารถแก้ไขสถานการณ์ได้จะแก้ไขเป็นอย่างไร' โดยบทบาทของครูพยายามยกตัวอย่างให้ใกล้เคียงกับ
ชีวิตจริง เพื่อให้นักเรียนนำไปปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
 จากนั้นนักเรียนตอบแบบทดสอบหลังเรียนเป็นแบบทดสอบปรนัย 20 ข้อ และแบบทดสอบอัตนัยปลายเปิด 
ซึ่งมีข้อคำถาม 4 ข้อ ได้แก่ 

1)  นักเรียนคิดว่าข้ันตอน/ข้อควรคำนึงในการพูดแสดงความคิดเห็นหรือโต้แย้งมีรายละเอียดอย่างไร 
2)  นักเรียนคิดว่าการกระทำของตัวละครใดไม่เหมาะสมที่สุดในเรื ่องรามเกียรติ์ ตอน นารายณ์ปราบนนทก  

เพราะเหตุใด 
3)  หากนักเรียนสามารถแก้ไขสถานการณ์หรือการกระทำได้จะแก้ไขเป็นอย่างไร เพราะเหตุใด 
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4)  เรื่องรามเกียรติ์ ตอนนารายณ์ปราบนนทกให้ข้อคิดแก่นักเรียนว่าอย่างไร และนักเรียนจะนำข้อคิดท่ีได้ไปปรับ
ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างไร  
 
กิจกรรมประยุกต์ใช้ ชิ้นงาน “Daily Life Conflict” (วิเคราะห์
เหตุการณ์ความขัดแย้ง) 
  ให้นักเรียนสืบค้นข่าวความขัดแย้งจริงในสังคมไทยมา 1 
เรื่อง เช่น ข่าวการทะเลาะวิวาทท่ัวไป เป็นต้น นำมาวิเคราะห์การ
กระทำและแสดงความคิดเห็นเกี ่ยวกับแต่ละฝ่ายที่เป็นคู่วิวาท 
พร้อมให้เหตุผลประกอบ โดยสรุปวิธีการแก้ปัญหา หรือป้องกัน
ไม่ให้เกิดการวิวาทนั้น ๆ โดยการแสดงความคิดเห็นต้องเน้นย้ำให้
อยู่บนพื้นฐานของมารยาทในการฟัง ดู พูด ดังนั้นนักเรียนจะมี
โอกาสได้กำกับการเรียนรู้และมีการต่อยอดความรู้ เรียนรู้แบบนำ
ตนเองในการประยุกต์ความคิดให้เข้ากับข่าวที่นักเรียนเลือกและ
นำเสนอโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปแสดงทักษะการใช้เทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม 

 
การวัดและการประเมินผล  

สิ่งที่ต้องการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

1. ความรู้ (K) 
✓ นักเรียนรู้และเข้าใจขั้นตอนการพูด
แสดงความรู้ความคิด และโต้แย้งอย่างมี
เหตุผล 
✓ นักเรียนรู้และเข้าใจเรื ่องรามเกียรต์ิ
ตอนนารายณ์ปราบนนทก 

1. ตรวจคำตอบจากแบบฝึกเรียงประโยค 
2. ตรวจคำตอบจากตารางวิเคราะห์ตัว
ละคร 
3. ตรวจคำตอบจากแบบทดสอบก ่อน
เรียนและหลังเรียน 

แบบฝึกและ
แบบทดสอบ  

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

2. ทักษะ / กระบวนการ (S) 
✓ นักเรียนสามารถพูดสรุปใจความสำคัญ 

แสดงความรู้ความคิด และโต้แย้งอย่างมี
เหตุผลได้ 
✓ นักเรียนสามารถวิเคราะห์และวิจารณ์

เรื่องรามเกียรติ์อย่างมีเหตุผล  
✓ น ั ก เ ร ี ย น ส าม า ร ถ น ำ ข ้ อ ค ิ ด ม า

ประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิตได้ 

1. สังเกตการพูดแสดงความคิดเห็นใน
กิจกรรมกลุ่ม 

2. ประเมินทักษะการพูด 
3. ประเมินทักษะกระบวนการคิด 
4. ประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน 
5. ประเมินจากชิ้นงานวิเคราะห์เหตุการณ์

ความขัดแย้ง 

แบบทดสอบ
อัตนัย 

แบบสังเกต,
แบบประเมิน 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์, 
ระดับ 2 

ผ่านเกณฑ์ 
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สิ่งที่ต้องการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  (A)  
✓ นักเรียนมีมารยาทในการฟัง ดู พูด 
✓ ให้ความร่วมมือและกระตือรือร้นใน
การเข้าร่วมกิจกรรม 

1. สังเกตพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม
กลุ่มและกิจกรรม MINI DEBATE 
2. ประเมินมารยาทในการฟัง ดู พูด 

แบบสังเกต,
แบบประเมิน 

ระดับ 2 
ผ่านเกณฑ์ 

4. สมรรถนะสำคัญ (C) 
✓ สมรรถนะท่ี 1 ความสามารถในการ
สื่อสาร 
✓ สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
✓ สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต 

1. ประเมินสมรรถนะท่ี 1 ความสามารถ
ในการส่ือสาร จากกิจกรรมการเรียนรู้ 
2. ประเมินสมรรถนะท่ี 3 ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา จากกิจกรรมและช้ินงาน
วิเคราะห์เหตุการณ์ความขัดแย้ง 
3. ประเมินสมรรถนะท่ี 4 ความสามารถ
ในการใช้ทักษะชีวิต จากกิจกรรมการ
เรียนรู ้

แบบประเมิน
สมรรถนะ 

ระดับ 2 
ผ่านเกณฑ์ 

 
บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ (เรียบเรียงแต่ละด้านโดยสอดแทรกประสบการณ์ที่พบ ปัญหา 
ข้อเสนอแนะ และผลการจัดการเรียนรู้แยกรายกิจกรรม ผสมผสานการบันทึกผลเชิงคุณภาพและเชิง
ปริมาณ) 
 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 

  จากการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการตามแผนในการสอนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี 2 ท้ังส้ิน 
6 ห้องเรียน พบว่าผลการจัดการเรียนรู้ในแต่ละห้องเรียนแตกต่างกันบางประการ ตามพื้นฐานของนักเรียน และปัจจัย
แทรกซ้อนหลายด้าน อาทิ เวลาของคาบเรียน (คาบเรียนเช้า/บ่าย นักเรียนเข้าเรียนช้าเพราะเป็นการเดินเรียน ฯลฯ) 
พื้นฐานความรู้และศักยภาพในการเรียนรู้ของนักเรียน ฯลฯ ดังนั้น ผู้สอนจึงมีการปรับรายละเอียดกิจกรรมในบาง
ห้องเรียน เช่น  

1. “กิจกรรมนนทกเรียงประโยค” ขั้นตอนของการสรุปและเรียงลำดับเรื่องราว 10 ประโยค ในบาง
ห้องเรียนท่ีมีความพร้อมมากกว่า สามารถให้นักเรียนใช้อุปกรณ์มือถือของตนเองเข้าทำเป็นรายบุคคลได้เลย แล้วนำมา
เขียนเรียงลำดับเหตุการณ์ลงสมุด แต่บางห้องท่ีมีความพร้อมน้อยกว่า (ความพร้อมท้ังด้านอุปกรณ์และสมาธิ เนื่องจาก
บางห้องเรียนนักเรียนค่อนข้างติดเทคโนโลยี หากเริ่มต้นคาบเรียนด้วยการให้นักเรียนจับโทรศัพท์ นักเรียนจะไม่สามารถ
หักห้ามใจให้หยุดเล่นได้ ทำให้เสียสมาธิตลอดคาบเรียน) ครูต้องใช้เทคนิคเกมมิฟิเคช่ัน ทำพร้อมกันในห้องเรียน แล้วให้
นักเรียนเรียงลำดับลงในสมุดเช่นกัน รายละเอียดขั้นตอนแตกต่างไป แต่ปลายทางผลลัพธ์เดียวกันคือนักเรียนได้ทดสอบ
การเรียงลำดับคำ การใช้คำเช่ือม และการผูกประโยค รวมทั้งสามารถลำดับเหตุการณ์ในเรื่องได้ถูกต้อง 

2. “กิจกรรมขอสามคำ” ขั้นตอนการสรุปอุปนิสัยของตัวละคร ห้องเรียนที่ภาพรวมมีศักยภาพในการ
เรียนรู้อ่อน ครูผู้สอนใช้สื่อรวมคำแสดงอุปนิสัยในการเป็นตัวเลือกให้นักเรียนเลือกใช้ให้เหมาะกับตัวละคร พร้อมให้
เหตุผลประกอบ (มีตัวเลือกให้นักเรียนเลือกและให้เหตุผล เนื่องจากนักเรียนคิดไม่ออก ทำไม่ได้ ทำให้เกิดความท้อแท้
ในการปฏิบัติกิจกรรม ครูต้องปรับกิจกรรมให้นักเรียนง่ายลงเพื่อสร้างขวัญกำลังใจให้นักเรียนไปต่อได้ แต่ยังคง
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จุดมุ่งหมายในการเรียนรู้เดิม) ส่วนห้องที่ภาพรวมศักยภาพค่อนข้างดีกว่า ครูสามารถใช้สื่อรวมคำแสดงอุปนิสัยในการ
เฉลยได้ เนื ่องจากภาพรวมนักเรียนสามารถใช้คำได้ดี เข้าใจความหมายของคำแสดงอุปนิสัยมากกว่า และปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยตนเองได้ดีกว่า 

3. “กิจกรรม Idea Sharing” ขั้นตอนการระดมความคิดและสร้างผังมโนภาพประกอบการพูด สำหรับ
ห้องเรียนท่ีมีความพร้อมมากกว่า และพื้นฐานดีกว่า ครูผู้สอนสามารถมอบหมายนักเรียนได้โดยไม่ต้องช้ีนำกระบวนการ 
ดังเช่นห้องเรียนท่ีผู้สอนพบคือนักเรียนห้อง ม.2/2 นักเรียนสามารถร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้แบบนำตนเองได้เลย แต่บาง
ห้องเรียนครูผู้สอนอาจต้องคอยกระตุ้นเป็นระยะๆ และให้ความสำคัญกับนักเรียนท่ีอยู่ไกลจากศูนย์กลางของการระดม
ความคิด เนื่องจากนักเรียนกลุ่มนี้มักไม่ค่อยแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วมมากนัก โดยกระบวนการระดมความคิดนี้
จะพบว่าหากห้องไหนที่มีการเลือกตัวละครตรงกันเป็นกลุ่มใหญ่ ยิ่งจะมีปัญหาในการระดมความคิดที่ไม่ทั่วถึง โดย
นักเรียนที่มีบทบาทเป็นผู้นำมักรวมศูนย์กลางไว้กับตนและเพื่อใกล้ชิด ครูอาจต้องคอยชี้แนะ กระตุ้นวิธีการ เพื่อให้
นักเรียนระดมความคิดอย่างท่ัวถึง โดยในห้อง 2 จะพบว่าวิธีระดมความคิดของนักเรียน “เปลี่ยนไปจากล้อมวงคุย เป็น
การเดินคุยแทน” นับเป็นส่ิงแปลกใหม่ท่ีครูได้พบ และช่ืนชมในการแก้ปัญหาของนักเรียน  

  ทั้งนี้ ในการเลือกตัวแทนออกมาพูด ครูจะพบว่าบางห้องเรียนนักเรียนมีการเรียนรู้แบบนำตนเอง 
ตัดสินใจเองโดยการอาสาสมัคร สนับสนุนเพื่อนท่ีมีความสามารถโดดเด่น รับสมัครเพื่อนท่ีสมัครใจ โดยใช้คำพูดโน้มน้าว 
กระตุ้น สร้างแรงบันดาลใจ (ซึ่งเห็นได้ชัดว่าเมื่อนักเรียนมีการพูดคุยและมีความคิดเห็นตรงกัน เห็นต่างจากกลุ่มอื่น 
นักเรียนมีแรงบันดาลใจอยากเป็นตัวแทนพูดค่อนข้างชัดเจน เพราะนักเรียนมีความมั่นใจในเนื้อหาและความคิดของ
ตนเองและได้แรงสนับสนุนจากเพื่อนในกลุ่มท่ีคิดเหมือนกัน) 

4. “กิจกรรม Mini Debate” ขั ้นตอนของการดีเบต บางห้องเรียนมีการเลือกกลุ ่มตัวละครมา
หลากหลาย จึงใช้เวลาในการพูดมากกว่าห้องท่ีมีการเลือกกลุ่มตัวละครแบบเจาะกลุ่ม กล่าวคือ บางห้องเลือกตัวละคร 
4-5 ตัว ก็จะได้ 4-5 กลุ่ม (ห้อง 2 , 5 , 8) แต่บางห้องเลือกมาแค่ 2-3 ตัว ก็จับกลุ่มได้แค่ 2-3 กลุ่ม (ห้อง 9 , 13 และ 
14) ดังนั้นหากห้องไหนที่นักเรียนมีกลุ่มมาก ครูผู้สอนต้องปรับกิจกรรมด้านระยะเวลาให้กระชับมากขึ้น เช่น เวลาใน
การทำผังมโนภาพอาจเหลือเพียง 10 นาที เวลาในการพูดเหลือ 1 นาที เป็นต้น 

5. “กิจกรรม Straw Poll” ขั้นตอนการประเมินและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการพูดของเพื่อนตัวแทน
ทุกคน นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการให้คะแนนเพื่อน ประเมินเพื่อน และเลือกนักพูดในดวงใจเป็นอย่างดีทุกห้อง 
มีเพียงบางห้องเรียนท่ีนักเรียนต้องกลับไปประเมินเพื่อนหลังจบคาบเรียนเนื่องจากข้อจำกัดด้านเวลาและอุปกรณ์ในการ
เข้าถึงสื่อ โดยห้อง ม.2/2 พบว่านักเรียนได้มีการประเมินเพื่อนหลังจากจบกิจกรรม โดยครูเป็นผู้สรุปผลการประเมิน
ในไลน์กลุ่มวิชา เนื่องจากเวลาในคาบเรียนไม่เพียงพอ 

6. “กิจกรรม POST Test” ขั้นตอนการตอบแบบทดสอบหลังเรียน มีข้อสังเกตคือหากนักเรียนตอบ
แบบเลือกตัวละครด้วยการใช้ Google Form ไปแล้วในตอนต้น เมื่อให้นักเรียนใช้ Google Form ในการทดสอบหลัง
เรียนอีก นักเรียนมักจะงุนงงเนื่องจากมีบางข้อคำถามท่ีคล้ายกัน ดังนั้นข้อเสนอแนะคือตอนต้นกิจกรรมควรให้นักเรียน
เลือกตอบในกระดาษโน้ตมากกว่า  

  อย่างไรก็ตามนักเรียนทุกห้องสามารถเข้าทำแบบทดสอบได้ตามเวลาที่กำหนดถึงร้อยละ 86.32 
(จำนวน 183 คน จากจำนวนเต็ม 212 คน) โดยครูได้ติดตามนักเรียนส่วนท่ีเหลือเข้าทำแบบทดสอบภายหลัง 

7. “กิจกรรมประยุกต์ใช้ ชิ้นงาน “Daily Life Conflict” (วิเคราะห์เหตุการณ์ความขัดแย้ง)” นักเรียน
สามารถสืบค้นข่าวปัจจุบันที่มีสถานการณ์ความขัดแย้งเกิดขึ้น และนำมาวิเคราะห์สาเหตุ พร้อมทั้งเสนอแนะวิธีการ
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แก้ไข ตามโจทย์ของชิ้นงานได้ร้อยละ 100 โดยนักเรียนจำนวน 178 คน สามารถปฏิบัติชิ้นงานได้ตรงตามคำสั่ง และ
ได้รับคะแนนมากกว่าร้อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 84 ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด โดยพบว่านักเรียนท่ีมีคะแนนน้อยกว่า
ร้อยละ 70 มีข้อบกพร่องเรื่องของการวิเคราะห์สาเหตุความขัดแย้ง การย่อความ และการสรุปคำคมภาษาไทย/อังกฤษ 
จำนวน 30 คน และนักเรียนที่ยังไม่ส่งผลงาน 4 คน ซึ่งครูผู้สอนได้ติดตามแก้ไขผลการเรียนเป็นที่เรียบร้อยแล้ว สรุป
ผลงานท่ีนักเรียนส่งท้ังส้ิน ร้อยละ 100 
 

 ด้านผลลัพธ์การเรียนรู้ (K S A C) 
1. ตารางวิเคราะห์ตัวละคร (เดี่ยว) นักเรียนสามารถสรุปตารางวิเคราะห์ตัวละครได้ถูกต้องทั้งหมด แสดงให้

เห็นว่านักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาเรื ่องราว แต่ยังมีข้อสังเกตเรื่องการใช้คำสื่ออุปนิสัยตัวละคร บางครั้ง
นักเรียนเลือกใช้คำท่ีแสดงลักษณะและคุณสมบัติมากกว่า เช่น รำเก่ง เป็นยักษ์ตัวใหญ่มีเข้ียว มีส่ีมือ ฯลฯ แสดงให้เห็น
ว่านักเรียนยังไม่เข้าใจเรื่องคำแสดงอุปนิสัย ซึ่งครูผู้สอนจะได้จัดกิจกรรมเรียนรู้เรื่องคำและการใช้คำในโอกาสหน้าต่อไป 
โดยแต่ละห้องเรียนมีผลคะแนนเฉล่ียดังนี้ 

ระดับชั้น 
จำนวนนักเรียน 

ทั้งหมด 

คะแนนฐานนิยม 
(Mode)  

รายห้องเรียน 
(คะแนนเต็ม 5) 

จำนวนนักเรียนที่ได้คะแนน 
มากกว่าร้อยละ 70  
(3.5 คะแนนขึ้นไป) 

ค่าเฉลี่ย 

ม.2/2 38 คน 5 38 คน 100.00 
ม.2/5 39 คน 4.5 36 คน 92.30 
ม.2/8 40 คน 4 35 คน 87.50 
ม.2/9 41 คน 3.5 33 คน 80.49 
ม.2/13 28 คน 4.5 25 คน 89.29 
ม.2/14 26 คน 4 23 คน 88.46 
รวม 212 - 190 89.62 

 

 
ตัวอย่างผลงานตารางวิเคราะห์ตัวละคร 



 

 10 

 
2. เรียงประโยคเล่าเรื่อง (เดี่ยว) นักเรียนสามารถเรียงประโยคได้ถูกต้องทั้งหมด และเรียงลำดับเหตุการณไ์ด้

ถูกต้องทั้งหมด ในส่วนของนักเรียนที่ทำเดี ่ยวในแอพ มีเพียงบางคนที่ได้รับคะแนนเวลาจากแอพน้อยลงเนื่องจาก
เรียงลำดับคำเช่ือมและคำขยายผิดในครั้งแรก แต่นักเรียนก็สามารถแก้ไขให้ถูกได้ในเวลาต่อมา แสดงว่านักเรียนสามารถ
เรียนรู้และแก้ไขข้อผิดพลาดได้ด้วยตนเอง โดยแต่ละห้องเรียนมีผลคะแนนเฉล่ียดังนี้ 

ระดับชั้น 
จำนวนนักเรียน 

ทั้งหมด 
จำนวนนักเรียนที่ได้คะแนน 

เต็ม 10 
ค่าเฉลี่ย 

ม.2/2 38 คน 38 คน 100.00 
ม.2/5 39 คน 39 คน 100.00 
ม.2/8 40 คน 38 คน 95.00* 
ม.2/9 41 คน 39 คน 95.12* 
ม.2/13 28 คน 28 คน 100.00 
ม.2/14 26 คน 26 คน 100.00 
รวม 212 190 89.62 

*นักเรียนขาดส่งผลงาน ณ วันรายงานผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

 
ตัวอย่างผลงานเรียงประโยคเล่าเรือ่งจากเว็บไซต์ Wordwall 

 

     
 

ตัวอย่างผลงานเรียงประโยคเล่าเรือ่งจากสมุดประจำวิชา 
  

ตัวอย่างผลงาน
จากเว็บไซต์ 

Wordwall 
(นักเรียนปฏิบัติ
ในคาบเรียน) 
โดยปกปิด

รายชื่อนักเรียน 
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3.  แผนผังมโนภาพระดมความคิด (กลุ่ม) นักเรียนสามารถระดมความคิดสร้างแผนผังสรุปความคิดของกลุ่ม
เพื่อให้ตัวแทนนำออกมาพูดแลกเปล่ียนความคิดหน้าช้ันเรียนได้ครบถ้วน มีข้อสังเกตคือตามหลักการ Brain storming 
ระดมความคิด เมื่อเข้ากลุ่มแล้วนักเรียนท่ีมีภาวะผู้นำเด่นชัดมักเป็นผู้โน้มน้าวใจ และแสดงบทบาทในกลุ่มจนเพื่อนบาง
คนอาจไม่กล้าหรือไม่มีโอกาสได้พูดในความคิดของตนเอง ดังนั้นเพื่อแก้ปัญหาในส่วนนี้ ครูผู ้สอนจึงริเริ่มการเพิ่ม
รายละเอียดในการเลือกตัวละครให้นักเรียนบอกเหตุผลไว้ด้วย และส่งกระดาษที่เพื่อนทุกคนในกลุ่มเขียนเพื่อเป็น
แนวทางแสดงความคิดของสมาชิกในกลุ่มให้ครบถ้วน เป็นลักษณะของการ Brainwriting ตามหลักการของ Leigh 
Thompson Management Professor ที่มหาลัย Kellogg เพื่อแก้ปัญหาบางคนที่เป็นคนพูดเก่งจะคอย feed 
ความเห็นเข้ามาเรื่อย ๆ ส่วนคนพูดน้อยหรือ Introvert ได้แต่นั่งเงียบ เพราะต้องการเวลาคิด ฟัง ตกผลึกก่อนจะให้พูด
เลยก็ไม่กล้า ซึ่งนักเรียนในกลุ่มนี้จะมีอยู่ค่อนข้างมาก การทำ Brain Writing มาก่อนจะช่วยแก้ปัญหานี้ได้ และสามารถ
นำไปปรับใช้กับกิจกรรมอื่นๆ ได้ด้วย  

   โดยแต่ละห้องเรียนมีผลคะแนนความสำเร็จดังนี้ 

ระดับชั้น 
จำนวนนักเรียน 

ทั้งหมด 
จำนวนผลงาน / กลุ่ม 

ผลความสำเร็จ 
(ร้อยละ) 

ม.2/2 38 คน 4 กลุ่ม 100.00 
ม.2/5 39 คน 4 กลุ่ม 100.00 
ม.2/8 40 คน 3 กลุ่ม 100.00 
ม.2/9 41 คน 2 กลุ่ม 100.00 
ม.2/13 28 คน 2 กลุ่ม 100.00 
ม.2/14 26 คน 2 กลุ่ม 100.00 
รวม 212 17 ผลงาน/กลุ่ม 100 

 

   
 

ตัวอย่างผลงานแผนผังมโนภาพระดมความคิด (กลุ่ม) 
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4. ผลการทดสอบหลังเรียน (เด่ียว) นักเรียนทำแบบทดสอบซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ส่วนของปรนัย 20 
ข้อ เป็นคำถามเกี่ยวกับทักษะการฟัง ดู พูด และวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์ตอนนารายณ์ปราบนนทก และอัตนัย 4 ข้อ 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ผลการทดสอบในส่วนของปรนัย 20 ข้อ พบว่ามีนักเรียนได้ 13 คะแนนขึ้นไปจากคะแนน
เต็ม 20 คะแนน ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าค่าเป้าหมายที่สถานศึกษากำหนด (มีคะแนนมากกว่าร้อยละ 
65) จำนวน 175 คน จาก 212 คน คิดเป็นร้อยละ 82.55 และเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนเรียน มีพัฒนาการดังนี้ 

  ในส่วนของผลการทดสอบอัตนัย นักเรียนสามารถเขียนตอบ อธิบาย ยกตัวอย่างและแสดงเหตุผลประกอบได้
ดีขึ้นกว่าก่อนเรียน โดยมีนักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 65 จำนวน 194 คน จาก 212 คน คิดเป็นร้อยละ 91.50 โดยส่วน
ที่ต้องพัฒนาเพิ่มเติมคือ นักเรียนจำนวนหนึ่งยังคงตอบคำถามโดยไม่มีการอธิบายขยายความและให้เหตุผลประกอบ 
ตอบเป็นคำตอบส้ันๆ เหมือนก่อนเรียน เช่น เพราะนนทกเป็นคนไม่ดี , เพราะเทวดานิสัยไม่ดี ฯลฯ ขาดการขยายความ 
 

 
ตัวอย่างสรุปผลการทดสอบหลังเรียน 

 

ระดับชั้น 
จำนวน
นักเรียน 
ทั้งหมด 

จำนวนคนที่ได้คะแนนก่อน
เรียนมากกว่า 13 และ 

ค่าเฉลี่ยก่อนเรียน 

จำนวนนักเรียนที่ได้
คะแนนหลังเรียน 

มากกว่า 13 คะแนน 

ค่าเฉลี่ย
หลังเรียน 

ผลการ
พัฒนา 

ม.2/2 38 คน (32 คน) 84.21 35 คน 92.11 7.90 
ม.2/5 39 คน (30 คน) 76.92 34 คน 87.18 10.26 
ม.2/8 40 คน (28 คน) 70.00 29 คน 72.50 2.50 
ม.2/9 41 คน (29 คน) 70.73 29 คน 70.73 - 
ม.2/13 28 คน (23 คน) 82.14 25 คน 89.29 7.15 
ม.2/14 26 คน (20 คน) 76.92 23 คน 88.46 11.54 

รวม 212 คน (162 คน) 76.42 175 คน 82.55 6.13 



 

 13 

5. ผลการประเมินชิ้นงาน “Daily Life Conflict” (วิเคราะห์เหตุการณ์ความขัดแย้ง)” (เดี่ยว) นักเรียน
สามารถสืบค้นข่าวความขัดแย้งและปฏิบัติตามรายละเอียดช้ินงานได้ ข้อสังเกตท่ีพบคือมีนักเรียนเลือกข่าวความขัดแย้ง
ทั้งในระดับมหภาค (เช่นข่าวความขัดแย้งระหว่างจีนกับสหรัฐฯ) และจุลภาค (เช่นข่าวเพื่อนทะเลาะกัน) ดังนั้นการ
วิเคราะห์และแสดงมุมมองต่อความขัดแย้งทั้ง 2 แบบจึงค่อนข้างต่างกัน ในส่วนของนักเรียนที่เลือกความขัดแย้ง
ระดับมหภาคอาจจะเกินระดับความรู้ความสามารถของนักเรียนมากไป การแสดงความคิดเห็นหรือเสนอแนะวิธี
แก้ปัญหาจึงมีความสมเหตุสมผลและเป็นไปได้น้อยกว่า ดังนั้นในป การศึกษาหน้าครูผู้สอนควรปรับคำสั่งงานให้ระบุ
ความขัดแย้งในระดับใกล้เคียงกัน 

 ผลคะแนนประเมินชิ้นงาน พบว่ามีนักเรียนส่งผลงานตามกำหนดเวลา (ทันระยะเวลาสรุป) จำนวน 205 
คน จาก 212 คน คิดเป็นการส่งงานร้อยละ 96.70 โดยนักเรียนได้ระดับคะแนนร้อยละ 70 ขึ้นไป จำนวน 162 คน คิด
เป็นร้อยละ 79.02 (นักเรียนได้ 7 คะแนนขึ้นไปจากคะแนนเต็ม 10 คะแนน) สรุปผลรายห้องเรียนได้ดังนี้ 

 *นักเรียนขาดส่งงานรวม 7 คน 
 

       
 

ตัวอย่างผลงานการวิเคราะห์ความขัดแย้ง 

ห้อง 
จำนวน
นักเรียน 

จำนวนนักเรียนที่
ส่งผลงานตรงเวลา 

คะแนนฐานนิยม 
(Mode)  

รายห้องเรียน  
(คะแนนเต็ม 10) 

นักเรียนที่ได้คะแนน 
มากกว่าร้อยละ 70  
(7 คะแนนขึ้นไป) 

ม.2/2 38 คน 38 9 34 คน 
ม.2/5 39 คน 38* 8 30 คน 
ม.2/8 40 คน 38* 7 29 คน 
ม.2/9 41 คน 39* 6.5 27 คน 
ม.2/13 28 คน 27* 7.5 22 คน 
ม.2/14 26 คน 25* 7.5 20 คน 

รวม 212 คน 205 - 162 
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แบบประเมิน “ตารางวิเคราะห์ตัวละคร”  
คะแนนเต็ม 5 คะแนน 

เลขที ่
สามารถระบุตัว

ละครได้ครบ 6 ตัว ระบุบทบาทตัวละครถูกต้อง ใช้คำระบุอุปนิสัยตัวละครได้ รว
ม

คะ
แน

น 

1 0 2 1 0 2 1 0 5 
1.           
2.           
3.           
4.           
5.           
6.           
7.           
8.           
9.           
10.           

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ประเด็นประเมิน ระดับคะแนน 2 ระดับคะแนน 1 ระดับคะแนน 0 

สามารถระบุตัว
ละครได้ครบ 6 

ตัว 

 สามารถระบุตัวละครได้ครบ 6 ตัว สามารถระบุตัวละครได้ 1-5 ตัว 

ระบุบทบาทตัว
ละครถูกต้อง 

ระบุบทบาทตัวละครถูกต้อง 6 

ตัว 
ระบุบทบาทตัวละครถูกต้อง 5 ตัว ระบุบทบาทตัวละครถูกต้อง 1-4 

ตัว 

ใช้คำระบุอุปนิสัย
ตัวละครได ้

ใช้คำระบุอุปนิสัยตัวละครได้
ถูกต้องเหมาะสมท้ัง 6 ตัว 

ใช้คำระบุอุปนิสัยตัวละครได้ถูกต้อง
เหมาะสม 4-5 ตัว 

ใช้คำระบุอุปนิสัยตัวละครได้
ถูกต้องเหมาะสมท้ัง 1-3 ตัว 

 
 

  

ตัวอย่างเคร่ืองมือวัดและประเมินผลตามแผนการจดัการเรียนรู้ “คารมคมคิด” 
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แบบประเมิน“Daily Life Conflict” (วิเคราะห์เหตุการณ์ความขดัแยง้)” 

เลขที ่
การย่อความ 
สรุปความ 

ทบทวนชวน
คิดสาเหตุ 

เสนอแนวทาง
แก้ปัญหา 

คำคมคำคิด 
(อังกฤษ/ไทย) 

การ
สืบค้น 
อ้างอิง 

การใช้สื่อ รว
ม

คะ
แน

น 

2 1.5 1 2 1.5 1 2 1.5 1 2 1.5 1 1 0 1 0 10 
1.                   
2.                   
3.                   
4.                   
5.                   

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ประเด็น
ประเมิน 

ระดับคะแนน 2 ระดับคะแนน 1.5 ระดับคะแนน 1 ระดับคะแนน 0 

1. การย่อ
ความสรุป
ความ 

ย่อความได้ตามหลักการย่อ
ความ อาทิ ไม่ปรากฏคำพูด 
เครื่องหมายอัญประกาศ / 
สรุปความได้ครบถ้วนตาม
หลักการ 5W1H 

ย่อความได้ไม่ครบถ้วนตาม
หลักการย่อความ อาทิ ยังมี
พลความปรากฏ ใช้สรรพนาม
ผิด / สรุปความได้แต่ไม่
ครบถ้วนตามหลักการ 5W1H 

คัดลอกเนื้อหาโดยไม่มีการ
ย่อความ 

- 

2. ทบทวน
ชวนคิด
สาเหต ุ

สามารถวิเคราะห์สาเหตุได้
หลากหลายประเด็น / ระบุ
สาเหตุได้ 3 ข้อข้ึนไป 

สามารถวิเคราะห์สาเหตุได้
หลากหลายประเด็น / ระบุ
สาเหตุได้ 2 ข้อ 

สามารถวิเคราะห์สาเหตุได้ / 
ระบุสาเหตุได้ 1 ข้อ 

- 

3. เสนอ
แนวทาง
แก้ปัญหา 

สามารถเสนอแนวทาง
แก้ปัญหาได้หลากหลาย
ประเด็น / ระบุแนวทางได้ 3 
ข้อข้ึนไป 

สามารถเสนอแนวทาง
แก้ปัญหาได้หลากหลาย
ประเด็น / ระบุแนวทางได้ 2 
ข้อ 

สามารถเสนอแนวทาง
แก้ปัญหาได้ / ระบุแนวทาง
ได้ 1 ข้อ 

- 

4. คำคม
คำคิด 
(อังกฤษ/
ไทย) 

สามารถสรุปข้อคิดเป็นคำคม
ภาษาไทยท่ีมีความคล้องจอง / 
ภาษาอังกฤษที่ให้ความหมาย
ถูกต้อง 

สามารถสรุปข้อคิดเป็นคำคม
ภาษาไทย / ภาษาอังกฤษ 

สามารถสรุปข้อคิดโดยใช้
ถ้อยคำธรรมดาภาษาไทย / 
ภาษาอังกฤษ 

 

5. การ
สืบค้น 
อ้างอิง 

  มีการอ้างอิงแหล่งท่ีมา และ
วันท่ีของข้อมูลท่ีสืบค้น 

ไม่มีการอ้างอิง
แหล่งท่ีมา และวันท่ี
ของข้อมูลท่ีสืบค้น 

6. การใช้
สื่อ 

  สามารถนำเสนอผา่นสื่อ 
และการใช้เทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม ตามคำสั่งชิน้งาน 

ไม่สามารถใช้สื่อ 
และเทคโนโลยีท่ี
เหมาะสมในการ
นำเสนอได้ 
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แบบบันทึกผลการประเมินสมรรถนะผู้เรียน 
หน่วยการเรยีนรู้ ท่องไปในโลกวรรณคดี  แผนการจัดการเรยีนรู้ คารมคมคิด 

รายวชิาภาษาไทย 3 ระดบัชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 2 
 

สมรรถนะที่ 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง ด้วยการพูดและ

การเขียน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

พฤติกรรมบ่งชี้ ดีเยี่ยม (3) ดี (2) 
พอใช้/ผ่านเกณฑ์

ขั้นต่ำ (1) 
ปรับปรุง (0) 

2. พูดถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึก
และทัศนะของ 
ตนเองจากสารที่
อ่าน ฟัง หรือดูด้วย
ภาษาของ ตนเองได้ 

พูดถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึก 
และทัศนะ จากสาร
ท่ีอ่าน ฟัง หรือดู 
ตามท่ีกำหนดได้
อย่าง สมเหตุสมผล 
คล่องแคล่ว ชัดเจน 
ด้วยภาษาของ
ตนเองได้ 

พูดถ่ายทอด
ความคิด ความ รู้สึก 
และทัศนะจากสารท่ี 
อ่าน ฟัง หรือดู 
ตามท่ีกำหนด ได้
อย่างมีเหตุผล ด้วย
ภาษา ของตนเองได้ 

พูดถ่ายทอด
ความคิด ความ 
รู้สึก และทัศนะ
จากสารท่ี อ่าน ฟัง 
หรือดู ด้วยภาษา 
ของตนเองได้บ้าง 
และมี เหตุผลไม่
เพียงพอ 

พูดถ่ายทอดความคิด 
ความ รู้สึกและทัศนะ
จากสารท่ีอ่าน ฟัง หรือดู 
ตามแบบ 

4. เขียนถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึก
และทัศนะของ 
ตนเองจากสารที่
อ่าน ฟัง หรือดูด้วย
ภาษาของ ตนเองได้ 

เขียนถ่ายทอด
ความคิด ความ 
รู้สึก และทัศนะของ
ตนเอง จากสารท่ี
อ่าน ฟัง หรือดู ด้วย
ภาษาของตนเอง ได้
ใจความครอบคลุม
ครบถ้วน และ
ถูกต้องตามหลักการ
ใช้ภาษา 

เขียนถ่ายทอด
ความคิด ความ รู้สึก
และทัศนะของ
ตนเองจาก สารท่ี
อ่าน ฟัง หรือดู ด้วย
ภาษา ของตนเองได้
ใจความสำคัญ เป็น
ส่วนใหญ่แต่ไม่
ครบถ้วน สมบูรณ์
และมีข้อบกพร่อง 
ในการใช้ภาษา 
วรรคตอนและ การ
เขียนคำไม่เกิน 2 
แห่ง 

เขียนถ่ายทอด
ความคิด ความ 
รู้สึกและทัศนะของ
ตนเอง จากสารท่ี
อ่าน ฟัง หรือดู 
ด้วยภาษาของ
ตนเอง ได้ใจความ 
สำคัญเป็นบางส่วน
และมีข้อ บกพร่อง
ในการใช้ภาษา 
วรรคตอน และ
การเขียนคำ ต้ังแต่ 
3 แห่ง แต่ไม่เกิน 5 
แห่ง 

เขียนถ่ายทอดความคิด 
ความ รู้สึกและทัศนะ
ของตนเองจาก สารท่ี
อ่าน ฟังหรือดูตามแบบ 
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สมรรถนะท่ี 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหา 

ตรวจสอบและสรุปผล 
พฤติกรรมบ่งชี ้ข้อ 1 วิเคราะห์ปัญหา (1.3 ระบุสาเหตุของปัญหา) 
พฤติกรรมบ่งชี ้ข้อ 2 การวางแผนในการแก้ปัญหา 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

พฤติกรรมบ่งชี้ ดีเยี่ยม (3) ดี (2) 
พอใช้/ผ่านเกณฑ์

ขั้นต่ำ (1) 
ปรับปรุง (0) 

1. วิเคราะห์ปัญหา 
1.3 ระบุสาเหตุของ 
ปัญหา 

 
ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ ท่ี
เกิดขึ้นได้สอดคล้อง
กับ ปัญหามากกว่า 
3 สาเหตุ 

 
ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ ท่ี
เกิดขึ้นได้สอดคล้อง
กับ ปัญหา 3 สาเหตุ 

 
ระบุสาเหตุของ
ปัญหาต่าง ๆ ท่ี
เกิดขึ้นได้
สอดคล้องกับ 
ปัญหา 2 สาเหตุ 

 
ระบุสาเหตุของปัญหา
ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นได้ 1 
สาเหตุหรือ ระบุสาเหตุ
ได้แต่ไม่สอดคล้อง กับ
ปัญหา 

2. การวางแผนใน
การ แก้ปัญหา 

มีการวางแผนและ
ออกแบบ วิธีการ
แก้ปัญหาท่ีมีความ
เป็น ไปได้อย่าง
สมเหตุสมผลโดย 
ใช้ข้อมูล
รายละเอียด
ประกอบ การ
วางแผน มีข้ันตอน
ของ แผนงานอย่าง
ชัดเจน และมี 
ข้อมูลเพียงพอ 

มีการวางแผนและ
ออกแบบ วิธีการ
แก้ปัญหาโดยใช้
ข้อมูล รายละเอียด
ประกอบการ 
วางแผน มีข้ันตอน
ของแผน งานอย่าง
ชัดเจน และมีข้อมูล 
เพียงพอ 

มีการวางแผนและ
ออกแบบ วิธีการ
แก้ปัญหาโดยใช้
ข้อมูล รายละเอียด
ประกอบการ 
วางแผน มีข้ันตอน
ของแผน งานอย่าง
ชัดเจน 

ไม่มีการวางแผนและ 
ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา 
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สมรรถนะท่ี 4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

ตัวชี้วัดที่ 3 ทำงานและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 
พฤติกรรมบ่งชี ้ข้อ 1 ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ สามารถแสดงความคิดเห็นของตน ยอมรับฟังความ

คิดเห็นของผู้อื่น 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

พฤติกรรมบ่งชี้ ดีเยี่ยม (3) ดี (2) 
พอใช้/ผ่านเกณฑ์

ขั้นต่ำ (1) 
ปรับปรุง (0) 

1. ทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น อย่าง
สร้างสรรค์ สามารถ 
แสดงความคิดเห็น
ของตน ยอมรับฟัง
ความคิดเห็น ของ
ผู้อื่น 

แสดงความคิดเห็น
ของตนเอง รับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผู้อื่น โดยสนับสนุน
หรือคัดค้าน ความ
คิดเห็นนั้นด้วย
กิริยา วาจาท่ีสุภาพ 
ให้เกียรติผู้อื่น 
พร้อมท้ังปฏิบัติงาน
ท่ีตนรับ ผิดชอบจน
สำเร็จ เป็นท่ี พึง
พอใจของกลุ่ม 

แสดงความคิดเห็น
ของตนเอง รับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผู้อื่น โดยสนับสนุน
หรือคัดค้าน ความ
คิดเห็นบ้างด้วย
กิริยา วาจาท่ีสุภาพ 
ให้เกียรติผู้อื่น 
พร้อมท้ังปฏิบัติงาน
ท่ีตน รับผิดชอบจน
สำเร็จ 

แสดงความคิดเห็น
ของตนเอง และรับ
ฟังความคิดเห็น
ของ ผู้อื่น หรือ
ปฏิบัติงานท่ี
รับผิดชอบ สำเร็จ
เมื่อมีผู้อื่นมา
กระตุ้น 

ปฏิบัติงานของตนเองได้ 
แต่ ไม่รับฟังความ
คิดเห็นของ ผู้อื่น 
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แบบบันทึกคะแนนสมรรถนะสำคัญสำหรับครูผู้สอน 
คำช้ีแจง  1. ให้บันทึกคะแนนท่ีได้จากการประเมินสมรรถนะของนักเรียนแต่ละคนลงในช่องคะแนนเป็นตัวเลช 1-3 
            2. นำคะแนนแต่ละด้านท่ีได้มารวมกัน โดยมีคะแนนเต็ม 15 คะแนน นำไปประเมินสรุประดับพฤติกรรม 
 
 
       

เลขที ่
ชื่อ – สกุล 
นักเรียน 

สมรรถนะ 
ด้านท่ี 1 

สมรรถนะ 
ด้านท่ี 3 

สมรรถนะ 
ด้านท่ี 4 รวมคะแนน 

ตชว.1 ตชว.1 ตชว.3 
ข้อ 2 ข้อ 4 ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 1 (15) 

1.        
2.        
3.        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

 
เกณฑ์การให้คะแนน     เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม 15 คะแนน   

ระดับ  3  หมายถึง    มีพฤติกรรมในระดับ  ดี              คะแนน  13 - 15  หมายถึง   ดี 

ระดับ  2  หมายถึง    มีพฤติกรรมในระดับ  ปานกลาง             คะแนน   9  - 12  หมายถึง   ปานกลาง   
ระดับ  1  หมายถึง    มีพฤติกรรมในระดับ  ปรับปรุง             คะแนน   5 -   8   หมายถึง   ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ร้อยละ  60  ( 9  คะแนน )  

 
 

                                                ลงชื่อ..................................................................ผู้ประเมิน 

        (นางสาวแสงสุรี  วาดวิจิตร) 
                       ........./...................../........... 
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แบบประเมินพัฒนาการในการเรียนรูข้องนักเรียน 
หน่วยการเรียนรู้   เร่ือง  ท่องไปในโลกวรรณคดี แผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง คารมคมคิด 

คำช้ีแจง  1. ให้บันทึกคะแนนท่ีได้จากการทำแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียนของนักเรียนแต่ละคนลงในช่องคะแนน 
            2. นำคะแนนหลังการเรียนลบคะแนนกอ่นเรียน เป็นคะแนนพฒันาการ 
 
 

 
เลข
ท่ี 
 

ชื่อ – สกุล 
นักเรียน 

คะแนนแบบทดสอบ คะแนน
พัฒนาการ 
(หลัง-ก่อน) 

สรุปประเด็นพัฒนาการ 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

1.       
2.       
3.       
4.       
5.       
6.       
7.       
8.       
9.       
10.       
11.       
12.       
 

เกณฑ์การพิจารณาพัฒนาการ 

• หากนักเรียนมีค่าคะแนนพัฒนาการเป็นบวก แปลผลได้ว่า นักเรียนมีพัฒนาการในการเรียน “ดีขึ้น” 

• หากนักเรียนมีค่าคะแนนพัฒนาการเป็นลบ แปลผลได้ว่า นักเรียนมีพัฒนาการในการเรียน “แย่ลง” 

• หากนักเรียนไม่มีค่าคะแนนพฒันาการ แปลผลได้ว่า  

o นักเรียนผ่านท้ังแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน นักเรียนมีพฒันาการในการเรียน “เท่าเดิม” 

o นักเรียนไม่ผ่านท้ังแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน นักเรียนไม่มีพัฒนาการในการเรียนการจัดการ

เรียนรู้ไม่ประสบผลสำเร็จ “ไม่มีพัฒนาการ” 

 
                                     ลงชื่อ..................................................................ผูป้ระเมิน 
        (นางสาวแสงสุรี  วาดวิจิตร) 
                ........./...................../........... 
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แบบบันทึกการสงัเกตและประเมินผลพฤติกรรมรายบุคคล 
ครั้งท่ี ………… เรื่อง ................................................................  

รหัสวิชา ...................... ภาคเรียนท่ี…....ปกีารศึกษา…………  ช้ัน................ โรงเรียน ......................... 
 

 
 

 
 

เลขที ่

 
 

ช่ือ – สกุล 

พฤติกรรม / ระดับคะแนน 

ความ
สนใจใน
การทำ
กิจกรรม 

การมีส่วน
ร่วมใน

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

การตอบ
คำถาม 

การ
ยอมรับฟัง

ความ
คิดเห็น
ผู้อื่น 

ทำงาน
ตามที่
ได้รับ

มอบหมาย 

 
รวม 

 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

เกณฑ์การให้คะแนน     เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม 15 คะแนน   

ระดับ  3  หมายถึง    มีพฤติกรรมในระดับ  ดี              คะแนน  13 - 15  หมายถึง   ดี 

ระดับ  2  หมายถึง    มีพฤติกรรมในระดับ  ปานกลาง             คะแนน   9  - 12  หมายถึง   ปานกลาง   
ระดับ  1  หมายถึง    มีพฤติกรรมในระดับ  ปรับปรุง             คะแนน   5 -   8   หมายถึง   ปรับปรุง  

เกณฑ์การผ่าน ร้อยละ  60  ( 9  คะแนน )  
        
 
 

                                                ลงชื่อ..................................................................ผู้ประเมิน 

        (นางสาวแสงสุรี  วาดวิจิตร) 
                       ........./...................../........... 
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ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
๑๓ – ๑๕ ดีมาก 
๑๐ - ๑๒ พอใช้ 
ต่ำกว่า ๑๐  ปรับปรุง 

 
 
 
 

แบบสังเกตคณุลักษณะอันพึงประสงค ์
(ด้านมารยาทในการฟัง การดู และการพูด) 

คำช้ีแจง ให้ผู้สอนสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านมารยาทในการฟัง  การดูและการพูดของนักเรียนในระหว่าง
เรียนและนอกเวลาเรียนแล้วขีดเครื่องหมาย ลงในช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน 
 
 

ลำดับท่ี ช่ือ - สกุล 

รายการประเมินมารยาทในการฟัง  การดูและการพูด 

รวม 
๑๕ 

คะแนน 

ไม่ส่งเสียงดัง
รบกวนผู้อื่น 

ใช้ถ้อยคำ
สุภาพ 

ไม่พูดตำหนิ
ผู้อื่นต่อหน้า

คนฟัง
มากมาย 

พูดถูก
หลักการใช้
ภาษาไทย 

ฟังด้วยความ
ต้ังใจ มีสมาธิ

ในการฟัง 

๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ 

๑                   
๒                   
๓                   
๔                   
๕                   
๖                   
๗                   
๘                   
๙                   

๑๐                   
๑๑                   
๑๒                   
๑๓                   
๑๔                   
๑๕                   

 
เกณฑ์การให้คะแนน       เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ  ให้   ๓  คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง         ให้   ๒  คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง          ให้   ๑  คะแนน 
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รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนแบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(มารยาทในการในการฟัง  การดูและการพูด) 

 

รายการ 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ดีมาก (๓)  ดี (๒) ปรับปรุง (๑) 

๑. ไม่ส่งเสียงดังรบกวน
ผู้อื่น 

- มีมารยาทในช้ันเรียน 
- ไม่ส่งเสียงดังรบกวน 
- ต้ังใจฟัง ดู และพูด 

- ไม่ส่งเสียงดังรบกวน 
- ต้ังใจฟัง ดู และพูด 

- ต้ังใจฟัง ดู และพูด 

๒. ใช้ถ้อยคำสุภาพ 

- ใช้ภาษาท่ีสุภาพ 
- ระดับภาษาถูกต้อง 
- ไม่เขียนคำหยาบ 
- ใช้ภาษาสละสลวย 

- ระดับภาษาถูกต้อง 
- ไม่เขียนคำหยาบ 
- ใช้ภาษาสละสลวย 

- ไม่เขียนคำหยาบ 
- ใช้ภาษาสละสลวย 

๓. พูดด้วยเหตุผลไม่ใส่
อารมณ์ 

- ใช้ภาษาอย่าง
สร้างสรรค์ 

- เกิดประโยชน์ 
- ไม่พูดคำหยาบ 
- ไม่พาดพิง หรือทำให้

บุคคลอื่นเกิดความ
เสียหาย 

- เกิดประโยชน์ 
- ไม่พูดคำหยาบ 
- ไม่พาดพิง หรือทำให้

บุคคลอื่นเกิดความ
เสียหาย 

- ไม่พูดคำหยาบ 
- ไม่พาดพิง หรือทำให้

บุคคลอื่นเกิดความ
เสียหาย 

๔. พูดถูกหลักการใช้
ภาษาไทย 

- ไม่ใช้อารมณ์ในการ
พูด 

- ฟัง ดูและพูดอย่าง
ต้ังใจ 

- ฟัง ดูและพูดถูกต้อง
ตามกฏเกณฑ์ 

- ฟัง ดูและพูดอย่าง
ตรงไปตรงมา 

- ฟัง ดูและพูดอย่าง
ต้ังใจ 

- ฟัง ดูและพูดถูกต้อง
ตามกฏเกณฑ์ 

- ฟัง ดูและพูดอย่าง
ตรงไปตรงมา 

- ฟัง ดูและพูดถูกต้อง
ตามกฏเกณฑ์ 

- ฟัง ดูและพูดอย่าง
ตรงไปตรงมา 

๕. ฟังด้วยความต้ังใจ มี
สมาธิในการฟัง 

- ฟัง ดูและพูด
เรียบร้อยและมีสมาธิ
ทุกครั้งท่ีการเรียน
การสอน 

 

- ฟัง ดูและพูด
เรียบร้อยและมีสมาธิ
บางครั้งท่ีการเรียน
การสอน 

- ฟัง ดูและพูด
เรียบร้อยและมีสมาธิ
น้อยครั้งท่ีการเรียน
การสอน 

 



 

 

-24- 

ตัวอย่างสื่อประกอบการเรยีนรู้และภาพกิจกรรมการเรียนรู้ 
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   ลงชื่อ..............................................................ครูผูส้อน 

(นางสาวแสงสุรี   วาดวิจิตร) 
ตำแหน่งครู  วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 

 


